
NEDL 


^/*N-SrEJt 
- tti Itul^' iri ii ^ 








SILAS W. HOWLAND 


HARVARD COLLEGE LIBRARY 

FROM THE COLLECTION OF 

SILAS W. HOWLAND 


RECEIVED BY BEQUEST Ni 


1 

C Cl 

1 A. ^ 

^ c C( 


DIgitizeü by Google 























/v < iT C '' 

e^'tL. 


DIgitized by Google 




X 


DIgitlzed by Google 


0 


§ie muestf Cleortt uitb 

• lies 

Schachspiels 

seit dem Schachcongresse zu New -York i. J. 1857 


ftbereichtlich dargestellt 


in 829 anserlesenen, gründlich analysirten Partieen 

von 

Anderssen, Barnes, Blackburnc, Beden, Deacon, Duboi», Franz, v. Ouretzky-Cornitz, 
Harrwitz, Hirschfeld, Uorwitz, Jonrnoud, Kolisch, Lange, v. d. Lasa, Lepge, Löwcnthal, 
Mac Donnell, Mayot, Morphy, Neuniann, Owen, Pauiseii, v. Petroft’, Pflaum, do Riviere, 
Scbmorl, Schnitzler, Schulten, Staunten, Steinitz, Suhle u. A. ra. 

aus den Jahren 1857 bis 1864. 

Ein vollständiger Cursus der neuesten Spielerötfnungskunst 

Ton 

6erfl^olb nn^ K. Itetimanm 


Berlin. 

Verlag von Julius Springer. 

1865. 
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^ ö HARVARD UÜRARV 

B*.Q'JEST OF 
SILAS W. IIÜWIAND 
N0VÜA8EK 8, 1938 
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Vorwort. 


Was der Titel anzeigt, wird man in dom Buche finden, 
ist die in Deutschland übliche: 


Unsere Notation 


K 
D 
T 
L 

S 

0—0 

0 - 0—0 

• 

* 

t 

f 

t 

f 

(!) oder [— ] 
(V) 


bedeutet: König, 
Dame, 


, Thurm, 

, Läufer, 

Springer, 

Rochade mit dem Königsthurme, 
Rochade mit dem Damenthunne, 
nimmt, 

, Schach ! 

nimmt mit Schach! 

Schachmatt ! 
nimmt mit Schachmatt! 
der beste Zug, 
nicht der beste Zug. 
Nachstehendes Diagramm giebt die Benennung der Felder an. 
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In dem soeben erschienenen Septemberhefle der neuen Berliner Schach- 
zeitung wird eine Partie zwischen G. R. Neumanii und A. Anderssen mitge- 
theilt (No. 144), deren Resultat mein S. 258 ausgesprochenes- Urtheil über 
eine Muziogambit -Variante umziistosscn scheint, nämlich über die Spielart: 


1) 

e2— e4 

c7— c5 

8) 

Lc4-f7f 

Ke8— d8 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

9) 

Sbl— c3 

De7 — c5 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

10) 

'Df4— e5: 

Sc6 — e5: 

4) 

Lfl— c4 

g5— g4 

11) 

d2— d4 

Se5— f7: 

3) 

0—0 

g4-f3: 

12) 

Tfl— f7: 

Kd8— e8 

6) 

Ddl— f3: 

Dd8— c7 • 

13) 

Tf7— f8f (!) 

Ke8— f8: 

7) 

Df3— f4: 

Sb8— c6 

14) 

Sc3— d5. 


Es 

folgen in der 

Partie die Züge 

14) . 

. . c7 — c6 15) Sd5 — c7, Ta8 


— b8 16) Lei— f4(!), Sg8— f6 17) Tal— fl (!), Kf8— e7 18) Lf4— g5, Th8 
— f8 19) e4 — e5, Ke7 — d8 20) e5 — f6: (?), Kd8 — c7: und Schwarz behält 
die Uebermacht, woraus die Redactiou d. Bl. schliesst, die hier versuchte (vom 
Unterzeichneten zuerst empfohlene) Fortsetzung des Angriffs müsse an dem 16. 
und 17. Zuge des Schwarzen scheitern. Diese Behauptung ist jedoch ein Irr- 
thum, denn durch 20) Tfl — fÖ: (!) statt e5 — f6: (?) kommt offenbar Weiss in 


Stelltuig nach dam 20. Znga von Weiaa. 

Bchwikre. < 



Wsi»t. 


Vortheil; auf 20) . . . Tf8 — f6: z. B. würde folgen 21) e5 — f6:, Kd8 — c7: 
22) f6 — f7 und Weiss muss gewinnen; man betrachte das Diagramm! 

Berlin, den 25. October 1864. 

lerthfM Sihle, 

Dr. pbil. 
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I. kölligsspringerspiel. 

1) e2— e4, e7— e5 2) Sgl— Ö. 

A.. 'V'ertbeidiigixiiiz mit dem Oamensprins^i** 

2) . . . Sb8-c6. 

1. Das Spiel Des i^spc) oitee iiic fpanifi^e Partie. 

3) Lfl— bö. 

Erste Vertheidigung: 8) . . . 8g8— £6. 
a. 4) d2-d3. 


P«rtl«. 




1. 

Anderssen gew. g. L. Paulsen. S. 1. 

287. 


(vgl. S. 359.) 


2. 

Anderssen gew. g. L. Paulsen. S. 8. 

314. 

3. 

Anderssen — L. Paulsen. S. 6. 

326. 

4. 

Anderssen gew. g. L. Paulsen. S. 6. 

327. 

252. 

L. Paulsen gew. g. M. Lange. S. 381. 



b. 4) d2-44. 

5. 

P. Morphy gew. g. Anderssen. S. 8. 

258. 


(vgl. S. 369.) 

254. 


e. 4) 0-0. 

G. 

J. Kolisch verl. g. Horwitz. S. 9. 

255. 

7. 

C. Lepge verl. g. L. Paulsen. S. 10. 

256. 

8. 

München gew. g. Stuttgart. S. 11. (vgl. 



S. 359.) 

268. 

9. 

C. Lepge verl. g. L. Paulsen. S. 18. 

825. 


(vgl. S. 859.) 



d. 4) Ddl-e2. 

280. 

L. Paulsen gew. g. M. Lange. S. 413. 

293. 


Zweite Vertheidigung: 3) 


a. 4) Lb6-a4, 

8g8-fe 

10. 

Anderssen — P. Morphy. S. 16. 

12. 

11. 

Anderssen verl. g. P. Morphy. S. 16. 



b. 4) Lb5-a4, 

8g8-f6 

259. 

Newyork verl. g. Philadelphia. .S. 390. 

260. 


G. R. Neumann verliert g. Anderssen. 
S. 420. 

L. Paulsen verl. g. M. Lange. S. 447. 
E. Schallopp gew. g. Anderssen. S. 461. 
E. Schallopp gew. g. Anderssen. S. 462. 


M. Lange verl. g. L. Paulsen. S. 882. 
E. V. Schmidt verl. g. L. Paulsen. S. 384. 


B. Suhle gew. g. E. Schallopp. S. 385. 
G. R. Neumann verliert g. L. Paulsen. 
S. 886. 

B. Suhle gew. g. E. Schallopp. S. 388. 
E. Schallopp verl. g. Anderssen S. 460. 


Stannton verl. g. v. d. Lasa. S. 426. 

. . . a7— a6. 

5) 42-d3. 

P. llirschfeld verl. g. B. Suhle. S. 17. 
\ 

5) d2-d4. 

P. Morphy gew. g. LSwenthal. S. 391. 


VI 


0. 4) Lb5-a4, 8g8~fS 5) 0-0. 


Partie« 




13. 

,,Eiii Matador des akademischen Schach- 

16. Kolisch gew. g. 

Anders.sen. S. 22. 


zirkels zu Bre.«lau” gewinnt g. .\n- 

261. V. Knarre gew..g. L. Paulsen. S. 892. 


derssen. S. 18. (vgl. S. 360.) 

262. G. R. Neumann 

gew. g. L. Paulsen. 

14. 

V. Eynatten verl. g. B. Suhle. S. 20. 

S. 394. 



d« 4) Lbd~~&4f 


263. 

6« K. Neuniann verliert gegen A. Anderssen. S. 395. 



e. 4) LbS- 

a4, b7-bö. 


316. 

B. Suhle gewinnt gegen B. v. Guretrky 

’-Cornitz. S. 448. 



f. 4) Lb&-a4, Lf8-o5. 

(Siehe Supplemente. S. 360.) 

i. 4) Lb5-a4, Lf8-eT. 

(Siehe Supplemente. S. 360.) 

t 

b. 4) Lb»-C8: 

0 

IG. Chemnitz verliert gegen 0. Lepge, A. Saalbach und P. Wende zu Leipzig. S. 23. 

Dritte Yertheidigung: 3) . . . Lf8— o5. 

17. P. Morphy gewinnt gegen W. Schulten. 18. J. Löwenthal verl. g. P. Morphy. S. 26. 
S. 24. (vgl. S. 361.) 

264. H. Suhle gew. g. Mayet. S. 396. 

Vierte Yertheidigrmg: 3) . . . d7— d6. 

19) Anderssen gew. g. B. Suhle. S. 26. 


Fünfte Yertheidigung: 3) . . . Sg8— e7 (vgl. 8. 36L) 


20. Medley vorl. g. P. Morj)hy. S. 28. 

21. Lemke u. Seifert v. g. L. Paulaen. S. 29. 

22. V. Knorrc, S. Mieaes und G. R. Neu- 

mann — J. Be^er, B. v. Guretzky- 
Comitz und B. Suhle. S. 30. 


265. G. R. Neuiuaun verl. g. A. Anderssen. 

S. 397. 

266. Boden verl. g. L. Paulaen. S. 398. 
324. E. Schallopp verliert geg. .\ndersaen. 

S. 459. 


nbrr bae 3pid bcs Uni) Copt) ober bit fpanifd)c PartU. S. 30-32. (vgl. 8. 361.) 

2. 3lalitnifd)c Partie. 

8) Lft-c4, Lft— c5. 

a) Das Gambit des Capitaiii Evans. 

4) b3— b4. ^ 

Erste Spielart: 

4) . . . LcS-b4 5) o2-o3, Lb4-aö 6) 0-0, ^8-f8. 

23. B. Suhle gew. g. H. Waldüatel. S. 32. 24. G. R. Neumanu v. g. B. Suhle. S. 33. 


Zweite Spielart: 

4) . . . Lo5-b4: 6) c2— o3, Lb4— a5 6) d2-d4, e5-d4: 7) 0-0, 8s8-fB. 

26. P. Morphy verl. g. Anderssen. S. 34. 27. B. Suhle gew. g. Oberst Lenz. S. 42. 

26. B. Suhle gew. g. Niquet. S. 36. 28. A. de Rivibre gew% g. Journoud. S. 42. 
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Paiiiif. Partlo. 

29. P.Morphy (blindl.) — Greenaway. S. 43, 81. 11. Suhle gew. g. Kronenberg. .S. 45. 

30. B. Suhle gew. g, A. Schlieper. S. 44. 32. 11. Suhle gew. g. I)r. A, Lange. S. 45. 


Dritt« Spielart: (vgl. S, 862.) 

4) . . . LoS — b4! 8) o2 — o3| Lb41 — a8 6) d2 — d4, e5 — d4! 7) 0 — 0, d4 — o3: 

(„Die compromittirt« Vertheidigung des Evansgambite.") 

33. P. Hirschfel J gew. g. May et. S. 47. 84. Kolisch gew. g. Anderssen. S. 49. 


Vierte Spielart; 

4) . . . Lo5-b4; 5) c2-o3, Lb4-a5 6) d2-d4, e5-d4: 7) 0-0, d7-d6 8) Ddl-b3. 

(Wallers Angriff.) 


35. M. Lange gow. g. Richter. S. 60. (vgl. 

S. 362.) 

36. M. Lange gew. g. Richter. S. 51. 

37. Düsseldorf — Duisburg. S. 52. 


38. P. Morphy gew, g. Kipping. S. 52. 
(vgl. 362.) 

89. Kolisch verl. g. L. Paulsen. S. 54. (vgl. 
S. 862.) 


Fünfte Spielart: (vgl. S. 363—364.) 

4) . . , Lo8-b4: 5) o2-o3, Lb4-a5 6) d2-d4, e8-d4: 7) 0-0, La8-b« 8) c3-d4:, d7-d6(!) 

oder: 

8) . . . Lb4-c8 6) d2-d4, e8-d4; 7) c3-d4:, La8-b6 8) 0-0, d7-d« (I). 

(Die normale Vertheidigung des Evansgambits.) 


Ente Angrifbweise; 9) Sbl— o3. 


40. P. Morphy gew. g. Stanley. S, 55. 

(vgl. S. 364.) 

41. P. Morphy gew. g. A. de Riviere. S. 56. 

42. P. Morphy gew. g. Uainpton. S. 59. 

43. Kolisch gew. g. I'L Schallopp. S. 60. 

44. v. Ejuatteii gew. g. J. Kohtz. S. 62. 

45. L. Paulsen gew. g. Quincy. S. 63. 

46. J. Kohtz gew. g. X. S. 63. 

47. G. R. Ncumann gew. g. E. Schallopp. 

S. 64. 

48. A. de Riviere verl. g. P. Morphy. S. 65, 


49. P. Morphy gew. g. W. .Schulten. S. 66. 
60. Mac Donnell gew. g. Anderssen. S. 68. 

51. 11. Suhle gew. g. P. Ilirschfcld. S. 69. 

52. V. Knorre gew. g. A. Lichtenstein. S. 70."«. 

53. II. Suhle gew. g. A. Lichtenstein. S. 71. 
58 h. G. R. Nouinunn gew. g. V. Knorre, 

S. 72. 

267. V. Guretzky-Coruitz gew. g. L. Paulsen. 

S. 399. 

268. (j. R. Neuniann gew. g. Anderssen. S. 400, 

269. G. R. Neuinann — Anderssen. S. 400. 


Zweit« Angriffaweis« : 9) d4 — d6. 

9) . . • So6 — «8(?). 

54. E. .Schallopp gew. g. A. Kothmaler. S. 72. 

ß. 9) . . . Sc6-e7(?). 

55. P. Morphy verl. g. A. de Rivibre. S. 73. 67. B. Suhle gew. g. Ilillebrand. S. 75. 

(vgl. S. 864.) 58. B. Suhle gew, g. Ilillebrand. S. 76. 

56. B. Suhle gew. g. A. .Schlieper. S. 74. 

r. 9) . . . Sc6— a8 (1). 

59. Green verl. g. Zytogorski. S. 77. (vgl, 59b. B. Suhle gew, g. Andersen. .S. 78. 

.S. 364.) 60. Anderssen gew. g. Kolisch. S. 78. 


VIII 


Partie. 



Partie. 



61. 

Anderssen 

gew. g. X. S. 79. 

66. 

Blunientbal, Prengel und Krause verl. 

62. 

Anderssen 

gew. g. X. S. 80. 


g. P. Hirschfeld. S. 84. 


63. 

Kolisch verl. g. L. Paulsen. S. 80. 

270. 

Anderssen gew. g. G. R. 

Neumanu. 

64. 

Anderssen 

verl. g. L. Paulsen. S. 81. 


S. 401. 



(vgl. S. 

365.) 

292. 

Anderssen gew. g. G. R. 

Neumann. 


65. Mayet verl. g. P. Hirschfeld. S. 82. S. 425. 

Dritte ÄngrifEmeise: 9) Lei— b2. 

67. A. de Rivifere nnd Journoud gew. g. P. Morphy. S. 85. (vgl. S. 365.) 

(Ueber andere Angriffsweisen Supplemente S. 365.) 


68 . 


69. 


70. 


71. 

72. 


74. 


75. 

76. 

77. 


80. 


81 . 


Sechste Spielart: 

4) . . . Lo5— b4 5) e2-o3, Lb4— e7. 
A. Schlioper verl. g. 11. Suhle. S. 87. 


Siebente Spielart: 

4) . . . Lo«-b4: 5) o2-o3, Lb4-d«. 

B. .Suhle gew. g. Mayet. S. 87. (vgl. S. 365.) 


Achte Spielart: (vgl. S. 366.) 
4) . . . LoS — b6. 

(Du abgelehnt« ETansgambit) 


B. v. Guretzky- Comitz verliert gegen 
B. Suhle. S. 89. (vgl. S. 866.) 

V. Knurre verl. g. B. Suhle. S. 96. 
.Steinitz gew. g. Dubois. S. 97. 


78. Deacon gew. g. Steinitz. S. 98. 

817. Anderssen verl. g. B. .Suhle. S. 450. 
821. Anderssen — B. Suhle. S. 456. 

323. Anderssen verl. g. B. Suhle. S. 457. 


neunte Spielart: 

4) . . . d7-d». 

(Mittelgambit gegen Eransgambit.) 
B. Suhle — M. Lange. S. 99. (vgl. S. 866.) 


filier baa Coanagambü. S. 104 ~107. (vgl. S. 367.) 
b) Das Giuoco piano. 

4 ) c2— c3. 

General L. verl. g. B. .Suhle. S. 107. 78. G. IL Nouroann gew. g. B. v. Guretzky- 

Holfmann verl. g. A. Schlieper. .S. 108. Comitz. S. 109. (vgl. S. 367.) 

(vgl. S. 367.) 79. P. Morphy gew. g. A. de Rivibre. S. 1 1 1. 

R. Beuthner verl. g. L. Paulsen. S. 108. 

c) Die Rochade im vierten Zuge der italienischen Partie. 

4) o-e. 

Erate Vertheidigung : i) . . . SgS— f8(!b 

M. Lange gew. g. Anderssen. S. 112. 

(vgl. S. 367.) 

Kolisch — L. Paulsen. S. 114. 


82. Kolisch gew. g. L. Paulsen. S. 1 14. 
88. Kolisch verl. g. L. Paulsen. S. 115. 


IX 


P«nl«. 

271. 


84. 

86 . 


87. 


89. 


90. 

91. 


93. 

94. 


95. 


96. 


100 . 

101 . 

102 . 

103. 


106. 


Partie. 

E. Schallopp gewinnt gegen B. Suhle. 274. E. Schallopp verl. g. B. Suhle. S. 407. 
S. 403. 

Zweite Vertheidipuig: 4; . . . d7- d6. 

\ » 

M. Lange verl. g. Hirschfetd. S. 116. 86. Crefeld verl. g. Wesel. S. 119. 

A. Lichtenstein verl. g. B. Suhle. S. 1 1 7 *). 

(1) 4) (12 — d3 in der italienischen Partie. 

Kolisch gew. g. L. Paulsen. S. 120. 88. A. de Rivifere gew. g. P. Morphy. S. 121. 


3. Die migarifd^t )lartU. 

8) Lfl— c4. Lft-e7. 

B. Suhle gew. g. Mayet. S. 122. 


4. Vas Smtifpdagnfplcl im Haäifuge. 

S) Lfl-c 4 , Sg 8 — US (?). 

A. Der Angriff auf den Bauer f7. 

4) Sf3-g5 (I). 

L 4) . . . d7-dd «) e4-48:, 8e«-e6 «) d2-dS(f). 

A. de Rivi^re verl. g. P. Morphy [blind- 92. X. verl. g. B. Suhle. S. 128. 

lings]. S. 124. (vgl. 8. 368.) 275. Kipping verl. g. Horwiti. S. 408. 

D. W. Fiske, E. Perrin n. J. A. Füller 
gew. g. P. Morphy. S. 127. 


II. 4) . . . d7 — d5 4) e4 — dSi. 8o6 — eS 6) Lo4 — bdt (1). 


M. u. N. verl. g. L. Paulsen. S. 129. 
(vgl. S. 368.) 

Mayet verl. g. v. d. Lasa. S. 130. 
Anderssen gew. g. A. de Ri vifere. S. 131. 
B. Suhle gewinnt g. G. R. Neumann. 
S. 132. 


97. B. Suhle gew. g. B. v. Goretzky-Comitz. 

S. 133. 

98. G. Schnitzler gewinnt g. Kockelkorn. 

S. 135. 

99. Mayet verl. g. v. d. Lasa. S. 136. 


B. Das Mittelgambit im Zwcispringerspiel. 

4) d3— d4. 


Anderssen gew. g. A. de Rivifere. S. 137. 
J. Pinedo verl. g. Anderssen. S. 188. 
A. Schlieper verl. g. B. Suhle. S. 189. 
Wesel gew. g. Crefeld. S. 139. (vgl. 
868 .) 


104. M. Lange verl. g. v. d. Lasa. S. 140. 

(vgl. S. 369.) 

105. H. Specht v'erliert g. A. Lichtenstein. 

S. 141. 

267. Kolisch — L. Paulsen. S. 387. 


C. 4) (12 — d3 im Zwehspringerspiel. 


P. Hirschfeld verl. g. B. Suhle. S. 142. 


*) Im zweiten Diagramm zur 65. Partie (S. 116.) ist ein weisser Bauer auf et kinzuzufAgen. 
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4) 


5. Partie. 

3) da— d4. 

A. Das Schott isclie Gambit. 

3) . . . e5-d4: 4) Lfl— c4. 

Erste Spielart; 

Lf8-b4t 5) oa~o3, d4-c3: 6) 0-0, c3-b2: 


(„Die coinpromittirie Vertheidigung des schottischen Crambits.") 

Psrlle. Paili,*. 

107. L. Paulsen gew. g. X. S. 143. 109. H. Suhle gcw. g. Kronenherg. S. 146. 

108. O. Pflaum gew. g. M. Lange. S. 146. 

Zweite Spielart: 

4f . . . LfS— o5 5) o2— o3. 

276. Dubois gew. g. Steinitz. S. 409. 

Dritte Spielart; 

4) . . . LfS- 05 5) 0-0(?). 

110. M. Lange verl. g. L. Eichborn. S. 147. 112. Medley verl. g. Anderssen. S. 149. 

111. Kolisch verl. g. Anderssen. S. 148. 

Vierte Spielart: 

4) . . . LfS — o5 5) 8f3 — g5. 

113. II. Kcnnicott verl. g. P. Morphy. S. 149. 116. Kliefuth gew. g. Schliemann. S. 153. 

114. L. Hipp verl. g. G. Schnitzler. S. 150. 277. Edinburgh verl. g. Dundee. S. 410. 

115. Lord Hay u. Hainptun gew. g. Löwen- 278. X. verl. g. II. Suhle [blindl.]. S. 411. 

thal. 8. 151. 

Fünfte Spielart: 

4) . . . SgS-fS. 

Siehe: Hiitelgsmbit im Zweispringerspiel. 8. 100 fT. 

B. 4) Sf3 — (J4; in der schottischen Partie. 

Erste Vertheidigtmg : 4J . . . DdS— h4. 

117. B. Suhle gew. g. Pointow. S. 154. 

Zweite Vertheidigung: 4) . . . LfS — cö. 

118. C. Lepge gew. g. M. Lange. S. 155. 281. L. Pauhsen gew. g. E.v. Schmidt. S. 415. 

119. Puhois gew. g. Steinitz. S. 156. 282. Saalbach verl. g. L. Paulsen. S. 416. 

279. L. Paulsen gew. g. M. Lange. S. 412. 283. L. Paulsen gew. g.G.R.Neumanu.S. 416. 

6. ätauntons Angrif. 

3) c2— c3. 

120. Harnvitz gew. g. linmpton. S. 157. 121. Auderssen gew. g. B. Suhle. S. 158. 

(vgl. S. 869.) 
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XI 


122 . 


123. 


126. 

127. 

128. 
128 b 

129. 

180. 

131. 

132. 


272. 


273. 


140. 

141. 

142. 


U. V'ertheidifi;iini 2 mit dem Kdnia:s«prinja:er. 

2) . . . Sgr8-fB. 

(Die russische Partie.) 

Partie. 

Lüwenthal gew. g. P. Morphy. S. 160. 124. Andersson gew. g. Kolisch. S. 163. 

(vgl. S. 369.) 125. B. Suhle gew. g. X .S. 164. 

V. Eynatteii verl. g. B. Suhle. S. 162. 


C7. 'Vertheidiiru.nis mit dem iDamenbauer. 


2) . . . 

(Die französische Vertheidignng 

P. Hirschfeld verl. g. B. Suhle. S. 164. 
Staunton und Owen verl. g. P. Morphy 
und Barnut). S. 166. (vgl. S. 370.) 
Barnes verl. g. P. Morphy. S. 168. 

H. Waldfistel verliert gegen B. Suhle. 

S. 168. 

LOwenthal und Medley — P. Morphy 
and Mongredien. S. 160. (vgl. S. 870.) 
P. Morphy gew. g. Barnes. S. 161. 

P, Morphy verl. g. Ilurrwitz. S. 170. 
(vgl. S. 370.) 

P. Morphy gew. g. Ilarrwitz. S. 171. 


17— de. 

oder Philidors Vertheidigung.) 

188. P. Morphy gew. g. Harrwitz. S. 173. 
(vgl. S. 370.) 

134. P. Morjdiy verl. g. LOwenthal. S. 174. 
(vgl. S. 870.) 

185. Boden gew. g. P. Morphy. S. 175. 
136. Löwenthal verl. g. P." Morphy. S. 177. 
(vgl. S. 371.) 

187. Lüwenthal — P. Morphy. S. 177. (vgl. 
S. 371.) 

138. L. Pnulsen — C. Lepge. S. 178. 

139. P. Morj)hy gew. g. Harrwitz. S. 180. 
285. Kobey verl. g. Mac Donnell. S. 418. 


D. ^ittelsnmbit fielen Könio:»«prins;er<»piel. 

2) . . . d7— dS. 

P. Morphy gew. g. L. Paulsen. S. 404. 

E. lCöniK**K&nnbit im Dfacbz\i(i;e ßeßen ICbnifi;»itsi>rin£:erHpiel. 

2) . . . f7-f5. 

A. de Rivifcre verl. g. Andersten. S. 405. 


II. Königsläaffrspiel. 

1) e2— ©4, e7— e5 2) Lfl— c4. 


Mongredien — P. Morphy. S. 181. 
Franz verl. g. Mayel. S. 188. 

W. Schulten verl. g. B. Suhle. S. 186. 


143. P. Morphy gew. g. Barnes. S. 188. 

(vgl. S.‘ 871.) 

144. Stuttgart verl. g. München*). S. 190. 
286. Anderssenverl. g. G.K. Neumann.S.419. 


III. Bmeispringerspiel. 

1) e2— e4. e7— e5 2) Sbl— c3. 

146. B. v. Guretzky-Cornitz und P. Hirsch- 146. B.v.Gurctzky-Cornitz gew. g. M. Lange. 

fehl gew. g. n Suhle. S. 191. S. 193. (vgl. S. 372.) 

145 b. B. V. Guretzky-CorniU gew. g.B. Suhle. 

S. 192. (vgl. S. 872.) 


•) S. 190 ist „München” Uber „Weiss” gesetzt und „Stuttgart” über „Schwarr"; wir bitten diesen 

Druckfehler nach obiger Angabe zn corrigiren. 


XII 


Partie. 

147. 

148. 

160. 

151. 

164. 

156. 

166. 


159. 

160. 

>164. 

288. 

289. 


166. 

167. 


291. 


IV. Königsspringerganbit. 

1) e2 -©4, 67—65 2) «— fi, e5— f4: 3) Sgl— f3. 

A. Das Kie.seritzkygamlüt. 

3) . . . g7-g5 (!) 4) h2-h4, g5-g4 (!) 5) 80-65. 

Erst« Yertheidigang: 6) . . . h7— h6. 

Partie. 

B. Suhle [blindlings] gew. g. Kronen- 149. R. Beuthner, Bcygang und E. Schmidt 
berg. S. 194. (vgl. S. 872 ff.) verlieren g. C. Lepge, Snalbach und 

Kolisch gew. g. Andersseu. S. 196. A. Schniorl. S. 198. (vgl. S. 374.) 


Zweite Vertheidigang: 6) . . . 8g8— f8. 
a. 6) 8e5— g4:. 

Bancher vcrl. g. P. Morphy. S. 200. 152. Anderssen gew. g. P. Morphy. S. 202. 

(vgl. S. 374.) 153. Anderssen gew, g. M. Lange. S. 204. 

Anderssen verl. g. B. Suhle. S. 201. 

b. 6) Lfl-<)4, d7-d5 7) e4-d«:, Lf8-d6 8) d2-d4, 8f8-M. 

Erste AngrifEiweise: 9) Lc4— b6f(?). 


X.vcrl. g. B. Suhle. S. 205. (vgl. S. 374.) 157, 

X. verl. g. V. Petroff. S. 210. (vgl. 158, 
S. 375.) 

v. Petroff — Journoud. S. 211. (vgl. 

S. 375.) 

Zweite AngrifTsweite: 

j 

M. Pflaum und O. Pflaum verl. gegen 161, 

G. Schnitzler und B. Wolff. S. 217. 162, 

Steinitz gew. g. Dcacon. S. 218. (vgl. 163, 
S. 376.) 284 


Harrwitz gew. g. P. Morphy. S. 213. 
„Ein Matador des akademischen Schach- 
zirkcls zu Breslau” verl. g. Anders- 
sen. S. 214. 

9) 8bl -C8. 

Steinitz gew. g. Deacon. S. 219. 
Bellotti gew. g. Gamurrini. S. 220. 
P. Morphy gew. g. Medley. S. 220. 
Steinitz gew. g. Thorold. S. 417. 


Dritte Angriffsweise: 9) 0—0, 

Andersseu verl. g. P. Hirschfeld. S. 221. 165. Anderssen gew. g. P. Ilirschfeld. S. 222. 

0 . 8) Lfl-o4, d7-d8 7) e4-d5:, Lf8-d6 8) d2-d4, Dd8-e7. 

Steinitz — Green. S. 421. 290. Anderssen gew. g. Green. S. 422. 

Steinitz gew. g. Green. .S. 422. 


A 8) Ln-«4, d7-d5 7) e4-d5:, Lf8-g7. 

(Siebe: Anmerkungen zur 154. Partie. S. 206 — 209. (vgl. S. 375.) 


Dritte Yertheidignng : 6) . . . Lf8— g7. 


M. Lange gew. g. W. Paulsen. S. 223. 
(vgl. S. 376.) 

v. Hannecken verliert g. L. Paulsen. 
S. 226. (vgl. S. 376.) 


168. Mayet verl. g. B. Suhle. S. 227. (vgl. 

S. 376.) 

169. R. Schurig verl. g. L. Paulsen. S. 232. 

(vgl. S. 377.) 

316. F. Dupin verl. g. Rosenthal. .S. 449. 


Vierte Vertbeidignng: 6) . . . d7— d6. 

Steinitz gew. g. Green. S. 428. 329. Blackburne verl. g. Dermenon, S. 464. 
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B. Das Allgaiergambit. 

3) . . . g7-g5 (!) 4) h2-h4. g5-g4 (!) 5) Sf3-g5 

Partir. 

170. Schlemm gew. g. Nowotny. S. 233. 172. Hobarttown verliert gegen Launceston. 

171. Nowotny gew. g. Schlemm. S. 284. S. 236. 

(vgl. S. 877.) 

C. Das gemeine Springergambit. 

3) . . . g7-g5(!) 4) Lfl-C4, Lf8 -g7. 

173. Kolisch gew. g. Andersson. S. 236. 174. Amlerssen verl. g. Dubois. S. 241. 

D. Das Mu/iogambit. 

3) . . . g7— g5(!) 4) Lfl— c4, g5-g4 5) 0-0. 

Erttens: 5) . . . g4--f8;, 6) Ddl— fS:, Dd8— 18. 

(L. Panlsens Yertheidigting.) 

175. Kolisch verl. g. L. Paulsen. S. 214. 176. P. Hirschfeld gew. g. X. S. 250. (vgl. 

(vgl. S. 377.) S. 878.) 

Zweitens: 5) . . . g4— 18: 6) Ddl--18:, L18— h6. 

(V. d. Losas Mhere Verthoidigung.) 

177. Mayet gewinnt gegen v. d. Lasa. S. 252. 

Drittens: 5) ... g4— 13: 6) Ddl— 18:, Dd8— e7. 

(Die d&nische Vertheidigung.) 

178. Steinitz verl. g. Anderssen. S. 266. 179. Chevalier .St. Bon und Mr. Stewart gew. 

' (vgl. S. 378.) g. Anderssen. S. 259. 

E. 3) . . , Lf8 — e7 (V) im Königsspringergambit. 

180. E. A. Schmitt gew. g. Dr. P. S. 260. 


y. KönigsläMferganbit 

1) e2-e4. o7-e5 2) f2— f4, e5-f4; 3) Lfl-c4. 


A. Die sogenannte classische Vertheidigung. 

3) . . . Dd6-h4t. 


181. LOwenthal gew. g. Sulivan. S. 262. 

(vgl, S. 379.) 

182. Anderssen — B. Suhle. .S, 263. 

183. X, verl, g. B, Suhle, S. 265. (vgl. 

S. 379.) 

184. L. Paulsen gew*. g. Kolisch. S. 266. 


185. Mayet gew. g. P. Hirschfeld. S. 267. 

186. B. Suhle gew. g. Kronenberg. S. 269. 

(vgl. S. 879.) 

187. B. Suhle gew. g. Kronenberg. S. 270. 

188. B. Suhle gew. g. Kronenberg. S. 271. 

294. M. Lange gew. g. L. Paulsen. S. 426. 


B. Das Gegengambit 3) . . . f7 — f5. 

189. W. Schulten verl. g. B. Suhle. S. 272. 191. Mayet verl. g. v, d. Laoa. S. 274. 

190. W. Schulten verl. g. B. Suhle. S. 273. (vgl. S. 379 — 880.) 


* C. Das Flttgelgambit 3) . . . b7 — b5. 

192. Anderssen gew*. g. Pollm&cher. S. 276. 193. .^tnderssen gew. g. Kieseritzky. S. 277. 
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D. Das Mittelgambit gegen Lituferganibit. 

^ . d7— 45. 


Erste Angriffmreise ; ^ LM— d5: 


Partie. 

194. Anderssen gew. g. Journoud. S. 279. 

195. L. Paulscn verl. g. Anderssen. S. 280. 
296. Dubois verl. -g. Steinitz. S. 428. 

296. L.Paulsengew.g.G. R. Xenmann. S.428. 


Partie. 

297. Mayet verl. g. B. Suhle. S. 429. 
B2iL B. Suhle gew. g. Anderssen. S. 453. 
322. B. .Suhle verl. g. Anderssen. S. A5fi. 
828. E. Schallopp verl. g. Anderssen. S. 468 


Zweite Angrifbweiee: D e4— d6: 

196. Anderssen gew. g. Dubois. S. 282. 28Ä. Mayet verl. g. B. Suhle. S. 430. 

197. W. Schulten verl. g. P. Morphy. S. 282. 


E. Vcrtlicidigung mit dem Königsspringer. 

^ . . . .Sg8— fB. 

198. Anderssen verl. g. P. Morphy. S. 284. 200. W.Schullen verl. g. P. Morphy. S. 286. 

199. M. Lange verl. g. Oberst v. Hannccken. 201. L. Paulsen gew. g. Kolisch. S. 286. 

S. 285. 202. L. Paulscn verl. g. Dubois. S. 288- 

F. Vertlieidigung ^ . . . c7 — c6. 

Diese Vertlieidigung ergiebt nach v. d. Lasas Urtheil im Handbuche S. 423 ein 
,, vollkommen gleiches Spiel”. [Es folgt ^ d2 — d4, d7 — d5 il s. w.]. 


VI. Das abgelehate Königsganbit. 


1) e2— e4, e7— «5 

2ü3- P. Morphy gew. g. Löwenthal. S. 289. 
(vgl. S. 380.) 

204. P. IMorphy gew. g. Löwenthal. S. 2flü- 

2Ü5. B. Suhle — X. S. 21LL 

206. B. Suhle gew. g. v. Eynatten. S. 292- 


2) f2— f4. Lf8— c5. 

207. G. R. Ncumann gew. g. D. S. 294. 
208- G. R. Ncumann gew. g. D. S. 294. 

299. L. Paulsen gew. g. Mac Donnell. .S. 431. 

300. Steinitz gew. g. Robey. S. 432- 


B. Mittclgambit gegen Königsgambit. 

1) e2-e4, e7- e5 ^ ß-ft, 47—45. 

209- W. .Schulten verl. g. P. Morphy. S. 290- 212. B. Suhle gew. g. B. v. Guretzky-Cornitz. 

210. Horwitz verl. g. Kolisch. S. 297. S. 299. 

21 L. Mayet verl. g. B. Suhle. S. 298. 


VII. littelgaaibit. 

D e2- e4. e7-e5 2) 42-44. 


213. M. Lange verliert g. B. v, Guretzky- 301. M. Lange verl. g. L. Paulsen. S. 432. 
Curnitz. S. 301 . 


VIII. FraRzösische EröffnRRg 

1) e2— «4, e7— e€. 

214. L. Paulsen — Kolisch. S. 802- 215. M. Lange gew. g. A. Schmorl. S.^03. 


•) Elf Partieen mit dieser Eröflhnng findet man in dom Buche: „Der Sehachcongreu zu London 
im Jahre 1862 nebst dem Schaehcontfresse zu Bristol im Jahre 1861 heransgegeben von Berthold Suhle.” 
Erster Theil: Das grosse Turnier im Jahre 1862. Berlin, J. Springer. Preis 20 Sgr. 

Zweiter Theil: Die Preis/irohleme, die Consultationspartieen und das Turnier :u Bristol. Berlin. 
W. Weber, Markgrafenstrasse 40. Preis I2j Sgr. 
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P&rtie. 

216. 

217. 


219. 

220 . 
221 . 


228. 

224. 

225. 

226. 

227. 

228. 

229. 

230. 

231. 
282. 
283. 

234. 

235. 
286. 


240. 

241. 
308. 


313. 


242. 


Partie. 

Andersten verl g. Rolisch. S. 804. 218. P. Morphy gew. g. Änderssen. S. 307. 

Kronenberg verl. g. B. Suhle. S. 306. 

IX. Damenbater gef^en KöiigsbtHer. 

1) eS-e4, d7— d5. 


Mayet gew. g. v. d. Lnsa. S. 309. 222. P. Morphy gewinnt gegen Anderssen. 

P. Morphy gew. g. Anderssen. S. 810. S. 313. 

P. Morjihy u. Barnes gew. g. Staunton 302. Steinitz gew. g. Mongredien. S. 433. 
und Owen. S. 312. 

X. Sicüiaaisch« Eröffnnng *). 

1) e2— «4, c7 — ö.1. 


LCwenthal gew. g. P. Morphy. S. 814. 
P. Morphy gew. g. Anderssen. S. 317. 
Leipzig gew. g. Crcfeld. S. 318. 
Kolisch verl. g. Anderssen. S. 319. 
Rolisch gew. g. Anderssen. S. 821 
Rolisch verl. g. Anderssen. S. 322. 
S. M. verl. g. B. Suhle. S. 828. 

V. d. Lasa verliert geg. P. Hirsch fehl. 
S. 824. 

Mayet verl. g. P. Hirschfeld. .S. 326. 
L. Paulscn — Kolisch. S. 326. 
Steinitz verl. g. L. Patilsen. .S. 328. 
L. Paulsen — Anderssen. S. 330. 

L. Paulsen gew. g. Anderssen. S. 332. 
L. Paulsen gew. g. Anderssen. S. 382. 


237. Anderssen — Kolisch. .S. 834. 

238. B. Suhle gew. g. Anderssen. 8. 386. 
289. B. Suhle gew. g. S. M. S. 337. 

808. Hannah verl. g. Anderssen. S. 484. 

304. Mac Donnell verl. g. Anderssen. S. 485. 

305. Löwenthal und Kennedy verl. g. An- 

derssen und L. Paulsen. S. 486. 
3U6. Löwenthal, Kennedy und Boden verl. 
g. Anderssen. L. Paulsen u. Dubois. 
S. 438. 

307. L. Paulsen verl. g. G. R. Ncutnann. 
S. 439. 

318. B. .Suhle — Anderssen. S. 451. 

319. Anderssen gew. g. B. Suhle. S. 452. 


XI. I'iaachett« di Douna. 

1) e2-e4, b7-b6. 


Steinitz gew. g. Blackburne. .S. 338. 
P. Morphy get?. g. Owen. S. 340. 

L. Paulsen verl. g. G. R. Neumann. 
S. 441. 


309. L. Paulsen — G. R. Neumann. S. 142. 

310. L. Paulsen gew. g. Owen. S. 443. 

811. Blackhurnc gew. g. Owen. S. 444. 

812. L. Paulsen — Dr. E. O. Linduer. S. 445. 


XII. KöBigs-Eianchett«. 

1) e2— «4, g7— gß. 

Steinitz, Chevalier St. Bon und Kling gew. g. Deacon, Walker und Medley. S. 445. 


XIII. EröfTnan;; mit dem Dameabaaer. 

1) d2-d4. 

A. Das Damengainbit. 

1) . . . d7-d5 2) c2— c4. 

Harrwitz gew. g. P. Morphy. S. 341. 


•) Vierzehn Partieen mit dieser Kröffhnng enthält „der Schachcongress zu London im Jahre 1S62 
nebst dem .Schachcongresse zu Bristol im Jahre I86t heraasgegeben von Berthold Suhle.” 
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B. Die holländische Siröftnung. 

1) . , . f7-f5. 

radle. / l’adie. 

243. Leipzig gew. g. Hamburg. S. 343. 245. Harrwitz verl. g. P. Morphy. S. 345. 

244. A. Schmorl verl. g. M. Lange. S. 344. 246. Owen gew. g. Anderssen. S. 347. 

XIV. ErdflhHBg mit dem KöRigslaiferbiier. 

1) f»-f4. 

247. Anderssen gew. g. Kolisch. S. 848. 

XV. Eröffnang mit dem HameBläiferiiatter. 

1) o8— C4. 

248. Owen gewinnt gegen Steinitz. S. 350. 

(Sechs Partieen mit dieser Eröflhang enih&lt „der Schachcongress zn London im Jahre 1863 n. s. w., 

heransgegeben t. B. S.) 


XVI. EröffBRBg mit dem BameBthormbaHer. 

I) a7-a6. 

249. Anderssen verl. g. P. Morphy. S. 852. 251. Anderssen gew. g. P. Morphy. S. 855. 

250. Anderssen — P. Morphy. S. 854. 


Supplemeni^e . 

I. Berichtigungen und Zus&tze. S. 859— 880. 

II. Während des Druckes gesammelte Partieen. S. 381 — 464. 

[Der letzte Wettkampf zwischen A. AndertseQ und B, Suhle. S. 450 — 459.] 
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I. Das Eönigsspringerspiel. 

1) e2-»4 e7-e5. 2) Sgl-f3. 

A. Vertheidigung mit dem Damenspringer. 

2) . . . Sb8-c6. 

1. Das Jptel bes ober bte fpantfdie )0artie. 

3) Iil-b5. 

Erste Yertheidigimg: 3) . . . Sg8 — 

1. Partie, 

Gespielt im grossen Turnier zu London 1862. 

^CnbrrfTen. 

Weiss. 

1) e2 — c4 

2) Sgl— f3 

3) Lfl— b5 

4) d2— d3 

5) Lb5— c6f 

6) U2— h3 

7) Sbl— c3 

8 ) 0—0 

9) d3— d4 

10) Sf3— d4: 

11) Lei— e3 

12) Sd4~f5 

13) Le3 — c5 

14) Tfl— el 

15) Ddl— g4 

16) e4— f5: 

17) Dg4— fS 

18) Sc3— e2 

19) c2 — c3 

20) Lc5— d4 

21) Se2— g3 

Sohle and Xeuniaitn- Sclinnli. ] 


S. 2?auff<w. 
Schwarz. 

e7 — c5 

si)8— c6 

Sg8— f6 
d7— d6 
b7 — c6: 
Lf8— c7 
0—0 
Sf7— es 
e5- -d4: 
Lc8— b7 
dC— d5 
Le7— f6 
Sc8— de 
Tf8— e8 
Sd6— f5: 
Dd8— d7 
a7— a5 
a5 — a4 
Ta8— a5 
Dd7— d6 
Lf6— c5 


Weiss. 

22) f5— f6 

23) Df3— h5 


Schwarz. 

Dd6— f6: 
r 7— g5 


fcliwnri. 



WpI«*. 


24) r)li5— e2 (?) 

25) Ld4— e5: 

26) De2— h5 

27) Tel— e5: 

28) Db5— e8t 

29) Sg3— f5f 


Df6— h8 (?) 
f7— f6 
Tc8 — e5: 
f6— e5: 
Kf8— g7 


luid Weiss gewinnt. 


2 


Aimerkugen tn 1. Partie. 

3) . . . Sg8— f6. Dieser Zug wird allgemein als die beste Vertheidigung 
gegen den Angriff des Ruy Lopez anerkannt. 

4) . . . d7 — d6. Früher pflegte man auf 4) . . . d2 — d3 4) . . . Lf8 — cö 
und auf 5) c2 — c3 daun 5) . . . Dd8 — e7 zu antworten. Bei dieser Spiel- 
art ist Schwarz jedoch, wenn der Anziehende 6) sogleich d3 — d4 zieht, einem 
sehi; gefährlichen Angriffe ausgesetzt, wie die folgenden von Andersseu im 
Jahre 1858 entworfenen Varianten beweisen: 


6) 

WeisB. 

d3— d4 

Schwan. 

e5 — d4: 

7) 

0—0 

Sf6— e4: 

8) 

c3 — d4: 

Lc5— b6 

12) 

d4— d5 

A. 11) . . . 

Sc6 — a5 

13) 

d5— d6 

e7— d6: 

14) 

Ddl— d5 

Dd8— f6 

15) 

Lei — g5 

Df6— c3: 

16) 

Tal— cl 

Dc3— b2 

17) 

Tel— c2 

Db2— a3 

18) 

Lb5— d3 

h7— h6 

15) 

Lei— a3 

oder bei 14) . . 
Ll)6— e5 

16) 

Dd5— h5 

Lc5 — a3: 

17) 

Sf3— g5 

h7— h6 

13) 

d5— d6 

bei 12)-. . . 
c7— d6: 

14) 

Lcl~g5 

f7— f6 

15) 

Ddl— d6: 

Lb6— c7 

16) 

Lb5— c4f 

Kg8— h8 

14) 

Ddl— d5 

oder bei 13) . . 
Sf5— d6: 

12) 

Lei — g5 

B. 11) . . . 
Df6— g6 

13) 

d4 — d5 

So6— a5 

14) 

Lg5 — e7 

Tf8— e8 



Weise. 

Schwan. 

9) 

Sbl— e3 

Se4 — c3: 

10) 

b2—c3: 

0-0 

11) 

Tfl— el. 


De7- 

-d8. 


19) 

Ld3 — g6 

h6 — g5: 

20) 

Tel— el 

Da3 — c5 

21) 

Dd5— f7f 

Tf8— f7: 

22) 

Te2— e8t 

Tf7— f8 

23) 

Te8— f8f 

Ke8— f8 

24) 

Tel— e8f 


. Dd8— c7. 

- 

18) 

Tel— e8 

Ii6 — gö: 

19) 

Te8— f8‘f 

Kg8 — f8 

20) 

Tal— el 

und' gewinnt; 

Sc6- 

-e7. 


17) 

Dd6— e7: 

Dd8— e7; 

18) 

Tel— e7; 

f6— g5: 

19) 

Sf3— g5: 


. Se7— f5. 


15) 

Lei — g5. 


De7- 

-fB. 


15) 

Sf3-h4 

Dg6— h6 

16) 

Le7 — g5 
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oder bei 15) . . , Lb6 — f2f. 

16) Kgl— fö: Dg6— b6f 18) Sh4— fö f7— f6. 

17) Ddl— d4 Db6— b5: 19) Sf5— h6f. 

C. 11) . . . De7 — d6. — 12) a2 — a4 u. s. w. 

Anderssen hat desshalb vorgeschlageu, den im Handbuche empfohlenen 
Zog 5) . . . Dd8 — e7 durch die Rochade zu ersetzen. Ob Schwarz dadurch 
fhr den preisgegebenen Bauer e5 „einen zu seiner Entschädigimg genügenden 
AngriflT bekomme, erscheint uns zweifelhaft. Wir halten daher die hier von 
Paulsen gewählte Vertheidigung 4) . . . d7 — d6 für sicherer, als die früher 
übliche 4) . . . Lf8— cö. Freilich lässt sich nicht leugnen, dass Weiss 
dabei das freiere und bequemere Spiel hat; denn obschon der Nachziehende 
nach 5) Lb5 — c6f zwei Läufer gegen Läufer und Springer behält, was im 
Allgemeinen für vortheilhaft gilt, so findet sich doch in dieser Stellung kein 
grosser Spielraum für die Thätigkeit der schwarzen Läufer, während der weisse 
Damenspringer kräftig eingreifen kann B'ür entscheidend halten wir die.sen 
Positionsvortheil des Anziehenden aber nicht. 

6) . . . Lf8 -e7. Nicht der beste Zug. Das schwarze Spiel wird da- 
durch beengt. 

19) . . . Ta8-— aö. Eine fehlerhafte Combination, wie sich schon im 
22. Zuge deutlich zeigt 

24) Dhö— e2 (?). Hier hatte Weiss bereits den Gewinn in der Hand; 
er hätte 24) h3 — li4 ziehen sollen, w’orauf das schwarze Spiel verloren ge- 


wesen 

wäre. 

denn auf 24) . 

. . h7— h6 

würde 

folgen: 





Weiss. 

Schwarz. 


Weise. 

Schwarz. 

25) 

h4- 

-g5: 

Ii6~ 

-g5: 

31) 

Df7- 

-f8t 

Kh8- 

-li7 

26) 

Tel- 

— -eö: 

Te8- 

~e5: 

32) 

Tfl— 

•f7t 

Kh6- 

~g6 

27) 

f2— 

f4 

Df6- 

— f4: 

33) 

Df8- 

-göf 

Kg6- 

-h5 

28) 

Tal 

—fl 

Df4- 

-g8: 

34) 

Dg8- 

-h7f 

Kh5- 

_g4 

29) 

Dh5 

-f7f 

Kg8- 

— h8 

35) 

Dh7- 

-h3f. 



30) 

Ld4 

-e5f 

Dg3- 

— e5: 

(Man 

vergleiche das obige Diagramm 


2. Partie. 

Erste Partie des Wettkampfes zwischen A. Anderssen und L. Paulsen im Jahre 1862. 
(Resultat: Von Jedem wurden drei Partieen gewonnen, zwei blieben unentschieden.) 



‘SfnherfTen. 

S. 3Pouffeii. 


Weise. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

4) 

d2— d3 

d7— d6 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

5) 

Lb5— c6f 

b7— c6: 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

6) 

Sbl— c3 

g7— g6 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

7) 

h2— h3 

Lf8— g7 
1* 


✓ 
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Annerkangeii zur 2 , Partie. 

6) . . . g7 — g6. Dieser Zug ist oft’enbar weit besser, als 6) . . . Lf8— e7, 
was in iler ei’stcn Partie au dieser Stelle geschah. Der schwarze Königsläufor 
hat auf g7 mehr Wirksamkeit, als auf e7, steht auch nicht wie auf jenem 
Felde, der Bewegung anderer Figuren hinderlich im Wege; zudem hält (hu* 
Bauer g6 den feindlichen Springer von dem günstigen Platze auf fö ab. (Man 
vergleiche die erste Partie), l'eherluuipt vertheidigt sich Paulsen in dieser 
Partie mit gi’össerer Umsicht und Vorsicht, als im ersten Spiele. 

8) Lei — e3. Um die Bedeutung dieses Zuges zu vci-stehen, vei^leichc 
man den 13. Zug des ersten Spiels. Jene Oombiuation i.st hier jedoch nicht 
so vortheilhaft für den Anziehenden wie dort; derselbe geräth vielmehr gerade 
wegen der Postirung seines Damenläufers auf e3 nachher durch 11) . . . SfG 
— c8 in arge Verlegenheit, weil nun das Vorrücken des feindlichen Königs- 
läuferbauem ihm die sogenannte Gabel droht. Desshalb hat Anderssen denn 
auch in den folgenden Spielen mit gleicher Eröffnung den besprochenen Zug 



WeisB. 

8) 

Lcl- 

-e3 

9) 

Sc3- 

-e2 

10) 

0—0 

11) 

Se2- 

-g3 

12) 

Tfl- 

-cl 

13) 

Le3- 

-d2 

14) 

b2— 

b3 

15) 

Ddl- 

— cl 

IG) 

Dcl- 

-a3 

17) 

Da3- 

— a5 

18) 

a2— 

a4 

19) 

Ld2- 

— cl 

20) 

Da5 

-d2 

21) 

a4— 

a5 

22) 

Lcl- 

-a3 

23) 

Dd2- 

—dl 

24) 

Sg3- 

-fl 

25) 

Sfl- 

-d2 

26) 

Tal- 

-bl 

27) 

b3- 

-b4 

28) 

Tbl 

— b4: 

29) 

Tb4 

-bG 

30) 

Sf3- 

-h2 

31) 

Sd2- 

— c4 


Schwan. 
0—0 
Dd8— c7 
d6— d5 
SfG— e8 
d5— d4 
c6— c5 
Se8— dG 
Lc8— b7 
SdG— b5 
a7 — aG 
Sb5— a7 
Sa7 — cG 
ScG— d8 
Sd8— eG 
f7— f5 
f5— f4 
Tf8— f7 
SeG— f8 
gG— g5 
c5 — b4: 
c7— c5 
h7— h.5 
h5— h4 
Ta8— d8 


WelsB. Schwan. 

32) Ddl— h5 

Schwärt. 


32) 

• . • 


Lb7— c8 

33) 

TbG- 

-cG 

Sf8— eG 

34) 

Sh2- 

-g4 

f4— f3 

35) 

Sc4- 

-e5: 

Iig7— e5: 

3G) 

Sg4- 

-e5: 

Tf7— g7 

37) 

La3- 

-c5: 

SeG — c5: 

38) 

TcG- 

-hG 

Kg8— f8 

39) 

ThG- 

-hSf. 

Aufgegebeu. 


ß 


niclit AN-iederholt, sondern statt dessen sogleicli den Damenspringcr nach e2 
gezogen. 

12) Tfl — el. Wohl das einzige Auskunftsinittel, um der Gefahr zu ent- 
rinnen. Die Stellung der Weissen ist jetzt nicht eben geeignet, ihrem Führer 
Behagen einzuflössen. 

12) . . . dö— d4. Hier versäumt der Nachziehendc den günstigen Mo- 
ment; durch 12) . . . f7 — ff) würde Schwarz ein sehr gutes Spiel bekommen 
haben. Dies hat Auderssen unzweifelhaft eingesehen und darum den Angriffs- 
plaii im dritten Spiele geiindert. Die durch das Vordringen des schwarzen 
Damcubaueni eingeleitetc Operation lässt dem Gegner Zeit, wieder Herr des 
Spiels zu werden. 

23) Dd2 - dl. Weiss will dem beabsichtigten Qiialitätsopfer — Tf8 — f3: 
Vorbeugen. — 

Durch anscheinend unbedeutende Vorbereitungszüge hat Auderssen jetzt 
mit bewunderungswürdiger Feiidieit auf dem Damentlügel eine gute Angriffs- 
Stellung eingenommen und zugleich seinen König gegen alle etwaigen Sturm- 
versuche hinlänglich sicher gestellt. Die vom Gegner dennoch unternommene 
Attaque auf der Königsscite scheitert daher vollständig und schlägt zu seinem 
eigenen Verderben aus, indem der schwarze König, von seiner vorwärtsgeeilten 
Bauem-Garde verlassen, nun keinen Schutz mehr vor den plötzlich zum Rochade- 
Angriff concentrirten feindlichen Offizieren findet. (Man vergleiche das Dia- 
gramm zum 32. Zuge.) 


3. Partie. 


Fünfte 

Partie des Wettkampfes zwischen 

Andorssen 

und L. Paulsen 

im Jahre 1862. 



.S. 2?auffen. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

14) 

b3— b4 

c5 — 1)4: 

1) 

e2 — c4 

e7 — e5 

15) 

Tbl— b4: 

c7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

16) 

Tb4--bl 

f5— f4 

3) 

Iffl— 1)5 

Sg8— f6 

17) 

Sg3— fl 

Lb7— c8 

4) 

d2— d3 

d7--d6 

18) 

c2 — c3 

Dc7— f6 

5) 

Lb5— c6f 

b7— c6: 

19) 

d3— d4 

c5 — d4: 

fi) 

h2— h3 

g7 -g6 

20) 

c3 — d4: 

c5 — d4: 

7) 

Sbl— c3 

Lf8— g7 

21) 

Ddl — a4 

Lc8 — e6 

8) 

0—0 

0—0 

22) 

Tbl— 1)2 

d4— d3 

y) 

Sc3 — c2 

c6 — c5 

23) 

Tl)2— 1)7 

Tf8.-f7 

10) 

Se2 — g3 

Lc8— 1)7 

24) 

c4 — c5 

d6 — c5: 

11) 

1)2— b3 

Sf6- e8 

25) 

Tb7— f7: 

Df6 f7: 

12) 

Tal— bl 

Dd8— c7 

26) 

Sf3— e5: 

Lg7 — e5: 

13) 

Tfl— el 

f7— f5 

27) 

Tel — e5: 

Ta8— c8 
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Welss 


Schwarz. 


Weise. 


Schwarz. 

28) 

Lei— 

-b2 

Tc8— c4 

40) 

Kgl- 

-h2 

Se8 — g7 

29) 

Da4- 

-b3 

Df7— d7 

41) 

Sd2- 

e4 

Lh3— f5 

30) 

Kgl- 

-h2 

Se8 — g7 

42) 

Kh2- 

-g2: 

Lf5— e4f 

31) 

Te5- 

-el 

f4— f3 

43) 

Tel— 

e4: 

Tc8— c2 

32) 

Sfl— 

■d2 

Tc4— c8 

44) 

Te4- 

■e7 

Tc2 — a2: 

33) 

Db3- 

-b4 

f3-g2: 

45) 

Te7~ 

-a7: 

g6— go 

34) 

Sd2~ 

-e4 

Sg7— e8 

46) 

Ta7- 

-a8f 

Kg8— f7 

35) 

Lb2- 

-a3 

Dd7— f7 

47) 

Ta8- 

-a7t 

Kf7— g6 

36) 

Db4- 

-d4 

Df7— f4f 

48) 

Ta7— 

-a6f 

Kg6— h5 

37) 

Kh2- 

-gl 

d3— d2 

49) 

Ta6- 

-a7 

h7— h6 

38) 

Dd4- 

-d2: 

Df4— d2: 

50) 

Ta7- 

■g7: 

Ta2— a3: 

39) 

Se4- 

-d2: 

Le6 — li3: 

und ( 

las Spiel blieb 

unentschieden 


AnnerkiBgen zur 3. Partie. 

18) . . . De7 — f6. Der Zweck dieses Zuges ist offenbar der, das Vor- 
rUcken des feindlichen Damenbauem zu hindern. Dies ist jedoch dessenun- 
geaclitet möglich. 

19) d3 — d4. Vollkommen richtig; doch wird der wohlüberlegte Plan nach- 
her von Seiten des Anziehenden nicht mit derselben energischen Consequenz, 
wie im zweiten Spiele, dnrehgeführt. Die folgenden Operationen enthalten frei- 
lich manchen geistreichen Gedanken, sind aber nicht genau berechnet und 
scheitern an der correcten Vertheidigung des besonnenen Gegners. Wir müssen 
offen gestehen, dass uns Anderssens Fortsetzung dieses Angriffs bizarr er- 
scheint. 

40) . . . Se8 — g7. Der richtige Zug, durch den Schwarz wohl den Sieg 
errungen haben würde, war 40) . . . Se8 — f6. 


4. Partie. 

« 

Siebente Partie des Wettkampfes zwischen Anderssen und L. Paulsen im Jahre 1862. 



5Cnbfr(Tfti. 



Weiss. 

Schwarz. 


Weise. 

Schwarz. 

9) 

Sc3- 

-e2 

c6 — c5 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

10) 

Se2- 

-g3 

Lc8 — b7 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

11) 

Tfl- 

— el 

Sf6— d7 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

V 12) 

Tal- 

-bl 

f7— f5 

4) 

(12— d3 

d7— d6 

13) 

b2- 

-b4 

f5 — e4: 

5) 

Lb5— c6f 

b7— c6: 

14) 

d3- 

-e4: 

c5 — b4: 

6) 

1»2— h3 

g7— g6 

15) 

Tbl- 

-b4: 

Sd7— b6 

7) 

Sbl— c3 

Lf8— g7 

16) 

Tb4 

-b3 

Dd8— e7 

8) 

0-0 

0—0 

17) 

a2- 

-a4 

a7 — a5 
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Welss. Schw&n. 

18) Lei — e3 Ta8 — a6 

19) Ddl— e2 

Scb'A An. 



Well». 


19) 

• • • 

Lb7— c8 

20) 

Tel— bl 

De7— d8 

21) 

Sf3— g5 

Dd8— e7 

22) 

Sg5— f3 

De7— d8 



W«iu. 

Schwan. 

23) 

h3— h4 

Kg8— h8 

24) 

Tb3— a3 

Ta6— a8 

25) 

h4— h5 

Lc8 — a6 

26) 

De2 — el 

Sb6— c4 

27) 

Ta3— b3 

Dd8--d7 

28) 

h5 — g6: 

h7— g6; 

29) 

Le3 — g5 

Dd7— a4: 

30) 

Sf3— h4 

Da4- — e8 

31) 

Sg3— fl 

a5 — a4 

32) 

Tb3— h3 

Kh8— g8 

33) 

Th3— g3 

a4 — a3 

34) 

Tbl— al 

Lg7— f6 

35) 

Sh4— g6: 

Lf6 — g5: 

36) 

Sg6— f8: 

Kg8— f8; 

37) 

Tg3— g5: 

Kf8— e7 

38) 

Sfl— e3 

Kc7— d7 

39) 

Tg5— g3 

c7 — c6 

40) 

Se3— c4: 

La6 — c4: 

41) 

Del — c3 

d6— d5 

42) 

Tal—a8: 

Aufgegeben. 


Annerkingen inr 4. Partie. 

12) Tal — bl. In der dritten Partie geschah zuerst 12) b2 — b3, dann 
13) Tal— bl und 14) b3 — b4. In dieser Partie wird dasselbe, was dort drei 
Tempi gekostet hatte, in nur zwei Zügen erreicht. Die Anlage dieser Partie 
von Seiten des Anziehenden ist durchaus mustergültig. Man sieht, dass der 
grosse Meister aus den vorangegangenen Spielen des Wettkampfs viel ge- 
lernt hat. 

21) Sf3 — g5. Eine Falle. Da Schwarz den richtigen Gegenzug trifft, 

geht der Springer ruhig auf seinen alten Posten zurück, und die Situation ist 
unverändert geblieben. 

34) . . . Lg7— f6. Ein Fehler! 


Die vorstehenden, von Anderssen meisterhaft und von Seiten des starken 
Gegners gewiss nicht schlecht gespielten Partieen verdienen mit besonderer Sorg- 
falt Btudirt zu werden, vorzüglich die zweite und vierte Partie. Solche Spiele, 
in denen nach Anderssens treffendem Ausdruck „die Geister unter dünner 
Decke schlummern”, gewähren dem Kenner unvergleichlich mehr Vergnügen 
und Belehrung, als die Mehrzahl der sogenannten brillanten Partien. 
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Die Ursache des für den Vertheidigcr uoglücklicheH Ausgangs der ersten, 
zweiten und vierten Partie ist unseres Erachtens nicht im vierten Zuge der 
Eröffnung [4) . . . d7 — d6] zu suchen, den wir vielmehr für die correctestc 
Antwort auf 4) d2 — d3 erklären müssen, sondern hauptsächlich in einer un- 
richtigen Beurtheilung der aus diesem Anfänge hervorgehenden Position. Paulsen 
zieht nämlich in allen vier Partien seinen Dameiüäiifer hartnäckig nach b7, 
offenbar in der Erwartung, derselbe werde von hier aus in der Richtung 
a8 — hl erfolgreich wirken. Diese Hoffnung erweis’t sich aber jedes Mal als 
trügerisch, und der scheinbar auf b7 dem Gegner so gefährliche Läufer weiss 
in drei Partien nachher nichts Besseres zu thun, als wieder nach c8 zurück- 
zukehren; man vergleiche den 32. Zug der zweiten, den 17. Zug der dritten 
und den 19. Zug der vierten Partie. Wir glauben, dass die verfehlte Auf- 
stellimg der besagten Figur auf b7 und der mit ihrem späteren Rückzuge ver- 
bundene Zeitverlust wesentlich zur Niederlage der Schwarzen beigetragen hat. 
Indem der Nachziehende die Kraft seiner beiden Läufer überschätzte, unter- 
nahm er zu früh einen Gegenangriff und wurde in Folge dessen d^to mehr 
zurückgedräugt. 


5. Partie. 


Dritte Partie »los Wettkampfe» z\\'i»chen .\nder»»en und Morphy im Docember d. J. 1858. 
(Resultat: A. gewann zwei Spiele, P. M. sieben, zwei blieben unentaebiedon.) 


?. 3®orpliy. 



Weise. 

Schwarz. 


WeisB. 

Schwarz. 

11) 

Lg5— f6: 

Dd8— f6 

1) 

e2 — e4 

c7— c5 

12) 

c2— c3 

d7— d5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

13) 

c3 — d4: 

Lc8 — e6 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

14) 

Sbl— c3 

a7 — a6 

4) 

d2— d4 

Sc6— d4: 

15) 

Tel— e5 

Ta8— d8 

5) 

Sf3— d4: 

e5 — d4: 

16) 

Ddl— b3 

Df6 -e7 

6) 

e4 — e5 

c7 — cO 

17) 

Tal— el 

g7-g5 (?) 

7) 

0—0 

c6 — b5: 

18) 

Db3— dl 

De7— f6 

8) 

Lei — g5 

Lf8— e7 (!) 

19) 

TeU -e3 

Th8-g8 (?) 

9) 

c5— f6: 

Le7— f6: 

20) 

Tc5— e6: 

Aufgegeben. 

10) 

Tfl— elf 

Kc8— f8 






.4nMerkHngen zur 

5. Partie. 

• 

4) 

d2— d4. 

Diese gegenwärtig sehr beliebte Fortsetzung des Angriffs ist 

weniger 

stark, als 

4) d2— d3 und 4) 0 

— 0. 

Schwarz 

kann dabei durch 


4) . . . e5 — d4: sehr bald zu einer gesicherten Stellung gelangen. Sowohl nach 
der Fortsetzung: ö) 0 — 0 Lf8 — e7 

6) Tfl— cl 0—0 7) e4— c5 Sf6— e8, 
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als nach 5) e4 — e5 Sf6 — e4 6) 0 — 0 Lf8 — e7 

7) Sf3— d4: Sc6—d4: 8) Ddl— d4: Sc4— c5 

dürfen die Spiele als gleichstehend betrachtet werden. 

Auch der in vorstehender Partie geschehene Zug 4) . . . Sc6— d4; ist keines- 
wegs so nachtheilig für Schwarz, wie jetzt \ielfach angenommen wird. Man 
erwäge die Fortsetzung: 

5) Sf3— d4: e5 -d4: 8) Ddl— d4: Sd5— c7 

6) e4— e5 c7 — c6 9) Lb5 — c4 d7 — d5. 

7) 0—0 Sf6— d5 

Der im Handbuche*) ausgesprochenen Ansicht, dass in dieser Variante 
vielleicht 7) Sf6— g8 noch besser sei, als 7) Sf6 — d5, können wir nicht bei- 
pflichten, denn der Zweck dieses Zuges, den Bauer d4 zu behaupten, lässt sich 
bei 8) Lb5 — a4 (!) nicht ohne bedeutende Verschlechterung der Stellung en*eichen. 

7) . . . c8 bö:. Ob diese Fortsetzung der Vertlieidigung correct'sei oder 
ob Schwarz nunmehr in Nachtheil kommen müsse, ist bekanntlich Gegenstand 
einer Preisfi’agc; adhuc sub iudicc lis est! Jedenfalls kann der Ausgang dieser 
Partie nicht massgebend für die Entscheidung sein, da hier zwei gi’obe Fehler, 
17) . . . g7-gö statt g7 — g6 und 19)... Th8 — g8 statt Kf8 — g7, den 
schleunigen Verlust herbeigeführt haben. 

Wenn man Anderssens tief durchdachtes Spiel in den obigen vier Partien 
mit dem in dieser Partie vergleicht so wird man einsehen, dass es in diesem 
Falle nicht blosse Redensart ist, zu sagen: „er hat einmal unter semer w*ahren 
Stärke gespielt”, und geneigt sein, das Ergebniss des Wettkampfs mit dem 
Amerikaner nur als ein zufälliges Missgeschick zu betrachten. 


6. Partie. 


Zweite Partie de» Wettkauiipfes zwi»chcn Kolisch und Ilorwitz im Jahre 1860. 
(Resultat: K. gewann drei Spiele, H. eins.) 



Äonf(^. 

^ortnik 


Weise. 

Schwarz. 


Weis«. 

Schwan. 

7) 

Sf3— d4: 

Lc8- 

— d7 

1) 

e2 — e4 

e7 — eo 

8) 

f2— f4 

Sc6- 

— d4: 

2) 

Sgl— f3 

Sb8 -c6 

8) 

Lb5 -d7f 

Dd8 

— d7: 

8) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

10) 

Ddl— d4: 

0—0 

4) 

0—0 

Lf8— e7 

11) 

f4— f5 

b7- 

-b6 

5) 

Sbl— c3 

d7— d6 

12) 

Dd4— d3 

Sf6- 

-g4 

6) 

d2 -d4 

e5 — d4: 

13) 

Lei— f4 

f7— 

fß 


*) Wo wir das „Handbuch” citiren, ist stets <las „Handbuch dos Schachspiels, ent- 
worfen und angefangen von P. R. v. Bilguer, fortgesetzt und herausgegehen von v. d. Lnsn” 
darunter zu verstehen. 
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Welsa. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

14) 

Tal— dl 

Sg4 — e5 

23) 

Tdl— el 

Dc6 — a4 

15) 

Lf4 — e5: 

f6— e5: 

24) 

g2— g4 

Da4 — a2: 

16) 

Dd3— d5t 

Kg8 — h8 

25) 

g4— g5 

Da2— f7 

17) 

Dd5— e5: 

Le7— f6 

26) 

Te3— h3 

g7— g6 

18) 

De5- g3 

Ta8 — c8 

27) 

Th3-h6 

Te5 — f5: 

19) 

Tfl— el 

Dd7— c6 

28) 

Dd3— g3 

Tf5— e5 

20) 

Dg3— d3 

Lf6— c3: 

29) 

Th6— h4 

Te8— f8 

21) 

b2— c3: 

Te8 — e5 

30) 

h2— h3 

Te5 — g5: 

22) 

Tel— e3 

Tf8— e8 


und Schwarz gewinnt 


AHMerkingen i«r 6. Partie. 

4) . . . Lf8 — e7. Andersseii verwirft diesen Zug und erklärt für „das 
einzig Richtige” 4) . . . Sf6 — e4:, weil 4) . . . Lf8— e7 dem Weissen den 
Zug 5) Sbl — c3 und dadurch Positionsvortheil gestatte. Es wird nämlich 
durch die Fortsetzung 5) Sbl — o3, d7— dö 6) Lbö — c6f dieselbe Stellung 
herbeigeführt, die in der Turnierpartie zwischen Anderssen und Paulsen vor- 
kam. Wir haben in der Kritik der Paulsenschen Vertheidigung bereits aus- 
gesprochen, dass wir jenen Vortheil für nicht entscheidend halten. Es ist eben 
der Vortheil des Anzugs. Hier müssen wir die Bemerkung hinzufügen, dass 
Weiss nach 4), . . . Sfö — e4: bei correcter Fortsetzung einen mindestens ebenso 
grossen Positionsvortheil erlangt und dass wir der hier gewählten Vertheidigung 
4) . . . Lf8 — e7 den Vorzug geben. (Man vergleiche die achte und die neunte 
Partie.) Statt 5) Sbl — c3 kann übrigens auch 5) d2 — d3 geschehen. 

24) g2— g4. Dieser hitzige Angriff beschleunigt den Untergang des weissen 
Spiels. — Im ganzen Verlaufe dieser Partie verräth sich eine schwache Seite 
des zur Zeit des Wettkampfs mit Horwitz' noch jugendlichen imgarischen 
Meisters. Seine Force lag damals offenbar im Figurenspiel; sobald das Bauern- 
spiel anfing, hörte die Ueberlegenheit auf. Die meisten jungen Schachgenies 
bleiben, nachdem sie im Figurenspiel schon eine vorzügliche Gewandtheit er- 
worben haben, noch lange mittelinässige Bauernführer. 


7. Partie. 


Gespielt in der Schachgosellschaft Augustea zu Leipzig 1864. 



6. 

S. 2Pourf««. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

5) 

Sbl--c3 

Sc6— d4 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

6) 

Lb6 — c4 

d7— d6 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

7) 

h2— h3 

Lc8 — e6 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

8) 

Lc4— b3 

0—0 

4) 

0—0 

Lf8— e7 

9) 

d2— d3 

Sd4— b3: 
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Weits. 

Schwan. 


Weits. 

Schwan. 

10) 

a2— b3: 

Sf6— d7 

20) 

Sc3 — e4: 

Le6 — dÖ 

11) 

d3— d4 

e5 — d4: 

21) 

Se4— c3 

Dd8— f8 

12) 

Sf3— d4: 

c7 — c5 

22) 

Tdl— d2 

Ldö-c6 

13) 

Sd4— e2 

a7 — a6 

23) 

Dg3— f2 

Ta8— e8 

14) 

Se2 — g3 

Sd7— b6 

24) 

Tfl — dl 

Tfö— f6 

15) 

f2— f4 

Le7— h4 

25) 

f4— fö 

Tf6— fö: 

16) 

Ddl— f3 

Lh4 — g3: 

26) 

Df2— g3 

d6-dö 

17) 

Df3— g3: . 

f7— fö 

27) 

Sc3 — a4 

Lc6 -a4: 

18) 

Lei — e3 

fö— e4: 

28) 

1)3 — a4: 

Sb6 — c4. 

19) 

Tal— dl 

Tf8— f5 


Aufg^eben. 



AiHerkugen m 7. Partie. 

6) Lb5 — o4. Dies ist nicht die beste Antwort auf Paulsens neuen Ver- 
Iheidigungszug 5) . . . So6-— d4. Will Weiss nicht die Springer tauschen, so 
verdient der Rückzug des Läufers nach a4 den Vorzug, weil dadurch das Vor- 
rücken des feindlichen Danienbauem gehindert imd Schwarz zu 6) . . . Sd4 — fSf 
gezwungen wird. Weiss behauptet dann das freiere Spiel. Für die stärkste 
Fortsetzung des Angriffs halten wir aber 

6) Sf3— d4: o6— d4; 7) e4— eö d4— c8: 

8) eö-f6: 

Spielt Schwarz nun auf Baucrngewinn 8) . . . cd — b2:, so verschafft die 
Consequenz dieses Zuges: 

9) fö— e7: b2-al:D. 10) e7— d8fD. Ke8— d8: 

11) d2— d4 

dem Weissen einen ausgezeichneten Angriff, der das Qualitätsopfer sicherlich 
aufwiegt. Man erwäge z. B. die Varifinte: 

11) . . Dal — a2: (um die Dame der Gefahr zu entziehen und 

wieder iu das Spiel zurückzubringen.) 

12) Ddl— g4 Th8— g8 13) d4— d5 u. s. w. 

Bei 8) . . . Le7 — f6: (!) kann Weiss gleichfalls lange den Angriff festhalten 
durch 9) Tfl— elf Lf6— e7 (I), 10) Ddl— c2. 

25) f4— fö. Ein Fehlzug. 


8. Partie. 


Gespielt durch C’orrespondon* in den Jahren 1860 — 1861. 



3iüN(i)01. 

%iii(i(iart. 


Weist. 

Schwan. 


Weist. 

Schwan. 

4) 

0-0 (!) 

Sf6- 

-e4: 

1) 

e2 — e4 

e7 — eö 

5) 

d‘2— d4 (!) 

Lf8- 

-e7 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

G) 

Ddl— e2 

Se4- 

-d6 

3) 

Lfl— bö 

Sg8— f6 

7) 

Lbö — c6: 

b7- 

-c6: (!) 
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Weiss. Schwarz. 


9 ) 

Lei — e3 

0—0 

10) 

Tfl— dl 

c6 — c5 (/ 

11) 

Sbl — c3 

d7— d6 

12) 

Sc3— d5 

Lc8 — e6 

13) 

Do2— a6 (!) 

Le6 — d5: 

14) 

Tdl— d5: 

Dd8— c8 

15) 

e5 — d6: 

c7— d6: 

16) 

Le3— f4 

Dc8 — c7 

17) 

Sf3— d2 

Dc7— b6 

18) 

Da6— d3 

Ta8— d8 

19) 

Sd2— c4 

Db6— a6 

20) 

a2— a4 

Td8— d7 

21) 

22) 

b2— b3 
Tal— dl 

Tf8— d8 


Scbwara. 



W»tM. 



Weiss. 

Schwarz. 

22) 

• • • 

Le7— f8 

23) 

li2— h4 

Lf8— e7 

24) 

Dd3— g3 

Da6 — c6 

25) 

Tdl— d3 

f7— f6 

26) 

Dg3 -g4 

Le7— f8 

27) 

h4 — li5 

Td8— c8 

28) 

Dg4— f5 

Dc6— c7 

29) 

h5— h6 

r 7— g6 

30) 

Df5— f6: 

Td7— f7 

31) 

Df6— g5 

Tc8 — e6 

32) 

Bg5 — g3 

Tf7— f6 

33) 

Lf4 — g5 

Tf6— f7 

34) 

f2— f4 

Dc7 — c6 

35) 

Kgl — li2 

Dc6 — c8 

36) 

Td3— f3 

Dc8 — c6 

37) 

Td5— d2 

Dc6— c8 

38) 

Sc4 — e3 

Kg8 — b8 

39) 

f4— f5 

g6 — fo: 

40) 

Se3— f5: 

Te6— el 

41) 

Td2— f2 

Do8— e5 

42) 

Sf5— e7 

Tf7— f3: 


Schwan. 




Wd»i. 


Weiss kündigte hierauf mit dem 
Zuge 43) Tf2 — f3: Matt in spü- 
t oste ns zehn Zügen an. was von 
«ler (iegenpartoi als richtig anerkannt 
wurde. 
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Ainerkugei iw 8. Partie. 

• * «r • * 

5) d2 — d4. Di(»er Zug ist starker als 5) Tfl — el, worauf das Spiel 
durch 

5) ... Sc4--d6 6) Sf3-e5: Lf8— e7 

7) Lb5— a4 Sc6-c5: 8) Tel-c5: 0—0 

bald ausgeglichen wird. 

6) Ddl— e2. Weniger nachhaltig ist der Angiitf G) d4 — dö, worauf 
Schwarz sich durch 6) . . . Se4 — d6, 7) Lb5 — a4 c5 — c4, 8) d5 — c6: 
e4 — f3: leicht vcrthcidigen kann. — Auch 6) Tfl — el verschafft dem Weisson 
ein gutes Angriffsspiel. 

10) . . . c6 — cö. Durch diesen Zug verdirbt die nnchziehende Partie 
ihr Spiel: der schwarze Damenbauer bleibt nun rückständig. 

22) . . . Le7 — f8. Die Münchener Spieler haben den Fehlzug ihrer 
Gegner vortrefHich benutzt und mit ConsiMpienz fortwährend ihren Angriff auf 
den schwachen Punkt dG gerichtet. Das schwarze Spiel ist desslmlb jetzt voll- 
ständig gelähmt, da alle Figuren zur Deckung des rückständigen Damen bauern 
uothwendig sind. Zudem hat die schwarze Dame einen s(4ir ungünstigen Stand- 
ort, von wo aus sie dom Königsflügel schwer zu Hülfe kommen kamL Weiss 
bereitet nun in aller Kühe den entscheidenden Angriff auf die feindliche Rochade- 
stellung vor. 

42) . . . Tf7 — f3:. Auf 42) . . . Tel — lilf würde Weiss nach 43) Kh2 
— hl: De5 — g3:, 44) Tf3 — g3: Tf7 — f2: das Matt in zwei Zügen erzwingen. 


9. Partie. 

Gespielt in der Augusten zu Leipzig iin Deceinber 1863. — Zeitdatier 1 1 Stunden. 



Ci. .5tpgf. 

i*. IPminVii. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

c2' — c4 

c7 — e.*) 

2) 

Sgl— f3 

Sh«— cG 

3) 

Lfl— b5 

.Sg« — i'G 

4) 

0—0 

SfG— e4: 


d2— d4 

Lf8— c7 

6) 

Ddl— c2 

Sc4 — dG 

7) 

Lb5 — cG: 

d7 — c6: (r') 

3) 

d4 — e5: 

SdG— f5 

3) 

Tfl— dt 

Lc8— d7 

10) 

c5 — o6 

17— eG: 

11) 

Sf3 — c5 



öciiwAr^ 
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Weiss. 

Schwerz. 


Weiss. 

Schwarz. 

11) 

4 ^ e 

Le7— d6 

36) 

c4 — c5 

Th8— h7: 

1^ 

De2— h5t 

«7— g6 

37) 

Dh3— g2 

Dg6-g2f 

13) 

Se5— g6: 

Sf5— g7 

38) 

Khl— g2: 

Th7— h2f 

14) 

Dh5-h6 

Sg7— f5 

39) 

Kg2— fl 

e6 — e5 

1^ 

Dh6— h3 

Th8— r 8 

40) 

c5 — d6: 

c7— d6: 

16) 

Dh3— h7: 

T«8-«7 

41L 

Kfl— e2 

Th2— h4 

17) 

Dh7— h5 

Dd8— f6 

42L 

Tdl— hl 

Th4— e4f 

18) 

Sg6 — e5f 

Ke8— d8 (?) 

43L 

Ke2— d3 

Te4— d4f 

19) 

Se5— f3 (?) 

Sf5— e7 

44) 

Kd3— e3 

c6 — c5 

20) 

Lei — g5 

Df6— f8 

45) 

Tal— dl 

Td4— b4 

21) 

Sbl— c3 

Kd8— c8 

46) 

Tdl— d2 

a7 — a5 

22) 

Sc3 — e4 

Sc7— f5 

471^ 

Th3— h6 

Tb4— b6 

23) 

k 2 — r 4 

Sf5— e7 

48) 

Ke3— e4 

Kd7— c7 

24) 

Lg5 — li6 

Tg7-g4=f 

49) 

Ke4— d5 

Tb6— c6 


Dli5 — «4: 

Df8— h6: 

50) 

Th6— h7t 

Kc7— c8 

26) 

Dg4— g5 

Dh6— f8 

51)^ 

Kd5— e6 

c5 — c4 

27) 

Sf3— e5 

Se7— d5 

52) 

Td2— d6: 

Tc6— c5 

28) 

c2 — c4 

Sd5— f4 

53) 

Td6— (17 

Tc5 — c6f 

29) 

Se5— d7: 

Sf4— h3t 

54) 

Ke6 — e5: 

a5 — a4 

30) 

Kgl— g2 

Ke8— d7: 

55) 

Td7— f7 

Kc8— b8 

m 

Dg5 — h4 

Dfö— k7;- 

56) 

Tf7— b7f 

Kb8— c8 

32) 

Kg2— hl 

Dg7— g6 

b7) 

Tb7— c7t 

Tc6 — c7: 

33) 

Se4~f6f (?) 

Kd7— e7 

58) 

Th7— c7f 

Kc8-c7: 

Ml 

Sf6— h7t 

Kc7— d7 

59) 

Ke5— d5 

a4 — a3 

35) 

T))U—hR' 

Ta8— h8 


lind Sr.bw'arz 

gewinnt. 


Aimerkangen xir 9. Partie. 

7) d7 — c6:. Die Fortsetzung beweis’!, dass dies falsch und b7 — c6: hier 
allein richtig ist. 

18) . . . Ke8 — d8. Besser wäre Ke8--e7. Nach dem in der Partie ge- 
schehenen Zuge könnte Wciss durch 19) Lei — g5 sofort die Qualität ge- 
winnen. 

33) Se4— fB-f. Noch schneller würde Weiss durch einfachen Abtausch 
33) Se4 — d6: das Spiel zu seinen Gunsten entschieden haben. 

59) Keö — dö. Durch dies Versehen giebt Weiss den Sieg aus der Hand. 


Dlgilized by Google 


15 


Zweite Yertheidigung: 3) . . . a7— a6. 

10. Partie. 

Zweite Partie des Wettkampfes zwischen Anderssen und P. Morphy im Jahre 1858. 


9tnbfr(Tfn. 

Weis». 

1) e2 — e4 

2) Sgl— f3 

3) Lfl— 1)5 

4) Lb5— a4 

5) d2— d3 

6) c2 — c3 

7) La4— c2 

8) e4 — tI5: 

9) li2— h3 

10) 0—0 

11) (13— (14 

12) c3— (14; 

13) Sbl— c3 

14) Lc2— bl 


3P. 3KorpBn. 

Schwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 
a7 — a6 
Sg8— f6 
Lf8— c5 
l,7_b5 (!) 
(17— (15 
Sf6— d5: 
0—0 
h7— h6 
c5 — (14: 
Lc5— b6 
Sd5— 1)4 


Schwan. 





Wciti. 


Welse. 

21) Sf3— li4 

22) Sh4— f5: 

23) Le3— h6: 

24) Dfl — cl 


Schwarz. 

Se7— f5: 
Dd8— d7 
g7— h6: 


Schwan. 



WcIm. 


24) ... 

25) Del — h6: 

26) Kgl— h2 

27) Lbl— e4: 

28) Dh6— g5f 

29) Dg5— h6f 

30) Sf5— d4: 

31) Dh6— d6: 

32) Tal— dl 

33) Tdl— d2 

34) g2— g4 


Lb6— (14: 
Te8— elf 

Sf6— e4 
Tel — e4: 
Kg8— f8 
Kf8— e8 
Dd7— (16 
c7— d6: 
Ke8— f8 • 
Ta8— e8 
Te8— e5 


14) 

• • • 

Lc8 — e6 

35) 

f2— f3 

Te4— el 

15) 

a2 — a3 

Sb4— d5 

36) 

h3— h4 

Te5— d5 

16) 

Sc3 — e2 

Sd5— f6 

37) 

Kh2— g3 

a6 — a5 

17) 

Lei— e3 

Tf8— e8 

38) 

h4— h5 

Kf8-g8 

18) 

Se2 — g3 

Le6 — c4 

39) 

Kg3— f2 

Tel— e8 

19) 

Sg3— f5 

Lc4— fl: 

40) 

Kf2— g3 

Te8— e7 

20) 

Ddl— fl: 

Sc6— e7 

41) 

Kg3— f4 

Kg8— h7 
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WeiBB. 

Schwarz. 


Weiss. Schwan. 

42) 

Kf4— g3 

Te7— e3 

44) 

Kf4— g3 Te8— e3 

43) 

Kg3— f4 

Te3— e8 


Remis. 



AuiierkBBgeii 

zur ]•. 

Partie. 


3) a7 — a6. Diese im Handbuche als corrcct empfohlene und in den 
letzten Jahren vorzugsweise gebräuchliche Vertheidigung ist neuerdings von An- 
derssen einer scharfen Kritik unterzogen und w^cn der Fortsetzung des An- 
griffs mit 4) Ll)5— a4(!), Sg8 — f6 5) 0 — 0 (!) verworfen worden. Man ver- 
gleiche hieiüber unsere Anmerkungen zur 13. Partie. 

4) Lbö— a4. Durch 4) Lb5 — c6; erlangt Weiss keinen besonders guten 
Angriff; man vergleiche die 16. Partie. Wenn auch bei dieser Spielart nach 
4) . . . <17 — c6: 5) d2 — d4 (I), eb — d4: 6) Ddl — d4; die weissen Baucni etwas 
besser stehen, als die schwarzen, so hat der Nachzichende docli ein Aequivalent 
dafür im Besitze zweier Läufer gegen Läufer und Springer, und dieser Vortheil 
lässt sich nach unseren' Erfahrungen in der Praxis eher zur Geltung bringen, 
als jener. 

5) d2— d3. Diese Fortsetzung des Angriffs hat hier weniger Kraft, als 
in den ersten vier Partien, weil Schwarz, nachdem er 3) a7 — a6 gezogen hat, 
nun ohne Gefahr seinen Königsläufer auf c5 placiren und auf 6) c2 — c3 durch 

6) . . . b7 — b5 (!) seinen Königsbauer schützen und bald in Sicherheit kommen 
kann. Man vci^leiche unsere Anmerkungen zui* 1. Partie. 

14) Lc8 — e6. Schwarz darf den Bauer d4 nicht nehmen; man sehe das 
Diagramm. 


11. Partie. 


V'iurtc 

Partie des 

Wettkiimples zw i.sehen 

Auders-sen 

und r 

Morphy 

im Jahre 

1858, 


•ffuhfräfti. 

2*. 3ätfrpl)H. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weis«. 

.Schwarz. 

12) 

c3- 

d4: 

Lc5 — 

-b6 

I) 

c2 — c4 

• e7— cö 

13) 

Sbl- 

-c3 

Sd5- 

-b4 


Sgl—f3 

Sb8— c6 

14) 

Lc2- 

-bl 

Lc8 — 

-e6 

3) 

Lf 1-1)5 

a7 — a6 

15) 

a2- 

a3 

Sb4— 

-d5 

4) 

Ll)5 — a4^ 

Sg8 — f6 

16) 

Lcl- 

-e3 

Sd5- 

-f6 

3) 

d2- d3 

Lf8— c5 

17) 

Ddl 

-(12 

Tf8— 

•C8 

6) 

c2 — c3 

b7— b5 

18) 

Tfl- 

-dl 

Le6- 

-d5 

7) 

I.a4— c2 

d7— d5 

10) 

Sf3- 

-c5 

Dd8- 

-d6 

ö) 

e4 — d5: 

Sf6 — -d5: 

20) 

Dd2 

— c2 

Sc6~ 

-d4: 


h2— h3 

0—0 

21) 

Le3- 

— d4: 

Lb6- 

-d4: 

10) 

0—0 

h7— h6 

22) 

Sc3- 

— d5: 

Dd6- 

"C5: 

11) 

d3— d4 

c5 — d4: 

23) 

Sd5- 

-f6f 

De5- 

-f6; 
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Welss. Schwarz. 

24) Dc2— h7f Kg8— f8 

25) Lbl— e4 Ta8— (18 


Scbwars. 



26) Kgl— hl (?) L(14— b2: 

27) Tal— bl Td8— dlf 

28) Tbl— al: Df6— f2: 

29) Dh7— h8f Kf8— e7 

30) Dh8— h7 Lb2— e5 

31) Le4— f3 Df2— g3 



Welss. 

Schwarz. 

32) 

Khl— gl 

Dg3— g6 

33) 

Dh7— g6: 

f7-g6: 

34) 

Lf3— b7 

Te8— b8 

35) 

Lb7 — a6: 

c7 — c6 

36) 

Kgl— f2 

Le5— d6 

37) 

Tdl— d3 

Ke7— d7 

38) 

Kf2— e2 

Tb8— a8 

39) 

La6— b7 

Ta8 — a3; 

40) 

Td3— dl 

K(17— c7 

41) 

Lb7 — c8 

Ta3— a2f 

42) 

Ke2— f3 

Ld6— c5 

43) 

Lc8 — e6 

Ta2— f2f 

44) 

Kf3— g3 

Tf2— f6 

45) 

Tdl— d7f 

Kc7— b6 

46) 

Le6a— g4 

Lc5 — (16f 

47) 

Kg3— h4 

c6— c5 

48) 

Lg4— f3 

c5 — c4 

49) 

Td7— g7: 

Tf6— f4f 

50) 

Lf3-g4 

c4 — c3 

51) 

g2— g3 

Tf4-g4f. 


Aufgegeben. 


Annerkvag iir 11. Partie. 

26) Kgl — hL Der entscheidende Fehlzug. Die richtige Fortsetzung war 
26) Tdl — fl, worauf Weiss bei 26) . . . Ld4 — b2: durch 27) Tal — el eine gute 
Angriffsstellung eingenommen hätte. 


12. Partie. 

FQnfto Partie des Wettkampfes zwischen F. Hirschfeld und B. Suhle im Jahre 1860. 
Resultat: B. S. gewann 7 Spiele, P. U. 0, 2 blieben unentschieden.) 




<8. 


Weise. 

Schwarz. 


Weise. 

Schwarz. 

8) 

h2- 

-h3 

Sc6- 

“"äO 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

9 ) 

Lcl- 

-g5 

Sa5- 

-b3: 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

10) 

a2— 

-b3: 

h7- 

-h6 

3) 

Lfl— b5 

a7 — a6 

11) 

Lg5- 

-h4 

g7- 

■g5 

4) 

Lb5— a4 

Sg8— f6 

12) 

Lh4- 

— g3 

g5- 

•g4 

5 ) 

d2— d3 

Lf8— c5 

13) 

h3- 

-g4: 

Lc8- 

— g4: 

6 ) 

0—0 

b7— b5 

14) 

Lg3- 

-h4 

Th8- 

— g8 

7) 

La 4 — b3 

d7— d6 

15) 

Sbl- 

-d2 

Tg8- 

— g6 


Sohl« and Neamann. Schach. 2 
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Weiss. 

Schwarz. 

16) 

c2 — c3 

Dd8— c7 

17) 

b3— b4 

Lc5— b6 

18) 

b2— b3 

De7 — c6 

19) 

c3 — c4 

Lg4 — li3 

20) 

Sf3— el ■ 

Lh8— g2: 

21) 

Sei — g2: 

De6— h3 

22) 

Ddl— f3 

Dh3— h4: 

23) 

Tfl— cl 

Sf6— h5 

24) 

c4 — c5 

Sh5— f4 

25) 

c5— b6: 

' c7— b6: 

26) 

Sd2— fl. 



AmMerkugen iir 12. Partie. 

8) li2 — M. Ein schwaclier Zug, in Folge dessen es dem Nacliziehenden 
bald gelingt, zum Gegenangriffe überzugehen. Es hätte 8) c2 — c3 geschehen 
sollen. 

17) bS — b4. Die mit diesem Zuge eingeleitete Combination erfordert zu 
viel Zeit, um ihr Ziel zu erreichen. 



Schwarz setzt in 2 Zügen matt 


Criit ^ilalabor br« afiabrntif(i}fn 
ju Srcffati. 



Weiss. 

1) 

e2 — e4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

Lfl— b5 

4) 

Lb5— a4 

5) 

0-0 (!) 

6) 

Tfl— el 

7) 

d2— d4 

8) 

d4— d5 

3) 

La4— b3 

10) 

Sbl— c3 

11) 

Sc3 — c4: 

12) 

Tel — c4f 

13) 

d5— d6 

14) 

Lei — g5 


13. Partie. 


Gespielt zu Breslau im Jahre 186.3. 


?Cnbfr(Ttn. 

Schwarz. 

c7 — c5 
Sb4— c6 
a7 — a6 
Sg8— f6 
Sf6— c4: 
Sc4— f6 (?) 
e5 — c4 
b7— b5 
Sc6 — a5 
Sa5 — b3: 
Sf6— e4: 
Lf8— e7 
c7— d6: 
f7— f6 


Woiss. Schwarz. 

15) Lg5— f6: g7— f6: 

16) Sf3— li4 


Scliwarx. 



Wein. 
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Weisfl. 

Schwans. 


Weiss. 

Schwan. 

Iß) 

• • • 

0—0 (?) 

21) 

Se7— gßf 

Kh8— g7 

17) 

Sh4— f5 

Kg8— h8 

22) 

Sgß— f8: 

Ta8— f8: 

18) 

Te4 — el: 

Dd8— e7: 

23) 

Dh5— dl 

Tf8— c8 

19) 

Sf5— e7: 

Sb3— al: 

24) 

-c2 — c3 

Kg7-f7 

20) 

Ddl— h5 

Lc8— b7 

25) 

Ddl — al: 

und Weiss gewann. 



AimerkongeB 

IHT 13. 

Partie. 


6) 

Tfl— el 

Die stärkere und 

in der 

That für den Anziehenden vor- 


theilbafte Fortsetzung des Angriffs ist 6) d2 — d4 (!), worauf der schwarze 
Königsspringer nach 6) . . . Lf8 — c7 (!) 7) Tfl — el zum Rückzuge nach f6 oder 
d6 genöthigt wird, wälircnd die hier gewählte Spielart 6) Tfl — el ihm das 
günstigere Rückzugsfeld c5 offen lässt, von wo aus er den weissen Königsläufer 
angreift. Anderssen verwirft in seiner Kritik des Zuges 3) . . . a7 — aß diese „un- 
zeitige Vertreibung des Läufers*’ hauptsächlich aus dem Gninde, weil nach 
4) Lb5— a4 (!) Sg8— fC 5) 0—0 (!) Sfß— e4: 6) Tfl— el cs nun nicht 
möglich sei, den Springer auf das Feld dß zurückzuziclien, wodurch bei 3) . . . Sg8 
— fß 4) 0 — 0 Sfß — c4: 5) Tfl — el Se4—dß Schwarz den feindlichen Königs- 
läufer bedrohen und damit leicht die Spiele ausgleichen kann. (Man vergleiche 
unsere Anmerkung zur 8. Partie.) Dabei ist indessen der Umstand übersehen 
worden, dass der Springer nunmehr das vielleicht noch günstigere Feld c5 ein- 
nehmen kann, von wo aus derselbe ebenfalls den weissen Läufer bedroht. In- 
soferti erscheint uns also Anderssens Beweisfühning nicht überzeugend. Seinem 
ürtheile über,, die unzeitige Vertreibung des Läufers” durch 3) . . . a7 — aß stimmen 
wir übrigens vollständig bei, da Weiss durch ß) d2 — d4 zuerst dem Springer 
das Feld c5 verwehren und dann auf ß) . . . Lf8 — el mit 7) Tfl— el einen vor- 
theilhafteu Angriff beginnen kann, gegen welchen tlie ältere Vertlieidigung 
3) . . . Sg8 — fß mehr Widerstandskraft besitzt; doch halten wir auch in diesem 
Falle das weisse Spiel für das überlegene und finden Sfß — e4; als Antwort 
auf die Rochade überhaupt nicht rathsam. — Ferner sagt Anderssen mit Recht: 
„Durch die Bewegung dos a-Bauem a7 — aß, (be zunächst den Rückzug des 
Läufers b5 auf das ihn weniger exponirende Feld a4, also zum Vorth eil des 
Weissen veranlasst, hat Schwarz nicht das Geringste erreicht, wenn nicht der 
Zug b7 — b5 entweder unmittelbar nachfolgt oder für den geeigneten Zeitpunkt 
Vorbehalten wird, worauf der Läufer seinen Rückzug nach b3, unter Umständen 
auch nach c2 fortsetzt Somit hat Weiss seinen Königsläufer in Wirksamkeit 
und völlige Sicherheit gebracht, ohne dass Schwarz seinerseits mehr erwirbt, 
als bei verschlechterter Stellung des Damenflügcls die ungewisse Aussicht einer 
möglichen Verwendung des Damenläufers auf b7, was kein Aequivalent ist.” 
Wir müssen jedoch darauf aufmerksam machen, dass auch dies Raisonnement 
streng genommen nur für den Fall schlagend ist, wenn Weiss den Angriff mit 
der Rochade im 5. Zuge fortsetzt; denn bei 5) d2 — d3 erweis’t sich in der 

2 * 
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That der Zug b7 — b5 als das geeignetste Mittel, den Angriff zu pariren; man 
vergleiche die obigen Matchpartien zwischen Anderssen und Morphy. Gegen 
5) 0 — 0 nützt das Manoeuvre freilich nichts, denn der zurückgctricbene Läufer 
ist auf b3, von wo aus er gelegentlich nach d5 gehen kann, dem schwarzen 
Spiele noch gefährlicher, als auf a4; man vergleiche unsere Anmerkungen zur 
14. Partie. 

6) . . . Se4 — f8. Entschieden besser ist Se4 — c5. Wir können nicht 
absehen, wie der Anziehende dann „die Nichtbeachtung der mit dem Schlagen 
des e-Bauern im 5. Zuge verbundenen Gefahr durch einen rapiden Angriff zu 
strafen verstanden hätte.” 

16) . . . 0 — 0. Ein Fehlzug. Statt dessen hätte 16) . . . Lc8 — b7 ge- 
schehen sollen, worauf Weiss nach unserer Ansicht nicht mehr als remis er- 
reichen konnte; man prüfe das Diagramm. 

Aus den vorstehenden Anmerkungen wird dem Leser cinleuchten, dass der 
Ausgang dieser Partie nicht ohne Weiteres als zureichender Beweisgrund gelten 
darf für die Behauptung, dass nach 3) . . . a7 — a6 4) Lb5 — a4 Sg8 — f6 5) 0 — 0 
nun 5) . . . Sf6 — e4: nicht statthaft ist. Anderssen hat in der Hauptsache voll- 
kommen Recht; wir theilen seine Ansicht, dass 3) . . . a7 — a6 wenigstens für den 
Fall, wenn Sf6 — e4: beabsichtigt wird, dem Schwai-zen eher schädlich, als nütz- 
lich ist. Nur einige Ungenauigkeiten in der Beweisführung glaubten wir be- 
richtigen zu müssen. 


14. Partie. 

Gespielt zu Wosei im April dos Jahres 1850. 


t>. Cf}4nali;ii. 
Weiss. 


21. Snl)ff. 

Schwarz. 


1) 

c2 — o4 

c7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— b5 

a7 — a6 

4) 

Lb5— a4 

Sg8— f6 


0-0 (!) 

b7— 1)5 

6) 

CO 

.a 

1 

es 

Lf8— c5 

7) 

c2 — c3 

0—0 

8) 

d2— d4 

Lc5— b6 

9) 

Lcl-g5 (?) 

h7— h6 

10) 

d4— c5: (?) 

li6 — g5: 

H) 

e5 — f6: 

Dd8— f6: 

12) 

Sbl— d2 

g3— g4 

18) 

c4 — c5 

Df6— h6 

14) 

Sf3— d4 

Sc6— d4: 

15) 

c3 — d4: 

Lb6— d4: 


StenoBg nach dem 8. Zage von Schwan. 


Sclitrarx. 



WeUi. 


16) Ddl— g4; Ld4— eo: 

17) f2— f4 d7— d6 

18) Dg4— f3 Le5— d4f 
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Weiss. 

19) Kgl— hl 

20) Df3— d3 

21) Tal— Ol 

22) Dd3— bS: 

23) Tel— e4 

24) Db3— d5 

25) Tfl— el 

26) Tel— e4: 

27) Sd2— f3 

28) h2— li3 

29) Dd5— d6: 


Schwatx. 

Lc8 — e6 
Ld4— b2: 
Lo6 — b3: 
Lb2— d4 
c7— c5 
Ta8 — c8 
To8— e4: 
Dh6— h4 
l)h4— f2 
Ld4— f6 
Df2— a2: 


Stelloaf nach dem S4. Zuge von Schwan. 

Bohwars. 












m. 







'wM 

mA 


im 











WW'^' 
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w 
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31) 

Khl— h2 

Da2— f2 


Wclii. 


32) 

Dc5 — cl 

Lh4— g3f 


Weiss. 

Schwarz. 

33) 

Kh2— bl 

Tf8— d8 

40) 

Dgl — fl: 

b5— b4 

34) 

Sf3— g5 

Df2~b2 

41) 

Sg5— f3 

b4— b3 

35) 

Del— fl 

Db2— c2 

42) 

Sf3— d4 

Dc2— a2 

36) 

Te4— e3 

Dc2— dl 

43) 

DÜ- cl 

b3— b2 

37) 

Te3— f3 

Ddl— c2 

44) 

Del— c8f 

Kg8 — li7 

38) 

Dfl— gl 

Td8— dl 

45) 

Dc8 — c2f 

g7— g6 

39) 

Tf3— fl 

Tdl— fl: 


Aufgegeben. 


AnMerknngen zur 14. Partie. 

6) . . . Lf8 — cö. Den Bauer e4 statt dessen jetzt zu nehmen, ist sehr ge- 
&hrlich fbr Schwarz. Die Fortsetzung 7) Lb3 — d5 würde allerdings dem An- 
ziehenden keinen sonderlichen Vortheil brin- 
gen, wie das Handbuch durch die 8. Variante 
des §. 5, Seite 180 der 3. Auflage beweis't. 

Kräftiger ist aber 7) Tfl — el, worauf das 
Handbuch mit Unrecht durch 7) . . . d7 — do 

8) d2 — d3, Se4 — c5 9) Sf3 — co:, Sc6 — c5: 

10) f2 — f4 (?) die Spiele ausgleicht; durch 

10) Tel — e5f kommt Weiss in Vortheil. 

Auch wenn 7) . . . Se4 — c5 statt 7) . . . 
d7 — d5 geschieht, kommt Schwarz in sehr 
bedrängt« Lage durch 8) Lb3 — d5, I^c8— b7 

9) d2— d4, Sc5— e6 10) Sf3— c5:, Lf8— c7 

11) f2 — f4. Es kann z. B. folgen 11) . . . 

0 — 0 12) c2 — c3, h7 — h6 [12) . . . f7 — f5 ist unmöglich wegen der Antwort 13) 
Se5— d7:] 13) f4— f5, Se6— g5 14) Se5— g6, Tf8— e8 15) Tel— e7: Te8— e7: 
16) Lei — g5:, h6 — g5: 17) Ddl — h5 und Weiss gewinnt. 


BteUong nach dem VSL Zuge von Weiaa. 

ftchwarJ*-. 



ün i 

itüi ■ i ri i 




ZZ/A ' 


•■mm. 




'^P i 'S 

Ä .Ä, 
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Bei 7) . . . Se4 — f6 endlich folgt 8) Sf3 — e5;, Sc6 — e5: 9) d2 — d4. Ent- 
gegnet Schwarz nun d7 — d6, so entscheidet 10) d4 — e5:, d6 — e5: 11) Lb3 — f7f. 

9) Lei — g5. Ein nur scheinbar starker Zug. Weiss hätte mit der Dame 
oder dem Thurme zuvörderst den Bauer e4 decken sollen, daun wäre sein Spiel 
das bei weitem überlegene geblieben. Aus diesem Grunde ist auch der Ver- 
theidigungszug 6) . . . Lf8 -eSf und überhaupt die hier von Schwarz gewählte Spiel- 
art nicht als corrcct zu empfehlen. 

0 

13) e4 — eö. Weiss opfert hiemit einen Bauer, um der sonst unvermeid- 
lichen Einengung zu entgehen und den Angriff festzuhalten, welchen er in den 
folgenden Zügen so energisch fortsetzt, dass der Nachziehende nur durch grosse 
Vorsicht ihn abzuschlagen vermag. 


15. Partie. 

Fünfte Partie des Wettkampfes zwischen Anderssen und Kolisch im Jahre 1861. 
(Resultat: A. gewann %*ier Spiele, K. drei, zwei blieben unentschieden.) 




9fn^<r(^elt. 


W'eiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

25) 

Df2- 

-b6: 

Tb8— b6: 

1) 

e2— 

-e4 

e7 — e5 

26) 

Sh4- 

-f5 

Lc8— f5 

2) 

Sgl- 

-f3 

Sb8— c6 

27) 

e4— 

-f5: 

c7 — c5 

3) 

Lfl- 

-b5 

a7 — a6 

28) 

Tal- 

— el 

Tb6— b7 

4) 

Lb5 

— a4 

Sg8— f6 

29) 

Tel- 

-e6 

d6— d5 

5) 

0-0 (!) 

Lf8— e7 

30) 

f5— 

f6 

Sh7— f6: 

6) 

Sbl- 

-c3 (!) 

b7— b5 

■ 31) 

Tc6- 

-f6: 

c5 — c4 

7) 

La4 

— b3 

0—0 

32) 

d3- 

-c4: 

d5 — c4: 

8) 

d2- 

-d3 

d7— d6 

33) 

Tf6- 

-h6f 

Kh8— g8 

9) 

Lcl- 

-e3 

h7— h6 

34) 

Th6- 

— a6: 

Lc4— b3: 

10) 

Ddl 

— d2 

Kg8— h8 (?) 

35) 

c2— 

-b3; 

Tb7— c7 

11) 

Sc3- 

-e2 

Dd8— e8 

36) 

Ta6- 

— e6 

Kg8— f7 

12) 

Se2- 

-g3 

Sf6— h7 

87) 

Te6- 

-e5 

Tc7— elf 

13) 

Lb3 

-d5 

Ta8— b8 

38) 

Kgl 

— f2 

Tel— c2f 

14) 

Sf3- 

-el 

Lc7 — g5 

39) 

Tc5- 

-e2 

Tc2 — c5 

15) 

f2— 

f4 (!) 

e5— f4: 

40) 

Sg3- 

— e4 

Tc5— d5 

16) 

Le3- 

-f4: 

Sc6 — e7 

41) 

Kf2- 

-g3 

Se7— f5 

17) 

Lf4- 

-g5: 

Sh7— g5: 

42) 

Kg3 

— f2 

Kf7— g6 

18) 

Ld5 

-b3 

f7— f5 

43) 

Se4- 

-c3 

Tb5— c5 

19) 

Sel- 

-f3 

Sg5— h7 

’44) 

b3- 

-b4 

Tc5 — c4 

20) 

Sf3- 

-h4 

f5 — f4 

45) 

Te2- 

— e6f 

Kg6— h5 

21) 

Tfl- 

— f4: 

00 

1 

46) 

Te6- 

— e4 

Sf5— d4 

22) 

Dd2 

— f4: 

g7— g5 

47) 

a2- 

-a3 

Kh5— g6 

23) 

Df4- 

-d2 

De8 — cG 

48) 

Sc3- 

-e2 

Aufgegeben. 

24) 

Dd2 

— f2 

Dc6— b6 
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AnnerkHigeR iiur 15. Parti«. 

6) . . . b7 — bö. Dieser Zug ist nach Anderssens eigenem Urtheil nach- 
theilig für Schwarz. 

10) . . . Kg8 — h8. Besser wäre 10) . . . Kg8 — h7 gewesen. Der bei 
10) . . . Kg8— h8 verfolgte Plan ist nicht richtig berechnet; cs handelt sich um 
die Beherrschung der f- Linie, worin Weiss nun dem Gegner zuvorkoramt. 

Uebrigens hätte Schwarz nach unserer Ansicht zunächst durch Sc6 — ab 
den feindlichen Königsläufer abtauschen sollen. 

20) . . . fö — f4. Der entscheidende Fehler; ein nicht nur nutzloses, 

sondern geradezu schädliches Bauernopfer. 


16. Partie. 


Gespielt durch Correspondonz im Jahre 1868 zwischen dem Schachclub zu Chemnitz einer- 
seits und den drei Mitgliedern der Leipziger Schachgcsellschaft Augusten Herren Lepge, 

A. Saalbach und P. Wenck andererseits. 



6^emttil^. 



Weiss. 

Sohwarx. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— b5 

a7 — a6 

4) 

Lb5 — c6: 

d7— c6: 

5) 

d2— d4 

c5 — d4: 

6) 

Ddl— d4: 

Dd8— d4: 

7) 

Sf3— d4: 

Lf8— d6 

3) 

0—0 

Sg8— e7 

9) 

Lei — e3 

0-0 

10) 

Sbl— d2 

Tf8— e8 

11) 

Tal— el 

Se7 — g6 

12) 

f2— f4 

f7— f6 

13) 

f4— f5 

Sg6— e5 

14) 

Le3— f4 

Ld6 — c5 

15) 

Sd2— b3 

Lc5— b6 

16) 

Kgl— hl 

Se5 — c4 

17) 

g2— g4 (?) 

Lc8— d7 

18) 

Sd4— f3 

c6 — c5 

19) 

g4— g5 

Ld7— c6 

20) 

g5 — f6: 

Te8 — e4: 

21) 

Tel — e4: 

Lc6 — e4; 

22) 

f6— g7: 

Kg8-g7: 



Weiss. 

Schwarz. 

23) 

Sb3— d2 

Sc4— d2: 

24) 

Lf4— d2: 

Kg7— f7 

25) 

Ld2— g5 

c5 — c4 

26) 

h2— h4 

Ta8— e8 

27) 

Khl— g2 

Le4 — c2: 

28) 

fö— f6 

Lc2 — d3 

29) 

Tfl— dl 

Te8— c2f 

30) 

Kg2— g3 

Lb6 — c5 

31) 

Sf3— d2 

Lc5 — d6f 

32) 

Kg3— f3 

Te2— h2 


Schwan. 




und Schwarz muss gewinnen. 
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Anmerkmg »r 16. Partie. 

17) g2 — g4. Ein unüberlegtes Unternehmen, wodurch Weiss, statt einen 
guten Angriff zu erlangen, vielmehr seinen König der vollen Wirksamkeit der 
feindlichen Läufer exponirt. 


s 


Dritte Vertheidigung: 3) . . . Lf8 — c5. 

17. Partie. 


Gespielt zu Newyork im Winter 1857 — 1868. 



?. 9llor|)^y. 

Sc^unfn. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— b5 

Lf8— c5 

4) 

c2 — c3 

Sg8 — e7 

5) 

0—0 

0-0 

6) 

(12— d4 

c5— d4: 

7) 

c3 — d4: 

Lc5— b6 

8) 

d4— d5 

Sc6— b8 

9) 

d5— de 

c7— d6: 

10) 

Lei— f4(!) 



Schwarm. 





Weiss. 

Schwarz. 

10) 

• • • 


Lb6— c7 

11) 

Sbl- 

-c3 

a7 — a6 

12) 

Lb5- 

— c4 

b7— b5 

13) 

Lc4- 

-b3 

Lc8— b7 

14) 

Lf4- 

-d6: 

Lc7— d6: 

15) 

Ddl- 

— d6: 

h7— h6 (?) 

16) 

Tal- 

-dl 

Se7 — c8 

17) 

Dd6 

— f4 

Sc8— b6 

18) 

Sf3- 

-e5 

Dd8— f6 (??) 

19) 

Df4- 

-f6: 

g7— f6: 

20) 

Se5- 

-g4 

Kg8-g7 

21) 

Sg4- 

-f6: 

Lb7-c6 

22) 

e4 — 

•e5 

a6 — a5 

23) 

Tdl- 

-d3 

Tf8— h8 

24) 

Sc3- 

-d5 

Sb6— c4 

25) 

Lb3 

— c4: 

b5 — c4: 

26) 

Td3- 

-g3t 

Kg7— f8 

27) 

Sd5- 

-b6 

Ta8— a7 

28) 

Tfl- 

-dl 

Lc6— b5 

29) 

Tdl- 

-d4 

Ta7— c7 (?) 

30) 

Td4 

— g4 

Verloren. 


Annerkiag iir 17. Partie. 


3) . . . Lf8 — cö. Diese Vertheidiguiig ist nicht zu empfehlen; sie ge- 
stattet dem Anziehenden, durch c2 — c3 nebst d2 — d4 den schwarzen Königs- 
läufer zurückzudrängen und mit seinen Bauern in vortheilhafter Weise die Mitte 
des Bretts zu besetzen. Im Giuoco piano kann der Nachziehende durch d7 — d5 
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die weissen Centniinsbauern sprengen; dies ist jedoch im Spiel des Lopez 
meistens untbunlich, weil der weisse Königsläafer auf b5 durch den schwarzen 
Damenbauer nicht angegriffen werden kann, me auf c4. 


18. Partie. 

Neunte Partie des 'Wettkampfes zwiseken LOnrenthal und P. Morphy im Jahre 1858. 
(Resultat: L. gewann drei, P. M. neun Spiele, drei blieben unentschieden.) 


Weias. 


Schwarz. 


32) 

33) 


Weisfl. 

Sg3 — e4 
Lbl — c4: 


Schwarz. 

Sf6— e4: 
g6— g5 


1) 

e2— 

•e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl- 

-f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl- 

-b5 

Lf8— c5 (?) 

4) 

c2— 

c3 

Dd8— e7 

5) 

0—0 

f7— f6 

6) 

d2- 

-d4 

Lc5— b6 

7) 

Sbl- 

-a3 (!) 

Sc6— d8 

8) 

Sa3- 

— c4 

Sd8— f7 

9 ) 

Sc4 — e3 

c7 — c6 

10) 

Se3- 

-f5 

De7— f8 

11) 

Lb5- 

— d3 

g7-g6 

12) 

Sf5- 

-g3 

d7— d6 

13) 

a2— 

-a4 

Lc8 — g4 

14) 

a4— 

-a5 

Lb6— c7 

15) 

h2- 

-h3 

Lg4 — d7 

16) 

Ddl 

— b3 

Sf7— d8 

17) 

Tfl- 

-el 

Ld7— c6 

18) 

Db3— c2 

Sg8— g7 

19) 

b2- 

-b4 

Df8— g7 

20) 

c3— 

•c4 

0—0 

21) 

Lcl- 

-c3 

Sd8— f7 

22) 

d4- 

-d5 

Le6— d7 

23) 

Tal 

-dl 

Kg8— h8 

24) 

Kgl 

—hl 

c6 — d5: 

25) 

e4— 

-d5: 

f6— f5 

26) 

Le3- 

— cl 

Ta8— e8 

27) 

Lcl- 

-b2 

Se7— g8 

28) 

Dc2 — c3 

Sg8— fO 

29) 

Ld3 

—bl 

Tf8— g8 

30) 

Tdl 

-d2 

Dg7— h6 

81) 

Sf8- 

-h2 

f5 — f4 


34) f2— f3 Dh6— h4 

35) Tel— fl Sf7— h6 

36) Td2— e2 

Hier wurde nach bereits zehnstün- 
digem Kampfe das Spiel bis zum näch- 


sten Tage sistirt. 


36) 

• • a 


Sh6- 

-f5 

37) 

Le4 

— f5: 

Ld7- 

-fö: 

38) 

c4— 

-c5 

Dh4- 

-h6 

39) 

Tfl- 

— el 

Tg8- 

-f8 

40) 

b4- 

-b5 

Tc8- 

-c8 


Sebwarr. 



W«I». 


41) 

Dc3 — a3 

Kh8— g8 

42) 

b5— b6 

a7— b6: 

43) 

c5 — b6: 

Lc7— d8 

44) 

Tel— cl 

Tc8 — cl: 

45) 

Lb2— cl 

Dh6— g6 


/■ 
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Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwarz. 

46) 

Da3 — b5 

Lf5— d3 

stündigem Kampfe zum 

zAveiten Male 

47) 

Te2— el 

Ld8— e7 

abgebrochen. 


48) 

Sh2— g4 

Tf8— e8 ' 

59) 

Lb2— d4 

Le7— f6 

49) 

Lei — b2 

h7— h5 

60) 

Ld4— e3 

Te8— a8 

50) 

Sg4— fö 

g5— g4 

61) 

Le3— d2 

Lf6— (14 

51) 

Db4— c3 

Ld3— f5 

62) 

h3— h4 

Kf7— g6 

52) 

f3-g4: 

h5 — g4: 

63) 

Khl— h2 

Ta8— f8 

53) 

h3 — g4: 

Lf5 — g4: 

64) 

Kh2— g3 

f3— f2 

54) 

Sf2— g4: 

Dg6— g4: 

65) 

Kg3— g2 

c4— e3 

55) 

Tel— cl 

Kg8— f7 

66) 

Ld2 — el 

g6-h5 

56) 

Dc3— h3 

Dg4 — h3: 

67) 

Kg2— g3 

f2— elf 

57) 

g2— h3: 

f4— f3 


Aufgegeben. 


58) 

Tel— fl 

e5 — e4 

Dauer der Partie 20 Stunden. 


Hier wurde das Spiel nach aclit- 

Annerkugen xwr 18. Partie. 

4) . . . Dd8 — e7. Eine sehr beschwerliche Vertheidigungsweise. Man wird 
aus der Partie ersehen, dass Schwarz dadurch ein sehr gedrücktes Spiel be- 
kommt 

34) f2 — f3. Jetzt ist das weisse Spiel entschieden das überlegene; Schwarz 
hat durch die letzten Manoeuvres seine Baucmstellung geschwächt und dem 
Gegner ein erhebliches Uebergewicht auf der Dameuseite eingeräumt, während 
ihm selbst das Vordringen auf dem Königsflügel durch die Rückständigkeit des 
e-Bauem unmöglich gemacht ist. 

41) Dc3 — a3. Statt dessen hätte 41) c5 — d6: geschehen sollen; man 

vgl. das Diagramm. 

56) I)o3— h3. Der entscheidende Fehler. 


Vierte Vertheidigung: 3) . . . d7 — d6. 

19. Partie. 

Gespielt zu Breslau im August d. J. 1859. 

(Dieses Spiel gehßrt zu den 22 Partieen „saus fa 9 on” zwisclien A. Anderssen und B. Suhle, 
von denen A. zehn, B. S. sieben gewann und fünf unentschieden blichen.) 




3. Sni)re. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

* 4) 

Lb5— c6f 

b7- 

— c6: 

1) 

e2— e4 

e7 — e5 

5) 

d2— d4 

f7- 

-fö 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

6) 

d4 — e5: 

f5 — c4: 

8) 

Lfl— b5 

d7— d6 

7) 

Sf3— g5 

d6— d5 
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Weiss. 

Schwarz. 

8) 

e5 — e6 

Sg8— h6 

9) 

0—0 

Dd8— f6 

10) 

c2 — c4 

Lc8 — e6: 

11) 

Sbl— c3 

Ta8— d8 

12) 

Ddl— a4 

Le6— d7 

13) 

c4 — d5: 

c6— d5: 

14) 

Da4 — a5 

c7 — c6 

15) 

Sg5— o4: 

d5 — e4: 

16) 

Lei — g5 

Lf8— b4 

17) 

Da5 — b4: 

Df6— g5: 

18) 

Sc3 — e4: 

c6 — c5 

19) 

Db4 — c4 

Dg5— e5 

20) 

Tfl— el 

Ke8— f8 

21) 

Se4 — c5: 

De5— f6 

22) 

Tal— dl 

Ld7— c8 

23) 

Dc4— b4 

Kf8-g8 (?) 

24) 

Sc5 — e4 

Df6— f8 


Btellnng; nach dem 88. Zn^e ▼ob Weiee. 

Pehwkrs. 



Welii. 

Weise. Schwan. 


25) Db4— c4f Sh6— f7 

26) Tdl— d8: Df8— d8: 

27) So4 — d6 und Weiss gewinnt 


AMerknngen mr 19. Partie. 

3) . . . d7 — d6. Das Handbuch sagt hierüber: „Dieser Zug ist zwar 

sicher, wir empfehlen aber besonders 3) . . . Sg8 — f6 und 3) . . . a7 — a6”, und 
fällt über die nach 3) . . . d7 — d6 4) Lb5 — c6f, b7 — c6: 5) d2 — d4, e5 — d4: 
6) Ddl — d4:, c6 — c5 7) Dd4 — d3 entstandene Position das Urtheil: „Solange 
der Läufer f8 noch durch d6 beschränkt und f7 — f5 gehindert wird, besitzt 
Weiss einen kleinen, jedoch nicht entscheidenden Positionsvortheil.” 

4) Lb5 — c6f, Wohl der stärkste Zug. Bei 4) d2 — d4 kann Schwarz 
durch 4) . . . Lc8 — d7 zu einer gesicherten Stellung gelangen. 

5) . . . f7 — f5. Durch dies Gambit in der Rückhand setzt Schwarz sich 
einem äusserst heftigen Angriffe aus. Die Partie beweis’!, dass der Nach- 
ziehende auch bei der sorgfältigsten Vertheidigung dagegen kaum remis er- 
reichen kann. 

23) . . . Kf8~g8. Der entscheidende Fehlzug; Schwarz beabsichtigt, 
den König allmählich nach h7 zu bringen, behält aber nicht mehr Zeit dazu. 
Durch 23) . . , Kf8 — f7 24) Sc5 — e4 (!), Td8 — dl: hätte er das Spiel viel- 
leicht unentschieden machen können; man prüfe das Diagramm. 
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Fünfte Vertheidigung: 3) . , . Sg8 — e7. 

20. Partie. 

Gespielt zu London im Sommer 1858. 




9P. 28orp^y. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

21) 

Df3- 

-f4 

Tf8- 

-d8 

1) 

c2 — e4 

e7— eö 

22) 

Le4- 

_g2 

Dh3- 

-hö 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

23) 

Lg2- 

-f3 

Dhö- 

— c5 

3) 

Lfl— b5 

Sg8 — c7 

24) 

Sbl- 

-a3 

Sc7- 

-dö 

4) 

c2— c3 (?) 

a7 — a6 

2ö) 

Df4- 

-eö 

n— 

f6 

5) 

Lbö— a4 

b7— bö 

26) 

Deö- 

-e2 

Sdö- 

— cS: 

6) 

La4— b3 

d7— dö 

27) 

b2— 

-c3: 

Deö- 

— aS: 

7) 

c4 — dö; 

Se7— dö: 

28) 

De2- 

-e3 

Le6- 

-h3 

8) 

d2— d4 

eö — d4: 

29) 

Tfl- 

-dl 

DaS- 

— a2: 

9) 

Sf3— d4: 

Sc6— d4: 

30) 

De3- 

— e7 

Da2- 

-b2 

10) 

Ddl— d4: 

Ijc 8 — e6 

31) 

De7- 

-d8f 

Td6- 

-d8: 

11) 

0—0 

c7 — c5 

32) 

Tdl- 

-d8f 

Kg8- 

-g7 

12) 

Dd4— e5 (?) 

c5 — c4 

33) 

Tal- 

— el 

Db2- 

— c3: 

13) 

Lb3— e2 

Lf8— d6 

34) 

Tel- 

-e7f 

Kg7 

— h6 

14) 

Deö— d4 

0—0 

35) 

Te7- 

-e3 

Dc3 

— b2 

15) 

Dd4— e4 

g7— g6 

36) 

Td8 

—dl 

c4— 

-c3 

16) 

De4— f3 

Dd8— h4 

37) 

Te3- 

— el 

c3- 

-c2 

17) 

g2-g3 

Dh4— h3 

38) 

Tdl— cl 

bö- 

-b4 

18) 

Lc2 — e4 

Sdö— c7 

39) 

Lf3- 

— e4 

b4- 

-b3 

19) 

Lei— f4 

Ta8— d8 


und 

Schwarz 

gewinnt 

20) 

Lf4— d6: 

Td8— d6: 







ADBierkangeii zur 2i. Partie. 

3) . . . Sg8 — e7. Dieser Zug erscheint uns nicht empfehlenswerth ; wird 
der Angriff in richtiger Weise geführt, so kann der Nachziehendc sich bei 
dieser Spielart nur sehr langsam entwickehi und muss dem Weissen beträcht- 
lichen Terrainvortheil überlassen. 

4) c2— c3. Bei weitem stärker ist 4) 0 — 0; man vgl. die 22. Partie. 

5) Lbö— a4. Bei 5) Lb5— c6:, Se7— c6: 6) d2— d4, e5— d4: 7) c3--d4: 
wüi*de Schwarz durch 7) . . . d7 — d5 die Spiele ungefähr ausgleichen. 

12) Dd4 — eö. Dieser Zug hat nur dann einigen Sinn, wenn Weiss damit 
den schwarzen Königsläufer auf seinem Felde f8 zurückzuhalten und falls er 
dennoch herausrückt, den Bauer g7 zu nehmen beabsichtigt. Indem der An- 
ziehende aber 14) De5 — d4 zieht, hat er durch seinen schwachen dreizehnten 
Zug dem Gegner nur Gelegenheit geboten, eine Figur mit Angriff auf die weisse 
Dame zu entwickeln, welche sich hier überhaupt höchst überflüssiger Weise 
beständig im Vordergründe bewegt. 
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19) Lei — f4. Man beachte, dass Weiss den feindlichen Damenthurm nicht 
ohne entscheidenden Nachtheil nehmen kann, denn auf 19) Le4 — a8: würde 
folgen: 19) Tf8— a8: 20) Sbl— d2, Le6— d5 21) Sd2— e4, Ld6~e7 und 
Schwarz muss gewinnen. 


21. Partie. 

Gespielt im Jahre 1862 . 


.Sftnfle unt Sdfrrl. 

S. 3fanfr<«. 


WeiM. 

Schwan. 

1) 

c2 — e4 

e7— e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— e7 

4) 

c2— c3 (?) 

Se7— g6 

3) 

d2— d4 

e5 — d4: 

6) 

c3 — d4: 

d7— d5 

7) 

Ddl— a4 (?) 

d5 — e4: 

8) 

Lb5— c6f 

b7— c6: 

9) 

Da4— c6f 

Lc8— d7 

10) 

Dc6— e4f 

Lf8— e7 

11) 

Sbl— c3 

0—0 

12) 

0-0 

Ta8— b8 

13) 

b2— b3 

Tf8 e8 

14) 

De4— d3 

Ld7— c6 

15) 

Kgl— hl 

Lc7— f6 

16) 

Lei eS 

Lc6— f3: 

17) 

g2— f3: 

Sg6— h4 

18) 

Tfl— gl 

Sh4— f3: 

19) 

Tgl — g3 

Sf3— d4: 

20) 

Tal— cl 

c7 — c5 

21) 

Dd3— c4 

Sd4— f5 

22) 

Tg3— f3 

Sfö— h4 


Weiss. SchvoTz. 

23) Tf3~h3 Tb8— b4 

24) Dc4— e2 Dd8— a8f 

25) f2— f3 Lf6— g5 

2G) Sc3— dl Lg5— e3: 

27) Sdl— e3: Tb4— f4 

28) De2~f2 Sh4— f3: 

29) Se3— g2 Sf3— h4 

30) Df2— g3 Te8— e2 


Scbwsr«. 



WcU*. 


Weiss giebt die Partie auf. 


Annerkingen xir 21. Partie. 

7) Ddl — a4. Besser war 7) e4 — d5:, worauf Weiss bei 7) . . . Dd8 — 
d5: 8) Sbl — c3, Lf8 — b4 9) Ddl — e2f im Vortheil blieb. Durch 7) Ddl — 
a4 \sird allerdings ein Bauer erobert, jedoch dem Nachziehenden eine sehr 
gute Entwickelung und der Vortheil zweier Läufer gegen Läufer und Springer 
gestattet. Paulsen benutzt dies in der Folge meisterhaft. 
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22. Partie. 

ConsultÄtionspartie, gespielt zu Berlin im Februar 1864 zwischen den Herren V. Knorre, 
8. Mieses und G. R. Ncumann einerseits, den Herren J. Beoger, B. v, Guretzky-Comitz 

und B. Suhle andererseits. 

95.ikiiorrf, -S. 31i#ref, 

S. 31. ^tnmann. 

Weias. 

1) e2 — e4 

2) Sgl— f3 

3) Lfl— b5 

4) 0—0 (!) 

5) (12— d4 

6) Sf3— d4: 

7) Ddl— d4: 

8) Lb5— c4 

9) Sbl— c3 

10) Lc4 — e6: 

11) Lei— e3 

12) Dd4— c4 

13) Tal— dl 

14) Tdl— d2 

15) a2 — a4 

4) . . . Se7 — g6. Auch bei 4) . . . g7 — g6 würde Weiss durch 5) c2 — c3 

erheblichen Positionsvortheil erringen. Aus dieser Partie wird man zur Genüge 
ersehen, wie schwierig die Vertheidigung bei 3) . . Sg8 — e7 gegen einen mit 

Consequenz geleiteten Angriff ist. 

5) . . . Sc6 — d4: Die beste Fortsetzung der Vertheidigung ist vielleicht 
5) . . . Lf8 — d6; diesen Zug hat Anderssen mitunter gegen Neumann an- 
gewandt 

16) a7 — aö. Schwarz beabsichtigt, durch Dc8 — e6 den Damentausch zu 
erzwingen. Wir fordern die Leser zur Prüfung der Endstellung auf. 


-B. u.önrt^fiy* 
(Sorni^, 3. 

Schwarz. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Sg8 — c7 
Se7— g6 
Sc6— d4: 
e5 — d4: 
c7 — c6 
d7— d6 
Lc8 — e6 
• f7— c6: 
e6 — e5 
Lf8— e7 
Th8— f8 (!) 
Dd8— c8 (!) 
Sg6— f4 


Weiss. 

16) f2— f3 

17) Le3— f4:(!) 


Schwan. 

a7— aö (!) 
eö — f4: 


Schwärs. 


1 





Abgebrochen. 


ABMerkangei lur 22. Partie. 


Urtl)eU Über bas Spiel bes Kup toptj ober bie fponifdie |)ottie. 

Die spanische Partie war früher wenig üblich; gewöhnlich wurde nach 
den Eröflfnungszügen 1) e2 — e4 e7 — eö 2) ^1 — f3 Sb8 — c6 vom Anziehen- 
den die von den italienischen Autoren bevorzugte Fortsetzung des Angriffs 
3) Lfl — c4 gewählt (die sogenannte italienische Partie). Doch ergab schon 
die im Handbuche angestellte Untersuchung das Resultat: „dass 3) Lfl — bö 


Digitlzed by Googls 




31 


durchaus gut ist und dem Schwarzen keinerlei Yortheil einränmt, sondern 
für Weiss in vielen Varianten ohne materielles Opfer den Angriff 
fast länger, als bei irgend einer anderen Eröffnung erhält,” und 
gegenwärtig ist das Spiel des Lopez eine der beliebtesten Angriffsweisen im 
Königsspringerspiel. Dieser Umschwung zu Gunsten der ehedem vernach- 
lässigten Eröffnung beruht hauptsächlich darauf, dass es der neueren Theorie 
gelungen ist, gegen den Angriff im giuoco piano und im schottischen 
Gambit Vertheidigungsmittel zu finden, die es dem Nachziehenden sehr bald mög- 
lich machen, den Vortheil des Anzugs dem Gegner zu entwinden; während anderer- 
seits der Angriffsweise des Lopez in den letzten beiden Jahrzehnten bedeutende 
Verbesserungen zu Tbeil geworden sind. Jene Spielarten, welche in der Blöthe- 
zeit der alten Berliner Schule, in den berühmten Kämpfen zwischen Hanstein, 
Bledow, V. d. Lasa, Mayet, v. Bilguer, die herrschenden waren, sind daher neuer- 
dings etwas aus der Mode gekommen und werden wenigstens von Spielern 
ersten Ranges nur noch selten angewandt; Paul Morpby z. B. hat unseres Wis- 
sens fast niemals giuoco piano gespielt. Dagegen wählt man jetzt vorzugsweise 
den Angriff des Lopez, wenn man eine durchaus solide Partie spielen will, be- 
sonders in ernsten Wettkämpfen, wo die Meisten sich scheuen, ein Gambit 
zu wagen. 

Ruy Lopez suchte 1561 in seiner Kritik des Damiano zu beweisen, 
dass gegen« 2) Sgl — f3 die Vertheidigung 2) . . . Sb8 — c6 wegen der 
Antwort 3) Lfl — b5 nicht so gut sei, als 2) . . . d7 — d6. .Selenus, der 
Uebersetzer des spanischen Autors, sagt demgemä.ss: „Dem Schwarzen aber 
nutzet es wenig, dass des K. Soldaten mit der K. Reuter beschützet 
hat (Sb8— c6): unangeseheu Damianus unbedachtsam solches vermeynet und 
den Zug des W. K. Schützens auf seiner K. Reuter (Lfl — b5) (wie droben 
berichtet) gantz vorbey gehet und wenig inacht nimmt” Obschon wir dieses 
übertreibende Urtheil nicht unterschreiben, sondern trotzdem 2) . . . Sb8 — c6 
für die beste Vertheidigung im Königsspringerspiel erklären, so müssen wir doch 
den Zug des Lopez entschieden als den stärksten anerkennen, der dem Weissen 
hier zu Gebote steht Die Fesselung des schwarzen Damenspringers ist offen- 
bar die logisch consequente Fortsetzung des Angriffs auf den Bauer eö. Der 
Nachziehende wird dadurch gezwungen, wenn auch nicht sofort, so doch nach 
wenigen Zügen für eine zweite Deckung seines Keinigsbauern Sorge zu tragen, 
und man kann aus den obigen Partiecn und analytischen Erörterungen deutlich 
ersehen, dass Schwarz in Folge dessen bei correcter Führung des Angriffs sich 
streng auf die Defensive beschränken und dem Gegner jedenfalls einen kleinen 
Tcn*ainvorthcil überlassen muss. 

Um die aus neueren praktischen Erfahrungen auf empirischem Wege ge- 
wonnene Erkenntniss, dass der Angriff des Lopez nachhaltiger ist, als der 
im giuoco piano, auch rationell zu begründen, mag folgende einfache Erinne- 
rung genügen: 
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In der wichtigsten Variante des giuoco piano: 1) e2 — e4, e7 — e5 2) Sgl — 
f3, Sb8— c6 3) Lfl— c4, Lf8— c5 4) c2— c3, Sg8— f6 5) d2— d4, e5— d4: 
6) e4 — e5 kann Schwarz durch 6) . . . d7 — d5 den Angriff vollstilndig ab- 
sclilagen und eine mindestens ebenso gute Stellung, als Weiss, erlangen, weil der 
Anziehende darauf genöthigt ist, seinen bedrohten Königsläufer in Sicherheit zu 
bringen. Am besten wird diese Figur nun bekanntlich nach b5 gezogen, also auf 
dasselbe Feld, wohin sie in der spanischen Partie sogleich geht. Wird in letz- 
terer Spielart dagegen der weisse Königsläufer durch die feindlichen Damen- 
flügelbaueni a7 und b7 nach b3 zurückgedrängt, so fördert dies nicht, wie 
6) . . . d7 — d5 im giuoco piano, die Entwickelung des Nachziehenden, son- 
dern schadet ihm eher, indem es, wie Anderssen richtig bemerkt hat, die 
schwarze Bauernstellimg verschlechtert. 

Wir fassen die Schlussfolgerung kurz in folgenden Satz zusammen: der 
Zug des Lopez hält erstens den direct en Angriff länger fest, als 3) Lfl — c4, 
er bietet zweitens nicht, wie 3) Lfl — c4, dem Gegner Gelegenheit, durch die 
Contreattaque d7 — d5 sich schnell zu entvvickeln: er ist aus diesen Gründen 
für die stärkste Fortsetzung des Angriffs im Königsspringerspiel bei 2) . . . 
Sb8 — c6 zu halten. 


2. Die ttaüenifi^e 

3) Lfl-c4, Lf8-c5. 

a) Das Gambit des Capitain Evans. 

l) e2-e4, e7~e5 2) Sgl-f3, Sb8-c6 3) Lfl-c4, Lf8-c5 4) b2— b4. 

Erste Spielart: 

4) . . . Lc5-b4: 5) c2~c3, Lb4-a5 6) 0- 0, Sg8-f6(1). 

23. Partie. 




Gespielt zu 

Bonn im Jahre 

1858 

• 




•ö. 5n^ff. 

.Ä. ’Soadnef. 


Weias. 

Schwarz. 


Weias. 

Schwarz. 

11) 

La3- 

— c5: 

d6- 

-c5: 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

12) 

Sbl— d2 

Dd8 

— e7 

2) 

Sgl~f3 

Sb8— c6 

13) 

Tal- 

— el 

Lc8- 

-e6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

14) 

Lc4- 

— e6: 

f7— 

e6: 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

15) 

Sd2- 

— e4 

h7- 

-h6 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — a5 

16) 

Sc4- 

-g3 

Ta8 

— d8 

6) 

0—0 

Sg8— f6 

17) 

Tcl- 

— e4 

Td8 

— d5 

7) 

IjcI — a3 

d7— d6 

18) 

c3— 

c4 

Tf8- 

-f3: 

8) 

d2— d4 

0-0 - 

19) 

c4— 

•d5: 

e6- 

-dÖ: 

3) 

d4— e5: 

Sf6— e4: 

20) 

Te4- 

-g4 

Tf3- 

— c3 

10) 

Ddl— c2 

Se4 — c5 

21) 

Dc2 

— f5 

Sc6- 

-e5: 
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W'eizs. 

Schwarz. 


Weisa. 

Schwarz. 

22) 

Df5— c8t 

De7— f8 

26) 

f4— gö: 

Tc4— g4: 

23) 

Dc8--c6t 

Seö— f7 

27) 

Sf5— h6f 

Kg8— h8 

24) 

Sg3— f5 

«7— g5 

28) 

Sh6-f7=f 

Kh8— h7 

25) 

f2— f4 

Tc3— c4 

29) 

De6 — g4: 

Aufgegeben. 


AnHerkNMgeii lu 23. Partie. 

6) 0 — 0. Die stärkere, in Amerika ci-fundene und von Andersscn gründ- 
licli analysirte Fortsetzung des Angriffs ist 6) d2 — d4. 

6) . . . Sg8 — f6. Die beste Vertheidigung in diesem Falle. Der Nach- 
ziehende gelangt dadurch bald zu einer gesicherten Stellung, ohne den Gambit- 
bauer cinzubUssen. 

10) . . . Se4 — cö. Der richtige Zug. Die Vertheidigung ist soweit 
durchaus correct. 

18) . . . Tf8~«3: Schwarz gewinnt durch dies Qualitätsopfer eine so 

beträchtliche Bauernübermacht, dass er entschiedenen Vortheil erlangt hätte, 
wenn der durch die letzten Züge von Seiten des Weisseu vorbereitete Angriff 
weniger stark gewesen wäre. (Herr H. Waldästel war zu jener Zeit neben 
B. S. der beste Spieler der Bonner Schachgesellschaft.) 


24. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Jahre 1860. 


6. 31. 3Hfmnonn. 

3B. Su^ff. 


WeUs. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8 — c5 

4) 

b2— b4 

Lc5— b4; 

5) 

c2 — c3 

Lb4— a5 

6) 

0-0 

Sg8-f6‘ 

7) 

d2— d4 

0-0 

8) 

d4 — eo; 

Sf6— e4: 

3) 

Lei — a3 

d7— d6 

10) 

Lc4— d5 

Se4— c3: 

11) 

Sbl— c3: 

La5— c3: 

12) 

e5 — d6: 

c7— -d6: 

13) 

Tal— bl CO 

Kg8 — li8 

14) 

Ddl— cl 

Dd8— f6 

Buhle und Keomunn. Aehueb. 




Weiw. 

Schwarz. 

15) 

Ldö — c6: 

b7— c6: 

16) 

Tbl— b3 

Lc8— aö 

17) 

Del — c6: 

.Lc8 — e6 

18) 

Tb3— eS 

Tf8— d8 

19) 

La3 — d6: 

Ta8— c8 

20) 

Dc6 — a4 

La5 — b6 

21) 

Ld6 — e5 

Df6— f5 

22) 

Tc3— e4 

Le6— d7 

23) 

Te4— f4 

Ld7 — a4: 

24) 

Tf4— f5: 

f7— f6 

25) 

Le5 — al 

Tc8— c2 

26) 

h2— h4 

Tc2 — a2: 

27) 

Kgl— h2 
Aufgegeben. 

La4 — c2 


3 
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AiHerkugen lar t4, Partie. 

13) Tal— bl. Besser wäre 13) Tal — cl gewesen. 

19) LaS— d6: Jetzt hat der Gambitgeber zwar den geopferten Bauer 

zurückerobert, aber den Angriff verloren und dem Gegner die bessere Stellung 
eingeräumt. 


Zweite Spielart: 

4) . . . Lc5-b4: 5) c2-c3, Lb4-a5 6) d2--d4, e5-d4: 7) 0-0, Sg8-f6(?). 

25. Partie. 


£r»tc Partie des Wettkampfes zwischen Anderssen und Morphy im Jahre 1858. 



?. 2Äorf()y. 

^nbrrlTfn, 


Wsiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl~f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8 — c5 

4) 

b2— b4 

Lc5— b4: 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — a5 

6) 

d2— d4 

eö — d4: 

7) 

0—0 

Sg8-f6(V) 

8) 

e4— e5 (?) 

d7— d5 (!) 

3) 

Lc4— b5 (J) 

Sf6— e4 

10) 

c3 — d4: 

0-0 

11) 

Lb5 — c6: 

b7— c6: 

12) 

Ddl — a4 

LaS— b6 

13) 

Da4— c6: 

Schwert. 

Lc8 — g4 



W«<M. 



Weiss. 

Schwan. 

14) 

Lei— b2 (?) 

Lg4— f3: 

15) 

g2-f3: 

Se4 — g5 

16) 

Sbl— d2 

Tf8— e8 

17) 

Kgl— hl 

Sg5 — h3 

18) 

f3— f4 

Dd8— h4 

19) 

Dc6 — d5: 

Sh3— f2f 

20) 

Khl— gl 

Sf2— d3 

21) 

Lb2— c3 

Sd3— f4: 

22) 

Dd5— f3 

Sf4— h3f 

23) 

Kgl— hl 

Sh3— g5 

'24) 

Df3 — g2 

Ta8— d8 

25) 

Tfl— gl 

h7— h6 

26) 

Tal— fl 

Dh4— h3 

27) 

Dg2 — c6 

Dh3— d7 

28) 

Dc6 — g2 

Lb6— d4: 

29) 

I.k; 3 — d4: 

Dd7— d4: 

30) 

Sd2— f3 

Dd4— dS 

31) 

h2— h4 

Sg5-e6 

32) 

Dg2— g4 

Dd5— c6 

33) 

Tgl— g2 

Td8-d3 

34) 

Dg4 — f5 

Te8— d8 

35) 

Df5— f6 

Dc6— d5 (!) 

36) 

Df6— f5 

Td3-dl 

37) 

Tfl— dl: 

Dd5— dlf 

38) 

Khl— h2 

Td8— d3 

39) 

Tg2— f2 

Td3— eS 

40) 

Sf3— d2 

Te3— e2 
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Weiaa. 

8«hwarz. 


Weiaa. 

Schwan. 

41) 

Df5— f7=f 

Kg8 — ll8 

58) 

1)7— h8D 

Dc5 —1)8: 

42) 

Sd2 — c4 

Te2— f2f 

59) 

Dg6— g5: 

Dh8— d4|- 

43) 

Se4— f2: 

Ddl— d5 

60) 

Kgl-.fl 

a5 — a4 

44) 

Sf2— g4 

Dd5— a2f 

61) 

Dg5— f5f 

Kd7 - c6 

45) 

Kh2— g3 

Da2— b3f 

62) 

Df5— c8 

Kc6— b5 

46) 

“Kg3— h2 

Db3-Mj2f' 

63) 

Kfl— el 

c7 — c5 

47) 

Kh2— gS 

Dc2-c3t* 

64) 

Dc8— b7 

Kb5— c4 

48) 

Kg3— U2 

Dc3— c6 

65) 

Db7— f7f 

Kc4 — c3 

49) 

h4— h5 

a7— a5 

66) 

Df7— f3t 

Dd4— d3 

50) 

Sg4— f6 

g7— f6: 

67) 

Df3— f6t 

Kc3— b3 

51) 

Df7— f6f 

Kh8 -g8 

68) 

Df6— b6f 

Kb3~c2 

52) 

Df6--g6t 

Kg8— f8 

69) 

Db6— a7 

Dd3— c3f 

53) 

Dg6— h6=f 

Kf8— e8 

70) 

Kel— c2 

a4 — a3 

54) 

Dh6— g6f 

Ke8— d7 

71) 

Da7 — a4f 

Kc2— b2 

55) 

h5— h6 

De6— d5 

72) 

Da 4 — 1)5 1 

Dc3 — b3. 

56) 

h6— h7 

Dd5— e5f 

Weiss giebt die 

Partie auf. 

57) 

Kh2— gl 

Se6— g5 






AttMerkugea 

zir 23. 

Partie. 


8) 

e4 — eö. Durch 

1 diesen Zug 

erreicht 

der Anziehende höchstens Aus 


gleicliung der Spiele. 

14) Lei — b2. Anstatt mit cnthiisiastischeii Commentatoren etwa die 

Energie zu preisen, mit der Morphy den Angriif festzuhalten strebt, müssen 
wir die nüchterne Bemerkung machen, dass dieser Zug ein Fehler ist; der 
richtige Zug war 14) Lei — e3, wodurcJi die folgende bauernräuberische Thätig- 
keit des schwarzen Springers gänzlich verhindert worden wäre. Bei 14) Lei 
— eS würde unseres Erachtens der Nachziehende keineswegs irgendwelchen 
erheblichen Voitheil errungen haben. Wir können desshalb auch die hier 
von Anderssen. gewählte Vertheidigung nicht für eine unbedingt siegreiche er- 
klären, wie andere Theoretiker auf Gnind des Ausgangs dieser Partie gethan 
haben. 

49) . . . a7 — siö. Der Nachziehende würde sich \iele Mühe erspart haben, 
wenn er durch 49) . . . Dc6 — c2f 50) Kh2 — g3 (!), Dc2 — c3f 51) Kg3 — 
h2(!), Dc3-— h3f 52) Kh2 — h3:, Se6 — g5f 53) Kh3— g3, Sg5 — f7: den Damen- 
tausch erzwungen hätte. Von dieser Vei*säumniss abgesehen, ist übrigens die 
ganze Partie von Anderssen ausserordentlich schön gespielt. 


3 * 
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26. Partie. 


Gespielt ?.u Cöln in Hermanns Conditorei im Jahre 1858. 

Weiss. Schwarz. 

15) La3 — e7: Sd5 — e7: 



i3. .Siitjff. 

'SfffffTor 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

c2 — c4 

e7 — c5 

2) 

Sgl-f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl — c4 

Lf8— c5 

4) 

b2— 1)4 

1x5 — b4: 

ö) 

c2— c3 

Lb4 — a5 

6) 

(12— (14 

c5 — (14: 

7) 

0—0 

Sg8-f6 (?) 

8) 

Lei— a3 (!) 

(17— (16 

9) 

c4 — c5 

d6— c5: (?) 

10) 

Ddl— b3 

Lc8 — c6 

11) 

Lc4 — e6: 

f7— c6: 

12) 

Db3— c6f 

Sc6— c7 

13) 

Sf3 — e5: 

Tb8— f8 

14) 

Tfl— (11 

Sf6— (15 


16) Tdl — d4: Aufgegeben. 


Schwarz. 



WcU». 




ABMerkugen »r 26. Partie. 


StcUung nach dem 7. Znge ▼on Bohwarz. 


8) Lol — a3. Für wirksamer, als das Vor- 
rücken des Königsbauern e4 — e5, halten 
wir in der durch nebeustehendes Diagi-amm 
veranschaulichten Stellung den Vorberei- 
tungszug 8) Lei — a3, gegen welchen wir 
keine die Spiele uusgleichende Vertlieidigung 
haben entdecken können. 

Dem Schwarzen stehen darauf 
sächlich die Züge 8) . . . Sf6 — e4:, 
d7— d5, 8) . . . Sc6 — c7 und 8) . . . 


d7 — d6 zu Gebote, die 
erörtert werden sollen*). 


der Reihe nach 
Durch die 


*) Da cs äusserst niOhsam ist, sich in den zwei Artikeln des 14. Jahrgang« der 
alU ‘11 Berliner Schachzeitung zurechtzuhnden, in welchen der damalige Redakteur d. Bl. 
> meine Untersuchungen über die Spielart ö) c2 — c3, Lb4 — aS 6) d2 — d4, o6 — d4: 7) 0 — 0, 
Sg8 — IB „zu wörtlichem Ausdruck gebracht hat”, so glaube ich, den Theoretikern einen 
Dienst zu leisten, indem ich ihnen die Resultate derselben jetzt in besserer Form zur 
Lektüre biete. Von Anderen sind mir ausser Anderssens bestätigendem Nachtrage im 
Januarhefte des Jahrgangs 1860 seitdem keinerlei Bemerkungen darüber zu Gesicht ge- 
kommen; dagegen war eine Anzahl eigener Ergänzungen und Berichtigungen hinzuzufügen. 
Um des Irnquemeren Ueberblicks willen werde ich mich auf das Ilauptsächlicbsto be- 
schränken, früher ausgeführte untergeordnete Varianten nur andeuton oder übergehen. 

B. S. 
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erste Vertheidigong: 

8) . . . SfÖ— e4: 


kommt Schwarz sehr bald im Nachtheil. 

Der Angriff' wird am 

stärksten 

gesetzt mit 9) Ddl- 

— b3, worauf erfolgen kann: 


9) 


i. 

Sc4— de 

11) Tfl— el 

See— e7 

10) 

Lc4— f7f 

Ke8— f8 

12) Sf3— eö 




und Schwarz muss verlieren. 




n. 



9) 

• • • 

d7— dö 

11) Ldö— f7f 

Ke8— f8 

10) 

Lc4 — d5: 

Se4— de 

12) c3— d4: 



und 

Weiss hat bei weitem die bessere Stellung. 




in. 



9) 

• * * 

Se4— gö 

11) Tfl— elf 


10) 

Lc 4— f7f 

Sgö— f7: 

und Weiss ge\vinnt 



IV. 



9) 

• • • 

d7— de 

12) Lf7— hö 

g7— g6 

10) 

Lc4— f7f 

Ke8— f8 

13) Tel— e4: 

ge — hö: 

11) 

Tfl— el 

Dd8— fe 

14) La3— cl, 



und wir sehen nicht ab, wie Schwarz entscheidenden Verlust verhindern kann. 
Noch nachtheiliger, als 11) . . . Dd8 — f6, wäre Se4 — f6, worauf 12) Sf8 — g5, 
h7 — li6 13) Lf7 — g6 erfolgen würde. 

Zu bemerken ist, dass der Angriff 9) Tfl — el uns weniger stark er- 
scheint, als 9) Ddl — b3, da 9) . . . d7 — d5 10) Lc4 — b5, Lc8 — d7 oder La5 
— b6 dem Vertheidiger die lange Rochade und damit die Aussicht eröffnen würde, 
nach dem Opfer einer Figur für einen Bauer mit drei Bauern gegen einen 
leichten Offizier ein widerstandsfähiges Spiel zu haben. 

Nicht minder nachtheilig ist die vom Hemi Oberst von Hannecken gegen 
B. S. vergeblich versuchte 

zweite Yertheidigung; 8) . . . d7— dö. 


Man erwäge die Fortsetzung: 



Weiu. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

9) 

e4 — 

-dö: 

Sfe— dö: 

16) 

La3- 

— cö: 

0—0 


10) 

Ddl 

— b3 

Lc8 — ee 

17) 

Leö- 

— e7: 

Dd8- 

-dö 

11) 

Db3 

—1)7: 

Sdö— e7 

18) 

g2- 

-f3: 

Ddö- 

-f3; 

12) 

Lc4- 

~bö 

Lee— d7 

19) 

Sbl- 

-d2 

Df3- 

-g4| 

13) 

Lbö- 

— ce: 

Ld7— ce: 

20) 

Kgl 

— hl 

d4 — 

c3: 

14) 

Db7 

— ae 

Lee- f3: 

21) 

Tel- 

-gl 

Dg4- 

-fö 

lö) 

Tfl- 

— el 

c7 — cö 

22) 

Tgl- 

-g7f 




und Weiss gewinnt. 
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Die dritte Vertheidigun^^: 8) . . . So6 — e7 

gestattet dem Anziehenden oflfenbar, durch 9) e4 — e5, worauf in diesem Falle 
nicht d7 — do entgegnet werden darf, entscheidendes Positionsübergewicht zu 
erlangen. 

Für muider kritftig halten wir die Fortsetzung des Angriffs mit 9) Sf3 — 
gö; doch wird Weiss auch hiedurch in Vortheil kommen; als Beispiel diene 
die Variante: 9) Sf3— g5, d7— d5 10) e4— d5:, 0—0 11) Tfl— el, Tf8— e8 

12) Sg5— f7:, Kg8— f7: 13) d5— d6f, Se7— d5 14) Lc4— d5f, Sf6— d5: 
15) Ddl — höf u. s. w. 

Besser, als die drei bisher erörterten Gegenzüge, ist 


die vierte Vertheidigung: 8) . . . d7 — d6, 


doch wird der Nachziehende auch dadurch schwerlich ein gleiches Spiel er- 
langen. Dringt nämlich nun der Königsbauer vor, 

9) e4— eö, 

so darf derselbe weder vom Springer c6, noch vom Bauer d6 genommen 
werden. Dass nach 

9) . . . d6 — e5: 

das schwarze Spiel kaum zu retten ist, beweisen die 26., 27. und 28. Partie. 
Auf 


würde etwa folgen: 

10) Sf3— c5: 

11) Ddl— b3 

12) Tfl— el 

13) Sbl— d2 

14) Sd2— c4: 


9) . . . 

d6 — eö: 

Dd8— d7 
eö — e4 
l^aö' — -c3: ' 

La 8 — el: 
und Schwarz 


So6 — eö; 

15) Se4— f6f 

16) Tal— elf 

17) Db3— f3 

18) Df3— f4 

19) Df4— h6 
ist verloren. 


g7— f6: 
Ke8— d8 
f6— fö 
f7— f6 


Durch 

9) . . . dB- dö 

erhält man die Position der früher üblichen Fortsetzung 8) e4 — eö, d7 — d5 
mit dem für Weiss vortheilhaften Unterschiede, dass bereits ausserdem Lei — 
a3 gezogen ist und Schwarz ein Tempo verloren hat Der Angriff lässt sich 
auf mehrfache Weise mit Erfolg durchführen. Als Beispiel mögen folgende 
Varianten dienen : 


10) 

Lc4— bö 

Sf6— e4 

14) 

Tfl — cl Dd8— d7 

11) 

c3— d4: 

Laö — b6 

15) 

Tel — c6: b7 — c6: 

12) 

Ddl— b3 

a7 — a6 

16) 

Db3 — c2 

13) 

LbÖ — a4 

Lc8 — e6 


und Weiss gewinnt. 


(Auf 13) . 

. . Lb6 — a7 

würde ebenfalls 

14) Tfl — cl folgen.) 
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no 


oder: 



W«IS8. 

Schwan. 


Welufl. 

Schwan. 

11) 

• • • 

Laö— -c3: 

14) 

Ddl— c2 

Sc8- 

-b5 

12) 

Sbl— c3: 

Se4 — c3: 

15) 

La3 — c5 

a7— 

-a6 

13) 

Lb5— c6f 

b7— cO: 

16) 

a2 — a4 u. s. 

w. 



Hinsichtlich der Fortsetzung 11) . . . Lc8 — d7 12) Ddl — b3 vergleiche 
man die 29. und 30. Partie. 

Der Vertheidiger hat ausserdem die Wahl zwischen drei Feldern fllr die 
durch 9) e4 — e5 bedrohte Figur. 

Geht der Königssi)ringer nun zurück nach g8, 

(erstens: 9) . . . Sf6 — g8) 

so ist das schwarze Spiel augenscheinlich dergestalt eingeengt, dass der Posi- 
tionsvortheil des Anziehenden den Mehrbesitz eines Bauern überwiegt. Weiss 
kann in diesem Falle zwei Bauern erobern durch die Fortsetzung 10) e5 — d6:, 
c7— d6: 11) SfS— d4:, Sg8— e7 12) Sd4— c6:, b7— c6: 13) Tfl— el, Lc8— 
e6 14) Lc4— c6:, f7— e6: 15) Tel— e6:, 0-0 16) Te6— d6: (Noch nach- 
theiliger für den Vertheidiger wäre 13) . . . La5 — c7, 14) Ddl — e2 oder 13) . : . 
0—0 14) Ddl— d6:, Se7-g6 15) Dd6— c6:, 1x8— d7 16) Dc6— f3). Im prak- 
tischen Spiele würden wir jedoch 10) c3 — d4: vorziehen, wodurch der direkte 
Angriff länger festgehalten wird. 

Weicht der Springer nach e4 aus, 

(zweitens: 9) . . . SfB — e4) 

so wird Weiss sowohl durch 10) Ddl — o2 (man vergleiche die 31. Partie), 
als durch 

10) eö — dö:, 

was wir für noch stärker halten, das überlegene Spiel bekommen. 

Man erwäge die Varianten: 


L 



Weis«. 

Schwan. 


Weis«. 


Schwan. 

10) 

e5— 

d6: 

1 

o 

14) 

Ddl- 

-a4 

Dd8— d7 

11) 

Tfl- 

-el 

d6— d5 

15) 

Sd4— 

c6: 

Dd7— c6: 

12) 

Sf3- 

-d4: 

d5— c4: 

16) 

Te4— 

-e6f 

f7— e6: 

13) 

Tel- 

-e4f 

Lc8 — e6 

17) 

Da4— 

-a5: 






oder: 




1.5) 

• • • 


1)7- c6: 

18) 

Sbl — 

a3 

La5 — c3: 

16) 

Te4- 

-d4 

Dd7— c7 

19) 

Tal- 

-b! 


17) 

La3- 

— d6: 

Dc7— 1)6 
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oder: 


12) 

• • • 

Lc8- 

-e6 

13) 

Lc4— -b5 

Dd8 

— b6 

14) 

Tel — e4: 

d5- 

e4: 

15) 

Sd4— c6: 

Db6 

— b5: 

16) 

Ddl— d6 

La5 

— d8 

(Derselbe Zug würde 

auf 

15) . . . 

b7— c6: 

folgen.) 



17) 

Sc6— d8: 

Db5 

-d7 

18) 

Dd6— d7f 

Le6- 

-d7: 

19) 

Sd8 — 1)7: u. s. 

w. 


(Bei 

16) . . . Db5- 

-g5 

geschieht 

17) Sbl 

— d2 u. s. w.) 




oder: 


Stellttsg n&ch dem U. Zage von VeiM. 

8ebtr*rm 



18) 

• « • 

Dd8— f6 

16) 

Sc6 — a5: 

Ld7— b5: 

14) 

Tel — e4: 

d5 — e4: 

17) 

Sa5— b7: 


15) 

Sd4— c6: 

Le6— d7 

oder: 



18) 

• « • 

La5 — c3: 

16) 

Sbl— c3: 

Se4 — c3: 

14) 

Sd4— c6: 

Dd8— b6 

17) 

Ddl— d3 


15) 

Sc6— d4t 

Ke8— d8 






oder endlich: 



13) 

• • • 

La5— b6 

16) 

Lb5— c6=f 

Le6— d7 

14) 

Sd4— c6: 

Lb6— f2f 

17) 

Ddl— d5 


15) 

Kgl-hl 

b7— c6: 





(15) . . . Dd8— h4 würde 16) Tel — e4:, Dh4 — e4: 17) Sc6— a5f zur 
Folge haben.) 

Das Ergebniss aller dieser Fortsetzungen ist, dass Weiss gewinnt. Er- 
folglos bliebe auch 11) . . . 0—0 für Schwarz wegen 12) Tel — e4: d6 — d5 
13) Te4^ — h4, d5 — c4: 14) La3 — f8: u. s. w. 


n. 

10) ... Se4r— d6: 12) SfS— g5 0—0 

11) Tfl— elf Sc6— e7 13) Sg5— f7: 

Nimmt Schwarz diesen Springer nun mit dem Thurme, so entscheidet 
14) Lc4— f7f, da 14) . . . Sd6— f7: 15) Tel— c7:, 14) . . . Kg8— f7: aber 15) 
Ddl — h5f, Kf7 — g8 16) Dh5— a5: zur Folge haben würde. Nimmt er mit 
dem Springer d6, so ist 14) La3— c7: die Antwort. 

oder: 

11) . . . ' Lc8— e6 13) Tel— e6: Ke8— d7 

12) Lc4— e6: f7— e6: 14) Ddl— b3 d4— c3: 
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15) 

Sf3- 

-e5f 

Sc6— e5: 

17) 

La3- 

-d6: 

c7- 

-d6: 

16) 

Te6- 

— e5: 

Th8— e8 

18) 

Db3- 

-b5f 







oder: 





11) 

• • • 


Ke8— f8 

15) 

Sbl- 

-d2 

Kf8- 

-gS 

12) 

Sf3- 

-d4: 

Sc6— d4: 

16) 

La3- 

-d6: 

c7- 

-d6: 

13) 

Ddl- 

— d4: 

La5— b6 

17) 

De5- 

-d5 u. s 

;. w. 


14) 

Dd4 — e5 

h7— h5 







Auch diese Vertheidigungsartcn sind also für Schwarz nicht günstig. 


m. 


10 ) ... 

11) Tfl— elf 

12) Lc4— e6: 


Se4r— c3: 
Lc8 — e6 
f7— e6: 


(unstatthaft ist 12) . . . Sc3 — dl: 
wegen 13) d6 — d7f u. s. \\\ 


(Auf 15) La5 — c7: würde Weiss 
durch 16) Tel— e8:, Dd8 — c8: 17) 
Sbl — c3:, d4 — c3: 18) Tal — dlf ge- 
winnen.) 

16) Sbl— c3: Te8— c6: 

17) Sc3— b5 


13) 

Tel — e6f 

Ke8— d7 

(Nicht besser wäre 16) 

. . La5 — 

14) 

Ddl— b3 

Th8— e8 

c3:, worauf Weiss 17) Db3- 

—böf ent- 

15) 

d6— c7f 

Dd8— c7 

gegnen kann.) 
oder: 


11) 

12) 

Ddl— d4: 

Ke8— d7 
Sc6— d4: 

Stelloa; tueh dem 12. Zu^e von 

Schwer». 

Sohwars, 


und Weiss erzwingt Matt in sechs 
Zügen. 

Bei 12) . . . Dd8— f6 13) Tel — e7f, 
Df6— e7: 14) d6— e7f Sc6— d4: er- 
folgt in zwei Zügen Matt. Audi 13) 
. . . Sc6 — e7: wäre vergeblich wegen 14) 
Sf3 — e5f, Kd7— e8 15) Lc4— f7f, 
Df6— f7: 16) d6— d7t, Lc8— d7: 17) 
Dd4— d7f nebst Se5— f7: 

Den Bauer c3 im zehnten Zuge zu 
nehmen, ist also für Schwarz gewiss 
verderblich. 



WelM. 

Weiss giebt in 6 Zügen Matt, 


Es bleibt der Zug des Königsspringers nach g4 allein noch übrig. 



(drittens: 9) . 

w 

1 


Durch die Fortsetzung: 



10) e5— d6: 

c7— d6: 

13) La3— d6: 

Tf8— e8 

11) Sf3— d4: 

0-0 (!) 

14) Ddl— f3 


12) Sd4— c6: 

b7— c6: 
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kann Weiss darauf den Gambitbaucr zurückerobem und die bessere Position 
behaupten. Noch stärker, als 11) Sf3 — d4:, ist jedoch der Angriflfezug 

11) Tfl— elf, 

dessen Folge sein würde: 

11) ... Sg4—c5 13) Sbl— d2 

12) Sf3 — e5: d5 — e5: (Man vergleiche die 32. Partie.) 

Die Con’ectheit dieser Opfercombination liat Andei*ssen im XV. Jahrgange 

der Schachzeitung bewiesen. (Man vgl. die Anmerkungen zur 82. Partie.) 


27. Partie. 


Geopielt zu StolpemUndc iin August des Jahres 1859. 


3. 

Weiss. 


1) 

e2~ 

e4 

2) 

Sgl- 

-f3 

3) 

Lfl- 

-c4 

4) 

b2- 

-1)4 

•'■>) 

c2— 

c3 

6) 

d2- 

■d4 

7) 

0-0 

8) 

Lei- 

-a3 

9) 

e4 — e5 

10) 

Ddl 

—1)3 

11) 

Sf8- 

-g5 

12) 

Lc4- 

-f7f 

13) 

Sg5- 

-e6t 

14) 

Lf7- 

— o6: 

15) 

Sbl- 

-d2 

16) 

DbS 

— b7: 


18) Tal— bL 


Oßcrfl .Scn.v 

Schwarz. 

e7 — c5 
Sb8-- c6 
Lf8 — c5 
Lc5 — b4: 
Lb4 — a5 
e5 — (14: 
Sg8— f6 
d7— d6 ' 
d6 — c5: 
D(18— d7 
Dd7 — g4 
Ke8— d8 
Lc8 — e6: 
Dg4 — e4 
De4— dS 
Ta8— b8 


Weiss. Schwarz. 

17) Db7— c6: Dd3— (12: 

18) Tal— bl 


Scbwarx. 



W«I»R. 


und Weiss gewinnt. 


Anmerkuig zar 27. Partie. 

Bei 18) . . . La5 — b6 entscheidet nun 19) Tbl — b.5. 




'3r. l»e 

Weiss. 

1) c2 — e4 

2) Sgl— f3 



28. Partie. 

Gespielt zu Paris im Jahre 1860. 
3onritOUl>. Weiss. 

Schwarz. 3) Lfl — C4 

e7— c5 4) b2— b4 

Sb8 — c6 5) c2 — c3 


Schwarz. 

Lf8— C.5 
Lc5— b4: 
Lb4 — a5 
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• 

Weiss. 

Schwarz. 

6) 

(12— d4 

eö — d4: 

7) 

0—0 

Sg8-fr> 

8) 

Ixl — a3 

(17— dC 

9) 

e4 — e5 

d6 — e5: 

10) 

Ddl— b3 

Dd8— d7 

11) 

Tfl— el 

eö, — e4 

12) 

Sbl— d2 

Laö — c3: 

13) 

Sd2— e4: 

Lc3 — el: 

14) 

Tal— el: 

Ke8— d8 

15) 

Se4 — g5 

Sc6— a5 

16) 

Sf3— e5 

Saö — b3: 

17) 

Se5— f7f 

Dd7— f7: 

18) 

Sg5— f7f 

Kd8— d7 

19) 

Lc4 — b5f 

c7— c6 


StcIIong nach dem 18. Zuge Ton Behwara. 
Schwant. 



Welfi. 


20) Tel— e?t 


29. Partie. 


Gloichzoitig mit sii4)en anderen Partieon ohne Ansicht des Schachbretts j^^spielt 

I im Jahre 18ö9 zu London. 



9P. SÄorpfiy. 

C^^mnatudy. 


Weis». 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — eö 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— cö 

4) 

b2— b4 

Leö — b4: 

5) 

c2 — c3 

Lb4— aö 

6) 

d2— (14 

eö — d4: 

7) 

0—0 

Sg8— f6 

8) 

Lei — a3 

(17— d6 

9) 

c4 — eö 

d6— dö 

10) 

Lc4 — b5 

Sf6— e4 

11) 

c3 — d4: 

Le8 — d7 

12) 

Ddl— b3 

a7 — a6 

13) 

Lbö— d3 

Ld7— c8 

14) 

Tfl— cl 

Laö— b6 

15) 

Tel — c6: 

b7— c6: 

16) 

Db3— e2 

Lc8 — b7 

17) 

Sbl— d2 

Se4 — d2: 

18) 

Dc2 — d2: 

b7 — li6 

19) 

Tal— el 

Lb7— c8 


Weise. Schwarz. 

20) Dd2— c3 Ta8— b8 



Schwant. 


21) 

Dc3— c6f C:') 

Dd8— d7 

22) 

Dc6 — c2 

Dd7— e6 

23) 

Sf3— h4 

g7— g6 

24) 

Dc2 — e3 

Ke8— d8 

25) 

Tel— cl 

Th8— e8 
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Weilt. Schwan. Wein. Schwan. 

26) Sh4— f3 Lc8~b7 28) Dc3— d2 Te8— h8, 

27) h2 — li3 Tb8 — c8 Als Remis abgebrochen. 

AoMerkug ztr 29. Partie. 

21. DcsS — c6f. Eine Uebereilung; durch 21) eö — oG würde Weiss ge- 
wonnen haben; man erwäge die Fortsetzung: 21) . . . Lc8 — eG: 22) Tel — e6:, 
f7— e6:, 23) Sf3— o5. 


30. Partie. 


Gespielt au GcKlosbcrg im Jalirc 1850. 



jB. änflfe. 

Stfififpfr. 


Weise 

[. 

Schwan. 


Weist. 

Schwan. 

20) 

Sf3- 

-d4 

Dd8 

-b6 

1) 

e2 — e4 

e7 — eö 

21) 

Da3- 

-a4 

h7— 

■h6 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

22) 

Sd4- 

-c6 

Se4 

-c5 

3) 

Lfl— c4 

I.f8— c5 

23) 

ScG- 

-e7t 

Kg8- 

-h7 

4) 

b2— b4 

Leö — 1)4: 

24) 

Da4- 

-g4 

Th8- 

-e8 

3) 

c2 — c8 

Lb4— aö 

2.Ö) 

Dg4- 

-föf 

Kh7- 

-h8 

6) 

d2— d4 

1 

o 

26) 

Se7- 

gßt 

Kh8 

-g8 

7) 

0—0 

Sg8— f6 

27) 

Dfö- 

-dö: 

Seö- 

— e6: 

S) 

Lc 1 — a3 

d7— (16 

28) 

Sbl- 

-a3 

Dl)6- 

— cö 

0) 

e4 - -e5 

d6— tlö 

29) 

Ddö- 

-b3 

Laö- 

-1)6 

10) 

Lc4— bo 

Sf6— e4 

30) 

Sg6- 

-f4 

Kg8- 

-f7 

11) 

c3 — d4: 

Lc8— d7 

31) 

Tal - 

-el 

Deö- 

-c6 

12) 

Ddl— b3 

Sc6— e7 

32) 

Sf4-- 

-e6: 

Te8- 

— e6: 

• 13) 

Lbö— d7f 

Ke8-d7: (!) 

33) 

Sa3- 

-c4 

Lb6- 

-c7 

14) 

La3— e < : 

Kd7- e7: (!) 

34) 

Tel- 

-bl 

Kf7- 

-f8 

15) 

Db3 — a3f 

c7 — c5 

35) 

Tfl- 

-cl 

Tb8- 

— c8 

16) 

d4 — c5: 

f7— f6 

36) 

Sc4 — e3 

Dc6- 

-d6 

. 17) 

co — c6f 

Ke7— f7 

37) 

Tel - 

-c7: 



18) 

c6— 1)7: 

Ta8— b8 


und 

Weiss I 

gewiunt. 


19) 

eö — e6f 

Kf7— g8 







AnMerkaagen lar 39. Partie. 

13) Lbö — d7f. Auch durch 13) La3 — e7: würde Weiss entscheidenden 
Voltheil erlangt haben. 

24) Da4- g4. Noch starker wäre gewesen 24) Da4 — c2f, worauf Schwarz 
nach 24) . . . Sc5 — c4 (!) 25) Se7 — c6 die Qualität hätte opfern müssen, um 
nicht den Springer einzubüssen. 
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31. Partie. 

Gespielt zu Bonn im Frühling d. J. 1859. 



3. äufife. 

ikrontnßerg. 


WeUs. 

Schwarz. 

1) 

e2 — c4 

e7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Ln -c4 

Lf8— c5 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — a5 

6) 

d2— d4 

e5 — d4: 

7) 

0—0 

Sg8— f6 

8) 

Lei — a3 

d7— d6 

9) 

e4 — e5 

Sf6— e4 

10) 

Ddl — c2 

Se4— c3; 

11) 

c5— d6: 

c7— d6: 

12) 

Tfl— elf 

Ke8— f8 

13) 

Sf3—g5 

La5— b4 

14) 

Sgo— f7; 

Dd8— f6 

15) 

Sbl — c3: 

Lb4— a3: 

16) 

Sc3 — e4 

Df6— h4 

17) 

Sf7— h8: 

Lc8— f5 

18) 

Sh8— f7 

Ta8— e8 


Weiss. Schwarz. 

19) So4— d6: 



WfU«. 

19) ... Tc8— elf 

20) Tal — cl: I>a3 — il6: 

21) Sf7— d6: Lf5— d7 

22) Dc2 — f5f uud Weiss gewinnt. 


32. Partie. 

Gespielt zu Duisburg im Mai d. J. 1859. 



3. ÄMf)fr. 

Dr. 3f. ^ungf. 


W'eiss. 

Schwarz. 

0 

c2 — e4 

c7 -e5 

2) 

Sgl— f4 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

4) 

1)2— b4 

Lc5 — b4; 

5) 

c2-c3 

Lb4 — a5 

6) 

d2— d4 

e5 — d4; 

7) 

0—0 

Sg8-f6 (y) 

8) 

Lei — a3 (!) 

d7— d6 

9) 

e4 — e5 

« 

Sf6— g4 

10) 

e5 — d6: 

c7— d6: 

11) 

Tfl— elf 

Sg4— e5 

12) 

Sf3— e5: 

d6^ — c5; 


Weiss. Schwarz. 

13) Sbl—d2 La5— c3: 


Schwant. 



I 


t’ 
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Weis«. 


Schwan. 


Stellanf naoh dem 20. Zuge tos WeiM. 


14) 

Sd2— e4 

Lc3 — el: 

15) 

Ddl— h5 

g7— g6 

16) 

Dh5— f3 

f7— f5 (?) 

17) 

Se4 — d6f 

Ke8— d7 

18) 

Df3— d5 

Lei— f2f 

19) 

Kgl-f2j 

Dd8— h4f 

20) 

Kf2— gi 



und Weiss gewinnt. 


Anmerkung iiir Partie. 



Schwurs. 


14) Sd2— «e4 Die stärkste Fort- 
setzung des Angiiffs besteht hier nach 
Andcrssens Ansicht in 14) Ddl— h5. 

Aus der geistvollen Analyse des genannten Meisters im XV. Jahrgang der 
Schachzeitung, Seite 11 — 15 und Seite 101 — 104, entnehmen wir folgende 
Vmianten als die wichtigsten: 


14) Ddl-hö. 



Erster Gegenzag: 14) 


Dd8— f6 (I). 


15) 

S(12 — e4 

Df6— g6 

23) 

Dc6— a8f 

Kd8— d7 (!) 

16) 

Dh5— f3 

Lc8 — e6 

24) 

Da8— a7f 

De5 — c7 

17) 

Lc4— b5 

Le6— d5 

2.5) 

Da7— c7f 

Kd7— c7: 

18) 

Se4— f6f 

Dg6— f6: (!) 

26) 

Tal— cl 

d3— d2 

19) 

Df3— d5: 

d4— d3 

27) 

Tel— c3f 

Kc7— b7 

20) 

Tel— e5f 

Df6— c5: 

28) 

Tc3— b3f 

Kb7— a7 

21) 

Lb5— c6f 

b7— c6: 

29) 

Tb3— bl 


22) 

Dd5— c6f 

Ke8— d8 


und Weiss 

gewinnt 



oder: 




17) 

• ■ • 

Lc3 — el: 

25) 

Dg7-d4=f 

Kd7— c8 

18) 

Lb5— c6f 

1)7— c6: 

26) 

Dd4— a7: 

Le6— d5 

19) 

Sc4— f6f 

Dg6— f6: 

27) 

Da7— c5f 

La5— c7 

20) 

Df3-c6f 

Lc6— d7 

28) 

Tal— dl 

Th8— e8 

21) 

Dc6— a8f 

Df6— d8 

29) 

f2-f4 

Dd8— h4 

22) 

Da8— d5 

Lei — a5 

30) 

g2— g3 

Dh4— h5 

23) 

Dd5— e5=f 

Ld7— c6 

31) 

Tdl— cl 


24) 

Dc5 — g7: 

Ke8-d7 


und Weiss gewinnt 

Zu dieser Variante bemerkt Anderssen, „dass Schwarz 

durch 22) Ld7— 

bei nachfolgendem 

stets correctem Spiele es 

zum Remis bringen könnte.” 

16) 

. . . 

Lc8 — g4 

19) 

Lf7— g6: 

h7-g6: 

17) 

U4— f7f 

Kc8— d8 

20) 

h2— h3 

Lg4— d7 

18) 

Df3 -c3: 

d4 — c3: 

21) 

Se4 — c3; 

a7 — a6 
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Weiss. 

Schwan. 

Weiss. 

Schwarz. 

22) 

LaS — d6 

Th8— h5 

25) f4— c5: 

Ta8— e8 

23) 

a2 — a4 

Kd8 — eS 

26) Sc3— d5 

Sc6 — e5: 

24) 

f2— f4 

Ke8— 17 

27) Sd5— c7 

• 


und 

Weiss gewinnt bei gutem Spiele die Qualität. 


Zweiter Oegenzng: 14) . . . Dd8— c7(?). 


15) 

Sd2— e4 

Lc3— b4 (!) 

18) Tal— dl 

Th8— f8 

16) 

La3-b4: 

Sc6— b4: 

- 19) Se4 — g5 

Sb4— c6 

17) 

Lc4— f7f 

Ke8— d8 

20) Dli5 — li7: 




Weiss hat das 

bessere Spiel. 




oder: 


17) 

• • * 

Ke8— f8 

21) Dh5— rat 

Kf8— c8 

18) 

Sc4 — g5 

Sb4— c2 

22) Lb3— n4f 

Lc8 — d7 

19) 

Tal— cl 

d4— d3 

23) Tel— e5=f 

Kc8— d8 

20) 

Lf7— b3 

d3— d2 

24) Tel — c2: und 

Weiss gewinnt 

Wir fügen dieser Analyse die Anmerkung hinzu, dass bei 




14) . . . 

g7-g6 


Weiss 

durch: 




15) 

Dh5— h6 

Lc3— d2: 

18) Üg7— h8f 

Ke8— d7 

16) 

Dh6— g7 

Lc8 — e6 

19) Dh8— h7f 


17) 

Lc4 — e6: 

f7— e6: 

in Vortheil kommt. 


14) . . . Lc3 

— el: Auf 14) . . . 

Lc3 — b4 folgt: 


15) 

La3 — b4: 

Sc6— b4: 

17) Lc4— f7f 

Ke8— f8 

16) 

Ddl— h5 

Dd8— e7 

18) Sf4— g5 u. s. 

w. 


20) . . . Anfgdgeben. Auf 20) . . . Sc6 — e7 würde 21) Lc4 — b5f 
entscheiden, auf 20) . . . Kd 7 — c7 Matt in vier Zügen erfolgen. 


Dritte Spielart; 

4) . . . Lc5-b4: 5) c2-c3, LM-a5 6) d2 -d4, e5-d4: 7) 0-0, d4-c3: (?). 

(„Die ooinpromittlrte “Vertlieiciigmug gegen das* Dvansgambit”.) 

33. Partie. 




(iuspiult zu Berlin 

im April 

a. j. 18Ü1. 




Öt. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwara. 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — a5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

6) 

d2— d4 

c5 — d4: 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

7) 

0—0 

d4 — c3: 
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Weins. 

8) Ddl— b3 

9) c4 — c5 

10) Sbl — c3: 

11) Db3— c3: 

12) Tfl— el 

13) Lei -a3 

14) Sf3-(12 

15) S(i2— e4 

16) Dc3— b4 

17) Kgl— hl 

18) Dl)4— b3 

19) Lc4— il5 


Schwarz. 

D(18~f6 
Df6— g6 
La5~c3: 
Sc6 — d8 
h7— h6 
Sg8~- e7 
Dg6 — c6 (?) 
Sd8— e6 
Se7— g6 
a7 — aö 
Sg6 — c5: 
8e6— d4 


SteUang nach dem 81. Zuge tob WeiM. 

Schwa rs. 



Sc3 — e2, 0 — 0 12) Lei — a3 allerdings der Fall sein; man vergleiehe die 
classisehe Partie, in welcher Mayet gegen Anderssen die Vertheidigung si^- 
rcich durchftthrte (Schachzeitung, 1855, S. 244). Der Angriff läs.st sich aber 
verstärken durch 12) Lc4 — d3 (!), worauf bei 12) . . . Dg6 — e6 Weiss durch 
13) Ld3 — li7f nebst 14) Db3 — a4 in Vortheil kommt. 

Als die beste Vertheidigung wird im Handbuchc der Zug 8) . . . Dd8 — e7 
bezeichnet und zu Gunsten des Nachziehenden ausgeftlhrt Der Angriff kann 
aber auch in diesem Falle beträchtlich verstärkt werden durch 9) Sbl — c3:, 


±juu 

21) Dg3-g7: 

Aufgegeben. 

WeUi. 

■ 

8) . . . Dd8— f8. 

Anaierkang xiir 

Das Handbuch 

33. Partie. 

fuhrt (§ 7, No. 7 und 

8, pag. 150) 

die Fortsetzungen: 
9) e4 — c5 

Sc6 — e5: 

14) Tal— bl: 

d6— C.5: 

10) Tfl—el 

d7— d6 

15) Lei — aSf 

Sg8— e7 

11) Db3— a4f 

Ke8— f8 

16) Tel— e5: 

b7— b6 

12) Sf3— e5: 

c3 — c2 

17) Te5— e7: 

b6 — a5: 

13) Da4— a5: 

c2 — bl:D 

18) Te7— e6f 


9) ... 

und 

Df6— g6 

15) f2— f4 

d7— d6 

10) Sbl— c3: 

La5 — cS: 

16) Lh7— e4 

Lc8 — f5 

11) Db3— c3: 

Sg8 — e7 

17) Le4— f3 

Lf5— g4 

12) Sf3— g5 

0—0 

18) Dc3— d3 

Se7— g6 

13) Lc4— d3 

Dg6 ~h5 

19) e5 — e6 


14) Ld3— h7f 
mit Recht zu Gunsten 

Kg8— h8 

des Anziehenden aus, bemerkt jedoch zu 

letzterer, dass 

Schwarz vielleicht durch 10) . . . Sg8 — e7 statt La5 — c3: schliesslich im Vortheil 

bleibe. Dies mag bei 

der vorgeschlagcuen Fortsetzung des Angiiffs mit 11) 
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1^5— c3: 10) Db3— c3:, Sg8— f6 11) Lei— aS(!) 1 1) e4— e5], worauf 

nun 11) . . . Sf6 — c4: wegen 12) Dc3 — g7: unmöglich ist, bei 11) . . . d7 — cl6 (!) 
aber Weiss diu-ch 12) e4 — e5, Sf6 — e4, 13) Db3 — b2 (!) in Vortbeil kommt. 
Wenn Schwarz in dieser Stellung rochirt, 
so entscheidet 14) Tal — el; nimmt er 
den Bauer e5 [13) . . . Sc6 — e5:], so erfolgt 
14) Sf3 — e5:, De7 — e5: 15) Tal — el u. s. w. 

Wir sind dcsshalb der Ansicht, dass 
der Positionsvortheil auf Seiten des Gam- 
bitgebers bei der sogenannten compromit- 
tirten Evansgambitvertheidigung mindestens 
das materielle Opfer aufwiegt, und kön- 
nen den Zug 7) . . . d4 — c3; durchaus nicht 
empfehlen. 

Weniger gut, als 9) Sbl — c3:, ist 
übrigens nach 8) . . . Dd8 — e7 der früher von 
Anderssen vorgeschlagcne Vorbereitungszug 
9) Tfl — el, worauf das Gegengambit 9) . . . 
b7 — b5 (!) die Kraft des Angriffs brechen würde, denn nach 10) Lc4 — b5: (!), 
Ta8 — b8 11) Db5 — a4 kann Schwarz durch 11) . . . Dc7 — b4 einen vortheij- 
haften Abtausch erzwingen und bei gesicherter Stellung seinen Bauer behaupten, 
während das Spiel des Anziehenden derangirt ist. 


St«UaB{ BAoh dem IS. Zuge von Weise. 
Schwer«. 


Äilii 



WflUi. 


34. Partie. 

Gespielt za London im Juli dea Jahres 1861. 



ikofifd). 

^CnherUfti. 


Weise. 

Schwäre. 

1) 

e2 — e4 

e7— 

■e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8- 

-c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8- 

-c5 

4) 

b2— b4 

Lc5- 

— b4: 

5) 

c2 — c3 

Lb4- 

— a5 

6) 

d2— d4 

e5 — 

d4: 

7) 

0—0 

d4- 

c3: 

8) 

Ddl— b3 

Dd8 

— f6 

9) 

e4 — e5 

Df6- 

-g6 

10) 

Sbl— c3: 

b7- 

-b5 

H) 

Sc3 — b5: 

Ta8- 

~b8 

12) 

Db3- e3 (!) 

Sg8- 

-c7 

13) 

De3 — e2 

Bg6- 

-h5 


Suhl« bikI J!«ameno. Schech- 


Schwan. 



Weis«. 

14) Lei— a3 

15) Tal— dl 


Sehware. 

Lc8— b7 
Se7— f5 
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W'eiss. 

Schwarz. 


WeUs. 


Schwarz. 

16) 

Tdl— d7: (!) 

Ke8- 

-d7: 

26) 

Dd6- 

-d5=f 

Kb7- 

-a6 

17) 

c5 — eCf 

Kd7- 

-c8 

27) 

Dd5- 

-c4f 

Ka6- 

-b7 

18) 

e6 — f7: 

Lb7- 

-a8 

28) 

Dc4- 

-e4f 

Sa7- 

-c6 

19) 

Sb5— a7f 

Sc6- 

-a7: 

29) 

Sf3— 

e5 

Kb7- 

-a6 

20) 

De2— c6f 

Kc8- 

-dS 

30) 

De4- 

-c4f 

Ka6- 

-a7 

21) 

Tfl— dlf 

Sf5~ 

-d6 

31) 

La3 — c5'j* 

Tb8- 

-b6 

22) 

Tdl— d6f 

c7— 

il6: 

32) 

Lc5- 

-b6=f 

La5- 

-b6: 

23) 

De6 — d6f 

Kd8 

— c8 

33) 

Se5- 

-c6f 

La8- 

— c6: 

24) 

Lc4 — c6f 

Kc8- 

— b7 

34) 

Dc4— c6f 

Aufgegeben. 

25) 

Le6 — d5f 

Dh5 

-d5: (!) 







Amerkug i«r 34. Partie. 

14) . . . Lc8— b7. Weit besser wäre hier die Rochade gewesen, worauf 
der Anziehende freilich durch 15) Sb5 — a7: den geopferten Bauer bei gutem 
Spiele zurückerobert hätte, aber wenigstens nicht so bald zu einer brillanten 
Attaque auf den schwarzen König Gelegenheit gefunden hätte. 


■ Vierte Spielart: 

4) . . . Lc5-b4: 5) c2-c3, Lb4-a5 6) d2-d4, c5-d4: 7) 0-0, d7- d6 

8) Ddl-b3. 

(Wallei^ Angriff!) 


35. Partie. 


Gespielt im Jahre 1859. 



H. .Sangr. 



Weiea, 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

c7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 


1)2— b4 

Lc5 — b4: 

3) 

c2 — c3 

Lb4 — a5 

6) 

d2— d4 

e5 — d4: 

7) 

0—0 

d7-d6 

8) 

Ddl— b3 

r» 

0 

1 

00 

WM 

3) 

c4 — c5 

d6 — e5: 

10) 

Tfl— el 

Lc8— d7 

H) 

Lc4 — d5 

La5— b6 

12) 

Ld5 — c6: 

1)7— c6: 

13) 

Lei — a3 

De7— f6 


BtsUoaf nach dem IL Zagt tob Weis«. 


Schwan. 



14) Tel— e5f Ld7— e6 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

15) 

Db3~a4 

0—0—0^ 

20) 

Sf3— d4: 

0 

1 

P 

* 16) 

c3— d4: 

Le6 — d5 

21) 

Da6 — c6f 

Kd7— c8 

17) 

Sbl— b2 

Ld5 — f3: 

22) 

Dc6 — a8f 

Kc8— d7 

18) 

Sd2— f3: 

Lb6— d4; 

23) 

Da8~d8f 

c. 

1 

Qp 

19) 

Da4 — a6f 

Kc8— d7 

24) 

Sd4— c6t 

Aufgegeben. 



ABMerkHBgeH tnr 

35. 

Partie. 

• 

8) 

. . . Dd8--e7. 

Besser ist 8) . . 

. Dd8 — f6, man 

vergleiche die 38, 

und 39. 

Partie. 






11) . . . Lad — b6. Besser ist 11) . . . 0 — 0 — 0. 


36. Partie. 

Gfspielt ini Jahre 18ö9. 



.^nge. 

^idilfr. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — c4 

c7- 

-c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8- 

-c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8- 

— c5 

4) 

b3— b4 

Lc5 

— b4: 

3) 

c2 — c3 

Lb4 

— ao 

6) 

d2— d4 

eö- 

(14: 

7) 

0—0 

d7- 

-d6 

8) 

Ddl— b3 

Dd8 

— c7 

9) 

e4— e5 

d6~ 

-e5: 

10) 

Tfl— cl 

Lc8- 

-d7 

11) 

Lc4— d5 

0—0—0 

12) 

Ld5 — c6: 

b7- 

-c6; 

13) 

Tel — e5: 

Ld7 

— e6 

14) 

Db3— a4 

La5- 

-b6 

15) 

c3 — d4: 

De7 

-(17 

16) 

Sbl— c3 

Sg8- 

-f6 

17) 

Lei — a3 

Th8- 

— e8 

18) 

Tc5 — c5 

Le6- 

-d5 

19) 

Sf3— c5 

Dd7 

— c6 

20) 

Sc3 — d5: 

c6- 

(15: 

21) 

Tc5— c6 

De6- 

-f5 


Stellong nach dem 15. Zage von Weiae. 

Sohwiir». 



WrtM. 


Weise. Schwarz. 

22) Da4— a6f Kc8— b8 

23) Tc6— b6f c7— b6: 

24) Sc5— c6f Kb8— c7 

25) Da6— a7f Kc7-c6: 

26) Tal— elf Kc6-b5 

27) La3— c5 Df5— c2 

28) Da7— b6f Kb5— c4 

29) Db6— b3f 


4 * 
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Corrfspondenzpartic 

ÖfPrrff^. 

Weiss. 

1) e2— c4 

2) Sgl— f3 

3) Lfl— c4 

4) 0—0 

5) b2— b4 

6) c2— c3 

7) d2— d4 

8) Ddl— b3 

9) e4 — c5 
10) Tfl— cl 


StoUiug nach dem n. Znge von Schwan. 

SehwuL , . 


37. Partie. 

zwischen Elberfeld und Duisburg, gespielt im Jahre 1801. 

^ui«()urg. 

Schwarz. 

c7 — c5 
Sb8-c6 
Lf8 — c5 
d7— d6 
Lc5 — b4: 

Lb4 — a5 
e5 — d4: 

Dd8 — c7 
d6 — c5: 

Lc8— d7 



12) 

— UU 

Ld5 — c6: 

V — u — u 

b7-c6: 


WHii. 

Weis». 

Schwan. 

13) 

Tel — e5: 

Ld7— e6 

23) 

a2 — a4 

Te8— c4 

14) 

Db3— a4 

La5— 1)6 

24) 

h2— h3 

Sf5— d4: 

15) 

c3— d4: 

f7— f6 

25) 

Lc5 — d4: 

Lb6— d4: 

16) 

Tc5 — el 

Dc7— f7 

26) 

Sf3— d4: 

Te4— d4: 

17) 

Sbl— c3 

Sg8— c7 

27) 

Da6 — a7: 

c6 — c5 

18) 

Lei — a3 

Sc7— f5 

28) 

Tel — c5: 

Td4— dlf 

19) 

La3 — c5 

Le6 — d5 

29) 

Tal— dl: 

Dd5— dlf 

20) 

Sc3 — d5: 

Df7— d5: 

30) 

Kgl— h2 

Ddl— d6f 

21) 

Da4 — a6f 

Kc8— d7 

31) 

g2— g3 

Dd6— b6 

22) 

Tel— cl 

Th8— e8 


Remis. 



AoMfrkiMg sir 37. Firtie. 

18) Lei — a3. Wir würden 18) Sc3~e4 gezogen haben, um den Springer 
im folgenden Zuge auf das Feld c5 zu stellen. Nimmt Schwarz dann den 
Springer, so ist sein König einem sehr starken Angriffe ausgesetzt. 


38. Partie. 


Gespielt zu London im Jahre 1858. 


?. 3Äorpli}i. 

Aippinji. 


Weis». 

Schwarz. 

Weiss. 

Schwan. 

5) 

c2— c3 

Lb4— a5 

e2 — c4 

e7— c5 

6) 

d2— d4 

e5 — d4: 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

7) 

0—0 

d7— d6 

Lfl — c4 

Lf8 — c5 

8) 

Ddl— b3 

Dd8— f6 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

9) 

c4 — e5 

d6 — e5: 
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Weiss. Schwärt. 

10) Tfl— el 


Sehw»iTL 



10) ... La5— b6 

11) Lei— g5 Df6— f5 

12) Sf3— c5: Sc6— e5: 

13) f2— f4 (14— c3f 



Weiss. 

Schwarz. 

14) 

Kgl- 

—hl 

Lb6 

-(14 

15) 

Sbl- 

— c3: 

Ke8- 

— f8 

16) 

Tal- 

-dl 

Se5- 

— c4: 

17) 

Db3 

— c4: 

Lc8- 

-e6 

18) 

Dc4- 

—(14: 

f7— 

f6 

19) 

Sc3- 

—e4 

1)7- 

-1)6 

20) 

Se4- 

-g3 

Df5- 

-c5 

21) 

Dd4 

— c5f 

b6- 

-c5: 

22) 

Tel- 

— c6: 

f6— 

gö: 

2.3) 

f4— 

g5: 

g7- 

-g6 

24) 

h2- 

-h4 

Kf8 

-f7 

25) 

Te6- 

~e5 

h7- 

-1«6 

26) 

Sg3- 

— c4 

h6- 

-g5: 

27) 

Se4- 

~g5f 

Kf7 

— f6 

28) 

Te5- 

— e6f 

Kf6 

-f5 

29) 

Tdl 

— d5f 

Kf5 

— g4 

30) 

Tc6- 

— e4f 

Aufgegeben. 


AnnerkiBg sw 38. Partie. 

10) . . . Laö-b6. Der richtige Zug ist 10) . . . Lc8— cl7, wodurch 
der Nacliziehende bei correcter Fortsetzung wohl das üebergewicht behaupten 
kann. Will Weiss darauf den Angriff forciren durch 11) Sf3 — e5:, Sc6 — eö: 
12) Lc4 — f7f (?), Ke8 — f8 (!) 13) Lf7— g8:, so gewinnt Schwarz durch die 
Antwort 13) . . . Se5 — d3, denn auf 14) Lei — a3f folgt 14) . . . c7 — c5 15) Sbl — 
d2, Df6— f2f 16) Kgl— hl, Sd3— el:. Spielt Weiss [statt 12) Lc4— f7f] 
12) f2 — f4, so würden zwar die Varianten 12) . . . 0—0 — 0 (?) 13) f4 — e5: 
und 12) . . . Sg8— e7(!) 13) f4— c5:, Df6 
— g6 14) e5— e6, Ld7— c6 15) e6— 
f7f, Ke8— f8 (?) 16) g2-g3, La5— b6 
17) 1^1— a3, d4— c3f, 18) Db3— b6: zu 
Gunsten des Gambitgebers ausfallen, da- 
gegen würde wohl durch 15) . . . Ke8 — d8 
[statt Ke8 — f8] der Angriff schliesslich 
abgeschlagen werden. Wir fordern die 
Leser zu näherer Prüfung der durch das 
nebenstehende Diagramm veranschaulichten 
interessanten Stellung auf. 

Auf 16)Tel~e2 würde La5 — b6 und 
auf 17) Kgl — hl dann Se7 — f5 folgen 
mit vorzüglichem G(^nangritf. 


Stellung naoh dem 15. Zuge tob Schwan. 
Schwärt. 



Weltt. 
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ABMe^kiBg lar 39. Partie. 

n f 

9) c3— d4: Pies erklärt M. Lange für dia zu Gunsten des Gambitgebers 
entscheidende Fortsetzung, was uns jedoch sehr zweifelhaft erscheint Wir 


39. Partie. 

Aus «lern Wettkampfe zwischen Kolisch und L. Paulscn. 




9Pünrfcii. 


Weias. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

c7— e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

4) 

1)2— 1)4 

Lc5— h4: 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — a5 

6) 

d2— d4 

eö — d4: 

7) 

0-0 

d7— d6 

8) 

Ddl— b3 

Dd8— f6 

9) 

c3— d4: 

Laö— 1)6 

10) 

e4— e5 

d6 — e5: 

11) 

d4 — e5: 

Df6— g6 

12) 

Sf3— g5 

Sg8 — li6 

13) 

e5 — e6 

0—0 

14) 

Sgö— f7: 

Sh6— f7: 

15) 

e6— f7‘f 

Kg8— h8 

16) 

Lei — a3 

Sc6— d4 


Schwan. 


Well». 

17) Pb3— c3 c7— c5 . 

; 18) Sbl— d2 Lc8— e6 

19) Kgl — hl Le6 — c4: 

; 20) Sd2— c4: Pg6— f7: 



Weias. 

Schwan. 

21) 

Tal— hl 

Df7 -h5 

22) 

Sc4— b6: 

a7— 1)6; 

23) 

Tbl— b6: 

Tf8— f2; 

24) 

Tl)6— bl 

Tf2— flf 

25) 

Tbl— fl: 

b7— b6 

26) 

La3— 1)2 

Dh5— e2 

27) 

Tfl— el 

Ta8— f8 

28) 

h2— h3 

Tf8— flf 

29) 

Tel— fl; 

De2— flf 

30) 

Khl— h2 

Dfl— f4f 

31) 

Dc3 — g3 

g7— g5 

32) 

Pg3 — f4: 

g5 — f4; 

33) 

g2— g3 

f4-g3f 

34) 

Kh2— g3: 

Kh8— g7 

35) 

Kg3-f4 

Kg7-g6 

36) 

Kf4— e5 

Sd4— c6f 

37) 

Ke5— d6 

Sc6— b4 

38) 

a2 — a4 

Kg6 — f5 

39) 

Kd6— c7 

Sl)4— d5t 

40) 

Kc7-c6 

Kf5-e4 

41) 

a4 — a5 

b6 — a5: 

42) 

Kc6 — c5: 

Sd5— f4 

43) 

Kc5— b5 

Sf4— h3; 

44) 

Kb5 — a5: 

h7— h5 

45) 

Lb2— f6 

Ke4 — f4 

46) 

Ka5 — b5 

Sh3— g5 

47) 

Kb5— c4 

h5— h4 

48) 

Kc4— d5 

h4— h3 

49) 

Lf6 — e5f 

Kf4— f3 

50) 

Le5 — li2 

Sgö— e4 

51) 

Kd5— e5 

Kf3— g2 

52) 

Kc5 — e4: 

Kg2— h2; 

53) 

Ke4— f3 

Kh2— gl 

54) 

Kf3— g3 

h3— h2 ^ 


Aufgegeben. 
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können der Behauptung des genannten Theoretikers, dass Wallers Angriff für 
den Gambitgeber entschieden vortheilhaft und desshalb die Vertheidigiing 5) . . . 
Lb4 — ao 6) d2 — d4, e5 — d4: 7) 0—0, d7 — d6 zu verwerfen sei, nicht zii- 
sümmen, glaul)en vielmehr, dass bei correctcr Fortsetzung eher der Nach- 
zieheude das bessere Spiel erlangt. Für unsere Ansicht spricht der Ausgang 
dieser von beiden Seiten schön gespielten Partie. 

Der Rückzug des Läufers nach a5 [5) . . . Lb4— aö] ist neuerdings von 
Manchen aus dem Grunde getadelt worden, weil Schwarz sich dadurch dem 
gefährlichen Wallerschen Angriffe aussetze, der bei 5) . . . Lb4 — c5 keine Aussicht 
auf Erfolg habe. Dies Raisonnoment ist falsch, denn abgesehen davon, dass 
jener Angriff in der Tliat nicht so sehr zu fürchten ist, kann man ihn auch 
nach 5) . . . Lb4— a5 vermeiden, indem man im siebenten Zuge statt d7 — dC 
zuerst La5 — b6 zieht, worauf 8) Ddl — b3 an 8) . . . Sc6 — a5 scheitern würde. 
Die Streitfrage, ob es besser sei, den Läufer im fünften Zuge nach a5 oder 
c5 zu ziehen, erscheint uns daher ziemlich müssig; es ist wohl gleichgültig, ob 
man den Läufer über dieses oder jenes Feld nach b6 in Sicherheit bringt. 


Fünfte Spielart: 

4) . . . Lc5-b4: 5) c2-c3, Lb4-a5 6) d2-d4, e5- d4: 7) 0-0, 

La5-b6 (!) 8) c3-d4:, d7-d6 (!) 

oder : 

5) . . . Lb4-c5 6) 0-0, d7-d6(!) 7) d2-d4, e5 -d4: 8) c3-d4:, U5 -b6. 

(Die normale "Vertiieldiarunjr.) 

40. Partie. 


Go.sj)iclt zu Nowyork üon 22. Octobor 1857. 



?. SlorpÜH. 



Weias. 

Schwarz. 

1) 

c2 — c4 

c7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8-c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

4) 

b2-b4 

Lc5 — b4: 


c2~c3 

Lb4 — a5 

ß) 

d2— d4 

e5-d4: 

7) 

0—0 

d7— d6 

8) 

c3 - d4: 

La5 — 1)6 

9) 

Sbl— c3 

Sg8— f6 

10) 

e4--eo 

d6— e5: 

11) 

IajI — a3 

Lb6- d4: 

12) 

Ddl— 1)3 

Lc8 — e6 


BteUuiif; nach dem 8. Zttg« von Schwarz. 


Selivrani. 



Wclii». 
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Weisa. 


Schwarz. 


Weisa. 

Schwarz. 

13) 

Lc4— 

-e6: 

f7--e6: 

28) 

h2— h3 

Sh6— f5 

14) 

Db3- 

-e6: 

Sc6— e7 

-29) 

Td6- d7 

g7— g6 

15) 

Sf3— 

d4; 

e5— d4: 

30) 

Tcl~c7 

Sf5 — g3: 

16) 

Tfl- 

■el 

Sf6— g8 

31) 

f‘2-g3: 

Te8— b8 

17) 

Sc3- 

-d5 

Dd8— d7 

32) 

Td7— h7: 

Th8— h7: 

18) 

La3- 

-e7: 

Dd7 — e6: 

33) 

Tc7— h7: 

a7 — a5 

19) 

Tel- 

-eO: 

Ke8— d7 

34) 

h3— h4 

Tb8— g8 

20) 

Tal- 

-el 

Tn8— e8 

35) 

g3 g4 

b7— b5 

21) 

Te6- 

-e4 

c7 — c6 

36) 

li4 — li5 

a5 — a4 

22) 

Te4- 

-d4: 

c6 — d5: 

37) 

h5— h6 

b5-b4 

23) 

Td4- 

-d5f 

Kd7— c6 

38) 

Th7— g7 

Tg8— h8 

24) 

Td5- 

-d6f 

Kc6 — c7 

39) 

h6— h7 

b4-b3 

25) 

Tel- 

-cif 

Kc7— b8 

40) 

Tg7-g8f 

Ka8— b7 

26) 

Le7- 

h4 

Sg8— h6 

41) 

Tg8--h8: 

Aufgegeben. 

27) 

Lh4- 

-g3 

Kb8— a8 







AiMerkugen 

IMF 4f. 

Partie. 


9) 

Sbl— 

c3. 

Diese Fortsetzung 

des Angriffs hat P. 

Morphy schon vor 


melirereu Jahren für „ebenso stark, wie irgend eine andere” erklärt, und die 
neuesten Untersuchungen haben sein Urtheil bestätigt. 

9) . . . Sg8 — £8. Ein falscher Zug, der in dieser und den beiden fol- 
genden Partiecn seine Widerlegung findet. 


41. Partie. 

OcApielt zu Paris im Jahro 1858. 



'y. 3#orp6y. 

■Jf. hf ?lipierf. 


W’eiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7--e5 

2) 

Sgl — f3 

5b8—c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8 — c5 

4) 

1)2— b4 

Lc5 — b4: 

3) 

c2 — c3 

Lb4— c5 

6) 

0-0 

d7 — d6 

7) 

d2 -d4 

e5 — (14: 

3) 

c3 — d4: 

Lc5— b6 

9) 

Sbl— c3 

Sg8— f6 

10) 

e4 — e5 

(16— d5 

11) 

e5 — f6: 

d5 — c4: 


Schwan. 



W«Ut. 
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Weiss. 

SehWBn. 

12) 

f6-g7: 

Th8— g8 

13) 

Tfl - elf 

Lc8 — e6 

14) 

d4 — dö 

Dd8— f6 

15) 

Lei — g5 

Df6-c3: 

16) 

d5— e6: 

Dc3— d3 

17) 

e6— f7f 

Ke8— f7: 

18) 

Tel— e7f 

Kf7— g6 

19) 

Ddl— el 

Dd3— d5 

20) 

Tal— dl 

Sc6— d4 

21) 

Tdl— d4: 

Lb6— d4: 

22) 

Del — hlf 

Dd5— f5 

23) 

Sf3— h4f 

Kg6— ga: 

24) 

Dbl— f5f 

Kg5— h6 

25) 

g2— g4 

Ld4— f2f 

AniierkHBgea 


8t«Ihu( BAeh d«m tL Zag« vob SobwBn. 


iii \x wnti- 



26) Kgl — g2 iBeliebig 

27) Df5— höf 


iir 41. Ptrtie. 


6) . . . d7 — d6 (!). lieber 6) . . . Sg8 — f6 (?) liat B. v. Guretzky- 
Comitz uns die folgende interessante Untersuchung geliefert: 

„Es ist allgemein anerkannt, dass nach den Zügen 


1) e2 — e4 

2) Sgl— fS 

3) Lfl— c4 

4) b2— b4 


e7— e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Lc5— b4: 


nun 


5) c2— c3 

6 ) 0—0 

6 ) . . . 


Lb4— c5 


Sg8— f6 


ungünstig für die Vertheidigung ist. 

Indess ist unseres Wissens der Beweis für diese Annahme von der Theorie 
noch nicht erschöpfend gdiefert. 

Im Handhuche von v. d. Lasa, s. dritte Auflage, Buch L, Eröffnung 1., 
Abschnitt VIL, § 9, werden nach 

7) d2— d4 e5— d4: 9) e4-e5 

8) c8— d4: U5-b6 

nur die GegenzOge 9) . . . Sf6 — e4 und Sf6 — g8 berücksichtigt. Es wird 
ausgeführt, dass nun Wciss durch 10) d4 — d5 gewinnt. Auf Sf6 — e4 wäre 
auch 10) Tfl — el ein guter Angriffszug. 

In einer Partie zwischen R6csi und Spitzer geschieht 9) . . . Sf6 — g4 
10) h2— h3, Sg4 — h6 11) Lei — a3. Entscheidend wäre hier 11) d4— d5, 
Sc6— e7(!) 12) d5— d6, c7-d6: 13) e5-^d6:, Se7— g6 14) Tfl— elf, Ke8 
— f8 15) Lei— g5, f7— f6 16) Lg5— h6:, g7— h6: 17) Ddl— d5. 

Folgende Analyse soll darthun, dass auch nach dem oft angewandten 
Gegenzuge 

9) ... d7 — do 

also in folgender Position: 
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das Spiel von Schwarz rettungslos ver- 
loren ist. 

10) e5 — f6: d5 — c4: 

11) Tfl— elf 

In den meisten Partieen wird der 
Angriff mit 11) f6 — g7: fortgesetzt; 
indess ist der obige von J. Löwen- 
tbal vorgeschlagene Zug entschieden 
stärker. 

11) ... Ke8— f8 

Auf 11) . . . Lc8 — e6 würde die 
Fortsetzung 12) f6 — g7:, Th8 — g8 

13)Lcl— gö, Dd8— d5 14) Sbl— c3, 
Ddo — a5 15) d4 — d5, Da5 — c3: 16) d5 — e6: entscheiden. 

Auf 11) . . . Ke8 — d7 gewinnt 12) d4 — d5, Dd8 — f6: 13) d5 — c6ff, 
Kd7— c6: 14) Sf3— ebf, Kc6— b5 15) Sbl— c3f. 

12) Lei— a3f ' Kf8— g8 

14) La3— e7 Dd8— d7 

13) d4—d5 Sc6— a5 

Schwarz könnte auch 14) . . . Dd8 — e8 ziehen (siehe weiter unten 
Variante A.). 


Seuwarx. 





15) f6— g7: Kg8-g7: 

16) Ddl— d2 

Schwarz hat keine grosse Auswahl von Zügen. Auf 16) . . . f7 — f6 
ginge durch 17) Le7 — f6f, Kg7 — f6; 18) Dd2 — g5 nebst Sf3 — eöf die Dame 
verloren. 

Auf 16) . . . Dd7— g4 folgt 16) Dd2— c3f, Kg7— g8 18) Dc3— h8f, 
Kg8 — li8: 19) Le7 — f6f und 29) Tel — e8f. 

Auf 16) ... Dd7 — f5 endlich entscheidet 17) Dd2 — c3f, Kg7 — g8 
18) Le7 — f6, Lc8 — d7 19) Lf6 — h8: Zieht Schwarz 17) . . . f7 — 

f6, so folgt 18) Le7 — f6f, Df5 — f6: 19) Tel — e7f, Kg7 — g6 20) 
Sf3 — h4f, Kg6 — g5 21) Tc7— g7f, Df6 — g7: 22) Dc3— g7f, Kg5 — h4: 
23) Sbl— d2, 1^8— g4 24) Dg7— hOf, Lg4 — li5 25) Sd2— f3f, Kli4 — g4 
26) Dh6— g5f. 

Daher bleibt nur übrig 


> . • 

16) ... 

h7— h6 

r ^ 

17) 1^7— f6f 

Kg7— f6: 

. Auf 17) . . . 

Kg7 — h7 gewinnt 18) Lf6 — li8:, Kh7 — 

Kh8— g8 20) Tel- 

— e5. 


18) Dd2— c3f 

Kf6-f5 

21) g2— g3f 

19) Sf3— h4f 

Kf5— g5 

22) h2— h3t 

20) Dc3— e5f 

Kg5 — h4: 

23) De5— h5f 


Kh4— g4 
Kg4 — h3: 





Variante A. 14 ) _ . Dd8— e8 

SUUuBf nach dem lA Zug« »on W#iM« g 

Weiss könnte nun durch 16) Le7 
— f6f die Dame erobern, wonach 
Schwarz kaum Aussicht auf Remis 
hätte. Sicher entscheidend ist jedoch 
auch hier der direkte Angriff gegen 
den König durch 

16) Ddl — d2 

Auf 16) . . . f7 — f6 gewinnt nun 

17) Le7— f6f, Kg7— f6; 18) Dd2— 
g5f, Kf6— f7 19) Sf3~e5t, Kf7— f8 
20) Tel— e4, De8— e7 21) Se5~-g6f, 
h7— g6: 22) Dg5— e7f. 

Auf 16) . . . Lc8 — f5 folgt 17) 
Le7~f6f, Kg7— g8 18) Tel— e8’f. Ta8— e8: 19) Dd2— li6. 

16) ... h7— h6 

17) Dd2— f4 

Auf 17) . . . Kg7— h7 folgt 18) Le7— b4, De8— g8 19) Tel— e7, 
Kh7— g7 20) Df4— e5f, Kg7— h7 21) De5— f6. 

Auf 17) . . . De8— d7 gewinnt 18) Lc7— f6f, Kg7— li7 19) Lf6— li8:, 
Kh7— h8: 20) Df4— f6f, Kh8-g8 21) Tel— e7. 

17) ... f7— f5 

18) Df4— g3f 

Kg7 — li7 gewinnt 19) Le7 — f6; auf 18) . . . Kg7 — f7, 



Wein*. 


Auf 18) . . . 
19) Le7— b4. 

18) ... 

19) Le7— f6f 

20) Dg3— eöf 


De8-g6 21) De5— e7f Kf7— g8 

Kg7— f6: 22) De7— d8f Kg8— g7 

Kf6 — f7 23) Tel — e7f und muss gewinnen.” 

10) . . . d6— d5. Ein sehr schwacher Zug. 

12) f6— g7: Noch stärker ist 12) Tfl — elf; man vergleiche die obige 
Analyse von B. v. Guretzky-Comitz. 


42. Partie. 


Gespielt su London im Jahre 1858. 


3*. lÄorpfty. 

.äanrion. 


Waisa. 

Schwan. 

Weisa. 

Scitwarx. 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

1) e2— e4 

' e7— e5 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — c5 

2) Sgl— f3 

Sb8 — c6 

6) 

0—0 

d7— d6 

3) Lfl— c4 

Lf8— c5 

7) 

d2— d4 

e5 — d4: 
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Weisa. 

Schwarz. 

8) 

c3 — d4: 

Lc5— b6 

9) 

Sbl— c3 

Sg8— f6 

10) 

e4 — e5 

d6 — e5: 

11) 

Lei — a3 

Lc8 — g4 

12) 

Ddl— b3 

Lg4— b5 

13) 

d4 — e5: 

Sf6— g4 


WeiBB. Schwarz. 


14) 

Tal- 

-dl 

Dd8— c8 

15) 

e5 — 

e6 

f7— f6 

16) 

Db3 

-b5 

Lh5— g6 

17) 

Lc4- 

-d5 

und Weiss muss 


winneii. 

H 







Gespielt xu Berlin 
3. .Äofifd). 

WeisB. 

1) e2— e4 

2) Sgl— f3 

3) Lfl— c4 

4) b2— b4 

5) c2 — c3 

6) d2— il4 

7) 0—0 

8) c3 — d4: 

9) Sbl— c3 

10) Ddl— a4 

11) Da4— b3 

12) Lc4-f7f 

13) Db8— d5 

14) Dd5— g5 

15) e4 — e5 

8cb«v*rs. 


43. Partie. 

im Cnfe de Belvedi>re zu Berlin am 20. August 1802. 
ö. Sefiaffopp. WelsB. Schwan. 

Schwarz. 15) ... Il7 — h6 " ' 

c7— e5 16) Dg5— f4 g7— g5 

Sb8— c6 17) Df4— f6f Dd8— f6: 

Lf8 — c5 18) e5 — f6: 

Lc5 — b4: 

Lb4— a5 
c5 — d4: 

La5— b6 
d7-d6 
Lc8 — g4 
Lg4— d7 
Sc6— a5 
Ke8— f8 
Sg8— f6 
Kf8— f7: 




Weit». 


18) 

Weit*. 

• * • 

Kf7— f6: 

19) 

Sc3— d5f 

Kf6— g6 ' 

20) 

li2— li4 

go— 

21) 

h4— li5t 

Kg6— f7 

22) 

Sd5 — b6: 

a7— b6: 

23) 

Sf3— h4 

Sa5— b3 

24) 

Tal— bl 

Sl)3— d4: 

25) 

Sh4— g6 

Th8— g8 

26) 

Tfl— cl 

Sd4— f5 

27) 

Lei— h6: 

Ld7— e6 

28) 

Tbl— b4 

Sf5— h6: 

29) 

Tb4— f4f 

Kf7— g7 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

30) 

Tel— e7f 

Sh6— f7 

34) 

Tf6-g6f 

Kg5— h4 

31) 

Te7— f7f 

Kg7~h6 

35) 

Se7— f5f 

Kh4— h5: 

32) 

Sg6— e7 

Tg8 — e8 

36) 

Tf7— g7 

Verloren. 

33) 

Tf4— f6f 

Kh5— g5 






AnHerkingea 

lur 43. 

Partie. 



9) . . . Lc8 — g4. Dieser Zug wurde früher für die beste Antwort auf 

9) Sbl — c3 gehalten. Nunmehr zieht man jedoch die Entgegnung ^9) . . . 
8c6— aö vor; setzt Weiss darauf den Angriff statt mit 10) Lc4 — d3 (!), mit 

10) Sf3 — g5 (?) fort, so bereitet Schwarz am besten durch 10) . . . Sg8 — li6 
sogleich die Rochade vor, um den Läufer des Gegners zum Rückzuge zu 
nöthigen. 

10) Ddl — a4, Frasers Angriff. — Durch diesen von dem Engländer 

G. B. Fraser empfohlenen Zug erlangt Weiss nur in dem Falle einen guten 
Angriff, wenn der Nachziehende 10) ... Lg4 — fS: antwortet, worauf nach Frasers 
Analyse folgen würde: 11) d4 — d5, Dd8 — f6 12) d5 — c6:, 0 — 0 — 0 13) Sc3 
— d5, Df6— g6 14) Sd5— b6f, c7— b6: 15) g2— g3, Lf3— e4: 16) Lc4— a6 
Sg8— f6 17)La6— b7f, Kc8— b8 18) Da4— a6, Td8— d7 19) Lei— e3, Le4 
— d3 20) Da6 — a3, Td7 — b7: 21) c6 — b7:, Kb8 — b7: 22) Tfl — dl mit gutem 
Spiele für Weiss. Thut Schwarz jedoch den richtigen Gegenzug: 10) ... Lg4 — d7, ^ 

so bleibt dem Gambitgeber, um den Angriff festzuhalten, nichts übrig, als 11) 

Da4 — b3 zu ziehen und auf 11) . . . Sc6 — a5 dann seinen Königsläufer zu opfern 
durch 12) Lc4 — f7f, worauf zunächst 12) ... Ke8 — f8 13) Db3 — d5*), Sg8 — f6 

14) Dd5 — g5, Ke8 — f7: folgt Dies Figurenopfer erweis’t sich aber bei genauerer 
Untersuchung als ungesund. Es stehen dem Nachziehenden nach 15) e4 — e5(!) 
mehrere Wege offen, das Uebergewicht zu behaupten. Schwarz kann nämlich 
einerseits durch ... 15) Sfö — g4 im Mehrbesitze eines Offiziers bleiben, wie 
M. Lange im XV. Jahrgange der alten Schachzeitung, S. 242 bis 243 ausführt; 
wir entnehmen dieser Analyse die Variante: 


15) 

c4 — e5 

Sf6— g4 

21) 

Sg5— f7 

Se7— d5: 

16) 

Dg5 — f4f 

Kf7— g8 

22) 

Df4— f3 

Sh6— f7: 

17) 

Sf3— g5 

Sg4— h6 

23) 

Df3— d5: 

Dd8— f6 

18) 

c5 — e6 

Ld7— e8 

24) 

Dd5— b7: 

Ta8— d8 

19) 

Sc3— d5 

Sa5 — c6 

25) 

e6— e7 

Lb6— d4: 

20) 

Tfl— el 

Sc6 — e7 

26) 

Lei— b2 (!) 

Ld4— b2: 


•) Statt 13) Db3 — d5 hat nouorcHngs Jarnos Mortimor 13) Db3 — c2 empfohlen 
mit der Fortsetzung 13) . . . K18— f7: 14) e4 — eo, worauf Schwarz nach der Ansicht des 
Cercle d’Echecs zu Paris am l)cstcn 14) . . . Kf7 — f8 entgegnet; Chess Players Maga- 
zine schlügt 14) . . . g7 — g6 vor. (Man vgl. das Maiheil der neuen Berliner Schach- 
zcltung, S. 136). Da diese Novität erst während des Druckes zu unserer Kenntniss ge- 
langt ist, können wir noch kein definitives Urtheil darüber aussprochen. 
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Weiss. 


Schwan. 


Weifls. 


Schwan. 


27) e7— d8: Df6— d8: 30) Tel— e3 Le8— f7 

28) Dc7— b2 Sf7— e5 31) Te3— g3 g7— g6 

29) Tal — bl Se5 — d7 und Schwarz muss gewinnen. 

Andrerseits kann der Nachziehende auch durch Rückgabe des Offiziers 

dem Angriff sofort ein Ende machen und Bauernttbermacht bei guter Stellung 
behaupten, indem er entweder 15) . . . Th8 — e8 zieht, worauf nach Lange 
die Fortsetzung 16) e5— f6:, Dd8— f6: 17) Dg5— h5f, Kf7— g8 18) Sf3— g5, 
Ld7 — f^: 19) Lei — c3, c7 — c6 dem Schwarzen das bessere Spiel verschafft, 
oder durch 15) , . . Ii7 — hö (!) nebst 16) . . . g7 — g5 den Damentausch erzwingt, 
wie in vorstehender Partie geschieht. Letztere Spielart halten wir mit E. Schal- 
lopp für den kürzesten und sichersten W(^ zum Gewinne der Partie. 

18) . . . Kf7 — f6; Eine Uebereilung ; g5 — g4 (!) würde das Spiel für 
Schwarz entschieden haben. Zieht Weiss darauf 19) Sf3 — el, so geht durch 
19) . . . Lb6 — d4: nebst 20) . . . Sa5 — c4 eine Figur verloren; auch bei 
19) Sf3 — h4 oder 19) Sf3 — d2 kommt Schwarz durch 19) . . . Lb6 — d4: in 
Vorüieil; man vgl. das obige Diagramm. 


44. Partie. 


Gespielt im Jahre 1862. 



V. (Sonalttn. 



Weiss. 

Schwans. 


Weiss. 

Scbwsrs. 

14) 

Dd5 

— g5 

Kf8— f7: 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

15) 

Dg5 

-f4 

Kf7— e8 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

16) 

e4— 

e5 

Sf6— h5 

3) 

Lfl— c4 

Lf8 — c5 

17) 

Df4- 

— e4 

Dd8— e7 

4) 

0—0 

d7— d6 

18) 

Sc3- 

-d5 

Ld7 — c6 

3) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

19) 

Tfl- 

— el 

Lc6 — d5: 

6) 

c2— c3 

Lb4 — c5 

20) 

De4- 

— d5: 

c7 — c6 

7) 

d2— d4 

e5 — d4: 

21) 

Dd5 

— c4 

d6— d5 

8) 

c3 — d4: 

Lc5— b6 

22) 

De4- 

-g4 

g7— g6 

3) 

Sbl— c3 

Lc8 — g4 

23) 

Lei- 

-g5 

De7— f7 

10) 

Ddl — a4 

Lg4 -d7 

24) 

Lg5- 

~f6 

Sh5— f6: 

H) 

Da4-b3 

Sc6 a5 

25) 

C.5 — 

f6f 

Ke8— f8 

12) 

Lc4— f7f 

Ke8-f8 

26) 

Dg4- 

-h4 

Ta8 — c8. 

13) 

Db3— d5 

Sg8-f6 

Weiss 

kündigt Matt 

in 3 Zügen 


AüMfrkttBg zar 44. Partie. 

15) . . . Kf7 — e8. Durch diesen Zug bietet Schwarz dem Gambitgeber 
Gelegenheit zu einer kräftigen Attaque; das Richtige ist hier h7 — h6 oder Kf7 
— g8; man vgl. die Anmerkungen zur 43. Partie. 
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45. Partie. 

Gespielt im Jahre 1850. 


Weiss. 

16) Ddl— d2 


Schwan. 

Sd8 — e6 



S. ?anfffn. 

'Der öifnb (Siiiticy. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

2) 

Sgl— £3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8 — c5 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — c5 

6) 

0—0 

d7— d6 

7) 

d2— d4 

e5 — d4: 

8) 

c3 — d4: 

Lc5— b6 

9) 

Sbl— c3 

Lc8 — g4 

10) 

Lc4— b5 (!) 

Lg4— d7 

11) 

c4 — c5 

Sg8— c7 (') 

12) 

Lei — g5 

0—0 

13) 

Sc3— d5 

Dd8 — e8 

14) 

Sd5— f6f 

g7-£6: 

15) 

Lg5 — £6: 

Sc6— d8 


17) Lb5— d3 Se7— g6 

18) Dd2 — li6 und Weiss gewinnt. 

Schwarz. 



WeU». 


46. Partie. 

Gespielt im Jahre 1863. 



X 

X 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

c2 — c4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— £3 

Sb8— e6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— eö 

4) 

b2— b4 

Le5 — b4: 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — a5 

6) 

d2— d4 

c5 — d4; 

7) 

0-0 

d7— d6 

8) 

c3— d4: 

Le5— b6 

9) 

Sbl— c3 

Le8 — g4 

10) 

Lc4— b5 (!) 

Lg4— d7 

11) 

c4— c5 

d6 — e5: 

12) 

d4— e5: (?) 

Sg8— c7 

13) 

Lei — g5 

0—0 (?) 

14) 

Sc3— d5 

Dd8— e8 


Weiss. Schwan. 

15) Sd5— f6f g7— f6: 

16) I.g5— f6: 


Schwarz. 



Weiaa. 
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Weise. 

Schwerz. 


W'eiss. 

Schwerz. 

16) 

* . « 

Sc6 — eö: 

19) 

Dh5— li6 

Sc7— fö 

17) 

Sf3— eö: 

Ld7— bö: 


und Weiss giebt in zwei Zügen 

18) 

Ddl— hö 

Lbö -d3 


Matt. 




AamerkiHgeii 

fir 46. 

Partie. 


12) d4— e5: (?). 

Diese Fortsetzung des Angriffs hat Anderssen folgender- 

massen 

zu Gunsten des Gambitgebers ausgeführt: 


12) 

d4 — eö: 

Sg8 — e7 

21) 

h2— h3 

Lg4 — e6 

13) 

Lei — gö 

h7— h6 (!) 

22) 

Sf3— h4: 

Le6 — dö 

14) 

l.,g5 — li4 

g7-g5 (!) 

23) 

Kgl — li2 

Dc8— e6 

15) 

Sc3 — e4 

Ld7— e6 

24) 

f2— f4 

Ta8— d8 

16) 

Se4— f6t 

Ke8— f8 

25) 

Tfl— el 

Kf8— g7 

17) 

Ddl~a4 

gö — h4: 

26) 

Sf6— li5t 

Kg7— h7 

18) 

Tal -dl 

Dd8— c8 

27) 

Da3-d3f 

Se7 — g6 

19) 

Da4 — a3 

Le6 — g4 

28) 

f4— f5 


20) 

Lbö — c6: 

b7— c6: 


und Weiss gewinnt. 

Er 

lässt den Vertheidiger aber 

in dieser Variante 

auffallend schlechte 


Züge machen; besonders ist das Hin- und Herziehen des schwarzen Damen- 
läufers ganz planlos. Wenn diese Figur im löten Zuge statt nach e6, wo sie 
nachher dem Schwarzen nur hinderlich ist, nach fö geht, so wird unseres Dafür- 
haltens die Opfercombination des Gambitgebers an einem correcten Gegenspiele 
scheitern, und der Rückzug des bedrohten Läufers (Lh4 — g3) gestattet dem 
Schwarzen, nach Abtausch der Damen den Gambitbauer bei erträglicher Stellung 
zu behalten. 

Stärker ist der directe Angriff 12) d4 — dö, wodurch Weiss, wie M. Lange 
richüg bemerkt, bei 12) . . . Sc6— aö durch 13) Lbö— d7f, Dd8— d7: 14) Sf3 
— eö:, bei 12) Sc6 — b8 durch 13) Sf3 — eö:, Sg8 — e7 14) Ddl — g4 ein sehr 
gutes Spiel bekommt. Für die correcteste Fortsetzung halten wir aber den 
Vorbereitungszug 12) Tfl — el, gegen welchen wir keine für den Nachziehen- 
den günstige Vertheidigung gefunden haben. (Man vgl. die 47. Partie). 

15) Sdö- -f6f. Die Richtigkeit dieser Combination ist im XYIH. Jahr- 
gange der alten Schaebzeitung Seite 317 ausführlich naebgewiesen worden. 


Ä. 21. 2lfnmonii. 
Weits. 


1) e2 — c4 

2) Sgl— f3 


47. Partie. 

GcBuielt den 5. December 1863. 


lÜ. ^d)aITepp. 
Schwerz. 

e7 — eö 
Sb8— c6 


Weits. 

3) Lfl— c4 

4) b2— b4 

5) c2— c3 


Schwerz. 

Lf8— c5 
Leö — b4; 
Lb4 — aö 
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Weiss. 

Schwarz. 

6) 

d2— d4 

e5 — d4: 

7) 

0-0 

La5— b6 

8) 

c3 — d4: 

d7-d6 

9) 

Sbl— c3 

Lc8 — g4 

10) 

Lc4— b5 

Lg4— d7 

11) 

e4 — e5 

d6 — e5: 

12) 

Tfl— el 

Sg8— e7 

13) 

d4— d5 

- 


Bohwart. 



Weit). 

13) ... Sc6— d4(V) 

14) Lb5— (17f Dd8— d7: 


WbUb. Schwarz. 

15) Sf3— e5: Dd7— f5 

16) Se5— d3 Ta8— d8 

17) Lei— a3 Td8— d7 

18) Tel— e5 Df5— g6 

19) Sd3— c5 Lb6— c5: 

20) La3— c5; Sd4— f5 

21) Ddl— e2 b7— b6 

22) Lc5— a3 Sf5— d6 

23) Tal— el Dg6— f6 

24) Sc3 — 1)5 und gewinnt. 


Schwärs, 



Weit». 


48. Partie. 




Gespielt zu Paris im 

Jahre 

1863. 


ats Paris ist uns 

die Naebricht zugegangen, 

unter 

den ersten sieben Partieen, die 

Morphy 1863 mit 

A. de Rivierc gespielt hat, 

seien 4 von Letzterem 

gewonnen worden.) 

?C. li< 

2P. 3ttorpl)y. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

10) 

Lc4— b5 

Lg4— d7 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

11) 

Lei — g5 

Sc6— c7 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

12) 

Lb5— c4 

Ld7— e6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

13) 

Ddl— a4f (?) 

Dd8-d7 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

14) 

Lc4— b5 

c7 — c6 

5) 

c2 — c3 

Lb4— c5 

15) 

Lb5— d3 

f7— f6 

6) 

0-0 

d7— d6 

16) 

Lg5 — li4 

Se7— g6 

7) 

d2— d4 

e5 — d4: 

17) 

Lh4— g3 

Sg8— e7 

8) 

c3 — d4: 

Lc5— b6 

18) 

d4— d5 

Le6— f7 

9) 

Sbl— c3 

Lc8 — g4 

19) 

Sc3— b5 

Lb6— c5 

Sohle uimI Keunwnn. Schach. 
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StdUnng naoh dem U. Zage tob Sohtrarii 

Bchwarx. 



WHm. 



Weise. . 

Schwarz. 

20) 

Tal — cl 

. 0—0 

21) 

Sb5— d4 

Kg8 — 1»8 

22) 

Ld3— c4 

Sg6 — eö 



Weies. 

Schwarz. 

23) 

Sf3— c5: 

f6— c5: 

24) 

d5 — c6: 

b7— c6: 

25) 

Sd4— b3 

Lc5— b6 

26) 

Tfl— dl 

Lf7— h5 

27) 

Tdl— d2 

a7 — a5 

28) 

Da4 — a3 

Ta8— d8 

29) 

Lg3— e5: (?) 

Tf8— f2: 

30) 

Kgl— hl 

Tf2— d2: 

31) 

Le5— g7f 

Kh8— g7: 

32) 

Sb3— d2: 

Dd7— a7 

33) 

Da3 — g3f 

Lh5 — g6 

34) 

Tel— fl - 

Lb6— d4 

35) 

Sd2— f3 

Da7 — c5 

36) 

Lc4— h3 

Td8— f8 

37) 

h2— h4 

Ld4 — c5 

38) 

Dg3— g4 

Dc5 — e3 


Schwarz gewinnt. 


AiHerkugen »r 48. Partie. 

11) Lol — gö. Besser ist 11) e4 — e5. 

13) Ddl— al Ein schwacher Zug. 

29) Lg3 — e6: Ein auffallender Fehler. 


49. Partie. 

Gespielt im Winter 1857 — 1858 su Newyork. 



2P. 2®orpßy. 

TS. ^eßuHrn. 


Woiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7— 

-e5 

2) 

Sgl— f3 

Sl)8- 

-c6 

3) 

Lfl — c4 

Lf8- 

-c5 

4) 

b2— b4 

U5- 

-b4: 

5) 

c2 — c3 

Lb4- 

— c5 

6) 

0—0 

d7- 

-d6 

7) 

d2— d4 

c5— 

d4: 

8) 

c3 — d4: 

Lc5- 

-b6 

9) 

Sbl— c3 

U8- 

-g4 

10) 

Lc4— b5 

Lg4 

-f3: 

11) 

g2 — f3: 

Ke8- 

— f8 

12) 

Ul— e3 (?) 




Sebwrkn. 



13) Kgl— hl c7— c6 
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W«is8. 

Schwan. 

14) 

Lb5— a4 

d6— d5 

15) 

Tal— bl 

Ta8— b8 

16) 

Ddl— d3 

Lb6— c7 

17) 

Tfl-gl 

Sc7 — g6 

18) 

e4— e5 

Dd8~h4 

19) 

Le3 — g5 

Dh4— h3 

20) 

Sc3 — e2 

f7— f6 

21) 

Se2— f4 

Sg6— f4: 

22) 

Lg5 — f4: 

g7— g5 

23) 

DdS— a3f 

Kf8— e8 

24) 

'Tbl— b7: 

Tb8— b7: 

25) 

La4— c6f 

Ke8— f7 

26) 

Lc6— d5f 

Kf7— g6 

27) 

Da3— f8 

Dh3— d7 

28) 

Ld5— b7: 

Lc7— d8 

29) 

e5— f6; 

L(18— f6: 

30) 

Lb7— e4f 

Kg6— h5 


Btollnng B&oh d«m >0. Zuge von Sehwanc« 
Schwor«. 



Wels». 


Weise. Schwan. 

31) Lf4— e3 h7— h6 

32) Tgl— g3 Lf6— g7 

33) Df8 — f7f und Weiss gewinnt. 


ABMerkangen ivr 49. Firtie. 

10) . . . Lg4 — f3: Besser Ist es nach unserer Ansicht, sogleich Ke8 

— f8 zu ziehen, da die dauernde Fesselung des Königsspringers dem Weissen 
unbequem werden und Schwarz auch später noch mit gleichem Erfolge den 
Abtausch ausfUhren kann. 

12) Iicl — eS, So6 — e7. Diese Spielart ist (bei correcter Fortsetzung) 

für den Nachziehenden vortheilhaft, wie Anderssen bewiesen hat. Die von ihm 
ansgefilhrten Varianten sind folgende: 


10) 

Lc4 — b5 

Lg4— f3: 

15) Lb5 — a4 

h7— h5 

11) 

g2— f3: 

Ke8— f8 

16) La4— b3 

Dd8— d7 

12) 

Lei — eS 

Sc6 — e7 

17) Ddl— fl 

g7— g6 

13) 

Kgl— hl 

d6— d5 

18) Tal— dl 

Ta8— d8. 

14) 

Tfl— gl 

c7 — c6 





Erste Fortsetzung. 


19) 

Dfl— g2 

h5— h4 

28) e4— d5: 

Sh5 — g3f 

20) 

fS— f4 

Sg8— f6 

24) f2 — g3: 

h4 — g3: 

21) 

f4— f5 

Sf6— h5 

25) Dg2— g3: 

Lb6— c7 

22) 

f5— g6: 

Se7— g6: 

und Schwarz gewinnt. 



Zweite Fortsetzung. 


19) 

f3— f4 

Lb6— a5 (!) 

21) Sa4 — c5 

Dd7— c8 

20) 

Sc3— a4 

d5 — e4: 

22) Dfl— c4 

Sc7— d5 



und Schwarz steht gesichert. 
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15) ... Ta8 — b8. „Ein gefährlicher Standort des Thurmes.” (Andcrssen.) 
18) ... Dd8 — h4. „Ein unzcitiger Angriff. Zugleich liegt auf der Hand, 
dass^der Angriff des Weissen auch jetzt noch aussichtslos wäre, wenn Schwarz 
statt des Übereilten Damenzuges den Königsspringer nach e7 entwickelt hätte." 

■T* » 

(Glosse von Anderssen.) 

20) '. . , n— f8. „Der Nagel zum Sarge.” (Anderssen.) 


50. Partie. 


'Donndt 


Weise. 

1) 

e2 — c4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

Lfl— c4 

4) 

b2— b4 

5) 

c2 — c3 

6) 

0—0 

. 7) 

d2— d4 

8) 

c3 — d4: 

9) 

Sbl— c3 

10) 

Lc4— b5 

11) 

g2— f3: 

12) 

Sc3 — e2 

13) 

fS— f4 

14) 

e4 — e5 

15) 

Kgl— hl 

16) 

Tfl— gl 

17) 

Lei — a3 

18) 

Lb5— a4 

19) 

La4— c2 

20) 

Ddl— d3 

21) 

Dd3-h3 

22) 

La3 — c7: 

23) 

f4— f5 (!) 

24) 

f5— f6t 

25) 

e5— e6 (!) 


Gespielt zu Lotndon im Jahre 1862. 

9(ntifrfTtu. 

S«hwari. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8 — c5 
Lc5 — b4: 

Lb4— c5 
d7— d6 
e5 — d4: 

Lc5 — b6 
I/)8 — g4 
Lg4— f3: 

Kc8— f8 
Sc6 — e7 
d6— d5 
Sg8— h6 
Sh6— f5 
g7— g6 
c7— c6 
Kf8— g7 
Dd8— d7 
h7— h5 
Dd7— e6 
Sf5— e7: 

De6 — c8 
Kg7-g8 
Dc8 — e6: 



SUUunf nach dem SL Zage tob Weise. 






Weise. 

Schwarz. 

26) 

Dh3— c6: 

f7— e6; 

27) 

f6— c7: 

Kg8— f7 

28) 

Tgl-g6: 

Kf7— e7: 

29) 

Tg6— g7t 

Kc7— d6 

30) 

Tal— gl 

c6 — c5 

31) 

d4— c5f 

Lb6 — c5: 

32) 

Tg7— b7: 

Lc5 — f2: 

33) 

Tgl-g7 

Lf2— bd 

34) 

Tb7— d?t 

Kd6— c5 

35) 

Tg7— g5t 

Ke5— f6 

36) 

Tg5-g6t 

Kf6— e5 

37) 

Td7— e7 und Weiss gewinnt 


Anmerkugei »r 50. Partie. 

12) Sc8 — e2. Entschieden besser, als 12) Lei — e3, was in der 49. Partie 
geschah. Der Damenläufer ist in dieser Spielart für den Gambitgeber die zum 
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Angriff brauchbarste Figur; auf dem Felde e3 dient er aber bloss zur Deckung 
des Bauern d4, während er von a3 oder b2 aus eine drohende Richtung auf 
den feindlichen König hätte; die letzteren beiden Felder sind überhaupt im 
Evansgambit gewöhnlich die vortheilhaftesten Plätze für den weissen Damen- 
läufer. 

Die Frage, ob nach 12) Sc3 — c2 der Anziehende oder der Vertheidiger 
ira Vortheil sei, ist schwer zu ent<^cheiden. Der Mehrhesitz eines Baucni lässt 
sich in solcher Stellung kaum zur Geltung bringen; Positionsvortheil und 
günstigere Angriffischancen aber scheinen auf Seiten des Gambitgebers zu sein; 
wir möchten desshalb dem weissen Spiele den Vorzug geben. Ein abschliessen- 
des ürtheil Avird erst nach wiederholter Anwendung der Spielart in der Praxis 
gefallt werden können. Freiherr B, v. Guretzky- Comitz, welcher gegenwärtig 
mit einer Analyse derselben beschäftigt ist, hat uns mitgethcilt, dass die Re- 
sultate seiner bisherigen Untersuchungen zu Gunsten des Anziehenden ausge- 
fallen sind. 

21) Dd3— h3. Der richtige Zug; die letzten Vorbereitimgszüge von Weiss 
sind sämmtlich sehr gut; Schwarz befindet sich jetzt in einer schwer zu ver- 
bessernden gedrückten Lage. 


51. Partie. 


GcRpielt im Sommer des Jahres 18G0 zu Berlin. 



3. 



Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

17) 

d5— 

•c6: 

b7— c6: 

1) 

c2 — e4 

e7 — e5 

18) 

Lc3- 

-f4 

g7— gr> 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

19) 

Lf4- 

-g5: 

d6— d5 

3) 

Lfl— c4 

Lf8 — c5 

20) 

Ddl- 

-d4 

Th8— g8 

4) 

b2— b4 

Lc5 — 1)4: 

21) 

Lg5- 

-e7f 

Dc7 — e7: 


c2 — c3 

Lb4 — c5 

22) 

Tcl- 

— c6: 

Lb8— a7 

6) 

0-0 

d7— d6 

23) 

Dd4- 

— c3 

De7— e4: 

7) 

d2— d4 

e5 — d4: 

24) 

Tfl- 

-el 

Lg4- f3: 

8) 

c3— d4; 

Lc5— b6 

25) 

Tel- 

— e4: 

Tg8-g2f 

9) 

Sbl— c3 

Lc8— g4 

26) 

Kgl- 

-fl 

d5 — e4: 

10) 

Lc4 — b5 

Ke8— f8 

27) 

Dc3- 

-h8f 

Tg2-g8 

11) 

Lei — e3 

h7— h5 

28) 

Dh8- 

— h6f 

Tg8— g7 

12) 

a2 — a4 

a7 — a5 

29) 

Tc6- 

-c7 

Ta8— d8 

13) 

Sc3— d5 

Lb6 — a7 

30) 

Tc7- 

-f7f 

Kf8— f7: 

14) 

Tal— cl 

Sg8— e7 

31) 

Lb5- 

— c4|- 

Kf7— e8 

15) 

Sd5— c7: 

Dd8— c7: 

32) 

Dh6 

— h8f 

Ke8— d7 

16) 

d4— d5 

La7— 1)8 

33) 

Dh8 

— g7f und Weiss gewinnt. 
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52. Partie. 


1) 

2 ) 

3) 

4) 

5) 

6) 

7) 

8) 
9) 

10 ) 

H) 

12 ) 

13) 

14) 

15) 

16) 

17) 

18 ) 
19) 


Gespielt zu Berlin im Cafe de Belvedere den 22. Februar 1864. 


Äiiorr?. 

Weiss. 

e2 — e4 
Sgl— f3 
Lfl— c4 
b2— b4 
c2— c3 
0—0 
tl2— d4 
c3 — d4; 
Sbl— c3 
Lc4— b5 
Sc3 — e2 
c4 — e5 
Lei — a3f 
Sf3— e5: 
Se2 — c3 
Sc3 — e4 
Se4 — c5 
Sc5— e6f 
g2— g3 


'2f. ^i(f)l«un«ji. 

Schwan. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Lc5— b4: 
Lb4— c5 
d7— d6 
e5 — d4: 
Lc5— bG 
Lc8 — g4 
Ke8— f8 
Dd8— f6 
d6 — e5: 
Sc6 — e7 
Lg4 — e6 
Ta8— d8 
Df6-f4 
c7 — c6 
f7— c6: 
Df4— d4: 


Anaerkugei iir 52. Partie (tob Victor Koorre.) 



20) 

Wein. 

• • • 

Sg8— h6 

21) 

Tal— dl 

Dd4— c3 

22) 

Tdl— d8=f 

Lb6— d7: 

23) 

Se5— d7f 

Kf8— g8 

24) 

Dh5— e8f 



Weise. Schwan. 

20) Ddl— h5 


14) . . . Lg4 — eö. Es ist klar, dass 14) . . . Lg4 — e2: nicht geschehen 
darf, da alsdann die schwarze Dame verloren ginge. 

17) . . . c7 — c6. Schwarz kann den Bauer d4 nicht ohne Nachtheil 
nehmen, denn es folgt auf: 17) . . . Df4 — d4: 18) Sc5 — e6f, f7 — e6: 19) 
Ddl — h5, Dd4 — f4 20) Tal — dl und gewinnt; und auf 17) . . . Td8 — d4: 
18) Sc5— e6f, f7— e6: 19) Ddl— h5, c7— c6 20) Se5— g6f, h7— g6: 21) 
Dh5— h8:, c6— b5: 22) La3— e7f, Kf8— e7: 23) Dh8— g8: Der beste Zug 
war 17) . . . Lb6 — c5: 

20) . . . Sg8 — h6. Bei 20) . . . g7 — g6 gewinnt Weiss durch: 21) Dh5 
— f3f, Kf8— g7 22) Df3— f7f, Kg7— h6 23) La3— elf u. s. w. 
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53. Partie. 


Gespielt zu Berlin im Cafö <lc Belvedere im Februar 18M. 



3. 

X ..Sidjlfnllfin. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

14) 

e5 — d6: 

c7 — d6: 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

15) 

Sc3 — e4 

Lg4 — f3: 

2) 

Sgl— fS 

Sb8— c6 

16) 

Ddl— f3: 

Lb6 — d4: 

3) 

Lfl— c4 

Lf8~c5 

17) 

Se4— d6: 

Ld4— fC 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

18) 

Tal— bl 

h7— h5 

5) 

c2 — c3 

Lb4— c5 

19) 

Tfl— el 


6) 

0—0 

d7— d6 


Schwurs. 




Aniierkugen lur 53. Partie. 

11) Lbö — o6: Eine beachtenswertlie Neuerung; anstatt sich mit einem 
Defensivzuge zur Deckung des Dameubauern aufzuhalten, leitet Weiss sogleich 
einen Angriff im Centrum ein. Es ist nun niclit leicht für den Nachzichonden, 
die Punkte c6 und d6 genügend zu sichern. — Der Abtausch 11) Lb5 — c6: 
ist auch aus dem Grunde zu empfehlen, weil sich sonst in Spielen mit dieser 
Eröffnung der schwarze Damenspringer nachher wirksamer zeigt, als der weisse 
Königsläufer. 
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12) . . . Sg8 — e7. Die Fortsetzung 12) . . . Ijgi — f3: 13) g2 — f3:, d6 
— e5: 14) Lei— a3f, Sg8— e7 15) d4 -e5:, Lb6— d4 16) Ddl— c2, Ld4— 
e5: 17) Tal — dl, Le5 — d6 18) Sc3 — e4 ist für den Gambitgeber vortheilhaft. 
Eine im März d. J. gespielte Partie zwischen G. R. Neumann und V. Knorre, 
in welcher 12) . . . c6 — c5 geschah, wurde folgcndemiasseu schnell zu Gunsten 
des Weissen entschieden: 


12) e4— e5 

13) Lei -a3 

14) Sc3— e4 

15) c5— d6: 

13) . . . Dd8— d7. 


16) Se4 — d6: -^Sg8 — e7 

17) Tfl— el Ta8— b8. 

18) Ddl— b3 Lg4— h5' 

19) Db3 — e6 und Weiss gewinnt. 


c6 — c5 
c5 — d4: 
f7— f5 (?) 
c7 — d6: 

Schlecht wäre 13) ... c6 — c5 wegen der Folge: 14) 
e5 — d6:, c7 — d6: 15) Sc3 — e4, c5 — d4: 16) Se4 — d6:. Die beste Vertheidi- 
gung besteht wohl in 13) . . . Lg4 — f3: 14) g2 — f3:, Kf8 — g8, doch erhält 
Weiss auch in diesem Falle ein' gutes Angriffsspiel durch 15) e5 — d6:, c7 — 
d6: 16) Sc3— e4, Se7— f5 17) d4— d5, c6— c5 18) Kgl— hl. 


^(^aObpp. 

Weiss. 

1) e2 — e4 

2) Sgl— f3 

3) Lfl— c4 

4) b2— b4 

5) c2 — c3 

6) 0—0 

7) d2— d4 

8) c3— d4: 

9) (14 — (15 

10) Sf3— e5: 

11) Sbl— c3(?) 

12) Kgl — hl 

13) f2— f4 

14) Ddl— c2 

15) f4— f5 


54. Partie. 

Gespielt /.n Berlin den 27. Mai 1862. 
^ol^mofer. Weits. 

Schwa«. 20) e4— f5::^ 

e7— c5 21) Ld5— e6 

Sb8— c6 
Lf8 — c5 
Lc5— b4: 

Lb4 — c5 
d7— tIG 
e5— (14: 

Lc5 — b6 
Sc6— e5 (?) 

(16 — e5: 

Sg8 — e7 
0—0 
Lb6— d4 
Kg8 — h8 
f7— f6 







16) 

Tfl— f3 

c7 — c6 

21) 

• • • 


IjC8~7Ä17 

17) 

d5 — c6: 

Se7— c6: 

22) 

Dc2- 

-e2 

> Dd8 — 

18) 

Tf3— h3 

Sc6— a5 . 

23) 

De2- 

g4 

Tf8— f7aT^ 

19) 

Lc4— d5 

Lc8 — f5: 

24) 

Dg4- 

-g6 

Aufgegebeo*> 
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AimerkiMgei iv 54. Partie. 

9) . . . So6 — e5. Das Handbuch missbilligt diesen Zug mit Recht und 
giebt nach 10) Sf3— e5:, d6— e5: 11) Sbl— d2, Sg8— c7 12) Lei— a3 dem 
weissen Spiele den Vorzug. Weiss kann übrigens auch sofort 11) Lei — a3 
ziehen; spielt Schwarz darauf auf Qualitätsgewinn 11) ... Lb6 — d4, so erlangt 
Weiss durch 12) Sbl — d2, Ld4 — al: 13) Ddl — al: einen unwiderstehlichen 
Angriff. 


55. Partie. 


Geapielt zu Paris im Jahre 1858. 



3*. 

3f. bt 31ii)ier(. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl — c4 

Lf8 — c5 

4) 

b2— b4 

Lc 5— b4: 

3) 

c2 — c3 

Lb4— c5 

6) 

0—0 

' (17— d6 

7) 

(12— d4 

e5 — d4: 

8) 

c3— d4: 

Lc5— b6 

9) 

(14— d5 

Sc6 — e7 

10) 

c4 — e5 

Sc7— g6 

11) 

eö — e6 

f7— c6: 

12) 

d5 — e6: 

Sg8— e7 

13) 

Sf3— g5 

0—0 

14) 

Ddl— h5 

h7— h6 

15) 

Sg5— f7 




Tf8- f7: 



Weiss. 

Schwarz. 

16) 

e6— f7f 

Kg8— h7 

17) 

Lc4 — d3 

Lc8 — e6 

18) 

Lei — g5 

Le6— f7: 

19) 

Tfl— el 

Kh7— g8 

20) 

Lg5 — e7: 

Sg6 — e7: 

21) 

Dh5— g4 

Dd8— f8 

22) 

Sbl— c3 

Lb6— f2f 

23) 

Kgl— hl 

Lf2-el: 

24) 

Tal— el: 

d6— d5 

25) 

Tel— fl 

Ta8— d8 

26) 

Sc3— b5 

c7 — c5 

27) 

Dg4— g3 

c5 — c4 

28) 

Ld3— c2 

Se7 — c6 

29) 

Lc2 — g6 

Td8— d7 

30) 

Lg6 — f5 

Td7— e7 

31) 

Sl)5— d6 

Df8— b8 

32) 

Lf5— c8 

Sc6— d8 

33) 

Lc8— f5 

b7— b5 

34) 

Lf5— g6 

Lf7 -g6: 

35) 

Sd6— f5 

Db8 — g3: 

36) 

Sf5— e7f 

Kg8— h7 

37) 

h2— g3: 

d5— (14 

38) 

Se7 — g6: 

Kh7— g6: 

39) 

a2 — a3 

a7 — a5 

40) 

Khl— gl 

Sd8— c6 

41) 

Tfl— f8 

c4 — c3 

42) 

Tf8— c8 

Sc6 — e5 

43) 

Kgl— f2 

St^5— c4 

44) 

Kf2— e2 
Aufgegebeii. 

c3 — c2 
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Auerkugem sar SS. Partie. 

9) . . . Sc6 — e7 (?). Der richtige Zug ist 9) . . . Sc6 — a5. Durch den Rück- 
zug des Springers nach e7 geräth Schwarz in eine sehr bedrängte Lage und 
kommt, wie die folgenden Partieen beweisen, bei correcter Führung des weissen 
Spiels sehr bald in Nachtheil. 

11) eö — e6(!). Weniger stark ist 11) Lei — b2, welcher Zug in einer 
Partie zwischen Delabourdonnais und Mac Donncll geschah. 

14) Ddl — h5 (?). Hier übereilt sich der amerikanische Meister in der 
Attaque; der Vorbereitungszug 14) Sbl — c3 ist bei weitem stärker; man vgl. 
die 58. Partie. 

15) Sg5 — f 7 (?). Besser wäre 15) Dh5 — g6: gewesen; die Consequenz 
dieses Zuges: 15) . . . Se7 — g6:, 16) c6 — e7f, d6 — d5 17) e7 — d8:, Tf8 — 
d8: 18) Tfl — dl ist nicht ungünstig für Weiss. 

15) . . . Tf8 — f7: (?). Ein durchaus überflüssiges Qualitätsopfer; Schwarz 
würde durch den einfachen Zug 15) . . . Dd8 — c8 sich den Gewinn gesichert 
haben; der Angriff sah gefährlicher aus, als er wirklich war; der Bauer e6 
war auf die Dauer nicht zu halten. 

17) Lo4 — ^^d3(?). Durch 17) Lei — g5 (!) würde Weiss mindestens Aus- 
gleichung der Spiele erreicht haben. 



3. 


Weiss. 

1) 

e2- 

-e4 

2) 

Sgl- 

-f3 

3) 

Lfl- 

— c4 

4) 

b2- 

-b4 

5) 

c2- 

■c3 

C) 

0—0 

7) 

d2- 

-d4 

8) 

c3- 

-d4: 

9) 

d4- 

-d5 

10) 

e4 — e5 

11) 

Ddl 

— a4f 

12) 

Da4 

— b3 

13) 

Sbl- 

-c3 

14) 

Lcl- 

-a3 

15) 

SfS- 

-d4: 

16) 

e5- 

-d6: 

17) 

Tal- 

—elf 


56. Partie. 

Uospielt zu Bonn im Jahre 1859. 


9f. ^iOneprr. 

Schwarz. 

e7 — e5 
Sb8-cC 
Lf8— c5 
Lc5— b4: 
Lb4— c5 
d7— d6 
e5 — d4: 
Lc5— b6 
Sc6 — e7 
Lc8 — g4 
Lg4-d7 
h7— h6 
Sc7— f5 
Sf5— d4 
Lb6— d4: 
Dd8— f6 
Ke8— d8 


Weis». 

18) d6~c7f 

19) d5— d6f 

20) Sc3— e4 

21) Lc4— d5 

22) Tel— cl 


Schwarz. 

Kd8 — c7: 
Kc7— c8 
Df6— f5 
Ld7— c6 
Kc8— d7 


23) Tclr-cß; und Weiss gewinnt 

Sah war». 
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AnMerkiigea lur SC. Partie. 

10) . . . Lc8 — g4. Dieser Zug wurde früher von Anderssen angewandt, 
gewährt aber ebenso wenig eine genügende Vcrtheidigung, wie 10) . . . Se7 — g6. 

11) . . . Lg4 — d7. Bei 11) . . . Dd8 — d7 kommt Weiss durch 12) Lc4 
— b5, c7— c6 13) e5— e6, f7— e6: 14) Da4— g4:, c6— b5: 15) d5— e6:, Dd7 
— c7 16) Dg4— g7:, Se7— g6 17) Lei— b2 in Vortheil. 

12) . . . h7 — h6. Ein wohlüberlegter Zug; die richtige Fortsetzung ist 
darauf nicht leicht zu finden. Bei 13) Lei — b2 z. B. würde Schwarz durch 

13) . . . Ke8 — f8 eine ziemlich sichere Stellung einnehmen. 

13) . . . 8e7 — fö. Nicht besser wäre 13) . . . Se7 — g6, worauf eben- 
falls 14) Lei — a3 geschälie. 

14) . . . Sfö — d4. Bei 14) . . . Sg8 — e7 würde der Springer durch 15) 
Tal — dl in Gefahr kommen. 


57. Partie. 

Gespielt 2 u Bonn im Jahre 1859. 



05. 

.AtDieiininh. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7- 

e5 

2) 

Sgl— f3 

Sl)8- 

-c6 

3) 

Lfl— b4 

Lf8- 

-c5 

4) 

b2— b4 

Lc5- 

-b4; 

5) 

c2 — c3 

Lb4 

— c5 

6) 

0—0 

d7- 

d6 

7) 

d2— d4 

e5— 

■d4: 

8) 

c3 — d4: 

Lc5- 

-b6 

9) 

d4— d5 

Sc6- 

-c7 

10) 

e4— e5 

IrC8- 

-g4 

11) 

Ddl — a4f 

Lg4- 

-d7 

12) 

Da4~b3 

Se7- 

-g6 

13) 

Sbl— c3 

Sg6- 

-e5: 

14) 

SfS— e5; 

d6- 

■e5: 

15) 

d5 — d6 

c7- 

d6; 

16) 

Lc4— f7f 

Ke8- 

-f8 

17) 

Lf7— g8: 

Th8 

-g8: 

18) 

Lei — a3 

Ld7 

— c6 

19) 

Tal— dl 

Lb6 

-c7 

20) 

Tfl— el 

Dd8 

-g5 


Weiss. Schwarz. 

21) Sc3— c4 


Schwärs. 



Weil*. 


21) 

• • • 

Lc6- 

— e4: 

22) 

Tel — c4: 

Ta8- 

-d8 

23) 

f2— f4 

Dg5- 

~g6 

24) 

Db3— b7: 

Lc7- 

-b6f 

25) 

Kgl— hl 

Dg6- 

~f7 

26) 

Db7— c6 

Lb6- 

-c7 

27) 

f4 — e5: und 

Weiss gewinnt 


/ 


DigDizeC üy Google 


76 


AiMcrkMigei zir 37. Partie. 

13) Sbl — c3. Der stärkste Zug. 

13) . . . 8gf6 — eö; Bei 13) . . . Sg8 — e7 würde Schwarz durch 14) c5 
— e6 nebst Sf3 — g5 in eine sehr unangenehme Lage kommen. Bei 13) . . . 
Sg8 — h6 würde 14) Lei — g5 nebst Sc3— e4 dem Weissen einen kräftigen 
Angriff verschaffen. Auf 13) . . . d6 — e5: folgt 14) d5 — d6, Dd8 — f6 15) 
Sc3— e4, Df6— f5 16) Se4— g3, Df5— f6 17) Sg3— h5 u. s. w. 

15) . . . c7 — d6; Wollte Schwarz den Punkt f7 durch 15) . . . Dd8 — f6 
schützen, so würde 16) Sc3 — d5 zu Gunsten des Gambitgebers entscheiden. 

21) . . . Lc6 — ©4: Bei 21) . . . Dg5 — g6 gewinnt Weiss durch 22) 
Tdl— d6: 



1) 

3. 

Waiaa. 

e2 — e4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

Lfl— c4 

4) 

b2— b4 

5) 

c2 — c3 

6) 

0—0 

7) 

d2-d4 

8) 

c3 — d4: 

9) 

d4— d5 

10) 

e4 — e5 

11) 

e5— e6 

12) 

d5 — e6: 

13) 

Sf3 — g5 

14) 

Sbl— c3 

15) 

Lc4 — b3 

16) 

Sc3 — a4 

17) 

Sa4— b6: 

18) 

Lei — a3 

19) 

Lb3— c2 


58. Partie. 

Gespielt KU Bonn im Juni 1859. 


Schwan. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8- -c5 
Lc5 — b4: 
Lb4- -a5 
d7— d6 
e5 — d4: 
Lan — b6 
Sc6— e7 
Se7 — g6 
f7 — e6: 
Sg8— e7 
0—0 
Sg6 — e5 
c7 — c6 
d6— d5 
Dd8— b6: 
Se5— g6 
Tf8— f6 



8t«llaii( nach dam 16. Zuf« von Weiaa. 



Weiaa. 

Schwan. 

20) 

La3 — e7: 

Sg6 — e7: 

21) 

Ddl— h5 

Lc8 — e6: 

22) 

Dh5— h7f 

Kg6— f8 

23) 

Dh7— h8t 

Se7— g8 

24) 

Sg5— h7f 

Kf8— f7 

25) 

Sh7— f6: 

g7-f6: 

26) 

Tal — bl und 

Weiss gewinnt. 


AnMerkungea zar 38. Partie. 


14) Sbl — c3. Dieser Vorbereitungszug ist hier, wie oft im Evansgambit, 
stärker, als unmittelbare Fortsetzung des direkten Angriffs; man vergleiche die 
55. Partie. 
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16) . . . dö — dö. Ging der Läufer b6 jetzt nach c7 zurück, so war 

das unaufhaltsame Vordringen des weissen Königsiäuferbauem entscheidend; 
bei 16) . . . h7 — h6 kam Schwarz durch 17) Sa4 — b6: ebenfalls in Nachtheil. 


59. Partie. 


Gespielt so London im Jahre 1861. 



dreen. 



Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

22) 

Sbl— c3 

a7- 

■aö 

1) 

e2 — e4 

e7 — eö 

23) 

Db4— a4 

Df6- 

— f4: 

2) 

Sgl— f3 

Sb8 — c6 

24) 

Da4 — f4: 

Tf8- 

~f4: 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— cö 

25) 

Tal— fl 

Lb6- 

-f2f 

4) 

b2— b4 

Leö— b4: 

26) 

Tfl— f2: 

Tf4- 

-f2: 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — c5 

27) 

Kgl— f2: 

Kg8 

-g7 

6) 

0—0 

d7— d6 

28) 

Kf2— e3 

Kg7- 

— f6 

7) 

d2— d4 

cö— d4: 

29) 

Ke3 — d4 

Kf6- 

— e6: 

3) 

c3 — d4: 

Lc5 — b6 

30) 

Kd4— cö 

b7- 

-b6t 

9) 

d4~dö 

Sc6 — aö 

■31) 

Kcö— bö 

Ke6- 

— eö 

10) 

e4 — eö' 

Sg8— e7 

32) 

Ii2-h3 

Keö- 

-d4 

H) 

eö — e6 

0—0 

33) 

Sc3 — a4 

Kd4- 

-d3 

12) 

Sf3-gö 

Saö — c4: 

34) 

g2— g4 

Kd3 

— c2 

13) 

Ddl— hö 

h7— h6 

35) 

h3— h4 

dö- 

-d4 

14) 

Sgö — f7: 

Dd8-e8 

36) 

ß4— gö 

1)6- 

-gö: 

lö) 

Sf7— h6f 

g7— 1)6: 

37) 

' h4— hö 

d4- 

-d3 

16) 

Dhö — g4f 

De8- g6 

38) 

Kbö — c4 

d3- 

-d2 

17) 

Dg4 — c4: 

Lc8 — e6: 

39) 

Sa4 — c3 

b6- 

-böf 

4 

00 

dö — c6: 

Tf8— f2: 

40) 

Kc4-d4 

bö- 

-b4 

19) 

'ffl— f2: 

Ta8— f8 

41) 

hö— h6 

b4- 

-c3: 

20) 

Lei— f4 

d6— dö 

42) 

1)6— h7 

d2- 

dlD. 

21) 

Dc4— b4 

Dg6— f6 


Aufgegeben. 





AnmerkiBgea 

zir ö9. 

fartie. 




9) . . . Sc6 — aö. Der richtige Zug. 

10) e4 — e5. Dies ungestüme Vordringen des weissen Centrums ist bei 
9) . . . Sc6 — aö (!) nicht so erfolgreich, wie bei dem schlechteren Rückzuge 
des Springers nach e7. 

10) . . . 8g8 — e7. Nimmt Schwarz statt dessen sogleich den Läufer c4 
[10) . . . Saö — c4:], so ist die nächste Consequenz: 

11) Ddl— a4f Lc8— d7 13) eö— e6 f7— e6: 

12) Da4— c4: Sg8— e7 14) dö— e6: Ld7— c6 (!). 

Diese Vertheidigung hat Anderssen gegen B, Suhle in zwei Partieen 

angewandt, von denen die erste, in welcher der Angriff mit lö) Lei — b2 fort- 
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gesetzt wurde, unentschieden blieb, die zweite, in welcher 15) Sfö — g5, 0 — 0 

16) Dc4 — c2 geschah, vom Nacliziehcndcn in Folge einer ungesunden Opfer- 
combination verloren wurde. Die Fortsetzung des Spiels war nämlich: 


16) 

17) 

18) 

19) 

20 ) 


< 8 . 

W«i68. 

Dc4 — c2 
g2— g4 
Lei — g5: 
Tfl— cl (!) 
Sbl— d2 


WeiM. 

Dc2— f5 
e6— c7 
Df5— e4 
Lg5— f4 
e7— e8Df 
und Weiss gewann. 


Schwan. 

Lc6 — d5 
Ld5— e6 
Le6 — g4: 
Lg4— f5 (?) 


3Cnbfr(lfn. 

Schwan. 21) 

Tf8— fö (?) 22) 

Tf5— g5: 23) 

Dd8— c8 24) 

Se7— g6 25) 

Sg6 — o5 

Schwarz hätte jedoch durch den einfachen Gc^enzug 16) . . . Se7— g6 
den Angriff Zurückschlagen können, denn auf 17) h2 — h4 wäre 17) . . . Dd8 
— f6 18) Lei — b2, Df6 — f4 die Folge gewesen oder bei 18) h4 — h5 18) . . . 
Df6 — al:, worauf die Contreattaque auf die Punkte f2 und g2 wohl zu 
Gunsten des Schwarzen entschieden hätte. 


8) c3— d4: 

9) d4— dö 

10) Lei— b2 

11) Lc4— d3 

12) Sbl— c3 

13) Sc3— a4 

14) h2-h3 

15) Sa4— c3 

16) Tal— cl 

17) Sc3— e2 

18) Ld3— bl 

19) Se2— g3 

20) SfS— d4 


60. Partie. 

Gespielt za London im Juli 1861. 



'3rNb<r|T<n. 

.Äofifrfj. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

21) 

Sg3- 

-f5 

Lc8- 

-f5: 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

22) 

Sd4- 

— f5: 

De7- 

-d8 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

23) 

Tfl- 

-el 

Sc5- 

-d7 

3) 

Lfl— c4 

Lf8-c5 

24) 

f2— 

f4 

Tf8- 

-e8 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

25) 

Tcl- 

-c3 

Lc7- 

-a5 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — c5 

26) 

Tc3- 

— g3 

La5 — 

-el: 

6) 

0—0 

d7— d6 

27) 

Tg3- 

-g7=f 

Kg8- 

-h8 

7) 

(12— d4 

c5 — (14: 

28) 

Ddl 

— cl: 




Lc5— 1)6 
Sc6 — a5 
Sg8— f6 
c7 — c6 
0-0 
Lb6— c7 
a7 — a6 
b7— b5 
c6— c5 
c5 — c4 
Dd8— e7 (?) 
Sa5— b7 
Sb7— c5 


Sehwarx. 



i 


WeiM. 
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Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

28) 

• • • 

Sd7— e5 

33) 

c5 — d6: 

c4 — c3 

29) 

Del — h4 

Te8— g8 

34) 

Lb2— c3: 

Tc8 — c3: 

30) 

Dh4— h6 

Dd8— f8 

35) 

Df6— c3: 

Kh8— g8 

31) 

Dh6— f6: 

Tg8— g7: 

36) 

Dc3— g7f 


32) 

f4— e5: 

Ta8— c8 


und Weiss gewinnt 



Amerkugen iir 

60. 

Partie. 


10) Lei— b2. 

Die stärkste Fortsetzung des AngrüFs. 



10) . . . Sg8 — f6. Durch diese von Walker 1841 (S. 74) empfohlene 
Vertheidigung erreicht der Nachziehende nach Anderssens neuesten Unter- 
suchungen höchstens Remis. 

13) Sc3 — a4(?). Durch diesen Zug verliert der Weisse zu \iel Zeit; bei 
correcter Führung des Gegenspiels wäre er jetzt in Nachtheil gekommen. Das 
Richtige ist 13) Sc3 — e2. 


» 


61. Partie. 

Gespielt zu Breslau im Jahre 1860. 



3Ciihfr|llfii. 

X 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — c5 

6) 

0—0 

d7— d6 

7) 

d2— d4 

e5 — d4: 

8) 

c3 — d4: 

Lc5— b6 

9) 

d4— d5 

Sc6— a5 (!) 

10) 

Lei — b2 

Sg8— f6 

11) 

Lc4— d3 

Lc8 — g4 

12) 

Sbl — c3 

c7 — c6 

13) 

Sc3— e2 

0-0 

14) 

Ddl— d2 

Ta8— c8 

15) 

Dd2 — g5 

Lg4 — f3: 

16) 

g2-f3: 

c6 — d5: 


Weiss. Schwan. 

17) Kgl— hl Saö— c4 

18) Tfl— gl Sf6— e8 


Schwarz. 



W.U.. 


Weiss kündigt Matt in fünf Zügen an. 
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" 62. Partie. 

Gespielt zu Breslau im Jahre 1860. 



Die ersten dreizehn Züge wie in der 
60. Partie. 



3Cithtr(Tfn. 

X 


Weise. 

Schwarz. 

14) 

Ddl— d2 

Sf6— d7 

15) 

Dd2— f4 

Lg4 — Ii5 

16) 

Se2 — g3 

Lli5— g6 

17) 

Tal— dl 

c6 — d5: 

18) 

e4 — d5: 

Sd7— c5 

19) 

Sg3— f5 

Sc5 — d3: 


Weiss kündigt Matt in vier 
Zügen an. 



SteUonf nach dem 19. Zuge ▼on Bchwan, 
Schwan. 


63. Partie. 


Gespielt im Jahre 1861 auf dem Schachcongrcsse zu Bristol. 



X ikofifdi. 

S. 2Panf|>n. 


Weise. 

Schwarz. 

1) 

c2— 

-c4 

e7 — e5 

2) 

Sgl- 

-f3 ' 

' Sb8— c6 

3) 

Lfl- 

— c4 

Lf8 — c5 

4) 

b2- 

-b4 

Lc5 — b4; 

5) 

c2— 

-c3 

Lb4 — a5 

6) 

d2- 

-d4 

e5 — d4: 

7) 

0— < 

0 

d7— d6 

8) 

c3— 

-d4: 

La5— b6 

9) 

d4- 

-d5 

Sc6 — a5 

10) 

Lcl 

— b2 

1 

00 

11) 

Lc4 

-d3 

0—0 

12) 

Sbl- 

-c3 

Se7— g6 

13) 

Sc3- 

-e2 

c7 — c5 

14) 

Ddl 

— d2 

f7— f6 

15) 

Kgl 

—hl 

Lc8 — d7 

16) 

Tal 

— cl 

a7 — a6 

17) 

Sf3- 

— el 

Ld7— b5 

18) 

f2- 

-f4 

c5 — c4 


Stellung nach dem 13. Zuge von Schwan. 
Schwan. 



Walii. 



Weise. 

Schwarz. 

19) 

Ld3— bl 

c4 — c3 

20) 

Tel — c3: 

Sa5 — c4 

21) 

Dd2— cl 

Ta8— c8 

22) 

Lbl— d3 

Lb6— e3 

23) 

Del — c2 

Sc4— d2 
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Stallonf nMh dem 19. Zngt tob Sehwarx. 


10) . . . Sg8 — e7 (!). Die beste 
Vertlieidigung. Weiss darf den Bauer 
g7 nicht nehmen wegen der Folge: 

11) Lb2— g7: Th8— g8 13) Ddl— a4f Dd8— d7 

12) Lg7 — f6 Sa5 — c4: 14) Da4 — c4: Tg8 — g2fu.s. w. 

16) Tal — cL Besser ist wohl 16) Lb2 — c3. 

19) . . . o4 — c3. Eine ausgezeichnete Combination. 

26) Lb2 — d. Auf Ld3 — b5: wäre Sd2 — e4: die Antwort 
28) Bel — d3: (?). Ein Versehen; es musste 28) Dc3 — d3: geschehen. 
Schwarz hätte jedoch auch dann das überlegene Spiel behauptet, da er durch 
Sd2 — bl den Springer retten konnte. 



Weiss. 

Schwarz. 

24) 

Tfl-gl 

Tc8— c3: 

25) 

Dc2 — c3: 

Dd8— b6 

26) 

Lb2 — cl 

Le3 — gl: 

27) 

Se2 — gl: 

Lb5 — d3: 

28) 

Sei— d3: 

Sd2 — e4: 


Weiss giebt die Partie auf. 


AnMerkangen lar 63. Partie. 


64. Partie. 


Dritte Partie des Wettkampfs zwischen Anderssen und L. Paulscn im Jahre 1862. 



'2fnhfr|Ttn. 

.S. 9Paiiffcii. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2- 

-e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl 

— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl- 

— c4 

Lf8 — c5 

4) 

b2- 

-b4 

Lc5 — 1)4: 

5) 

c2- 

-c3 

Lb4— c5 

6) 

0— 

0 

d7— d6 

7) 

d2- 

-d4 

e5 — d4: 

8) 

c3- 

-d4: 

Lc5— b6 

3) 

d4- 

-d5 

Sc6 — a5 

10) 

Lcl 

— b2 

Sg8— e7 

11) 

Lc4 

— d3 

0—0 

12) 

Sbl 

— c3 

Se7 — g6 

13) 

Sc3- 

— a4 

c7 — c5 


Sohle und Neuraonn. Schach. 



Scliwan. 


14) Sa4— b6: a7— b6: 

15) Ddl— d2 f7— f6 

s 
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Weiss. 

Schwarz. 


W'aiss. 

Schwarz. 

16) 

Tal— cl 

Lc8— d7 

39) 

e5 — d6: 

c5— c4 (!) 

17) 

Lb2 — al 

b6— 1)5 

40) 

D(13 d4 

Db6— d4: 

18) 

Dd2— b2 

bo — b4 

41) 

Lb2 d4: 

Lc6— d7 

19) 

Tfl— el 

b7— b5 

42) 

Sf3— g5 

Sg4— f6 

20) 

Ld3— fl 

Dd8— e7 

43) 

Te2-c5 

c4 — c3 

21) 

g2— g3 

Ta8 — a7 

44) 

Lbl— d3 

Ta4— a2f 

22) 

Sf3— d2 

Tf8— a8 

45) 

Te5 — e2 

Ta2— e2f 

23) 

Dl)2— bl 

Sa5— b7 

46) 

Tel— c2: 

b3— b2 

24) 

Tcl--c2 

Sb7— d8 

47) 

Tc2— el 

Ta8— al 

25) 

f2— f4 

Sd8— f7 

48) 

Tel— bl 

Tal— bl: 

26) 

Sd2— f3 

b4— b3 

49) 

Ld3— bl: 

b4— b3 

27) 

Tc2— f2 

Ta7— a2: 

50) 

Lbl— d3 

Ld7— b5 

28) 

Lai — b2 

Dc7— d8 

51) 

Ld3— f5: 

b2— blD 

29) 

h2— h4 

Dd8— c7 

52) 

Lf5~bl: 

c3 — c2 

30) 

li4 — li5 

Sg6— c7 

53) 

Lbl — c2: 

b3— c2: 

31) 

Dbl— cl 

Sf7— h6 

54) 

Ld4— b2 

Sd5— b4 

32) 

Lfl— d3 

Sh6— g4 

55) 

h5— h6 

Sb4— d3 

33) 

Tf2— c2 

Dc7— b6 

56) 

Lb2— a3 

g7 — h6: 

34) 

Ld3— bl 

Ta2— a4 

57) 

Sg5— f3 

c2 — clD 

35) 

Kgl— g2 

b5 — b4 

58) 

La3 — cl: 

Sd3— cl: 

36) 

c4 — e5 

Sc7— d5: 

59) 

Sf3— e5 

Sei— d3 

37) 

Del — c4 

Ld7— e6 

60) 

Kg2— f3 

Sd3— c5 

38) 

Dc4— d3 

f6— f5 

Aufgegeben. 



ABMerkiigen iir €4. Partie. 

13) Sc3 — a4. Minder gut, als 13) Sc3 — e2. 

26) Sd2 — f3. Ein Fehler. Der Springer musste auf seinem Posten bleiben, 
um b4 — b3 zu verhindern. Diese Partie ist überhaupt von Anderssen nicht 
mit voller Energie gespielt worden. 


65. Partie. 


Gespielt zu Berlin im Juni 1861. 



Ci. ?IuHci. 

2P. .Äirf(^f«R>. 


WeUs. 

Schwan. 


W«iM. 

Schwan. 

5) 

c2- 

-c3 

Lb4 — a5 

1) 

e2- 

-e4 

e7 — e5 

6) 

d2- 

-d4 

e5 — d4: 

2) 

Sgl 

— f3 

Sb8— c6 

7) 

0- 

0 

La5— b6 

3) 

Lfl- 

— c4 

Lf8— c5 

8) 

c3- 

-d4: 

d7— d6 

4) 

b2- 

-b4 

Lc5 — b4: 

9) 

d4- 

-d5 

Sc6 — a5 
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Wei«8. 

Schwarz. 


WeisH. 


Schwarz. 

10) 

Lei 

-b2 

f7— f6 

32) 

Sei — 

c2 

Db6— c3 

11) 

Lc4 

-d3 

Sg8— e7 

33) 

Dg3- 

_g4 

Sc4 — e5 

12) 

Sbl- 

~c3 

c7— c5 (!) 

34) 

Dg4- 

-h5 

Dc3— f2 

13) 

Sc3- 

— a4 

Lb6— c7 

35) 

Sc2— 

f4 

b4— b3 

14) 

Sf3- 

-d2 

a7 — a6 

36) 

Sf4— 

h3 

Df2— d2 

15) 

Ld3— c2 

b7— b5 

37) 

Tal- 

-dl 

Dd2 — a2: 

16) 

Sa4- 

-c3 

b5-b4 

38) 

Sh3- 

-g5 

f6— g5: 

17) 

Sc3- 

-e2 

c5 — c4 

39) 

Se6— 

g5: 

h7— h6 

18) 

Lb2 

— d4 

c4 — c3 

40) 

Sg5— 

f7: 

Se5— f7: 

19) 

Sd2- 

-b3 

Sa5 — c4 

41) 

Dh5- 

-g6 

Sf7— c5 

20) 

Lc2- 

-d3 

Sc4— b2 

42) 

Dg6- 

-c6t 

Kg8 — li7 

21) 

Ddl 

— c2 

Sb2— d3: 

43) 

Dc6- 

-d6: 

c3 — c2 

22) 

Dc2 

— d3: 

a6 — a5 

44) 

Dd6- 

-e5: 

c2 — dl:D 

23) 

Dd3 

— g3 

Se7 — g6 

45) 

Tel- 

-dl: 

Da2— f2 

24) 

f2— 

f4 

0—0 

46) 

De5- 

-al 

1)3— b2 

25) 

f4— 

f5 

^6 — e5 

47) 

Dal- 

-bl 

a4 — a3 

26) 

Se2- 

-f4 

Lc7— b6 

48) 

Tdl- 

-gl 

Ta8— c8 

27) 

Kgl 

—hl 

a5 — a4 

49) 

o4 — e5 

Tc8— cl 

28) 

Ld4- 

— b6: 

Dd8 — b6: 

50) 

Tgl- 

-cl: 

und Schwarz kün- 

29) 

Sb3- 

-cl 

Se5 — c4 


digt Matt 

in spätestens vier 

30) 

Tfl— €l 

Lc8— a6 


Zügen 

an. 


31) 

Sf4- 

-e6 

Tf8— f7 








Annerkangeii 

IHT 13. 

Partie. 




10) . . . f7— f6. Diese Vertheidigung ist zwar besser, als 10) . . . Sg8 — f6, 
steht jedoch der von Paulsen eingeföhrten 10) . . . Sg8 — e7 bedeutend nach; wir 
sind der Ansicht, dass Weiss dabei mindestens ein gleiches Spiel erlangt. Es 
kommt in dieser ganzen Spielart für Schwarz hauptsächlich darauf an, seinen 
König schnell in Sicherheit zu bringen und dann sogleich den Gegenangriff 
auf dem Damcnflügcl einzuleiten durch c7 — c5, ehe der Gambitgeber alle zum 
Aufeiehen seines Königsläuferbauern erforderlichen Vorbereitungszüge ausge- 
führt hat. Der Zug Sg8 — e7 gehört zu dieser Operation nothwendig, der Zug 
f7 — f6 dagegen ist nur in gewissen Fällen erforderlich, sonst aber ein lumützer 
Tempoverlust, der dem Gegner einen Vorsprung lässt. 

13) 8o3 -a4. Ein Fehlzug, in Folge dessen der Anziehende sogleich in 
Verl^enheiten kommt 


6 * 
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66. Partie. 

Berathungspartic, gcaplclt tu Königsberg am 11. October 1862. 


Dr. ^rnniciiiOdr, .^raiifr, 
Sprenger. 

2P. iärfdireRi. 


WeU«. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

4) 

b2— b4 

Lc5— b4: 

5) 

c2 — c3 

Ll)4— c5 

6) 

0—0 

d7— d6 

7) 

d2— d4 

c5 — d4: 

8) 

c3 — d4: 

Lc5 - -b6 

9) 

d4— d5 

Sc6 — a5 

10) 

Lei— b2 

f7— f6 

11) 

Lc4— d3 

Sg8 — c7 

12) 

Sbl— c3 

c7— c5 

13) 

Sc3— e2 (!) 

Se7 — g6 

14) 

Ddl— c2 

0—0 

15) 

c4 — e5 

Sg6— c5: 

16) 

Ld3— h7=f 

Kg8— h8 

17) 

Sf3— e5: 

f6— c5: 

18) 

Kgl— hl 

Dd8— h4 

19) 

Lh7 — g6 

Tf8— f2: 

20) 

Se2— g3 (!) 

Tf2— flf 

21) 

Tal— fl: 

Lc8— d7 

22) 

Dc2— f2 

Ta8 — g8 

23) 

Sg3— f5 

Dh4-f2: 

24) 

Tfl— f2: 

Tg8~f8 

25) 

g2— g4 

Tf8— f6 

26) 

Tf2— f3 

Tf6— g6: 

27) Tf3— h3f 

Kh8 — g8 


Btellong nmch dem 17. Zuge Ton Schwarz. 

Schwär». 




Weiss. 

Schwarz. 

28) 

Sf5 — e7 j- 

Kg8— f7 

29) 

Se7 — g6: 

Kf7 — g6: 

30) 

Th3— g3 

Lb6 — d8 

31) 

Lb2 — c3 

Sa5 — c4 

32) 

h2— h3 

b7— b5 

33) 

a2 — a3 

a7 — a5 

34) 

Tg3— f3 

Ld8— f6 

35) 

Lc3 — el 

b5— b4 

36) 

Khl — g2 

Sc4 — a3: 

37) 

Kg2— g3 

Sa3 — c2 

38) 

Lei— f2 

e5 — e4 

39) 

Tf3— b3 

a5 — a4 

40) 

Tb3— bl 

a4 — a3 

41) 

h3— h4 

a3 — a2 

42) 

h4— h5f 
Aufgegeben. 

Kg6— f7 


Aiiierkmgeii iir 66. Partie. 

18) Kgl— hl. Ein verlorenes Tempo. Durch 18) f2 — f4 würde Weiss 
unzweifelhaft den Sieg errungen haben. 

23) Sg3— fö. Ein schwacher Zug. Auch jetzt noch stand das weissc 
Spiel recht gut, und der Nachziehende würde bei 23) Sg3 — e4, worauf z. B. 
folgen konnte 23) . . . Dh4— f2:, 24) Tfl— f2:, Sa5— c4 25) Se4— g5, Mühe 
gehabt haben, sich des Angriffs zu erwehren. 
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67. Partie. 


Beratbungspartie, gespielt zu Parts im Jahre 1858. 


^onrnonb unb br 9Ütpierf. ?. 

W«iss. Schwarz. 


1) 

e2 — e4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

Lfl— c4 

4) 

b2— b4 

3) 

c2 — c3 

6) 

0—0 

7) 

d2— d4 

8) 

c3 — d4: 

9) 

Lei— b2 

10) 

Sbl— d2 

11) 

e4 — e5 

12) 

d4 — e5: 

13) 

Sd2-e4 


c7 — c5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Lc5— b4: 
Lb4 — c5 
d7— (16 
e5 — d4: 
Lc5— b6 
Sg8— f6 
0—0 
d6- e5: 
Sf6— dö 
Lc8— e6 (?) 


Bch«r«rz. 



Wtli». 


14) Sf3— g5 

15) Sg5— c6: 

16) Ddl— g4 

17) Tal— dl 

18) Dg4— c6: 


h7— h6 
f7— c6: 
Kg8 — li8 
Tf8— f4 
Tf4 e4: 



Weiss. 

Schwarz. 

19) 

Lc4- 

-d5: 

Sc6— d4 

20) 

Tdl- 

-d4: 

Te4— d4: 

21) 

Lb2- 

— d4: 

Lb6— d4: 

22) 

m- 

-el 

Dd8— g5 

23) 

Ld5— f3 

Ta8— f8 

24) 

De6 — c4 

1 

o 

25) 

e5— 

e6 

Dg5— e7 

26) 

Dc4- 

— a4 

De7— h4 

27) 

Da4 — c2 

Dh4— e7 

28) 

Dc2- 

-g6 

Tf8— f6 

29) 

Dg6- 

— e4 

Tf6— f8 

30) 

g2 — g3 

b7— b5 

31) 

Tel- 

-e2 

b5— b4 

32) 

Lf3- 

-h5 

a7 — a5 

33) 

Lh5- 

-f7 

a5 — a4 

34) 

De4- 

— c2 

Tf8— a8 

35) 

Dc2- 

— e4 

Ta8— b8 

36) 

Dc4- 

-d5 

b4— b3 

37) 

a2— 

b3: 

a4— b3: 

38) 

Lf7- 

-g6 

b3— 1)2 

39) 

Lg6- 

-bl 

Tb8— (18 

40) 

Dd5 

— f5 

g7— g5 

41) 

Df5- 

-g6 

Ld4— f6 

42) 

Dg6 

-h6f 

Kh8— g8 

43) 

Dh6 

— g6f 

Lf6— g7 

44) 

Dg6- 

— h7f 

Kg8— f8 

45) 

h2- 

-h4 

Til8— dlf 

46) 

Kgl 

— g2 

Lg7— f6 

47) 

h4- 

-g5: 

Lf6— (14 

48) 

Dh7 

— f5f 

Kf8— g8 

49) 

Df5- 

— g6f 

Kg8— h8 

50) 

Te2- 

— e4 

De7— b7 

51) 

c6~ 

-e7 

Aufgegeben. 


AiMerkHigen f«r 67. Pirtie. 


9) Lei — b2. Diese AngniTsweise ist iu den letzten Jahren fast niemals 
versacht worden, verdient jedoch vielleicht den Vorzug vor dem augenblick- 
lichen Vorrücken des Dameubauem 9) d4 — d5, worauf Schwarz, wie die 62. 
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und 63. Partie beweisen, durch 9) . . . Sc6 — a5 (!) 10) Lei — b2 (!), Sg8 — e7 (!) 
sehr bald eine sichere Stellung erlangen und später sein Uebergewicht auf dem 
Damenflügel geltend machen kann. Als bester Gegenzug auf 9) Lei — b2 wird 
im Ilandbuche 9) . . . Sg8 — f6 empfohlen; wenn Weiss jetzt aber 10) d4 — 
d5 spielt, so führt die Antwort 10) . . . Sc6 — a5 nunmehr die für den Anziehen- 
den keineswegs ungünstige Position der 59., 60. und 61. Partie herbei, welche 
dort aus 9) d4 — d5, Sc6 — a5 10) Lei — b2 und dem schwächeren Gegenzuge 
darauf 10) . . . Sg8 — f6 hervorging. (Mau vergleiche die Anmerkungen zur 
59. Partie.) Ob aber die in diesem Falle eher, als bei 9) d4— d5, zulässige 
Antwort 10) . . . Sc6 — e7 dem Nachziehenden das Uebergewicht sichere, darf 
bezweifelt werden. Eine Partie zwischen Delabourdonnais und Mac Donnell, 
in welcher diese Züge in umgekehrter Reihenfolge Vorkommen, ist bekanntlich 
vom Führer der Weissen in brillanter Weise gewonnen worden. Es zeigt sich 
hier also eine Lücke in der heutigen Theorie des Evansgambits, die durch 
neue Analysen auszufüllen ist*). 

Statt 9) . . . Sg8 — f6 kommt übrigens auch der Gegenzug 9) . . . Lc8 
— g4 auf 9) Lei — b2 in Betracht, den das Handbuch g(^en Walkers Tadel 
in Schutz nimmt, indem es die Fortsetzung 10) Ddl — b3, Sc6 — a5 mit Recht 
zum Vortheil des Schwarzen ausführt und über die Fortsetzung 10) Lc4 — b5 
das Urtheil fällt, bei 10) . . . a7 — a6 11) d4 — d5, Ke8 — f8 könne Weiss 
höchstens einen Bauer, sonst aber keinen Vortheil gewinnen, Schwarz sei aber 
nicht einmal gezwungen, diesen Bauer aufeugeben, wenn er statt 10) . . . a7 
— a6 sogleich 10) . . . Ke8 — f8 ziehe, worüber eine Paitie der Schachzeitung, 
1846, S. 92, zu vergleichen sei. Die kräftigste Angriffsweise besteht vielleicht 
in 10) d4 — d5, worauf die Fortsetzung 10) . . . Sc6 — e5 (!) 11) Lc4 — b5f, 
Ke8 — f8 (!) 12) Sbl — d2 dem Anziehenden wohl ein Aequivalent für den 
Gambitbauer verschafft Auch diese Spielart bedarf noch genauerer Prüfung. 

10) Sbl — d2. Für stärker halten wir 10) d4 — d5. 

12) . . . Sf6 — dö. Noch besser ist wohl 12) . . . Sf6 — g4. 

13) . . . Lc8 — e6. In diesem Zuge liegt der entscheidende Fehler; 

Schwarz hätte 13) . . . Sd5 — f4 ziehen sollen. Die anziehende Partei l>eimtzt 
übrigens den Vortheil, den sie nun erlangt, nachher nicht mit Consequenz und 
giebt dem Gegner mehrfach Gelegenheit sein Spiel wiederherzustellen, was 
Letzterer indessen ebenfalls verabsäumt. 


■*) Der Leser wird aus unseren Anmerkungen zur Genüge ersehen, dass unsere 
Darstellung der heutigen Schach -Theorie keine blosse Compilation ist, sondern überall 
auf selbstständiger Kritik beruht und manche eigene neue Untersuchung dem Vorgefun- 
denen hinzufügt. Es wäre jedoch unbillig, von uns zu verlangen, dass wir alle Streit- 
fragen endgültig entscheiden sollen. Wir glauben, zur Fortentwickelung der Theorie 
auch da<lurch Einiges licizutragen, dass wir die Aufmerksamkeit der Analytiker auf un- 
erledigte schwierige Aufgaben von Interesse lenken. 
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Sechste Spielart; 

4) . . . Lc5-b4: 5) c2-c3, LM-e7. 
68. Partie. 

Gespielt zu Bonn im Jahre 1850. 


7C. 

Weisfl. 


3. ÄuOfe. 

Schwarz. 


1) 

c2 — c4 

e7— 

c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8- 

-c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8- 

-c5 

4) 

b2— b4 

Lc5- 

—1)4: 

5) 

c2— c3 

Lb4- 

-e7 

6) 

d2— d4 

e5 — 

■d4: 

7) 

Ddl— b3 

Sc6- 

— a5 

8) 

Lc4— f7f 

Ke8- 

-f8 

9) 

Db3— a4 

Kf8- 

-f7: 

10) 

Da4 — a5: 

d7- 

-d6 

11) 

c3 — d4: 

g7- 

-g6 

12) 

Sf3— g5f 

Kf7- 

-g7 

13) 

Da5— d5 

Sg8- 

-h6 

14) 

0—0 

Th8- 

— e8 

15) 

f2— f4 

c7- 

-c6 

16) 

Dd5— b3 

Dd8 

— b6 

17) 

Db3— d3 

Le7- 

-f6 

18) 

Lei — e3 

Sh6- 

— g4 


Stellung nach dem 18. Zuge von. Schwarz. 


Schwarz. 




Weise. 


Schwarz. 

19) 

Sg5- 

■f3 

Tc8- 

— e4: 

20) 

Tfl— 

el 

Lc8- 

— f5 

21) 

Dd3- 

-d2 

Te4- 

— c3: 

22) 

Tel- 

-e3: 

Sg4- 

— eS: 

23) 

Dd2- 

-e3: 

Lf5- 

-bl: 


und Schwarz gewinnt. 


AnmerkttiigeB zur 68. fartie. 

5) . . . Lb4 — e7. Duixh diesen incorrecten Zug giebt Schwarz den 
Gambitbauer auf, ohne zum Ersatz dafür dem Gambitgeber seinen Positioiis- 
vortheil abzugewinnen; Weiss behält dabei entschieden das bessere Spiel. 

7) Ddl — b3. Diese Fortsetzung des Angriffs halten wir für stärker, als 
die im Handbuche ausgeführte 7) c3 — d4: 

17) DhS— d3 (?). Der entscheidende Fehlzug. 


Weis«. 

1) e2 — e4 

2) Sgl— f3 


Siebente Spielart: 

4) . . . Lc5~b4: 5) c2-c3, LM-d6. 
69. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Jahre 1860. 
3Kaytl. Weiss. 

Schwarz. 3) Lfl — C4 

e7— c5 4) b2— b4 

Sb8 — c6 5) c2 — c8 


Schwarz. 

Lf8— c5 
Lc5— b4: 
Lb4— d6 
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Weiss. 

Schwär». 

6) 

0—0 

Dd8— f6 

7) 

d2— d4 

h7— h6 

8) 

Sbl— a3 

a7 — a6 

9) 

Sa3 — c2 

g7— g5 

10) 

Sc2 — e3 

Sg8— e7 

11) 

Se3 — g4 

Df6— g7 ■ 

12) 

d4 — c5: 

Ld6— e5: 

13) 

Sg4 — e5: 

Sc6-^e5: 

14) 

Sf3— e5: 

Dg7— c5: 

15) 

Lei — e3 

De5 — e4: 

16) 

Le3— d4 

0—0 

17) 

Tfl— el 

Dc4 — c6 

18) 

Tel— e7: 

Dc6 — c4: 

19) 

Ddl— h5 

Dc4 — c6 

20) 

Tal— el 

d7— d5 

21) 

Tel— e6 



Schwan. 



Wel»t. • 

21) ... Dc6 — e6: 

22) Te7 — c6: Lc8 — e6: 

23) Dhö— h6: f7--f6 

24) Dh6— g6f und Weiss gewinnt 


Annerkingen mr 6tf. Partie. 

5) . . . Lb4 — dÖ. Wenngleich man nicht unbedingt behaupten kann, dass 
die schwarze Partei nach diesem Zuge verloren sei, so wird doch ihre Stel- 
lung dadurch sehr beengt und beinahe in sämmtlichen zu unserer Kenntniss 
gelaugten Spielen mit dieser Eröffnung ist der Sieg dem Anziehenden zuge- 
fallen. Zu eingehenderem Studium empfehlen wir die schönen Partieen zwischen 
den Kor}'phäen der alten Berliner Schule, Bledow, v. Bilguer, v. d. Lasa und 
Mayet im Jahrgang 1857 der Schachzeitung, S. 869 ff., vorzüglich No. 1081 
und 1082. Interessant ist auch No. 1083, nur versäumt hier Weiss im 13. Zuge 
die stärkste Fortsetzung des Angriffs 18) Lc4 — d3. 

6) . . . Dd8 — f6. Besser ist wohl die von Kieseritzky öfters angewandte 
Vertheidiguug 6) . . . Dd8 — e7, welche das Handbuch folgendermassen aus- 
ftihrt: 


7) d2— d4 

8) Sf3— g5 

9) f2— -f4 
10) e4— e4 


Sg8— f6 
0—0 
e5 — f4: 
Ld6— e5: 


11) d4 — e5: Sc6 — e5: 

12) Lc4— b3 h7— h6 

13) Sg5— h3 g7— g5 

und Schwarz bleibt mit vier Bauern 


gegen einen leichten Offizier im Vortheil. Der Anziehende kann jedoch 12) 
Tfl — f4: statt 12) Lc4 — b3 ziehen; Schwarz behält dann nur drei Baueni 
gegen die Figur, und die Stellung der Bauern ist nicht günstig, zumal der 
schwarze Königslüuferbauer schwerlich in Betracht kommt. Statt 8) Sf3— -g5 
kann übrigens auch 8) Tfl— el recht wohl geschehen. 
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Achte Spielart: 

4) b2-b4, Lc5-b6. 

(r>as abselelixitc Evansararnbit.) 

70. Partie. 

V. ^urf|6||‘6onn$. 

Wei»8. 

1) e2 — e4 

2) Sgl— f3 

3) Lfl— c4 

4) b2— b4 

5) b4— b5 

6) SfS— e5: (!) 

7) d2— d4 (!) 

8) Lei— h6: 

9) Lh6— g7: 

10) Ddl— d4: 

11) Lg7— h8: 

12) Lc4— d3 

13) Lh8— g7 

14) 0—0 (?) 

15) Lg7— h6(?) 

16) Sbl— d2 


4) . . . Lc5 — bö. Das Handbuch urtlieilt über den Rückzug des Läufers, er 
sei minder gut, als 4) Lc5 — b4: oder 4) Sc6 — b4:, offenbar in der Voraussetzung, 
der Nachziehende könne den eroberten Bauer bei guter Stellung behaupten. Als 
beste Fortsetzung des Angriffs wird in der 6. und 7. Variante des § 1 (Buch I, 
Eröffnung 1, Abschnitt VII) 5) a2 — a4 bezeichnet und zum Vortheil des Weissen 
ausgeführt Dagegen ist jedocli einzuwenden, dass Schwarz 5) . . . a7 — a6 ziehen 
kann und dann gewiss nicht schlechter, eher etwas besser, als der Gainbit- 
geber steht; die Partie würde zu Stellungen führen, die sich auch aus einer 
nicht besonders empfehlenswerthen Fortsetzung des Angriffs im eigentlichen 
giuoco piano ergeben. Die übrigen 5 Varianten des Handbuchs (1 — 5) be- 
handeln den sich am einfachsten darbietenden und in der That stärksten Zug 
5) b4 — b5, welcher w^en 5) . . . Sc6 — aö 6) Sf3 — e5:, Dd8 — f6 7) Lc4 — 
f7f [Ke8 — f8] 8) d2 — d4, d7 — d6 9) Lei — a3, Sg8 — e7 u. s. w. verw'orfen 
wird. Eine Anmerkung fügt hinzu, auch bei 9) Lf7 — g8: würde Schwarz im 


Gespielt zu Berlin 
Sebwan. 

c7 — c5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Lc5— b6 
Sc6 — aö 
Sg8— h6 (!) 
d7— d6 
d6 — e5: 

Dd8 — d4: 
Lb6— d4: 
Ld4— al: 
Ke8— e7 (!) 
Lc8 — e6 
Ta8— g8 
Lc6— h3 
Lai— d4 (!) 


im Januar 18G4. 

SteUusg nach dem 9. Zuge von Scbwmrx. 

Schwan. 


isw/.r— 




1 A ^ 



Weit». 


Weies. Schwarz. 

17) Sd2— f3 Tg8— g2f 

18) Kgl— hl Tg2— g6 

Weiss giebt die Partie auf. 


AniierkHngeB zir 70. Partie. 
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Vortheü bleiben. In letzterem Punkte sind wr anderer Meinung. Weiss 
wird, wenn wir nicht irren, durch 9) [Lf7 — g8:] in jedem Falle ein 
gutes Spiel erlangen. Freilich ist man auf den ersten Blick versucht, zu be- 
haupten, der Naclizieheude müsse durch 

9) , . . [d6 — eö:] 10) Lg8 d5, Lb6 — SteUung lUoh dem IL Zugt TOB WeiM. 

d4: einen Thurm und somit die Partie ge- nehwmrx. 

vsinnen, da dem Gegner Matt droht. Der 
Gegeuzug 11) [f2 — f4] leitet jedoch einen 
überaus nachhaltigen Augrift’ auf deu übel 
situirteu schwarzen König eiu, ' Ninmit 
Schwarz in der durch nebenstehendes Dia- 
gramm vei*anschaulichten Position den 
Thurm al, so verliert er das Spiel. Dies 
werden wir zuerst ausführlich nachweisen, 
dann die Fortsetzungen 10) ... Lb6 — d4: 

11) f2 — f4, c7 — c6 oder e5 — f4: und 10) 

. . . c7 — c6 in Betrachtung ziehen; andere 
mögliche Züge des Schwarzen sind nicht 

crw’ähnungswerth. ' ' ' 

Wir behaupten, dass nach 11) . . . Ld4 — al: 12) f4 — e5: das Spiel* zu 

Gunsten des Anziehenden entscheidet. Für Schwarz kommen vier G^enzflge 

in Betracht: Df6 — eö:, Lai— e5:, Df6 — g6 und Df6— e7. ' ' 

■ . - ( M 

- • ■ . l 

Erste Vertheidigung: 12) . . . D£B— eÖ: 


StoUuBc BBoh dem IL Zufo tob Wom. 

Behwmrx. 




Schwarz droht nun, falls Weiss rochirt, gelegentlich durch Deö — d4f die 
Damen zu tauschen; desshalb wird der Angriff besser mit 13) Thl — flf fort- 
gesetzt. Es würde darauf erfolgen: 



Weise. 

Schwan. 



Weiss. 

Schwan. Hir 

13) 

Thl— fl t 

[Kf8— e7] 


16) 

Tfl— f8f 

Kd8— d7 

14) 

Lei — a3f 

Ke7— d8 


17) 

Ddl— g4f 

: u i : l.' 1 

15) 

Ld5 — g8f 

De5— d4 




' ' ! etr« liftöl. 




oder: 




15) 

• • • 

Lai— d4 


17) 

Ddl— g4f 

und im nächst^ 

4 

16) 

Tfl— f8f 

Kd8— d7 



Zuge Matt 

f -.»3» _ 

t ü, 




oder: 




14) 

« • • 

c7 — c5 


16) 

Tfl— f7. 

i.-di nkdbifcfei 

15) 

b5— c6=f 

Ke7— d8 






Stellt Schw^arz nun die Dame auf d4 zum 
Zügen Matt 


Tausche, so wird er itt vier 
'«liS! 
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Auf 16) ... Lai — d4 gewinnt durch 
Ddl — d4:, auf 16) . . . b7 — c6; durch 
Ld5 — c6f aufgedeckt Zu einer höchst 
interessanten Combination führt der Gegen- 
zug 16) . . . Kd8— e8, auf den 17) Ddl— li5 
die correcte Fortsetzung wäre. Annahme 
des Damenopfers 17) ... De5 — li5: 
würde Matt in zwei Zügen zur Folge 
haben. Ausserdem ergäben sich die Va- 
rianten: 


Erstens. 


16) 

Tfl- 

-f7 

Kd8— e8 

20) 

Tf7- 

-f6: 

Kd8 — c8 

17) 

Ddl- 

— h5 

Ke8— d8 

21) 

Dg5 

— h5f 

g7— g6 

18) 

c6— 

c7f 

De5 — c7: 

22) 

Tf6- 

-g6: 

h7— g6: 

19) 

Dh5 

— göf 

Lai— f6 

und Weiss i 

setzt in 

4 Zügen matt. 





Zweitens. 




17) 

Ddl 

-h5 

g7— g6 

19) 

Tf7- 

-e7t 


18) 

Dh5- 

— e5: 

Lai — e5: 

und Weiss erzwingt bei Ke8 — f8 durch 


20) Te7 — b7: in wenigen Zügen Matt, behält bei Ke8 — d8 durch 20) c6 — 
b7: das bessere Spiel. 

Zweite Vertheidigimg: 12) . . . Lai — e5: 

Hierauf erobert Weiss durch 13) Thl — fl die feindliche Dame. Im All- 
gemeinen gelten freilich zwei Thürme als ein Aequi valent für diesen Verlust, 
im vorliegenden Falle kommen aber noch mehrere für Schwarz nachtheilige 
UmstAnde hinzu: die schwarzen Thürme stehen vereinzelt in den Ecken und 
können schwer vereinigt werden ; der schwarze König ist beinahe schutzlos dem 
Angriffe der Dame und zweier Läufer ausgesetzt; Weiss hat einen Bauer mehr 
und zw’ar einen Freibauer im Centrum; endlich schwebt der Springer auf a5, 
welcher kein Abzugsfeld hat, in Gefahr. Wir sehen demnach keine Möglich- 
keit genügenden Widerstandes. 

Dritte Vertheidigung: 12) . . . DfB — g6. 

Auch bei dieser Vortheidigung geht sofort die Dame verloren, denn, wollte 
Schwarz auf 13) Thl — flf den König nach e7 ziehen, so würde ihm 14) Lei — 
a3f verderblich; es bleibt also nichts übrig, als 13) . . . Kf8 — c8, worauf das 
Spiel mit 14) Ld5— f7f, [Dg6— f7:] 15) Tfl— f7:, Ke8— f7: 16) Ddl— h5f 
fortgesetzt werden mag. Die scliwarze Partie laborirt nun an ähnlichen Uebel- 
ständen, wie im vorigen Falle; der Läufer al wird sich nicht retten lassen. 
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und somit das numerische Uebergewicht bald auf Seiten des Anziehenden sein ; 
auf erfolgreiche Aufnalime des Gegenangriffs hat Schwarz durchaus keine Aus- 
sicht, da die Stellung des Gegners eine Töllig gesicherte ist; dagegen bietet die 
eigene Stellung manche schwache Punkte dar. Wir ziehen desshalb das weisse 
Spiel bei weitem vor. Zum Belege möge folgende Variante dienen: 


16) 

17) 

Ddl— h5t 
Dh5— f3f 

g7— g6 
Kf7— e8 

19) 

Da3 — c5 

Lc8 — e6 oder 
* Sc4 — eö: 

18) 

Df3— a3 

Sa5— c4 

20) 

Lei — g5 

» 

1 


und Weiss muss gewinnen. \ 


Vierte Vertheidignng: 12) . . . DfB — e7. 

Diesem Rückzuge der Dame liegt die Absicht zum Grunde, den Schach- 
angriff des Läufers cl auf a3 zu verhindem, welcher sich in \ielen der obigen 
Varianten äusserst wirksam zeigte. Weiss wird trotzdem durch 13) Lei — a3 
sein Positionsübergewicht zur entscheidenden Geltung bringen. Man erwäge die 
Fortsetzungen : ^ 

Erstens. 


13) 

Lei 

— a3 

[Lal- 

-c3t] 

16) 

Ld5 

-f7f 


Ke8- 

-e7 

14) 

Sbl 

— c3: 

De7- 

-a3: 

17) 

Sc3- 

-d5f 

und 

Weiss 

muss ge- 

15) 

0— 

-ot 

Kf8— 

•e8 


winnen. 








Zweite 

ns. 



* 



15) 

• • 

• 

Kf8— 

e7 

17) 

Tf7- 

-g7: 


Da3- 

— c8: 

16) 

Tfl 

-f7t 

Ke7- 

•e8 

Weiss setzt in 

drei 

Zügen 

matt 

Oder: 

17) . 

. . Da3— f8 

18) Ddl — 

h5t, 

Ke8— 

-d8 1 

9) Dh5— g5f, Kd8 

e8 

20) : 

Ld5— 

f7f, Df8— f7: 21) Tg7 

-f7:. 

Ke8- 

-f7: 

22) 

Dg5— 

-f6f und 


Weiss gewinnt. [Auf 20) . . . Ke8 — d7 entscheidet Lf7 — h5f.] 

Oder: 17) . . . Ii7 — h5 18) Ld5 — f7f, Ke8 — f8. Weiss giebt in vier 
Zügen Matt; dasselbe erfolgt auf Ke8 — e7. 



Bebwats. 


Wellt. 


Weiss setzt in 4 Zügen matt 



Behwan. 


Weiss setzt in 4 Zügen matt 
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Es bleibt nun noch nach 17) Tf7 — g7: der Gegenzag 17) . . . Th8 — f8 zu 
berücksichtigen, durch welchen Schwarz eine Coutreattaque einzulciten ver- 
suchen könnte. Falsch wäre jetzt 18) Ddl — hSf, weil Weiss sich sogleich 
darauf zu einem Defensivzuge gciiöthigt sähe, um nicht selbst matt zu werden. 
Dagegen führt der einfache Bauenizug 18) e5 — e6 den Anziehenden zum Siege. 
Schwarz hat nämlich in seiner bedrängten Lage keinen guten Zug mehr. Nimmt 
er den Springer c3, so wird er in vier Zügen matt durch 19) Ddl — li5f u. s. w. 
Aufopferung des Damenläufcrs für den Bauer e6 wäre wegen 19) Ld5 — c6:, DaS 
— d6 20) Sc3 — d5 ein vergeblicher Versuch, sein Spiel frei zu machen. Die 
allein noch erwähnenswerthe Spielart endlich 

17) Tf7— g7: Th8— f8 20) Ddl— h5f Ke8— d8 

18) e5— e6 Da3— c5f 21) Dh5— gSf Kd8— e8 

19) Kgl— hl Tf8— f2 22) Tg7— f7 Tf2-f7: 

23) c6 — f7f hat, je nachdem nun 
Ke8 — f8 oder Kc8 — d7 geschieht, Matt in drei oder vier Zügen zum Resultat. 

Schwärs. Scbwsn. 



Wein. 

Weiss setzt in 3 Zügen matt. 


WnlNt. 

Weiss setzt in 4 Zügen matt. 



Wenn der Nachziehende in der 
durch das nebenstehende Diagramm 
veranschaulichten Stellung, statt den 
Thurm al zu schlagen, 

11) . . . e5— f4: 

spielt, so bekommt Weiss ein sehr gutes 
AngrilTsspiel durch 

12) Lcl-f4: 

I 

i 


SteUnng nach dem U. Zuge Ton Weis«. 

Sebn arjc. 
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Fünfte vertheidignng: 11) . . . e5— f«: 


I. 

12) Lei— f4: Df6— f4: 

13) Tbl— fl Df4— flf 

14) . Kel— fl: Ld4— al: 

15) [Ddl— d2] 

und wird gewinnen. 


II. 

12) ... Ld4 — al: 

13) Lf4— d2 Df6— b6 

14) - Tbl— flf Kf8— e8 

15) Ddl— h5f 

und Weiss ist im VortbeU. 


Der Vollständigkeit halber sei hier ausserdem erwähnt, dass auf 11) . . . 
c7 — c6, 12) c2 — c3 die Antwort wäre und sowohl bei 12) . . . Ld4 — b6 durch 
13) Thl — fl, als bei 12) . . . c6 — d5: durch 13) c3 — d4: dem Weissen das 
überlegene Spiel verschaffen würde, wovon man sidi leicht selbst über- 
zeugen wird. 

Ehe wir zu der Entgegnung 10) . . . c7 — c6 übergehen, haben wir noch 
des Angriffszuges 11) 0 — 0 zu gedenken, welchen unseres Wissens zuerst der 
gründliche Sebaebkenner W. Paulsen im Sommer d. J. 1860 auf 10) . . . Lb6 — 
d4: vorgeschlagen hat. Wir geben zu, dass auch dieser Zug im praktischen 
Spiele häufig Weiss zum Siege führen mag, halten jedoch unsere damals gegen 
denselben geäusserte Ansicht aufrecht, dass 11) 0 — 0 minder stark ist, als 

11) f2 — f4. Es könnte z. B. folgen 11) . . . Ld4 — al: 12) [f2 — f4], Df6 — b6f 
13) Kgl — hl, Lc8 — c6, worauf wir nicht abschen, wie Weiss seine Attaque 
erfolgreich durchführen will. Ebenso scheint uns die Variante 11) . . . Ld4 — al: 

12) f2— f4, Kf8— e8 13) f4— e5:, Df6— b6f 14) Kgl— hl, Lc8— e6 durch- 
aus nicht ungünstig für Schwarz. Wir glauben übrigens keineswegs, hiermit 
alle W^c zur Sicherstellung, die dem schwarzen Spiele offen stehen, ange- 
deutet zu haben. 


Sechste Yertheidignng: 10) Lg8 — dö, c7 — c6. 

Dem ersten Anschein nach könnte Weiss hier durch 11) f2 — f4 Vortheil 
erlangen, nämlich drei verbundene Mittelbauern bei übler Stellung des Gegners 
für eine Figur. Diese Baueni sind aber ausnahmsweise nicht stark, und die 
Fortsetzung 11) . . . c6 — d5: 12) d4 — e5:, Df6 — g6 ist wohl als günstig für den 
Vertheidiger anzusehen. Die richtige und in der That für Weiss vortheilhafte 
Fortsetzung des Angriffs besteht in den Zügen 

11) Lei— a3f Kf8— e8 

12) 0-0 c6— d5: 

13) Sbl— c3. 

Weiss hat einstweilen allerdings nur zwei Baueni für einen Offizier er- 
obert, ist also, wenn wir nach dem theoretischen Tauschwerth der Steine 
rechnen, um einen Bauern schwächer. Ein Blick auf das nachstehende Dia- 
gramm wird aber dem geübteren Spieler einleuchtend machen, dass hier die 
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Positionsttberl(^euheit gewiss einen Gambit- 
baiier mindestens aufwi(^t. Da beide Par- 
teien sehr mannigfach ziehen können, so 
würde es zu weit führen, wollten wir eine 
genaue Analyse der Stellung geben; iu der 
Praxis wird man leicht die solide Stärke 
des weissen Spieles erkennen. In einer 
Partie zwischen Mayet und P. Hirschfeld 
(Schachzeitung, 1861, Seite 384) war die 
Fortsetzung 13) . . . Lb6 — d4: 14) Sc3— d5:, 
Df6 — f7, worauf Weise durch 15) La3 — 
d6 einen kräftigen Angriff erlangt haben 
würde. [In der That geschah 15) c2 — 
c3 (?) und Weiss verlor das Spiel.] 


SUUuag BMh dmn IS. Zof« tob WoIm. 

^ Schwarz. 



WcU». 


6) SfS— e5: (!). Diesen Zug erklärt M. Lange mit Unrecht für einen 
fehlerhaften vorzeitigen Angriff. Er führt zu einer lebhaften interessanten Partie, 
deren Ausgang davon abhängt, ob der Anziehende oder der Nachziohendo rich- 
tiger spielt 

6) . . . Sg8— hÖ(!). Die beste Vertheidigung, die bei correcter Fort- 
setzung von beiden Seiten das Spiel wohl unentschieden macht. 

7) d2 — d4 (!). Die kräftigste Fortsetzung dos Angriffs ; doch dürfte auch 
7) Lei — b2 dem Anziehenden kaum entscheidenden Nachtheil bringen. In 
M. Langes Variante 7) Lei— b2, f7— f6 8) Ddl— h5f, Ke8— f8 9) Se5-f7, 
Dd8 — e8 erlangt nicht Schwarz, sondern Weiss das bessere Spiel; man erwäge 
die Fortsetzung: 10) Lb2— a3f, d7— d6 11) Sf7— d6:, De8— h5: 12) Sd6~f5f, 
Kf8— e8 13) Sf5— g7f, Ke8— d8 )4) Sg7— h5:, Sa5— c4: 15) La3— cl (!), 
und wir ziehen das weisse Spiel bei Weitem vor. Die richtige Antwort auf 
7) Lei— b2 ist 7) . . . d7— d6. 

8) . . . d6 — eö:. Durch 8) . . . g7 — h6:, worauf 9) Se5 — f7: (!), Dd8 
— f6 10) Sf7 — h8:(!), Sa5— c4: (!) 11) c2 — c3 die Folge ist, würde Schwarz 
Läufer und Springer gegen Thurm und zwei Baueni erobern, also dem Gegner 
ein kleines numerisches Uebergewicht einräumen. Die weissen Steine müssten 
dann freilich mit grosser Vorsicht geführt werden; wir wollen daher auch 8 . . . 
g7 — h6: keineswegs verwerfen. 

9) . . . Dd8— d4r. Die von M. Lange empfohlene Spielart 9) . . . Tli8 
— g8 worauf zunächst 10) Lc4 — f7f, Ke8 — f7: 11) Lg7 — c5: folgt, scheint 
uns entschieden zum Nachtheilo der Vertheidigung auszufallen. Für die Beur- 
theilung ihres Werthes ist wohl folgende Variante massgebend: 11) . . . Dd8 
— g5 (!), [auf 11) . . . Tg8 — g6 geschieht 12) Ddl — d3] — 12) Sbl — d2, 
Dg5— g2: 13) Ddl— h5f, Dg2— g6 14) Dh5— h4, li7— li6 15) 0-0-0, 
Dg6 — g5 16) Dh5 — g5:, Tg8 — g5: 17) Thl — gl, und Weiss hat erheblichen 
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Püsitionsvorthcil erlangt. Zieht Schwarz nun etwa c7 -- c6, so Hisst Weiss sich 
ruhig den Bauer h5 nehmen und greift den Thunn g5 sogleich an. 

15) Lg7— he. Der entscheidende Fehler. Es musste 15) f2 — f4 geschehen, 
wie Herr Stud. jur. A. Göhle als Zuschauer richtig bemerkte. 


1 ) 

2 ) 

3 ) 

4 ) 

5 ) 
ß) 

7 ) 

8 ) 
3) 

10 ) 

H) 

12 ) 

13) 

14) 

15) 

16) 

17) 

18) 

19) 

20 ) 


71. Partie. 


6c8]iiclt KU Berlin im Cafö du Bidvedere im Januar 18G4. 


r5. .Ältorrf. 

25. öiiOff. 

Weiw. 

Schwarz. 

c2 — e4 

c7 — e5 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

b2— b4 

Lc5— 1)6 

b4— b5 

Sc 6 — n5 

Sf3— c5: 

Sg8— h6 

d2— d4 

d7 — d6 

Lei — li6: 

d6— c5: 

LhG~g7: 

Dd8— d4: 

Ddl— d4: 

Lb6— d4: 

c2 — c3 

Th8— g8 

Lc4— d3 

Tg8-g7: 

c3— d4: 

c5- -d4: 

Thl-gl 

c7 — c5 

Sbl-- d2 

Lc8 -c6 

Tal— cl 

c5 — c4 

Ld3— hl 

Ta8 — d8 

f2— f4 

f7— f6 

f4— f5 

Le6 — g8 

Kel— f2 

c4— c3 


SteUang nach dem 14. Zuge tob Schwan. 


Schwan. , -i (’ 




Weiss. 

Schwarz. 

21) 

Sd2-f3 

Sa5— c4 

22) 

Lbl— d3 

Sc4— b2 

23) 

Kf2— c2 

Tg7— c7 

24) 

Ld3— bl 

d4— dSf 

25) 

Ke2— f2 

d3— d2 


Weiss gieht die Partie auf. 


1 


Anmerkugei lu 71. Partie. 

15) Sbl — d2. Weiss hätte den Bauer c5 cn passant schlagen sollen; da- 
durch wäre entweder, falls der Bauer b7 wiederniinmt, ein Tempo gewonnen, 
oder falls der Springer nimmt, die Vereinigung zweier geftlhrlicher Freibauern 
verhindert worden. 

17) Ld3 — bl. Nimmt Weiss den Bauer c4, so verliert er die Qualität 
und das Spiel. 

18) . . . f7 — f6. Durch diesen Zug eröffnet Schwarz zugleich dem Läufer 
das Rückzugsfeld g8 und dem Köuigsthurmc die Felder c7 und d7 zur Unter- 
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Stützung der beiden Bauern. Weniger vortheUhafi wäre die Combinatiou 18 . . . 
c4 — c3 19) Sd2 — f3, Le6 — c4 gewesen, weil dem Springer a5 dann einstweilen 
der Weg über c4 nach b2 oder e3 versperrt wurde. 


72. Partie. 


Gespielt eu London im Jahre 1863. 



^irinih. 

'DuöoU. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiu. 

Schwan. 

21) 

Sd2— e4: 

Tg8 

— e8 

1) 

e2 — e4 

c7 — e5 

22) 

Ke2— f2 

a7— 

-a6 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

23) 

a2 — a4 

Sb5- 

-a7 

3) 

Lfl— c4 

Lf8- -c5 

24) 

Tdl— el 

Te8- 

-f8 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b6 

25) 

Sc4— g5 

Lh3- 

— f5 

3) 

b4-b5 

Sc6- a5 

26) 

Tel— c7 

Sa7- 

-c6 

6) 

Sf3— e5: 

Sg8— h6 

27) 

Te7— f7 

Tf8- 

-f7: 

7) 

d2— d4 

d7— d6 

28) 

Sg5-f7: 

Sc6- 

-e7 

8) 

Lei— h6: 

d6 — e5: 

29) 

Tel — el 

Se7- 

-d5 

9) 

Lh6— g7; ^ 

Dd8~g5 (?) 

30) 

Tel— c5 

Lf5- 

-g6 

10) 

Lg7— h8: * 

Dg5— g2: 

31) 

Sf7— d6f 

c7- 

d6: 

11) 

Thl— fl 

Sa5 — c4: 

32) 

Te5— d5: 

Lg6- 

-c2 

12) 

Ddl— e2 

Lc8-g4 (?) 

33) 

Td5-d6: 

Lb6 

-d8 

13) 

f2— f3 

I)g2— e2f 

34) 

Td6-h6 

Lc2- 

-g6 

14) 

Kel — e2: 

Lg4 — h3 

35) 

li2— h4 

Ld8- 

-e7 

15) 

Tfl— dl 

0_0— 0 

36) 

h4— h5 

Lg6- 

-c2 

16) 

Lh8 — e5: 

Td8— g8 

37) 

d4— d5 

Lc2 

-d3 

17) 

Le5 — g3 

f7— f5 

38) 

d5— d6 

Le7- 

-d8 

18) 

Sbl— d2 

Sc4— a3 

39) 

(16— d7f 

Kc8- 

-d7: 

19) 

c2 — c3 

Sa3— b5: 

40) 

Th6— d6f 


20) 

Tal— cl 

f5— e4: 


imd Weiss gewinnt 




ABHerknngeB lar 

71 

Partie. 



9) 

. . . Dd8— gö.' 

Eine geistreiche, 

aber 

incorrccte 

Combination. 

12) 

. . . I<o8 — g4. 

Stärker wäre 12) 


Lc8 — h3 gewesen, doch konnte 

Weiss auch dann den Sieg erzwingen; man erwäge die Fortsetzung: 


13) 

De2 — c4: 

Lb6— d4: 

19) 

Kel— f2 

Dcl- 

-f4f 

14) 

c2 — c3 

Ld4— f2f 

20) 

Kf2— g2 

Df4- 

-göt 

15) 

Tfl— f2: 

Dg2-glt 

21) 

Kg2— fl 

Dg5 

— f4f 

16) 

Tf2— fl 

Lh3 — fl: 

22) 

De2— f2 

Df4~ 

-elf 

17) 

Dc4— fl: 

Dgl— e3f 

23) 

Kfl-g2, 

und das Schachbieten 

18) 

Dfl— e2 

De3-clf 


findet ein 

Ende. 


Rahic qimI KeaitiAnn. Schanli. 




1 
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oder: 

18) ... Des— gif 21) Lh8— e5: Tg8— g2 

19) Kel— d2 0— 0— Ot 22) Sbl— d2 

20) Kd2— c2 Td8-g8 

oder endlich: 

20) ... Td8— h8: 21) Kc2— b2 

und Weiss behauptet den gewonnenen Offizier. 


73. Partie. 

Gespielt zu London 1863. 



l^racon. 

Sidni^. 


Weiu. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7— 

e5 

2) 

Sgl— fS 

Sb8- 

-c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8- 

-c5 

4) 

b2— b4 

Lc5- 

-b6 

5) 

b4— b5 

Sc6- 

-a5 

6) 

SfS— e5: 

Lb6- 

-d4 (?) 

7) 

Lc4— f7=f 

Ke8- 

-f8 

8) 

Lei — aSf 

d7— 

•d6 

9) 

Lf7— g8: 

Kf8- 

-g8: 

10) 

c2 — c8 

Ld4- 

— e5: 

11) 

d2— d4 

Le5- 

-f6 

12) 

Sbl— d2 

Lc8- 

-e6 

13) 

Ddl— c2 

Dd8 

— c8 

14) 

0-0 

De8 

-f7 

15) 

d4— d5 

Le6- 

-d7 

16) 

Tal— cl 

Ta8- 

— e8 

17) 

De2— dS 

b7- 

-b6 

18) 

f2— f4 

Sa5- 

-b7 

19) 

Sd2— fS 

h7- 

-h6 

20) 

Tel— el 

Df7- 

-g6 

21) 

f4— f5 

Dg6 

— f7 

22) 

g2— g4 

Kg8 

— h7 



Weiu. 

Schwan. 

23) 

h2— h4 

g7— g5 

24) 

h4 — g5: 

Lf6— g5: 

25) 

e4 — e5 

Df6— g8 

26) 

e5 — e6 

Ld7— c8 

27) 

f5— f6f 

Dg8— g6 

28) 

Sf3— g5f 

h6 — g5: 

29) 

TÜ- f5 (!) 

Sb7— d8 

30) 

Tel— e2 

Sil8— f7 

31) 

Tf5— g5 



Sebwen, am 

Zuge. 



Weiss erzwingt in 4 Zügen Matt. 


AiMerkiigeii m 73. Partie. 

6) . . . Lb6 — d4 (?). Dieser von Löwenthal vorgeschlagene Zug ist 
schwach; indem Schwarz, statt eine dritte Figur zu entwickeln, den zurück- 
gezogenen Läufer wieder vorschiebt, verliert er ein wichtiges Tempo und kommt 
in Nachtheil. 
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7) Lo4— f7f. Noch besser ist 7) Sc5 — f7:. Man erwäge die Fortsetzung: 


7) Se5— f7: Dd8— f6 

8) Ddl— e2 Sa5— c4: 

9) Sf7— h8: Ld4— al: 

10) De2— c4: Sg8— e7 

30) Tel— e2. Noch schneller 
den haben, denn auf 30) . . . Dg6 
La3 — elf u. s. w. 


11) c2— c3 d7— d5 

12) e4— d5: Lc8— f5 

13) 0— 0(!) 

und Weiss hat das überlegene Spiel, 
würde 30) Tf5 — g5: das Spiel entschie- 
-d3: folgt 31) Tg5— g7f Kh7— h6 32) 


Neunte Spielart: 

4) b2-b4, d7-d5. 

(Mittolsambit eeeoxi ü^vaxiseazxxbit.) 

74. Partie. 

Gettpielt zu Breslau im August dos Jahres 1059. 



3. 

78. .Sangt. 


Weile. 

Schwan. 


Wein. 

Schwan. 

H) 

Lc4- 

— e6: 

f7— 

c6: 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

12) 

Lcl- 

-b2 

Lc5- 

-d6 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

13) 

Ddl 

— a4f 

Ke8 

-f7 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

14) 

f2— 

f4 

Deö 

— eöf 

4) 

b2— b4 

d7— d5 

15) 

Kgl 

—hl 

Sg8- 

-f6 

5) 

e4 — d5: 

Sc6— b4: 

16) 

Sc3- 

— e4 

Sf6- 

-e4: 

6) 

c2 — c3 

Sb4— dö: 

17) 

Da4 

— e4: 

Deö 

-fö 

7) 

Sf3— c5: 

Lc8 — e6 

18) 

Dc4 

-d4 

Th8 

— g8 

8) 

d2-d4 (V) 

Sdö— c3: 

19) 

Tfl- 

-f3 

Dfö- 

-dö 

9) 

Sbl— c3: 

Dd8— d4: 

20) 

Dd4 

— c3. 



10) 

0-0 

Dd4 — eö: 

Als 

unentschieden 

abgebrochen. 


AiHerkHgen iir 74. Partie. 

4) . . . d7— db. Ueber diese Spielart hat der als ausgezeichneter Ana- 
Ijtiker bekannte Freiherr B. v. Guretzky - Comitz uns die folgende Unter- 
suchung geliefert: 

,,ö) e4— dö: 

„Mit dem Läufer den Bauer zu schlagen, wäre minder gut, du der Läufer 
sogleich zum Rückzuge genöthigt würde; denn nach 5) Lc4 — d5:, Sc6 — b4: 
den Läufer auf f7 zu opfern, 6) Ld5 — f7f, wäre ungesund, da nach 6) . . . 
Ke8 — f7: 7) Sf3 — e5f, Kf7 — f8 Weiss den Angriff sogleich wieder verliert, 
z. B. bei 8) c2 — c3 durch 8) . . . Sb4 — d3f, bei 8) Ddl — fSf durch 8) . . . 
Dd8 — f6 oder bei 8) Ddl — h5 durch 8) . . . Dd8 — e7. 

ö) . . . Sc6 -b4: 
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Stellung nach dem 6. Zuge tob sdi-war*. Jetzt bieten sich dem Weisscü verschie- 
dene Foitsetzungen dar, die sämmtlich ein 
ausserordentlich lebhaftes Offizierspiel her- 
beiführen: die ältere Spielweise 6) Sf3 — 
e5:, der von M. Lange empfohlene An- 
griJf 6) c2 — c3 und ausserdem noch 6) 
0 — 0. Jeder dieser Züge soll in ein^n 

besonderen Abschnitte betrachtet werden. 

Erste Fortsetzung: 

6) 8f3— eö:, Dd8 -gö. 

Dieser Zug, dessen Werth bis jetzt zweifel- 
haft war, verschafft dem Nachzieheuden 
jedenfalls das überlegene Spiel. Es kom- 
men nun drei Gegenzüge in Betracht I. 7) d2 — d4, II. 7) 0—0 und UI. 7) 
Ddl— e2. 

L 


achwart. 





7) d2 — d4 Dg5 — g2: 

8) Thl— fl. 

Auch andere Züge lassen Schwarz im Vortheil. 

Auf 8) Ddl — f3 würde folgen 8) . . . Dg2 — f3: 9) Se5 — f3:, Sb4 — c2f 
10) Kel — dl, Sc2— d4:; auf 8) d4— c5: aber 8) . . . Dg2 — hlf 9) Kel — 
d2, Ddl— e4. 

8) . . . Dg2— c4f 

9) Ddl— e2. 

Auf 9) Lei — e3 gewinnt 9) . . . Lc5 — d4: 10) c2 — c3,.-Ld4 — e5:; auf 
9) Kel -d2 9) . . . Lc5— d4: 10) c2— c3, De4— f4f 11) Kd2— cl, Df4— e5f. 

9) ... Sb4— c2f 

10) Kel— dl De4— e2f 

11) Kdl — e2: Lc5 — d4: und gewinnt 


* n. 

7) 0-0 Lc^h3 

8) Ddl— f3 Dg5— e5: 

9) c2 — c3. 

Spielt Weiss 9) Df8 — h3:, so entscheidet 9) . . . Sb4 — c2: 10) Lc4 — 
b5f, Ke8 — f8 für Schwarz; denselben Erfolg hat 9) d5 — d6, LhS — e6 10) 
Df3— b7:, Le6— d5 11) Lc4— d5:, De5— d5: 12) Tfl— elf, Ke8— f8 18) 
Db7— d5:, Sb4— d5: 14) d6— c7: [falls 14) Tel— e5, so 14) . . . Ta8~e8 
15) d6— d7, Te8— c5: 16) d7— d8Df, Tc5— e8], Sg8— e7 15) Lei— b2, 
Sdö— c7: 16) d2— d4, Ta8— b8 17) Lb2— a3, Lc5— a3: 18) Sbl— a3:, 
Kf8-c8. 


9) ... Sb4— c2 
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Schwarz könnte auch 9) . . . De4 — f5 ziehen, wodurch er mindestens die 
bessere Bauci-nstellung erlangen würde. 

m. 

7) Ddl— e2 Sb4— c2f 10) De2— e7f Sg8— e7: 

8) Kel— dl Sc2— d4 11) Sf3— d4: Lc5— d4: 

9) Se5— f3f Dg5— c7 12) Sbl— c3 Ld4— f2: 

Weniger günstig wäre 12) . . . 0 — 0 wegen 13) Lei — a3, Tf8 — e8 14) 

Thl— el, Ld4— f6 15) d5— d6, c7— d6: 16) La3— d6. 

13) Thl— fl Lc8— g4f 15) d2— d3 Lf2— li4 

14) Kdl — c2 Lg4 — föf und Schwai*z liat einen Bauer mehr. 

Zweite Fortsetzung^: 6) c2— o8. 

Dieser Zug ist von M. Lange in der alten Schaclizeitung von 1861 als 
der stärkste Angriff angegeben mit der Fortsetzung 

6) . . . Sb4— d5: 

7) Ddl— b3*) c7— c6 

8) Sf3— e5: 

In dieser Position scheint M. Lange den Zug 

8) ... Dd8— g5 

übersehen zu haben, der dem Schwarzen mindestens ein dem Anziclienden 
gleiches Spiel verschafft. 

9) 0—0 

Ausserdem kommt noch 9) Kel — dl in Betracht, wodurch Weiss als Er- 

satz für einen verlorenen Bauer den Angriff noch einige Zeit festhalten kann, 
aber oh;ie Aussicht auf schliesslichen Erfolg: 9) Kel — dl, Dg5— g2: 10) Thl 
— el, Sg8— e7 11) d2— d4, Lc5— d6 12) Lei— a3, Ld6— a3: 13) Sbl— a3:, 
0 — 0. Zieht Weiss 10) Lc4 — d5:, so endet der Angriff noch schneller: 10) 
. . . Dg2— d5: 11) Db3— d5:, c6— d5: 12) Thl— el [12) Thl— gl, f7-f6 

13) Se5 — f3, Ke8 — f7], Se8 — g7 13) d2 — d4, Lc5 — d6 und Schwarz be- 
hauptet den gewonnenen Bauer. 

9) ... Sd5— f4 

Nicht rathsam wäre 9) . . . Dg5 — e5:, worauf z. B. folgen könnte 10) 
d2— d4, Lc5— d4: 11) c3— d4:, De5— d4: 12) Lei— b2, Dd4— g4 13) Tfl 
—elf, Sg8— e7 14) Lc4— d5: c6— d5: 15) Lb2— a3, Lc8— e6 16) Db3— b7: 

10) g2— g3 

Auf 10) Lc4 — f7f gewinnt Schwarz durch 10) . . . Ke8 — f8 11) g2 — 
g3, Dg5— e5: 12) d2— d4 [falls 12) g3— f4:, so 12) . . . Dc5— f5], Do5— e2 

14) Db3— dl, De2— dl: 


*) Günstiger ist für den Anziehenden die Fortsetzung 7) SCi — eö:, und auf 7) . . . 
Lc8 — e6 oder 7) . . . Sg8 — f6 8) 0 — Ü. Die Spiele dürfen dann als etwa gleiclistehond 
betrachtet werden. B. S. u. G. K. X. 
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10) ... Dg5 — e5: 

11) g3— f4: 

Auf 11) Lc4 — f7f würde durch 11) . . . Ke8 — f8 die eben behandelte 
Position herbeigeführt. 

Auf 11) d2— d4 folgt 11) . . . Sf4— e2f 12) Lc4— e2:, De5— c2: 13) 
d4 — cö: [falls 13) Lei -d2, so 13) . . . Lc5 — e7], Lc8 — h3 14) Db3 — dl, 
Lh3 — fl: 14) Ddl — fl:, De2 — flf und Schwarz gewinnt. Auf 12) Kgl — hl 
entscheidet 12) . . . De5 — h5 13) f2 — f3, Sc2 — gSf ; auf 12) Kgl — g2 aber 

12) . . . De5— h5 13) Lc4— e2: [13) h2— h4, Se2— cl: 14) Tfl— cl, Lc5 
— d6], Lc8— h3f 14) Kg2--gl, Dh5— e2: 15) DbS— dl, Lh3— fl: 

11) ... De5— e4 

12) Lc4— f7f 

Der Zug 12) d2 — d3 ist unter A, ausgeführt. 

Auf 12) d2 — d4 würde folgen 12) . . . Lc8 — h3 13) f2 — fS, De4 — g6f 

14) Kgl— f2, Lh3— fl: 15) Db3— b7: [falls 15) Kf2— fl:, so 15) . . . Lc5 
— b6], Ta8— d8 16) Kf2— fl:, Sg8— e7 17) d4— c5: [bei 17) Lei— a3, 
Lc5— a3: 18) Sbl— a3:, Dg6— d6 19) Db7— a7:, 0—0 20) Tal— el, Se7— 
f5 würde Schwarz gewinnen] Td8— dlf 18) Kfl — e2, Dg6 — gl 19) Db7 — b8f, 
Tdl— d8 20) Db8— b2, Dgl— h2f 21) Kc2— e3 [auf 21) Ke2— el entschei- 
det 22) . . . Dh2— gif 23) Kel— e2, 0—0], Dh2— gif 22) Ke3— e2 [auf 
22) Ke3— e4 folgt 22) . . . f7— f5f 23) . . . Dgl — c5f und 24) . . . Td8 
— d6f], Se7— f5 23) Lc4— d3, Sf5— g3f 24) Kc2— d2, Dgl— f2f 25) Kd2 
—dl, Df2— flf 26) Kdl— c2, Dfl— d3f 27) Kc2— b3, Td8— b8f 28) Kb3 
— a4, Dd3— a6f. 

12) ... Ke8— f8 

13) Lf7— h5 

Auf 13) Lf7— g8: folgt 13) . . . Dc4— g6f 14) Kgl— hl, Lc8— h3 

15) Db3— f7f, Dg6— f7: 16) Lg8— f7:. Lh3— fl: 

Auf 13) d2 — d3 gewinnt 13) . . . De4 — f5 14) Lf7 — g8:, Th8 — g8: 15) 
Lei— a3, g7— g5 16) La3— c5=f, Df5— c5: 17) Db3— b4, g5— f4f 18) Kgl 
—hl, Dc5— b4: 19) c3— b4:, Lc8— h3 20) Tfl— gl, Tg8— gif 21) Khl— 
gl:, f4 — f3. 

13) ... Sg8--h6*) 

14) d2— d3 

Auf 14) d2 — d4 kann folgen 14) . . . Lc8 — h3 15) f2 — f3, De4 — e2 

16) Tfl— f2, De2— elf 17) Tf2— fl, Del— flf. 

Auf 14) Db3— dl gewinnt Schwarz durch 14) . . . Lc8 — li3 15) Lh5 — 
f3, De4— g6f. 

Auf 14) Lei — a3 folgt 14) . . . Lc5 — aS: 15) DbS— a3f, Kf8— g8 
16) f2— f3, Dc4— f5 17) Lh,5— g4, Sh6— g4: 18) f3— g4:, Df5— g4f 19) Kgl 


*) Noch stftrkcr ist nach unserer Ansicht 12) . . . g7 — gß. B. S. u. G. R. N. 
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—hl, Dg4— e2 20) Tfl— gl, De2— e4f 21) Tgl— g2, Lc8— h8 22) DaS— 
b3f, Lh3 — e6 23) Db3 — dl, Le6 — d5. Zieht Weiss 15) Sbl — a3:, so be- 
kommt Schwarz durch 15) . . . g7 — g6 16) Tfl — el, De4 — f4: 17) Lh5 — dl, 
Kf8 — g7 ein gutes Spiel. 

14) ... De4— f5 

mit besserem Spiel für Schwarz. 

A. 

12) d2— d3 De4— g6f 

13) Kgl— hl Sg8— f6 

14) Tfl— elf 

Auf 14) TH— gl folgt 14) . . . Sf6— g4. Auf 14) d3— d4 14) . . . 
0—0 15) d4— c5: [faUs 15) f2— f3, so 15) . . . Lc5— d6] Lc8— h5 16) Tfl 
—gl, Dg6— e4f 17) f2— f3, De4— f3f 18) Tgl— g2, Df3— g2f. 

Auf 14) Lei — e3 gewinnt Schwarz durch 14) . . . Lc5 — e3: 15) f2 — 
f3:, 0-0 16) Db3— dl [auf 16) Tfl— gl folgt 16) . . . Lc8— g4 17) Sbl 
— d2, b7— b5] b7— b5 17) Lc4— b3, Lc8— f5 18) Tfl— gl, Sh6— g4 19) 
Ddl— f3, Ta8— e8. 

14) ... Ke8— f8 

15) Lei— e3 

Auf 15) Lei— aS folgt 15) . . . Lc5— a3: 16) Sbl— a3:, b7— b5 17) 
Db3— b4f, Kf8— g8 18) Lc4— b3, Lc8— h3 19) Tel— gl, Sf6— g4 20) Db4 
— d4, Dg6— d3: 21) Tgl— g3, Dd3— e2. 

Auf 15) d3 — d4 gewinnt 15) . . . Lc8 — g4 16) Tel — e3 [über 16) Sbl 
— d2 und 16) Lc4 — e2 s. a. und b.] Ta8 — e8 17) Te3 — e8f, Kf8 — e8: 18) 
Lc4— f7f [falls 18) Sbl— d2, so 18) . . . Tg4— h3 19) Lc4— fl, Sf6— g4 
20) Khl— gl, Sg4— e5f 21) Kgl— hl, Se5— d3] Dg6— f7: 19) Db3— f7f, 
Kf8— f7: 20) d4— c5:, Th8— e8 21) Lei— e3, vSf6— d5. 

a. 16) Sbl— d2, Lg4— h3 17) Lc4— fl [falls 17) Tel— gl, so 17) . . . 
Sf6— g4] 18) Sd2— e4 [18) Tel — e2, Ta8— e8] Lh3-fl: 19) Tel— fl:, 
Dg6— e4f 20) f2— f3, De4— e2 

b. 16) Lc4— e2, Dg6— e4f 17) Kgl— hl, Lg4-e2: 18) Sbl— d2, De4 
— g6f 19) Kgl— hl, Dg6— h5 20) d4— c5:, Sf6— g4. 

15) ... Lc5 — e3: 

16) Tel— e3: 

Auf 16) f2— e3: entscheidet 16) . . . b7— b5 17) Db3— a3f, Kf8— g8 

18) Lc4— b3, Lc8— h3 19) Tel— gl, Dg6— d3: - 

16) ... b7— b5 18) Lc4— b3 Sf6— g4 

17) Db3— a3f Kf8— g8 19) Te3— f3 

Auf 19) Te3 — g3 gewinnt 19) . . . Dg6 — li5. 

19) ... c6— c5 21) Tf3— g.3 Se5— f3f 

20) Khl— gl Sg4-e5 22) Kgl— g2 Dg6— d3: 

imd Schwarz gewinnt.” 


DIgitized by Google 


1(>4 


Wir fügen dieser Analyse die Bemerkung hinzu, dass uns die dritte Fort- 
setzung des Angriffe 6) 0 — 0 für den Anziehenden nicht vortheilhafter er- 
scheint, als 6) c2 — c3 (!). 

8) d2— d4. Ein Flüchtigkeitsfehler; es musste 8) 0 — 0 geschehen*). 


Urtl)eU nbet ks (Soansgambit. 

In den letzten zwei Jahrzehnten hat sich das allgemeine Interesse der 
Schachwelt wohl keiner Spieleröffnuiig in so hohem Masse und so dauenid zu- 
gewendet, als dem Evansgambit. Den heftigen Figurenattaquen dieses Gambits 
verdanken Anderesen und Morphy eine Menge weltberühmter Siege. Nach den 
publizirten Partieeu und unseren Erfahrungen zu schliessen, gelang in der Praxis 
bei weitem häufiger der Angriff, als die Vertheidigung. Die Theorie erklärte 
aber lauge das Opfer für gewagt; Anderssens Artikel für die Correetheit des- 
selben wurden widerlegt, der Breslauer Meister selbst schloss sich der geg- 
nerischen Ansicht an, und nach der ersten Pariser Matchpartie (No. 25) ver- 
sicherte sogar Morphy, er werde nie wieder in einem ernsten Wettkampfe gegen 
einen Spieler ersten Ranges Evansgambit spielen. Erst die ira Juli- und Oktober- 
heft der Schachzeitung für 1859 von B. S. gegebene Analyse der Spielart 
5) c2— c3, Lb4— a5 6) d2— d4, e5— d4: 7) 0—0, Sg8— fÖ 8) Lol— a3, zu 
welcher Aiidersscn i. J. 1860 einen dankenswerthen bestätigendem und ab- 
schliessenden Nachtrag liefeile, hat das Evansgambit in den Rang der theoretisch 
Intimen Eröffnungen eingesetzt. Man sah sich genöthigt, die bisher als für 
Schwarz entscheidend angesehene Vertheidigung 7] . . . Sg8 — fö nunmehr 
gänzlich zu verwerfen, und, da neuere Untersuchungen zugleich die Unstatt- 
haftigkeit der sogenannten compromittirten Vertheidigung 7) . . . d4 — c3: 
dargethan hatten, zu der älteren Spielweise, nämlich zu dem Rückzuge des 
Läufers über a5 oder c5 nach b6 nebst d7 — d6 zurückzukehren. Ob diese 


*) Es sei hier bemerkt, dass B. S. im Jahre 1859 zu Breslau den Schachkampf 
mit Anderssen als Hauptsache i>ctrachtotc, die vier Partieen mit Dr. Lange dagegen 
leichter nahm, und dass bei einem zweiten Zusammentreffen im Januar 1861 B. S. 
gewann. 

Wir würden hiorülwr gesebwiegen haben, wenn nicht Dr. M. Lange im September- 
hefte der Schachzeitung für 1859 jene nebenher gespielten und für das StArkeverh&lt- 
niss zwischen ihm und B. S. offenbar nicht massgebenden Partieen als eine wichtige 
Aktion behandelt hfttte. Was überhaupt von dem tendenzirjsen Berichte im 14. Jahr- 
gange üi>er den Schachkampf in Breslau zu halten ist, wird man aus Seite 32 des 
16. Jahrganges zur Genüge erkennen, wenn man ein wenig zwischen den Zeilen zu lesen 
versteht. 
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aber sogleich zu einer sicheren Defensivstellung führe, in welcher der Mehr- 
besitz eines Bauern den Ausschlag gäbe, war schon früher vielfach bezweifelt 
worden. Es verbreitete sich daher nun bald die besonders von Anderssen, 
Suhle und Lange ausgesprochene Ansicht, das Evansgambit sei kein gewagtes, 
sondern ein vollkommen correctes Spiel. Dies schien sogar endgültig festgestellt 
zu sein, als Anderssen und Lange die allein noch Bedenken erregende Spielart, 
die s(^enannte normale Vertheidiguug, zum Gegenstände anhaltender 
gemeinsamer Forschung gemacht hatten und zu dem Ergebniss gelangt waren, 
dass der Nachziehende bei der Fortsetzung 5) c2 — c3, Lb4 — cö 6) 0 — 0, 
d7— de 7) d2— d4, e5 d4: 8) c3— d4:, Lcö--b6 9) d4— dö, Sc6~aö (!) 
10) Lei — b2 durch den im Handbuche als beste Entgegnung bezeichneten Zug 
des Königspringers nach f6 allerhöchstens Remis erreiche. [Der Gegenzug 9) . . . 
Sc6 — e7 hatte inzwischen in einigen Partieen von B. Suhle — man vgl. No. 56, 
57 und 58 — seine Widerlegung gefunden]. 

Ein neuer Meinungswechsel entstand jedoch gegen Ende des Jahres 1861 
in Folge einer von L. Pa u Isen ei-fundenen Verbesserung des schwarzen Spiels. 
Dieser grosse Meister, dem die Theorie so manche gediegene Bereicherung ver- 
dankt, führte nämlich den Gegenzug 10) . , . Sg8 — e7 auf 10) Lei — b2 statt 
des bisher gebräuchlichen 10) . . . 8g8— f6 ein und errang damit auf dem 
Schachcongresse zu Bristol im September 1861 gegen den ebenbürtigen Matador 
J. Kolisch einen glänzenden Sieg. (Man vgl. die 63. Partie). Die neue Ver- 
theidigung bewährte sich auch ferner als vortrefflich und erschütterte nicht 
bloss in zaghaften Gemüthern, sondern sogar bei Anderssen den Glauben an die 
Correetheit des Bauernopfers im vierten Zuge der italienischen Partie. Die 
Mehrzahl ist daher gegenwärtig wieder geneigt, das Evansgambit für ein un- 
sicheres Spiel zu erklären, in welchem der Nachziehende bei gehöriger Vorsicht 
schliesslich das Uebei^ewicht behaupten müsse. 

Diesem Urtheile stimmen wir nicht bei; cs ist noch keineswegs erwiesen, 
dass die normale Vertheidigung in allen Fällen siegreich bleibt. Wir geben 
zwar zu, dass bei der üblichsten Fortsetzung des Angriffs, dem unmittelbaren 
Vorrücken des Damen baueni im neunten Zuge, L. Paulsens Vertheidigung dem 
Nachziehenden ein recht gutes Spiel verschafft; cs darf jedoch bezweifelt werden, 
ob 9) d4 — d5 der stärkste Zug ist; die Züge 9) Sbl — c3 und 9) Lei — b2 
bereiten vielleicht einen nachhaltigeren Angriff vor. Es sei hier daran erinnert, 
dass in der Spielart 5) c2 — c3, Lb4 — a5 6) d2 — d4, e5 — d4: 7) 0 — 0, Sg8 
— f6 ebenfalls der directe Angriff 8) e4 — eö schwächer, als der Vorbereitungs- 
zug 8) Lei — aS ist. Um nun mit Fug und Recht behaupten zu können, das 
Evansgambit .«^ei .,in theoretischem Sinne“ incorrect, müs.stc mau auch über die 
Fortsetzungen 5) c2— c3, Lb4 — c5 6) 0 — 0, d7 — d6 7) d2 — d4, e5 — d4: 8) 
c3— d4: Lc5 — b6 9) Sbl— c3 und 9) . . . Lei — b2 erschöpfende Untersuchungen 
fertig haben, welche dieselben in überzeugender Weise zu Gunsten der Ver- 
theidigung ausführen. So lange dies nicht der Fall ist, kann von einem 


DIgitized by Google 


106 


sanktionirten Verdikte „der Theorie“ noch nicht die Rede sein; „die Theorie“ ist 
ja nichts Anderes, als die veniUiiftig geordnete Summa der bisherigen Analysen 
und praktischen Erfahrungen, Letztere aber sprechen bis jetzt überwiegend 
zu Gunsten des Gambitgebers, imd wir bekennen, dass uns die Rolle des An- 
greifenden im Evansgambit „mehr Zuversicht und Behagen einflösst“, als die 
des Vertheidigers. Wir halten die „Normalposition“ dieser Spielart für eine 
solche, in welcher die Entscheidung durchschnittlich dem Figurenspiel anheira- 
ftlllt, ehe der Mehrbesitz eines Bauern zur Geltung kommt. Und giebt es 
nicht auch zahlreiche Endspielstellungen, in denen man gegen Bauemübermacht 
Remis erreicht? Starke Spieler werden nach wie vor das Bauernopfer 4) 
b2 — b4 lieber wählen, als jede andere Fortsetzung der italieni.schen Partie, 
da es in der That die einzige ist, die einen heftigen Angriff einzuleiten 
vermag. 

Der Angriff des Ruy Lopez hat im Vergleiche mit dem Evansgambit den 
Vorzug der fest begründeten Solidität, während Letzteres zu lebhafteren und 
interessanteren Attaquen führt. Vorliebe für diese oder jene von den genannten 
beiden Spielarten wird immer von der individuellen Begabung abhängen. 

Weil nun bekanntermassen die Vertheidigung gegen das Evansgambit äusserst 
schwierig ist und Niemand sich gern auf eine Partie einlässt, die in der Praxis 
meist verloren wird, während die Theorie selbst ihrer sorgfältigsten Durch- 
führung nicht die sichere Aussicht auf scliliesslichen Gewinn garantiren kann, 
sind viele Spieler natürlich wenig geneigt, sich dem gefährlichen Angriffe aus- 
zusetzen. Man sucht demselben daher neuerdings häufig auszuweichen, indem 
mau bald im dritten Zuge statt Lf8 — c5 das Zweispringerspiel im Nachzuge 
oder die ungarische Eröffnung wählt, bald im vierten Zuge das Gambit ablehnt. 
Obgleich wir M. Langes Behauptung, der Zug 4) b2 — b4 sei tadelnswerth eben 
wegen der Antwort 4) . . . Leö— b6 für einen Irrthum ansehen, so scheint 
uns doch aus den neuesten Erfahrungen hervorzugehen, dass Schwarz durch 
4) . . . Lc5 — b6 ein dem des Anziehenden ungefähr gleichstehendes Spiel be- 
kommt; man vgl. die 70. und 71. Partie. M. I^angc hat das Verdienst, zuerst 
die richtige Fortsetzung der Vertheidigung gegen 5) b4 — b5, Sc6 — a5 (!) 6) 
Sf3 — e5:, nämlich 6) . . . Sg8 — li6 (!) empfohlen zu haben. Der genannte 
Analytiker ist unseres Dafürhalteas nur darin zu weit gegangen, dass er diese 
Spielart für geradezu dem Weissen nachtheilig erklärt hat, was sie nicht ist, 
man vgl. die Anmerkungen zur 70. und 71. Partie. V. d. Lasa erklärte im 
Dezember d. J. 1862 das durch den Rückzug des Läufers abgelehnte Evans- 
gambit für eine Remispartic. Auch die Ablehnung durch 4) . . . d7 — d5 (das 
Mit t e lg a Ulbit gegen Evansgambit) ist für den Nachziehenden nicht un- 
günstig. sondern führt bei richtiger Fortsetzung zur Ausgleichung der Spiele, 
wie auch v. d. Lasa im Handbuche urthcilt. 

Als Curiosum sei schliesslich eine Note des Jahrgangs 1864 der illustrated 
London-uews zu einem abgelehnten Evansgambit envähnt, in welchem der An- 
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ziehende (W. Paulsen) nach 4) . . . Lc5 — b6 5) b4 — b5, Sc6 — a5 statt 6) 
Sf3 — e5: (!) nun 6) Sbl — a3 zieht. Dazu wird nämlich bemerkt: „If he ven- 
tures to take the Kings pawn, Black obtains a terrible attack by playing Queen 
to King bishops third square!" Risum tcneatis amici! 


b) Das Giuoco piano, ‘ 

l) e2-e4, e7-e5 2) Sgl-f3, Sh8~c6 3) Lü- c4, Lf8- c5 4) c2-c3. 

75. Partie. 


Qespielt za Venedig i 


i«rr ^eiuraf .3. 
Weis«. 

3. 5n0rf. 

Schwan. 

1) 

c2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8 — c5 

4) 

c2— c3 

Sg8— f6 

i>) 

d2— d3 

d7— d6 

6) 

0—0 

0—0 

7) 

Lei — e8 

Lc5— b6 

3) 

Le3 — 1)6: 

a7 — b6: 

9) 

h2— h8 

Lc8 — c6 

10) 

Sbl— d2 

Lc6 — c4: 

H) 

Sd2— c4: 

Sc6— e7 

12) 

Ddl — e2 

Se7 — g6 

18) 

g2-g3 

Dd8— d7 

14) 

Kgl-g2 (?) 

Sf6— h5 

15) 

Sf3— e5: 

Sh5— f4f 

16) 

g8- -f4: 

Sg6— f4: 

17) 

Kg2-f3 

Dd7— h3f 

AnmerkaBgea 


Herbst d. J. 1858. 

St«UaBg oftch dem 18. Zag« Toa VelM. 


Srhwanl. 



Weiss. Schwan. 


18) Kf3-f4: g7— gbf 

19) Kf4— g5: f7— f6f 

20) Kg5— f4 f6— e5f 

21) Kf4~g5 Tf8~f7 

Aufgegeben. 

75. Partie. 


4) . . . Sg’8 — f6. Die anerkannt beste Vertheidigung im Giuoco piano. 
Setzt Weiss darauf den Angriff mit 5) d2 — d4 fort, so bekommt der Nach- 
ziehende sowohl bei 5) . . . e5 — d4: 6) c3 — d4:, Lc5 — b4f 7) Lei — d2, Lb4 
— d2f 8) Sbl — d2: durch 8) . . . d7 — d3, als auch bei 6) c4 — e5, d7 — d5 (!) 
7) Lc4 — b5 (!), Sf6 — c4 8) c8 — d4: durch 8) . . . Lc5 — b6 ein gutes Spiel, Auf 
5) 0—0 kann 5) , . . Sf6- e4: 6) Lc4- d5, Se4— f2: 7) Tfl— f2:, Leo— f2=f 8) 
Kgl — f2:, Sc6 — e7 oder 6) d2 — d4, d7 — d5 erfolgen; beide Varianten sind 
nicht ungünstig für den Vertheidiger. 
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76. Partie. 

Gespielt zu Elberfeld im Augast des Jahres 1860. 



.Äoffniamt. 

5f. Sd)fifpfr. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

4) 

c2 — c3 

Sg8— f6 

5) 

(12— (14 

c5 — d4: 

6) 

e4 — e5 

(17— d5 

7) 

eö— f6: 

dö — c4: 

8) 

f6-g7: 

Th8— g8 

9) 

Lei— h6 

Dd8— d5 

10) 

0-0 

Lc8— e6 

11) 

c3 — d4: 

Sc6— d4: 

12) 

Sf3— g5 

0—0—0 

13) 

Sbl— c3 

Dd5 — fo 

14) 

Sg5 — e6: 

Sd4— e6: 

15) 

Ddl — a4 

Se6— g7: 

16) 

Da4 — c4: 

Sg7— e6 

17) 

Dc4 — e4 

Df5— h5 

18) 

Lh6— e3 

Se6— d4 


Weiss. Schwan. 

19) Le3— (14: Td8— d4: 

20) De4 — C.2 Schwarz kün- 

digt Matt in vier Zügen an. 


ScJiwar*. 



20) ... Tg8-g2f 

21) Kgl— g2: Dh5-g4f 

22) Kg2— hl Dg4— f3t 

23) Khl— gl T(i4— g4f 


AnmerkiiBg nt 76. Partie. 


7) 6Ö — f6: Diese Spielart ist für den Anziehenden unvorüieilhaft; der 
richtige Zug ist 7) Lc4 — b5. Die in der englischen Wochenschrift „the Era” 
i. J. 1860 warm empfohlene Neuerung 7) b2 — b4 ist von M. Lange im 15. 
Jahrgange der Schachzeitung, S. 244 — 246 widerlegt worden. Wir entnehmen 
seiner Analyse die Variante: 

7) b2— b4 Sf6— e4 10) Lei— e3 Dd8— d5 

8) b4 — co: d5 — c4: 11) h2 — li3 Lg4 — li5 

9) c3— d4: Lc8— g4 12) g2— g4 Lh5— g6 

und Schwarz behauptet das bessere Spiel. 


77. Partie. 

Gespielt in der Schaohgcsellschnft Auguntea zu Leipzig i. J. 1863. 


'S. Srnif)ttrr. 

Weiss. 

1) e2 — e4 

2) Sgl— fS 


. 5 . 

Schwan. 

e7 — e5 
Sb8— c6 


Weiss. Schwan. 

3) Lfl— c4 Lf8— c5 

4) c2— c3 Sg8— f6 

5) d2— d4 c5— d4: 
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6) 

Weiss. 

c8— d4: 

7) 

Lei— d2 

8) 

Sbl— d2: 

9) 

c4 — d5: 

10) 

0-0 

11) 

Sd2— b3 

12) 

a2 — a3 

13) 

Tfl— el 

14) 

Sf3— h4 

15) 

Lc4 — e6: 

16) 

Ddl— d2 

17) 

Dd2 — c3 


Schwan. 

Lc5— b4f 
Lb4— d2f 
d7— d5 
Sf6— d5: 
0—0 
Lc8 — f5 
Dd8— de 
Sd5— f4 
Lf5— e6 
f7— e6: 
Dd6— d5 
Dd5— h5 



Well». 


W«i«8, 

18) Sh4— f3 

19) Kgl— g2: 

20) Kg2— hl 

21) Tel— c3 

22) Tal— gl 

23) Tgl-g2 

24) Te3— gS 


Schwan. 

Sf4— g2: 
Dh5 — g4f 
Tf8— f3; 
Tf3— f2; 
Dg4— h4 
Ta8— f8 


Schwarx. 



Weil«. 


24) 

• • • 

Tf2— flf 

25) 

Tg2-gl 

Dh4 — e4f 

26) 

TgS— g2 

Tf8— f2 

27) 

Dc3 — g3 

Tfl-glf 

28) 

Kill— gl: 

De4 — elf 


Ainerkug tir 77. Partie. 

6) . . . Lo6 — b4t- NeuerdiDgs hat Löwenthal 6) . . . d7 — d5 em- 
pfohlen. 


78. Partie. 


Uospiclt im October 1863 zu Berlin. 

Weise. 


a. 2leHNtaitn. 
WeiM. 

1) e2 — e4 

2) Sgl— f3 

3) Lfl— c4 


3. V. 6urf^fiy>^rNi^. 
Schwan. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 


4) c2— c3 

5) d2— d4 

6) 0—0 
7) c3— d4: 


Schwan. 

sg8— fe 

e5 — d4: 
Sf6— c4: 
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7) ... Lc5 — e7 

8) (14— tl5 Sc6— b8 (!) 



Weiss. 

Scbwftrs. 

9) 

• • • 

Se4 — d6 

10) 

Lc4— b3 

0-0 

11) 

Sbl— c3 

Sd6— e8 

12) 

(15— d6 



ScbnarL 



Wpl*». 


12) ... c7— d6: 

13) Tel— e7: Dd8— e7: 

14) Lei— g5 Se8— f6 

15) Sc3— d5 De7— d8 

16) Ddl^d4 Sb8— c6 

17) Dd4— li4 

Schwarz giebt die Partie auf. 


AuierkRBgeii lu* 78. Partie. 


7) . . . Loö-e7 (?). In Folge dieses Zuges wird Schwarz dermassen ein- 
geengt, dass eine genügende Vertheidigung kaum möglich ist. Bei 7) . . . Ivc5 — b6 
bekommt Weiss durch 8) Tfl — el, 0 — 0 (!) 9) Tel — e4;, d7 — dö 10) Lc4 — 
d5:, Dd8— d5: 11) Sbl— c3, Dd5— d8 12) d4— d5, Lc8— f5 13) Te4— f4, 
Sc6 — e7 14) Lei — e3, Lf5 — g6 15) Sf3 — li5, wie in einer Correspondenz- 
partie zwischen Lommatzsch und Bautzen geschah, das bessere Spiel Der rich- 
tige Gegenzug ist 7) . . . d7 — dö (!). Mau erwöge die Fortsetzungen : 

L 

8) Lc4— b5 1^5— b6 11) f2— f3 Se4— d6 

9) Sf3— c5 Lc8— d7 12) Tfl— elf Ke8— f8 

10) Se5— d7: Dd8— d7: 

und Schwarz hat zwar die Rochade eingebüsst, aber bei gutem Spiele den 
gewonnenen Bauer behauptet. 
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n. 

8) d4 — c5: d5 — c4: 10) Tfl — el Se4 — c5: 

9) Ddl— e2 Dd8— c7 11) De2— c4: Lc8— e6 

und Schwarz steht nicht schlecht. 

Das Beste ist wohl für Weiss, nach 8) d4 — ^c5:, dö — c4: sogleich die 
Damen zu tauschen; der dadurch zu erlangende Positionsvortheil ist freilich 
gering. — Auf 8) Lc4 — bS folgt 8) . . . Lc5 — b6, auf 8) Lc4 — d3 8) . . . Lc5 
— e7 oder auch 8) . . . Lc5 — d4:, auf 8) Tfl — el endlich 8) . . . Lc5 — e7. 

9) . . . 864 — d6. Bei 9) . . . Se4 — fö bekommt Weiss durch 10) d5 — d6, 
c7 — d6: 11) Lei — g5, 0 — 0 12) Tel — e7:, Dd8 — e7: 13) Sbl — c3 einen vor- 
trefflichen Angriff. Auf 9) . . . f7— f5 folgt 10) Sbl— c3, d7— d6 11) Sc3— e4:, 
fo— e4: 12) Lc4— böf, Lc8— d7 13) Lb5— d7f, Dd8— d7: 14) Sf3— d4 oder 

10) . . . Se4— c3: H)b2— c3:, h7— h6 12) d5— d6, c7— d6: 13) Ddl— d6:, 
Ke8— f8 14) Dd6— g6, Dd8— e8 15) Dg6— f5f oder endlich 11) . . . Ke8 
— f8 12) dö— d6, c7— d6: 13) Ddl— dö, Dd8— e8 14) Lei— gö zum Vor- 
theil des Anziehenden. 

12) . . . c7 — d6: Unter diesen Umständen das Beste, denn auf 12) . . . 
868 — dö: entscheidet 13) Tel — e7:, Dd8 — e7: 14) Lei — gö, Dc7 — e8 15) 
Ddl— d3 nebst 16) Tal— el, auf 12) . . . Le7— dö: aber 13) Lei— gö, Se8 
— f6 14) Sc3— dö, c7— c6 15) Sdö— f6f, g7— f6: 16) Ddl— d6:, f6— gö: 
17) Tel— e7 oder 14) . . . Sb8— e6 15) Sf3— d4, Ld6— eö 16) Sd4— fö, 
d7— d6 17) Tel— eö:, d6— eö: 18) Sfö— g7: 


79. Partie. 

Gospiolt zu Ptiris itn Jahre IdOo. 



3P. Äorpfui. 

3f. bf %pi^rr. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8-c6 

3) 

Lfl— e4 

Lf8— eö 

4) 

c2 — c3 

Dd8— e7 

5) 

d2— d4 

Leö— b6 

6) 

0—0 

d7— cl6 

7) 

h2— h3 

Sg8— f6 

8) 

Tfl— el 

h7— h6 

3) 

a2 — a4 

a7 — aö 

10) 

Sbl— a3 

Sc6— d8 

n) 

Sa3— c2 

Le8 — c6 

12) 

Sc2 — e3 

Le6 — c4: 

13) 

Se8 — c4: 

Sf6— d7 


14) Se4— e3 g7— g6 (V) 

15) Se3 -dö De7— e6 

16) Lei— h6: 

Schwan. 
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16) 

Weise. 

• a • 

17) 

Lh6— g7 

18) 

g2— g4 

10) 

Sd5— f6=f 

20) 

Sf3— g5 

21) 

Lg7— f6: 

22) 

f2— f3 

23) 

c3 — d4: 

24) 

Kgl-g2 

25) 

Tel— hl 

27) 

Thl— h6: 

27) 

Ddl— hl 

28) 

Th6— h8f 

29) 

Th8— a8: 

30) 

Ddl— h6 

31) 

Tal— cl 

32) 

Tel— c7f 


Schwan. 

f7— f6 (!) 
Th8— h5 
Th5— h3: 
Sd7— f6: 
Dc6— d7 
Th3— h4 
e5 — d4; 
Th4— h6 
Sd8— f7 
Sf7— g5: 
Sg5— h7 
Sh7— f6: 
Ke8— e7 
Lb6 - d4: 
Dd7 -c6 
Dc6— b6 
Ke7 — c6 



Stallung naeh dam SO. Zuga ran Waiaa. 


WeJM. , ' • jv. 


Weisa. Schwan. 

33) Ta8— e8f Sf6— e8: 

34) Dh6--g6f beliebig 

35) Dg6— f5t 


AmerkugeB »r 79. Partie. 


4) . . . Dd8— e7. Obgleich durch diesen in der alten Berliner Schule 

nicht selten angewandten Zug das schwarze Spiel keineswegs mit Noth Wendig- 
keit verloren geht, so wird doch die Vcrthcidigung ziemlich unbequem. Die 
Zttge 4) . . . Sg8 — f6 (!) und 4) . . . d7 — d6 sind vorzuziehen. 

10) . . . So6 — d8. Rathsamer war die Rochade, deren Unterlassung bald 
unangenehme Folgen nach sich zieht. 

20) . . . De6— d7. Hier musste 20) . . . De6 — g4f geschehen; nach 
21) Ddl— g4:, Sf6— g4: 22) Sg5— h3:, Ke8— f7 23) f2— f3, Kf7— g7: 24) 
f3 — g4:, e5 — d4: würde Schwarz wohl Remis erreicht haben. 


c) Die Rochade im vierten Zuge der italienischen Partie. 

1) e2-e4, e7-e5 2) Sgl-f3, Sb8-c6 3) Lfl-c4, Lf8-c5 4) 0-0. 


80. Partie. 




Gespielt zu 

Breslau im Jahre 1850. 



..Sottet. 

^nhfr(Tf«. 


Weiee. 

Schwarz. 


Weise. 

Schwarz. 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

1) 

c2 — e4 

c7 — c5 

4) 

0—0 

Sg8-f6 (!) 

2) 

Sgl— f3 

Sb8 -c6 

•’>) 

d2— d4 

I.c5— d4: (!) 
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Weiss. 

Schwarz. 

6) 

Sf3— d4: 

Sc6— d4; 

7) 

f2— f4 

d7— d6 

8) 

f4 — e5: 

d6— e5: 

9) 

Lei — g5 

Lc8— e6 (!) 

10) 

Lg5— f6: 

g7— f6; 

11) 

Lc4 — e6: 

Sd4 — e6: 

12) 

Sbl— c3 

c7 — c6 

13) 

Ddl— d8f 

Ta8— d8: 

14) 

Tfl— f6: 

Ke8— e7 (?) 

15) 

Tal— fl 

Td8— f8 

16) 

g2~g3 

Th8— g8 

17) 

Tf6— f5 

f7— f6 

18) 

Sc3— dl 

Tg8-g4(?) 

19) 

Sdl— f2 

Tg4— g6 

20) 

Sf2— d3 

a7 — a5 

21) 

Kgl-g2 

c6 — c5 

22) 

b2— b3 

b7— b5 

23) 

Sd3— b2 

Tf8— d8 

24) 

Sb2— dl 

b5— b4 

26) 

Tf6— f2 

Td8— d4 


Btellu&g naoh dem U. Zage vea WeiMu 


SehwAT«. 



Weise. Schwarz. 

26) Sdl — c3 Td4— c4: 

27) Se3— d5f Ke7— d6 

28) Sd5— f6: Te4— e3 

29) Sf6— h7: Tg6— g7 

30) Sh7 — f6 und Weiss gewann 
nach einigen Zogen. 


Anmerkanges mr 8f. Partie. 

4) 0 — 0. Diesen Zug hält M. Lauge für die stärkste Fortsetzung des 
Angriffs. Schwarz kann jedoch darauf sowohl 4) . . . Sg8~f6. als 4) . . . d7— d6 
ohne Gefahr entgegnen. 

ö) . . . Lbö — d4: (!). Bei 5) . . . e5 — d4: würde Weiss diurch 6) e4 — e5 
im Vortheil kommen, wie M. Lange durch folgende Varianten beweis’!: 



‘ 


1. 



6) 

e4 — e5 

d7— d5 

12) 

Se5 — c6: 

Te8— elf 

7) 

c5— f6: 

d4 — c4: 

13) 

Ddl— cl: 

b7— c6; 

8) 

TH— elf 

Ke8— f8 

14) 

Del — c5 

I.c5— f8 

9) 

f6-g7=f 

Kf8— g7: 

15) 

Lh6— f8: 

Kg8— f8: 

10) 

Sf3— e5 

Th8— e8 

16) 

Sbl— d2. 


11) 

Lei— h6f 

Kg7-g8 

a 



12) 

• • • 

b7— c6: 

14) 

Sbl— d2. 


13) 

Tel— e8f 

Dd8— e8: 





Im Giuoco piano ist diese Angriffsweise bekanntlich nicht vortheilbaft; die 


Rochade gewährt ihr aber eine wirksamere Unterstützung, als der Zug 4) 


c2— c8. 


Suhl« QDd N«am«nn. flffhach. 


8 
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9) . . . Lc8 — eö (!). Falsch wäre 9) . . . Lc8 — g4 wegen 10) Lc4— 
f7f, Kc8 — f7; 11) Ddl — g4: Zieht Schwarz nun 11) . . . Sd4 — c2:. so er- 
langt Weiss durch 12) Sbl — c3 einen unwiderstehlichen Angriff. 

14) . . . Ke8 — e7. Der beste Zug ist hier 14) . . . Td8 — d2, wodurch 
der Nachziehende ein mindestens dem des Anziehenden gleiches Spiel bekommt; 
man vergleiche die 81. Partie. — Das Folgende ist von Anderssen etwas 
unachtsam gespielt. 


81. Partie. 


.\chte Partie des Wettkanipfft zwischen L. Paulson und Kolisch im Jahre 1861. 



Aofifd). 

S. SPünffeii. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

11) 

Ddl— d8f 

Ta8— d8: 

1) 

e2 — e4 

e7 — eö 

12) 

Lgö— fB: 

g7— fB: 


Sgl— f3 

Sb8— c6 

13) 

Sbl— c3 

c7 — cB 

3) 

Lfl— c4 

Lf8 — c5 

14) 

Tfl— fB: 

Td8— d2 

4) 

0—0 

Sg8— f6 (!) 

15) 

TfB— f2 

Td2— f2: 

3) 

d2— d4 

Lc5— d4: (!) 

16) 

Kgl— f2: 

Se6— d4 

6) 

Sf3— d4; 

Sc6 — d4: 

17) 

Tal— cl 

Th8— g8 

7) 

f2— f4 

d7— d6 

18) 

Sc3— bl 

Ke8 — o7 

8) 

f4 — eö: 

dB — eö: 

19) 

Sbl— d2 

f7— fB 

9) 

Lei — gö 

Lc8 — eB (!) 


Als Remis abgebrochen. 

10) 

Lc4 — c6: 

Sd4— eB: 






82. 

Partie. 



22. 

Partie des 

Wettkampfs zwischen L. Paulsen 

1 und Kolisch 

im Jahre 1861. 


Aonfd). 

.S. jPaufffii. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Sobwarc. 

11) 

Sc3 dö 

De7— d7 

1) 

c2 — e4 

e7— eö 

12) 

Lgö — fB: 

Lfö— eB (?) 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— cB 

13) 

Ddl— hö 

Kg8— h7 

3) 

Lfl— c4 

Lf8 — eö 

14) 

Kgl— hl 

LeB' — dö: 

4) 

0—0 

Sg8-f6 (!) 

15) 

e4 — dö: 

ScB— d4 

3) 

d2— d3 

d7— dB 

16) 

f2— f4 

Dd7— fö 

6) 

Lei — gö 

0—0 

17) 

Dhö— fö: 

Sd4— fö: 

7) 

Sbl— c3 

Lc8 — eB 

18) 

f4 — eö: 

Sfö — e3 

8) 

Lc4— b3 

Dd8— e7 (?) 

19) 

LfB— €7 

Se3— fl: 

9) 

Sf3— h4 

h7— hB 

20) 

Tal— fl: 

Ta8— e8 

10) 

Sh4— fö 

LeB— fö: 

21) 

Le7— f8: 

Te8— f8: 
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Weiss. 

Schwarz. 

22) 

c2 — c3 

Tf8— €8 (V) 

23) 

(13— d4 

Lc5— b6 

24) 

e5 — (16; 

c7— d6: 

25) 

g2— g3 

Kh7— g8 

26) 

Khl— g2 

Te8— c2t 

27) 

Tfl~f2 

Te2— f2=f 

28) 

Kg2— f2: 

Lb6— (18 

29) 

Lb3 — a4 

Ld8— g5 

30) 

c3 — c4 

Kg8— f8 

31) 

c4 — c5 

Kf8~e7 

32) 

c5 — c6 

b7 — c6; 

83) 

d5 — c6: 

Ke7— d8 

34) 

b2— b4 

Lg5— (12 

35) 

b4— b5 

Ld2 — a5 

36) 

Kf2— e3 

Kd8 — e7 

87) 

La4— b3 

La5 — c7 

38) 

Ke3 — e4 

Ke7— eS 

39) 

Ke4— d5 

Ke8 — (18 

40) 

Lb8— dl 

KdS— c8 

41) 

Ldl— h5 

Kc8— c7 

42) 

Kd5 — c4 

Lc7 — b6 

43) 

a2 — a4 

Lb6— a5 


Weiss. - Schwarz. 

44) Kc4— il5 La5— c7 

45) LU5 —f7: 

ycbwari. 



Wi'twi. 


45) 

. . . 

Ke7— f7: 

46) 

a4 — a5 

Kf7— c7 

47) 

b5— b6 

Lc7— b6: 

48) 

a5— 1)6: 

a7— b6: 

49) 

Kd5— c4 

Ke7— d8 • 

.50) 

d4— d5 

Kd8— c7 

51) 

Kc4— b5 

und Weiss gewiimt. 


83. Partie. 


24. Partie des Wettkampfs zwischen ii. PaiiUcn und Koliscli im Jahre 18GI. 




-S. SPaufffii. 


Weiss. 

Schwarz. 


WeiM. 

Schwarz. 

12) 

Sd4- 

-e2 

Se7- 

-g6 

1) 

e2 — e4 

e7 — c5 

13) 

Ddl 

—(12 

Lc8- 

-e6 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

14) 

Lc4- 

-(13 

Dd8- 

— f6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8 — c5 

15) 

Se2- 

-gl 

Kg8 

-h8 

4) 

0—0 

Sg8— f6 (!) 

16) 

Tal 

-el 

Tf8- 

-g8 

5) 

d2— d3 

d7— (16 

17) 

Sgl- 

-f3 

Sg6- 

— c5 

6) 

Lei — g5 

Sc6 — e7 

18) 

SfS- 

-(•5: 

(16- 

-e5: 

7) 

d3— d4 

e5 — d4: 

19) 

Sc3- 

-(15 

Le6- 

— d5; 

8) 

Lg5--f6; 

g7~f6; 

20) 

c4 — 

-d5: 

Tg8- 

-g5 

9) 

Sfö— d4: 

0—0 

21) 

Dd2 

— c2 

Ta8- 

-g8 

10) 

Sbl— c3 

f6— f5 

22) 

g2- 

-g3 (V) 

Df6- 

-h6 

11) 

Kgl— hl 

f5— f4 

23) 

Tfl- 

-gl 

Tgö- 

-h5 


f< ♦ 
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Stellung naoh dem 81. Zuge Ton Schwan. 


Schwan. 




Weise. 

Schwan. 

24) 

Tgl- 

— g2 

Lc5— d6 

25) 

Tel- 

-gl 

f4— g3: 

26) 

f2— 

g3: 

n— f5 

27) 

c2 — 

-c4 

e5 — e4 

28) 

Ld3 

—bl 

Tg8-g7 

29) 

a2- 

-a8 

a7 — a5 

30) 

Lbl 

— c2 

b7— b6 

31) 

Lc2- 

— a4 

Th5— g5 

32) 

De2 

— el 

Dh6— h3 

33) 

Del 

-c3 CO 

f5— f4 

34) 

g3- 

-f4: 

Tg5— g2: 


uud Schwarz gewinnt. 


84. Partie. 



WcUs. 


Schwan. 

a7— b6: 
Se7— g6 
Lg4— d7 
Sg6— f4 
h7— li5 (!) 
Sf4— g6 


Schwan. 


1 ) 

2 ) 

3) 

4) 
•'>) 
6 ) 


.Sandr. 

W'eisB. 

c2 — e4 
Sgl— f3 
Lfl— c4 
0—0 
c2— c3 
d2— d4 


Gespielt zu Leipzig 
9P. .Äirf(fif?fh. 

Schwan. 

c7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8 — c5 
(17— (16 
Lc5— bC 
Lc8 — g4 


19. 

Juni 1862. 


Weise. 

9) 

LeS — b6: 

10) 

Sbl— d2 

11) 

eo 

1 

12) 

Kgl— li2 

13) 

Sf3— gl 

14) 

g2-g3 




15) 

Sgl— e2 

Sg8— h6 

7) Lei — c3 

Dd8— f6 

16) 

£2— f4 

h5— h4 (!) 

8) d4— d5 

Sc6 — e7 

17) 

f4— f5 

h4-g3f 
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Weüf. 

Schwan. 

18) 

Se2 — g3: 

Sg6— f4 

19) 

Sg3— h5 

Df6— h4 

20) 

Sh5— f4: 

Sh6— g4f 


und Schwarz gewinnt. 


AinerkNBg fir $4. Partie. 

7) Lei — eS. Der stärkste Zug ist 
7) Lc4 — b5, worauf Schwarz entweder 
den König nach f8 rücken oder den 
Läufer g4 nach d7 zurückziehen muss. 
Letzteres, was wolil das Bessere ist, 
führt zu folgenden Varianten; 

8) d4— o5: 


L 


8) 

• • • 

Sc6 — eö: 


oder: 



9) 

Sf3— e5; 

Ld7— b5: 

8) 

• • • 

d6— cr>: 


10) 

Ddl — d5 und 

Weiss erobert 

10) 

Ddl — d.5 mit 

demselben 

Re- 


einen Bauer. 

n. 


sultate. 



8) 

• • • 

d6— e5: (!) 

11) 

Tfl— dl: 

Lc6 — e4; 


9) 

Lb5 — c6: 

Ld7— c6: 

12) 

Tdl — el und 

Weiss hat 

ein 

10) 

Sf3— e5: 

Dd8— dl: (!) 


vorzügliches Spiel. 



Mit dem in der Partie geschehenen Zuge 7) Lei — e3 tritt Weiss den 
Angriff an den Nacliziehenden ab, und dieser führt ihn meisterhaft durch. — 
Schwach wäre übrigens 7) Ddl — b3. 


8t«Uonf BMh d«m 80. Zuge von Sohwurx. 


ScKw'nra. 



WW«». 


85. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Cafe de Belvedere im Januar 1864. 


21. 

.Sii^ifnflfin. 

23. .5oi)rf. 


WeisB. 

Schwarz. 


WeU«. 

Schwarz. 

7) 

b2- 

-b4(?) 

Lc5 — 1)6 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

8) 

h2- 

-h3 

Lg4 — h') 

2) 

Sgl— f3 

. Sb8— c6 

9) 

Lc4- 

— b5 

0—0 

3) 

Lfl— c4 

Lf8 — cä 

10) 

Ll).">- 

— c6: 

1)7— c6: 

4) 

0-0 

d7— dC 

11) 

Lei' 

—ff"» 

h7— 1)6 

5) 

c2 — c3 

Lc8 — g4 

12) 

Lg5- 

-h4 

g7— g.') 

6) 

d2— d3 

Sg8— f6 

13) 

Lh4 

— g3 

Kg8 — li7 
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Weiss. 

Schwärt. 

14) 

Sbl— d2 

Tf8— g8 

15) 

Ddl— c2 

g5— g4 

16) 

Sf3— h4 

g4 — li3: 

17) 

d3— d4 

Tg8— g3; 

18) 

f2— g3: 

c5 — d4: 


Srbwars. 


Wel»(. 


19) 

Kgl— hl 

h3-g2f 

20) 

Sli4 — g2: (!) 

Lh5— g6 

21) 

Sg2— f4 

Dd8— d7 

22) 

Tal— el 

d6— d5 

2.3) 

Khl— g2 

d4 - c3: 

24) 

Dc2 — c3: 

Sf6— e4: 

25) 

Sd2 — e4: 

Lg6— e4f 


Stclinnf n*oli dem 21. Zn^e ron Bohw&rx. 
Sohirare. 




i, iitci 1 

Äi Ö . , ii 


Wt> 




vM 




Wol»». 



Weiss. 

Schwtrt. 

26) 

Kg2— h2 

f7— f5 

27) 

Dc3— f6 

Dd7— g7 

28) 

Df6-g7f 

Kh7— g7: 

29) 

a2 — a3 

a7 — a5 

30) 

Tel— e2 

a5— b4: 

31) 

a3 — b4: 

Ta8— aS 

32) 

Te2— b2 

Kg7— f6 

33) 

Tfl— cl 

d5 -d4 

34) 

Tel— el 

d4— d3 

35) 

Tb2— d2 

Ta3— b3 ‘ 


Weiss giebt die Partie auf. 


Anmerkungen zur 85. Partie. 


6) d2— d3. Spielt Weiss mit 6) Ddl — b3 auf Bauergewinn, so er- 
langt Schwarz Gelegenheit zu lebhaften Angriffen auf die feindliche Rochade- 
stcllung. 

7) . . . Leö — bö. Schwarz konnte durch 7) . . . Sc6 — 1)4: einen Bauer 
gewinnen. 

19) Kgl — hl. Bei 19) c3- -d4: würde Sclnvarz durch 19) . . . Lb6 — 
d4f 20) Kgl— hl (!), Ii3— g2f 21) Khl— g2:, Ld4— al: 22) e4— e5f, Lh5 
— g6 23) Sh4— g6:, f7— g6: 24) e5— f6:, Lai— f6: 25) Sd2— e4, Ii6— g7 
26) Tfl— f7, Kh7— g8 oder 24) Tfl— f6:, Dd8— e8 im Vortheil bleiben. 

22) Tal— el. Auf 22) Sf4— g6: würde offenbar 22) . . . Dd7— hSf so- 
fort das Spiel zu Gunsten von Schwarz entscheiden. 
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86. Partie. 


Correspondenzpartie zwischen dem Scbnchclub zu Crcfeld einerseits und den Herren Oberst- 
lieutenant ron Hannecken, Hauptmanu Bothe I. und Lieutenant Freiherrn r. Eynatten zu 
Wosei andererseits, begonnen am 1. October d. J. 1858. 


Stellung nach d«m 18. Zugs von Schwan. 

Sobwarr.. 




^fff. 


W«iM. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

8) 

. Lfl— c4 

Lf8 — c5 

4) 

0—0 

d7— d6 

8) 

c2 c3 

Sg8— f6 

6) 

d2~(13 

Lc5— 1)6 

7) 

Lei — e3 

0—0 

8) 

Le8— g5 (?) 

Sc6— e7 

9) 

Sf3— h4 

Lc8 — g4 

10) 

Ddl— el 

c7 — c6 

11) 

Kgl— hl 

d6— d5 

12) 

e4 — d5: 

c6 — d5: 

13) 

Lc4— b3 

Se7— c6 

14) 

h2— h3 

h7— h6 

15) 

Lg5 — f6: 

• « 

1 

00 

P 

16) 

f2— f4 

e5— f4:(!) 

17) 

Lb8— d5; 

Ta8— e8 

18) 

Ld5 — e4 

Sc6 — e5 (!) 

19) 

d3— d4 

Se5— d8 

20) 

Del— d2 

Te8 — e4: 

21) 

Dd2— d3: 

Tf8— e8 

22) 

h3 — g4: 

Te4— e8 

28) 

Dd3 — e3: 

Te8— c3: 

24) 

Sh4— f3 

Df6— g6 

25) 

Sbl-d2 

Dg6-g4: 

26) 

Tal— el 

g7— g5 

27) 

Sd2— c4 

Te8 — el: 

28) 

Tfl— el: 

Dg4 — höf 

29) 

Khl — gl 

gö— g4 



WeiM. 

Schwan. 

30) 

Tel — ef) 

Dh5— g6 

31) 

Te5— e8t 

Kg8-g7 

32) 

Sf3— e5 

Dg6— bl 

33) 

Kgf— f2 

Dbl— dl 


Aiifgegeben. 

flchweiT. 



86. Partie. 


AiMerkaag lar 

Diese Partie ist von Seiten der Weseler Offiziere sehr schön gespielt, von 
Seiten Crefelds ziemlich schwach. B. S. fand übrigens im Frühjahr 1859 zu 
Crefeld einige recht starke Spieler, von denen besonders^ die Herren Lichteii- 
scheid und Francke zu nennen sind, welche zwar gegen B. S. keine Partie ge- 
wannen, doch achtungswerthell Widerstand leisteten. 
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d) d2 — d3 im vierten Zuge der italienischen Partie. 

1) e2-«4, e7-e5 2) Sgl-f3, Sb8-c6 3) Ln-«4, Lf8-c5 4) d2-dl 

87. Partie. 

18. Partie des Wettkampfs zwincheu Koliacli und L. Paulscn im Jahre 18G1. 




..S. 3*ÜHf(>ll. 


Weisa. 

Schwarz. ^ 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sbl 

— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl- 

- 04 ^^' 

Lf8 — c5 

4) 

d2- 

-d3 

Sg8— f6 

3) 

Lcl 

—gf) 

d7— d6 

6) 

0— ( 

0 

0—0 

7) 

Sbl- 

— c3 

Lc8 — e6 

8) 

Sc3- 

-e2 

Le6 — c4: 

9) 

d3- 

-c4; 

- h7— h6 

10) 

Lg5 

— h4 

g7— g5 

11) 

Sf3- 

-g5: 

h6 — g5: 

12) 

Lh4 

~g5: 

Kg8— g7 

13) 

Se2- 

-g3 

Kg7-g6 

14) 

1)2- 

-1)4 




Weisa. 

•" Schwarz. . 1 

1‘6) 

Ddl— f3f 

Kf6— €7=^ 

17) 

Sg3— f5t 

Ke7— €8 (!) 

18) 

c4 — c5 

d6— C5:'*- 

19) 

Sf5-g7f 

Ke8 — e7 

20) 

Tal— dl 

Sc6 — d4'' 

21) 

Df3— h5 

€ *- 


Sebwars. 

f i ^ 


Weit«. 


14) ... 

15) Lg5 — f6: 


Lc5— b6 (?) 
Kg6— f6: 


21 ) 

22 ) 

23) 

24) 

25) 

26) 

27) 

28) 
29) 
80) 


b4 — c5: 
Dh5 — c5: 
Kgl— hl 
c5 — b6: 
1)6— c7: 
Tdl— d3 
Td3— d8f 
c7— d8:Df 
De5— f4: 


Ainerkiiig iir 87. Ptrtie. 

14) . . . Loö — b6 (?). Besser war 14) . . . Sc6 — b4 
nen Zuges 14) . . . Lc5 — b6 werden die weissen Bauern dem G^er sdhr iSstig, 
und der verschmähte Bauer b4 entscheidet schliesslich die Partie. Wir'vep* 


Tf8_g8U 
. Ke7— 

Sd4— e2f^ 
Dd8— h4 
Tg8-g7?« 
Tg7— h7 

Ta8— d8: ^ 
Dh4— d8: i 
Aufgegeben. . 

In Folge des geschdie> 
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muthen, dass Kolisch seinem vorsichtigen Gegner durch 14) b2 — h4 eine 
Falle gestellt hat, in welche dieser gegangen ist. Für Weiss war nämlich 
jedenfalls das Spiel verloren, wenn der Angriff auf den schwarzen König fehl- 
schlug. Was kam es also auf einen Bauer an! Wenn Schwarz das Opfer un- 
besorgt annahm, so blieb dem Weissen ebensoviel Angriffschance, wie zuvor. 
Zog er jedoch aus Furcht vor imaginären Gefahren den Läufer zurück, so 
wurden die Bauern b4 und c4 höchst nützliche Hülfstruppen bei dem folgen- 
den Sturme. Nach L. Paulsens Angabe würde übrigens auch 14) . . . Kg6 — 
g5: das Spiel zu Gunsten des Nachziehenden entschieden haben. 


88. Partie. 


Gespielt su Paris im Jahre 1863. 


9T. bf 9üi»ierr. 
Weiss. 


3P. 

Schwärs. 


1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

•2) 

Sgl — f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

4) 

d2— d3 

Sg8— f6 

») 

0—0 

h7— h6 

6) 

c2 — c3 

d7— d6 

7) 

b2— h4 

Lc5— b6 

8) 

a2 — a4 

a7 — a5 

9) 

b4— b5 

Sc6 — e7 

10) 

Lc4 — b3 

0—0 

11) 

Sbl— d2 

Se7 — g6 

12) 

Sd2— c4 

Lc8 — g4 

13) 

Sc4— b6: 

c7— b6: 

14) 

Ddl— e2 

Sg6— h4 

15) 

Kgl — hl 

Dd8— c8 

16) 

Lei — d2 

Lg4 — f3: 

17) 

g2— f3: 

Dc8— hS 

18) 

Tfl— gl 

Sh4— f3: 

19) 

Tgl— g2 

Sf6— g4 

20) 

Tal— gl 

g7-g5 (?) 

21) 

Lb3— dl 

Sg4— h2: 

22) 

Tg2— g3 

Dh3— h4 

23) 

Khl— g2 

g5— g4 

24) 

Tgl— hl 

f7— f5 

25) 

e4 — f5: 

Tf8— f5: 


SteUuBg nach dem 20. Zage aoa Weise. 
Schwärs. 



' ■ Wellt. 

Weise. 

26) De2 — e4 

27) Ldl— f3: 

28) De4— g6f 

29) Dg6— h6f 

30) Ld2— h6: 

31) Kg2— gl 

32) Kgl— h2: 

33) Tg3-g2 

34) Kh2— g3: 

35) Kg3-g4 

36) Kg4— f3: 

37) c3— c4 


Schwan. 

Ta8— f8 
Tf5— f3: 
Kg8 — h8 
Dh4— h6: 
Tf3— f2f 
Tf2— fit 
Tf8— f2f 
g4— g3t 
Tf2-f3f (?) 
Tfl— hl: 
Thl— h6: 
Kh8— h7 
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Weiss. 


Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

38) 

Kf3- 

e4 

The— h4t 

47) 

Kd6 

~c7 

Ta4— b4 

30) 

Ke4- 

-f5 

Th4— f4f 

48) 

Kc7- 

-1)6: 

OS 

1 

40) 

Kf5 — 

e6 

Tf4— d4 

49) 

Kb6- 

— a5 

Tb4— bl 

41) 

Tg2- 

■g3 

e5 — e4 

50) 

c4— 

c5 

a4 — a3 

42) 

Tg3- 

-g4 (!) 

Td4— dS: 

51) 

Tg4- 

— a4 

Tbl— bS 

43) 

Tg4- 

-e4: 

Kh7 — g6 

52) 

Ka5 

—1)6 

Kh7-gC 

44) 

Tc4- 

-g4t 

Kg6 — li7 

53) 

Ta4 

— a5 

Tb3— c8 

45) 

Ke6- 

-d7 

Td3— a3 

54) 

Ta5- 

— u7 

Kg6--f5 

46) 

Kd7 - 

-d6: 

Ta3 — a4: 

55) 

Ta 7- 

-1)7: 

und Weiss gewann 




Anaierkung 

lur 88. Parti«. 




20) . . . g7— gö (?). Der richtige Zug war 20) . . . Sf3— gl: A. de Rivi^re 
giebt zwar die Fortsetzung 21) Khl — gl:, h6 — h5 (!) 22) f2 — f3, Sg4— f6 
23) Tg2 — g3, Db3 — c8 24) De2 — e3 als günstig für Weiss an, doch scheint 
uns 21) . . . Sg4 — f6 statt 21) . . . Ii6 — h5 (?) das schwarze Spiel sicher zu 
stellen; ob Schwarz auf Gewinn dabei Aussicht gehabt hätte, ist allerdings frag- 
lich, doch war 20) . . . Sf3 — gl: jedenfalls besser, als 20) . . . g7 — g5. Wir 
können übrigens nicht umhin, das feine, wohl durchdachte Spiel des fran- 
zösischen Meisters in dieser Partie zu loben. 


3. 5Die ttii 0 anfd)c Partie, 

1) e2-e4, e7-e5 2) Sgl-f3, Sb8— c6 3) LO— c4, Lf8— «7. 

89. Partie. 


Gespielt zn Berlin 



93. Sutiff. 



Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — “C4 

c7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— e7 

4) 

d2— d4 

d7— d6 (!) 

'V 

d4— d5 

Sc6— 1)8 

6) 

Lc4— d3 

Sb8— d7 

7) 

Lei — c3 

c7 — c5 

3) 

c2 — c4 

Sd7— b6 

9) 

h2— h3 

Sg8— f6 

10) 

0—0 (?) 

Lc8— d7 

11) 

Sf3-d2 (?) 

g7— g5 (!) 


Februar 1864. 



Weiss. 

Schwan. 

12) 

a2 — a4 

a7- 

-a5 

13) 

Sd2— b3 

Ta8 

— a6 

14) 

Le3— d2 

Dd8 

-c8 (!) 

15) 

f2— f3 

Sf6- 

-h5 

16) 

g2— g4 

Sh5- 

-f4 

17) 

Ld2— f4: 

g5- 

-f4: 

18) 

Kgl— g2 

h6- 

-h5 

19) 

Sc3— b5 

f7- 

f6 

20) 

Tfl— hl 

Ke8 

— f7 

21) 

Ld3— e2 

Sb6- 

— a8 

22) 

Ddl— d2 

b7- 

-b6 

23) 

Tal— gl 

Sa8- 

-c7 
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Weis«. 

24) SbS— cl 

25) Kg2— fl 

26) c4— b5; (!) 

27) Sei— d3 

28) Sd3— f2 

29) Dd2— el 

30) Le2— d3 

31) Kfl— e2 

32) Ke2— d2 

33) Kd2— c3 

34) Kc3— c4 


Schwan. 

Ta6— a8 
Sc7— b5: 
Dc8— g8 
Dg8~h7 
Ta8— g8 
Dh7-h6 
Th8— h7 
Dh6— g6 
Le7— f8 
Lf8— h6 
Lh6 -gö (?) 


Stellung nach dem 4L Zuge won Weiaa. 

Scbnanc. 

• » .» 



36) 

Ld3— fl 

Tg8— h8 


Wrliiii. 


37) 

Lfl— h3 

Kf7— e7 


Weiss. 

Schwan. 

38) 

Del— fl 

Th8~g8 (?) 

46) 

Dc7~b8t 

Ke8 — e7 

39) 

g4 — h5: 

Ld7— h3: 

47) 

Db8— b6: 

f6— f5 

40) 

Dfl— h3: (!) 

Dg6 — f7 

48) 

Db6— c7t 

Kc7— e8 

41) 

DhS— f5 

Lh6— f8 

49) 

Dc7— f7f 


42) 

Tgl-g8: 

Df7— g8: 


und Weiss gewann. 

43) 

44) 

45) 

Sf2— g4 
Df5 — c8 
Dc8 — c7f 

Dg8— f7 
Th7— h5: 
Ke7— e8 

Dauer der Partie bis zu diesem Zuge: 
eine Stunde. 



Annerkingeii 

lar 89. 

Partie. 


8) 

. . . Lf8— e7. 

Den Namen 

„ungarische Partie” hat 

diese Eröffnung 


desslialb erhalten, weil sie in einer Correspondenzpartie zwischen dem Pariser 
und dem Pesther Schachclub von letzterem gewählt und mit glücklichem Er- 
folge durchgeführt wurde. In neuester Zeit hat besonders Mayet g^en An- 
derssen und Suhle sich häufig derselben bedient, um dem Evansgambit auszu- 
weichen. Das Handbuch sagt über den Zug 3) . . . Lf8 — e7: „Er ist sicher, 
giebt aber ein nur langsam zu entwickelndes Spiel.” Wir stimmen diesem Ur- 
theile bei. An spezielleren Untersuchungen dai-über fehlt es bis jetzt. 

4) . . . d7 — d6 (!). Statt dessen wurde früher von Mayet häufig die Spiel- 
art: 4) . . . c5 — d4: vei*sucht. Die Fortsetzung 5) c2 — c3, Sc6 — a5 6) Lc4 
— d3 fiel jedoch in der lebenden Partie fast immer zum Nachtheil der Ver- 
theidigung aus. Auch 5) Sf3 — d4: verschafft dem Naebziehenden das bes- 
sere Spiel. 

5) d4 — dö. Durch 5) d4 — eö: erlangt Weiss nur in dem Falle Vortheil, 
wenn Schwarz den Bauer mit dem Springer nimmt, worauf 6) Sf3 — e5:, d6 — 
e5: 7) Ddl — li5 folgt; die Entgegnung 5) . . . d6— c5: dagegen gleicht die 
Spiele aus. Das Handbuch empfiehlt 6) c2 — c3; die ausgeftthrten Varianten 
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sind aber nicht überzeugend. Nach 5) c2 — c3, Sg8 — f6 6) Ddl — c2, 0 — 0 
7) Lc4 — e2, Lc8 — g4 (?) 8) Lei — e3 hat allerdings Weiss das freiere Spiel; 
wenn Schwarz indessen mit 7) . . . Sf6 — e8 sofort den Zug f7 — f5 vorbereitet 
so steht er mindestens ebenso gut, wie Weiss. Auch die Fortsetzung 5) . . . 
f7 — f5 ist für den Nachziehenden nicht ungünstig; nur muss auf 6) Ddl — b3 
nicht 6) . . . Sc6 — a5 sondern 6) . . . Sg8 — f6 geschehen. Daher geben wir 
der Fortsetzung des Angriffs mit Ö) d4 — dö den Vorzug, wodurch der An- 
ziehende den einzigen in dieser Eröffnung erzwingbaren Vortheil, die Beherr- 
schung des grösseren Terrains, sofort gewinnt. Schwarz muss darauf den Damen- 
springer nach b8 zurückziehen und bekommt ein etwas gedrücktes Spiel. 

10) 0 — 0 (?). In solchen Stellungen ist es nicht nothwendig, firüh zu 
rochiren, der König kann ohne Gefahr in der Mitte des Brettes bleiben. Es 
zeigt sich hier sogar bald, dass Weiss gerade durch die frühe Rochade dem 
G^er Gelegenheit zur Contreattaque giebt. Weiss hätte 10) Sf3 — d2 ziehen 
soUen, um sogleich den Königsläuferbauer vorzustossen. Nachdem er im 10. 
Zuge rochirt hat, kann Schwarz nach 11) Sf3 — d2 die Ausführung dieses Vor- 
habens durch 11) . . . g7 — g5 (!) vereiteln und damit jeden Angriff auf dem 
Königsflügel unmöglich machen. 

lö) f2— f3. In Folge der übereilten Rochade sieht sich nun Weiss einst- 
weilen in die Defensive zurückgedrängt, bis es ihm endlich gelingt, seine ganze 
Armee herumzuschwenken und den König auf c4 zu postiren. 

Die Mitte dieser Partie ist von Mayet mit sehr feiner Vorausberechnung 
gespielt; wir heben besonders den scheinbar überflüssigen, in der That aber 
sehr zweckmässigen Zug 13) . . . Ta8 — a6 hen'or. 


4. Das 3ioetfi)nn3erfiiitl im naf^;tt$t. 

1) e2-e4, e7-e5 2) Sgl-f3, Sb8-c6 3) in-c4, Sg8-f6(?). 

a) Der Angriff auf den Bauer f7. 

4) Sf3-g5 (!). 

90. Partie. 

(Oleichieitig mit vier anderen Partieen gegen Barnes, Bird, Boden und Löwenthal am 
26. April 1859 im St. James-Club von P. Morphy blindlings gespielt.) 


5lipi6rf. 

2P. 31orpfiy. 


Weiss. 

Schwärt. 

Weiis. 

Schwärs. 

4) 

Sf3-g5 (!) 

d7— d5 

e2 — e4 

e7 — e5 

5) 

e4 — d5: 

Sc6 — a5 

Sgl—f3 

Sb8— c6 

6) 

d2— d3 (?) 

h7— hfl 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

7) 

Sg5— f3 

e5 — e4 
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WeUs. 

Sehwan. 

8) 

Ddl— e2 (!) 

Sa5— c4: 

8) 

dS— c4: 

Lf8 — c5 

10) 

h2— h3 (!) 

0-0 

11) 

Sf3— h2 (!) 

Sf6— h7 

12) 

Sbl— c3(?) 

f7~f5 

13) 

Lei — e3 

Lc5— b4 

14) 

De2— d2 

Lc8— d7 

15) 

g2— g3 

Dd8— e7 

16) 

a2 — a3 

Lb4— (16 

17) 

Sc8— e2 

b7— b5 

18) 

c4 — b5: 

Ld7— b5: 

19) 

Se2— d4 

Lb5— c4 

20) 

Sd4— e6 

Tf8— e8 

21) 

Dd2— d4 

Lc4 — a6 

22) 

c2 — c4 

c7— c5 

23) 

Dd4— c3 

La6— c8 

24) 

Se6— f4 

Ta8— b8 

25) 

Tal— bl 

g7— g5 

26) 

Sf4— e2 

Sh7— f8 

27) 

h3— h4 

Sf8— g6 

28) 

h4 — g5: 

h6 — g5: 

29) 

Dc3 — cl 

Sg6 — e5 

80) 

Le3 — gö: 

Se5— d3t 

31) 

Kel— fl 

De7— g7 

82) 

Del — d2 

Sd8— b2: 

33) 

Dd2— c2 

Ec8 — a6 

34) 

Lg5 — cl 

Sb2— o4: 

35) 

Dc2 — a4 

Sc4— d2| 

36) 

Kfl— g2 

Sd2~bl: 

37) 

Da4 — a6: 

Tb8-b6 

38) 

Da6 — a4 

Tf8— b8 


St«llaiig nach dem SL von Sehwan. 



WcU». 



Weias. 

Sehwan. 

39) 

Sh2— fl 

Ld6— e5 

40) 

Sfl— e3 

f5— f4 

41) 

Se2— f4: 

Le5 — f4: 

42) 

Se3— f5 

Dg7— f7 

43) 

Lei— f4: 

Df7— f5: 

44) 

Lf4— b8: 

Tb6— b8: 

45) 

Da4 — a7: 

Tb8— f8 

46) 

Da7 — c5: 

Df5— f3t 

47) 

Kg2— gl 

Sbl— c3 

48) 

Thl— h4 

Sc3 — e2f 

49) 

Kgl— h2 

Df3— f2f 

50) 

Dc5— f2: 

Tf8— f2f 

51) 

Kh2— h3 

Se2-glf 

52) 

Kh3— g4 

e4 — e3 

53) 

Kg4— h5 

e3 — e2 

54) 

Th4— e4 

Tf2— fl 


und Schwarz gewinnt. 


.iMnerkottgeii zMr 99 . Partie. 

5) . . . 8c6 — a5 (!). Früher wurde die Vertheidigung gewöhnlich mit 
ö) . . . 818 — dö; (?) fortgesetzt; besonders Hanstein liebte diese Spielart. Seit- 
dem aber R. v. Bilguer in einer ausführlichen 1889 gedruckten Monographie 
bewiesen hat, dass Weiss nach 6) . . . 8f8 — dö: durch 6) 8gö — f7: (!) einen 
jedenfalls das Opfer ersetzenden Angriff bekommt und bei richtigem Spiele 
mindestens drei Bauern mit bedeutend besserer Position für die Figur behält, 
ist man von jenem Zuge gänzlich abgekommen. Wir entnehmen dem genannten 
Werke die folgenden interessanten Varianten: 
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8 ) 

9 ) 


9 ) 


10 ) 

11 ) 

12 ) 

13) 

14) 


10 ) 


e4— dö: 

Sf6 -dö: 


13) 

Lf4 — cö: 

Dd6— d7 

Sg5— f7: 

Ke8— f7: 


14) 

Leö-g7f 

Ke6-f7 

Ddl— f3t 

Kf7 -e6 


lö) 

Lg7— h8: 

bö — c4: 

Sbl— c3 

Sc6— b4 


16) 

De4— h7f 

Kf7— e8 

Df3— c4 

c7 — c6 


17) 

Dh7— d7f 

Lc8 — d7: 

a2 — a3 

Sb4 — a6 


18) 

Sc3— dö: 

c6 — dö: 

d2— d4 

Dd8— d6 


20) 

Lh8 — eö und die Bauern ( 

Lei— f4 

b7— bö 


rechten Flügels müssen gewinnen, 



n. 




« • • 

Sc6 — e7 


14) 

d4— eöf 

Kd6— d7 

d2— d4 

h7— h6 


lö) 

eö — c6f 

Kd7— d6 

0—0 

c7 — c6 


16) 

Lei— f4t 

Kd6— e6: 

Tfl— el 

Ke6— d6 


17) 

Tal— elf 

Ke6— f7 

Tel — e5: 

Se7 — g6 


18) 

Lf4-^-d2f 

Kf7— g8 

Sc3— dö: 

Sg6 — eö: 


19) 

Sdö— f6tt 

t 



m. 





c7 — c6 


lö) 

Lgö-e7f 

Lf8 — e7: 

Lei — gö 

eö— d4: 


16) 

Tdl— döf 

Kd6— c7 

0—0—0 

d4 — c3: 


17) 

Df3— c3f 

Kc7— b8 

Thl— elf 

Ke6— d6 


18) 

Tdö — d8: 

Le7— d8: 

Lc4 — dö: 

c3— b2f 


19) 

Dc3 — g7: 


Kcl— bl 

c6 — dö: 





Schwarz verliert den 

Thurm h8 

und das Spiel. 




IV. 




• • • 

b7— bö 


16) 

Lgö — e7: 

Lf8 — e7: 

Lc4— b3 

bö— b4 


17) 

Dg4 — föf 

Kf7 -g8 

Sc8— dö: 

c6 — dö: 


18) 

Dfö— e6t 

Kg8— f8 

0—0—0 

Lc8— b7 


19) 

Tdl— dö: 

Lb7— dö: 

d4— eö: 

h7— h6 


20) 

LbS— dö: 

Kf8— e8 

Df3— g4f 

Ke6— f7 


21) 

De6 — g6f 


und 

Schwarz wird 

im 

nächsten Zuge matt. 


• • • 

h7— h6 

V. 

16) 

eö — e6 

Sdö— c3f 

Lgö— e7: 

Lf8— e7: 


17) 

b2 — c3: 

Dd8— b6t 

0—0—0 

Th8— f8 


18) 

Lc4 — b3 

Tf2— f6 

Dfö— e4 

Tf8— f2: 


19) 

Tdl— d7f 

Lc8 — d7: 

d4 — c5: 

Le7 — göf 


20) 

e6— d7f 

Ke7— d7: 

Kcl— bl 

Ke6— e7 


21) 

Thl— dlt 



und Weiss gewinnt 

Durch 6) . . . Sc6 — aÖ (!) drängt Schwarz den Anziehenden in die De- 
fensive zurück und bekommt für einen Bauer das bequemere Spiel. Das Hand- 


Digltized Dy Google 


127 


buch lässt die Frage unentschieden, ob dieser Positionsvortheil ein Aequivalent 
für das Opfer sei. Wir geben dem weissen Spiele den Vorzug; man vgl. die 
93., 94., 95., 96., 97. und 98. Partie. 

6) d2 — dS. Der richtige Zug ist 6) Lo4 — böf. 

6) . . . Ii7 — h6. Ebenfalls gut ist 6) . . . Lf8 — oö, worauf die Fort- 
setzung 7) 0—0 (!), 0—0 8) c2— c3, h7— h6 (!) 9) b2— b4 (!), h6— g5: 10) 
b4— c5:(l), Sf6— d6: 11) Lei— g5;, f7— f6 12) Lc4— d5=f, Dd8— d5: 13) Lg5 
— e3, Lc8 — f5 zur Ausgleichung der Spiele führt 


91. Partie. 

Consultationspartio, gespielt zu Newyork im Winter 1867—1858. 


3. *5. 2Pfrritt, 

3. X inffer. 

3P. Ttorpliy. 


Weise. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 . 

e7 — eö 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl-c4 

Sg8— f6 

4) 

Sf3— g5 

d7— dö 

5) 

e4 — dö: 

Sc5— aö 

3) 

d2— d3 

h7— h6 

7) 

Sg5— f3 

c5 — e4 

8) 

Ddl— e2 (!) 

Saö — c4: 

9) 

d3— c4: 

Lf8— c5 

10) 

h2— h3 (!) 

0-0 

11) 

Sf8— h2 (!) 

Sf6— h7 

12) 

Lei— e3 (!) 

Lc5-d6 

13) 

0-0 

Dd8— h4 

14) 

f2— f4 

e4— f3: 

15) 

Sh2— f3: 

Dh4— h5 

16) 

.Sbl— c3 

Tf8— e8 

17) 

De2— f2 

Sh7— f6 

18) 

Le3— d4 

Sf6— e4 

19) 

Sc3 — e4: 

Te8 — e4; 

20) 

Tal— el 

Lc8— f5 

21) 

Tel — e4: 

Lf5 — e4: 

22) 

Sf3— h4 

Ta8— f8 

23) 

c4— c5 

Ld6— eö 

24) 

Ld4 — eö; 

Dhö— e5: 

25) 

c2 — c4 

g7-gö 

26) 

Sh4— f3 

Lc4— f3: 


StflUunf n*ch dem ü. Zage von Weiee. 


Schvrarx. 



WeUi 


Weies. Schwarz. 

27) g2— f3: Tf8— e8 

28) f3— f4 De5— e3 

29) f4— g5: h6— g5: 

30) Df2— e3; Te8— e3: 

31) Kgl— g2 Kg8-g7 

32) dÖ— d6 c7— d6: 

33) c5— d6: Te8— d3 

34) c4 — c5 Kg7— g6 

35) Tfl— f3 Td3— d2f 

36) Kg2— g3 f7— fo 

37) Tf3— b3 f5— f4f 

38) Kg3— f3 Td2— h2 

39) d6— d7 Th2— h3f 

40) Kf3— e4 Th3— li8 
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\ 



WeiM. 


Schwarz. 


Weisa. 

1 Schwarz. 

41) 

Tb3- 

• • 

.o 

1 

Kg6— f6 

46) 

b2- 

-b3 

Kd8— e7 .. 

42) 

Tb7- 

-c7 

Kf6— e7 

47) 

a2- 

— a3 . 

Ke7— d8 

. 43) 

Tc7— 

■c8 

Th8-d8 

48) 

bS- 

-b4 

a5 — b4: 

44) 

Tc8- 

:d8: 

Ke7— d8: 

49) 

a3- 

— b4: 

Aufgegeben. 

45) _ 

c5— c6 

a7 — a5 



■ 

1 J • V 


( it :"h 1. 


92. Partie. 


1) 

2 ) 

3) 

4) 
3) 

’ 6 ) 

7) 

8) 
9) 

10 ) 

11 ) 

12 ) 

13) 

14) 

15) 

16) 


2f. 

Weis«. 

e2 — e4 
Sgl— f3 
Lfl— c4 
Sf3— g5 
c4 — d5: 
d2— d3 
Sg5 — f3 
Ddl— e2 
d3 — c4: 
h2— h3 
Sf3— h2 
Sbl— c3 
De2 — c4: 
Sc3 — a4 
Sa4— b6: 
Dc4 — c6 


Gespielt zu Bonn Im Jahre 1858. 


.Snljff. 

Schwurs. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Sg8— f6 
d7— d5 
Sc6 — a5 
h7— b6 
e5 — e4 
Sa5 — c4: 
Lf8— c5 
0—0 
b7— b5 
b5 — c4: 
Dd8— d6 
Lc5— b6 
a7 — b6: 
Dd6— d5; 


Btellttnf nach dem 11. Zuf« von Sohwars. 



Sebwars. 


Weise. 


Welai. 


Schwarz. 


17) Dc6.— c7: Lc8 — a6 

18) Dc7— b6: Tf8— d8 

19) Lei— f4 e4— eS 

Weiss giebt die Partie aut 


Annerkongei mr 92. Partie. 


10) li2 — h3. Dieser Zug wird im ersten Theile des Morphybuches, S. 86, 
als für den Anziehenden entscheidend empfohlen. Bei der in dieser Partie ver- 
suchten Fortsetzung des Gegenspiels möchte sich jedoch der Gambitbauer ohne 
bedeutenden Positionsnachtheil nicht behaupten lassen. 

11) . . . b7 — bö. Nimmt Weiss diesen Bauer, so erhält Schwarz durch 

12) . . . Sf6 — d5: nebst 13) . . . £7 — f5 die überlegene Stellung auf der 
Königsseite. Auf 12) b2 — b3 wird Schwarz durch 12) . . . b5 — c4; 13) 
b3 — c4: Lc8 — a6 14) Sbl — c3 c7 — c6 in Vortheil kommen. 

17) Dc6— c7:. Der Abtausch wäre für Weiss minder nachtheilig gewesen. 


i29 


93. Partie. 

Gespielt im Jahre 1859. 


WeiM. Schwarz. 

17) Se5— g4; Sf6— g4: 



3I.Ä3t. ’ 

S. 2Panfl>B. 


Wels«. 

Schwarz. 

I) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

4 ) 

Sf3— g5 

d7— d5 

3 ) 

e4 — d5: 

Sc6— ao 

6) 

Lc4— böt (!) 

c7 — c6 

7) 

d5 — c6: 

b7— c6: 

«) 

Ddl— f3 (?)“ 

Dd8— b6 

9 ) 

Lb5— a^* 

Lc8 — g4 

10) 

Df3— e3 

Lf8— c5 

11 ) 

De3— e5f 

Ke8— d7 

12) 

0—0 

Lc5— f2f 

13) 

Kgl— hl 

Ta8— e8 

14) 

De5— f4 

Lf2— c5 

15) 

Sg5— f7: 

Th8--f8 

16) 

Sf7— e5f 

Kd7— d8 


18) Df4— gSf Lc5— e7 

19) Tfl— f8: 

Sehwzr«. ' . / 



Schwarz knndigt Matt in 5 Zügen an. 


AiMerkHHgei lar 93. Partie. 

6) . . . o7 — o6. 6) . . . I.c8 — d7 verschafft dem Nachziehenden keine 
so starke Contreattaqne ; Weiss kann darauf durch 7) Ddl — e2, Lf8 — d6 8) 
0- 0 bei ganz erträglicher Stellung den gewonnenen Bauer behaupten. 

8) Bdl — f3 (?). Der allein richtige Zug ist 8) Lb5 — e2. Auf 


8) Lb5— a4 (?) folgt 


B) 

• « • 


h7— h6 

13) 

Se5- 

- c6: 

Dd4 

-c5 

9) 

Sg5- 

-f3 

e5 — c4 

14) 

De2- 

-a6 

Le6 

— c8 

10) 

Ddl 

— e2 

Lc8 — c6 

15) 

b2- 

-b4 

Dc5- 

-c2: 

11) 

Sf3- 

-e5 

Dd8— d4 

16) 

Da6 

-b5 

Dc2- 

-elf 

12) 

La4 — c6f 

Sa5 — c6: 

17) 

Kel- 

— e2 

Dcl- 

—hl: 





oder: 





13) 

De2- 

-b5 

Lf8— c5 

19) 

Thl- 

— el 

Le6- 


14) 

Db5 

— c6=f 

Ke8— e7 

20) 

Db7- 

-a6t 

Kd6- 

-c7 

15) 

Dc6- 

-b7f 

Ke7— d6 

21) 

Da6- 

-a5t 

Kc7- 

-b8 

16) 

f2— 

f4 

e4 — fS: 

22) 

Da5- 

-bof 

Lc5- 

-b6 

17) 

Se5- 

-f3: 

Dd4— f2f 

23) 

Db5- 

-e5f 

Kb8- 

-b7 

18) 

Kel- 

-dl 

Df2 — g2: 

24) 

Deo- 

-e7t 

Kb7- 

-c8 


zum Yortheil des Nachziehenden. 


Suhle und Nouatnuu. Schnnh. 9 
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94. Partie. 


Gespielt KU Berlin am 




V. b. Sa»a. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7 — eo 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

4) 

Sf3— g5 

d7— d5 

5 ) 

e4 — d5: 

Sc6— a5 

6 ) 

Lc4— b.5t (!) 

c7 — c6 

7) 

d5 — c6: 

b7— cbi 

8 ) 

Lb5— e2 (!) 

h7— h6 

9 ) 

Sg5— f3 

e5 — c4 

10) 

Sf3— c5 

Dd8— d4 

11) 

f2— f4 

Lf8— c5 

12) 

Thl— fl 



14. Decemlier 1859. 



Weiss. 

Schwarz. 

18) 

Se5 — c6: 

1 

(T> 

oc 

19) 

Kel— dl 

Lc8— e6 

20) 

Dc4 — a6 

Le6— d5 

21) 

Sc6— d4 

Ta8— d8 

22) 

g2— g3 

Ld5— g2 

23) 

Tfl— f2 

Sf6— e4 

24) 

Tf2— g2: 

Se4— c8f 


Schwant. 


Ainerknigei »r 94. Partie. 

11) f2— f4. Bei correcter Fortsetzung muss unseres Erachtens Weiss in 
dieser Spielart schliesslich das Uebergewicht behaupten, obschon der Nach- 
ziehende lange den Angriff fcsthalten kann und die Vertheidigung dagegen sehr 
mühsam ist 


12) 

• • • 

Lc5— d6 

13) 

c2 — c3 

Dd4— b6 

14) 

d2— d4 

e4— d3: 

15) 

Ddl— d3: 

Db6— c7 

16) 

b2— b4 

Sa5— b7 

17) 

Dd3— c4 (?) 

0—0 


25) 

Kdl— el 

Sc3 — e2: 

26) 

Tg2 — e2: 

Dc7— cl=f 

27) 

Kel— f2 

Ld6— b4; 

28) 

Da6 — b7: 

Te8— e2f 

• 29) 

Sd4— e2: 

Del —elf 

30) 

Kf2— g2 

Del— e2=f 

31) 

Kg2— h3 

Lb4 — c5 

32) 

Db7— c7 

Td8— d5 

33) 

Dc7— c8f 

Kg8— h7 

34) 

f4— f5 

De2— h5t 

35) 

Kh3— g2 

Td5— f5: 


Aufgegeben. 
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11) . . . Lf8 — c6. Auf 11) . . . Lf8— (16 würde folgen 12) c2— c3, Dd4 
— b6 13) b2— b4, So5— b7 14) Sbl -a3. 

14) d2~d4. Besser ist der von Mayct öfters mit glücklichem Erfolge 
gegen v. d. Lasa angewandte Zug 14) Ddl — a4. Leider sind wir ausser Stande, 
ein von Mayet gewonnenes Spiel mit dieser Eröffnung mitzutheilen, weil der 
genannte Meister niemals Schachpartieen aufschreibt und seine Gegner gewöhn- 
lich nur die von ihm verlorenen der Nachwelt aufbewahren. 


95. Partie. 

Gespielt ra Paris im April des Jahres 18 GO. 



2fnlxr(Ten. 

3T. b« 21ii>lerf. 


Weise. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

c7— e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

4) 

Sf8 — g5 

(17- (15 

3) 

e4 — d5: 

Sc6— a5 

6) 

Lc4 — b5f 

c7 — c6 

7) 

d5 — c6: 

b7— c6: 

8) 

Lb5— e2 (!) 

h7— h6 

9) 

Sg5— f3 

e5 — e4 

10) 

Sf3— e5 

Dd8— d4 

11) 

f2— f4 

Lf8— c5^ 

12) 

Thl— fl 

Dd4— (16 

18) 

c2— c3 

Saö— b7 

14) 

b2— b4 

I.C5— b6 

15) 

Sbl— a3 

0-0 

16) 

Sa8 — c4 

Dd6— c7 

17) 

a2 — a4 

a7— a6 

18) 

Sc4 — b6: 

Dc 7— b6: 

19) 

a4 — a5 

Db6— c7 

20) 

Kel-f2 (V) 

Sf6— d5 

21) 

Kf2— gl 

Sd5— f4; 

22) 

Tfl— f4: 

Dc7 — e5: 

23) 

Ddl— fl 

Sb7— d6 

24) 

Lei— a8 

f7— f5 

25) 

Tal— dl 

g7— g5 

26) 

Tf4— f2 

Ta8~a7 

27) 

1^2— c4f 

Sd6 — c4: 

28) 

Dfl— c4f 

De5— c6 


SteUoBg nach dra 19. Zttgo von Sohwarc. 




Weit*. 



WsUs. 

Schwan. 

29) 

Dc4— c6f 

Lc8 — c6: 

30) 

b4— 1)5 

a6^ — b5; 

31) 

La3 — f8: 

Kg8— f8; 

32) 

Tdl-al 

Kf8— e7 

33) 

Tf2— e2 

h6— h5 

34) 

h2— h4 

g5 — h4: 

35) 

Kgl— h2 

Ke7— f6 

36) 

Tal— a3 

Le6 — c4 

37) 

Te2— el 

Lc4— d3 

38) 

Kh2— gl 

Kf6— g5 

39) 

Kgl— f2 

Kg5-g4 

40) 

Tel— hl 

Ld3— c2 

41) 

Kf2— e3 

Lc2— a4 

42) 

Ta3 — al 

Ta7 — a5 

43) 

Thl-h4f 

Kg4-g5 (!) 


9 * 
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Weies. 

Schwarz. 


Weis«. 

Schwarz. 

44) 

Tal— hl 

La4 — b3 

54) 

Td7— g7 

Kg5-h6 

45) 

Th4— h5f 

Kg5— f6 

55) 

Tg7— c8 

Kh6— g5 

46) 

Ke3— f4 

Lb3— e6 

56) 

d2— d4 

Kg5— f4 

47) 

Th5— h7 

. Le6— f7 

57) 

Tg8— c8 

Lg6 — e8 

48) 

Thl— h6f 

Lf7— g6 

58) 

Tc8 — e8: 

Te6— e8: 

49) 

Th7— d7 

e4 — e3 

59) 

Tc7 — c6: 

Kf4— e4 

50) 

Kf4— e3:(?) 

Kf6— g5 

60) 

Tc6 — c5 

Ke4— d3 

51) 

Th6— h8 

Ta5 — a4 

61) 

Tc5 — b5: 

Kd3— c3: 

52) 

Th8— g8 

Ta4 — e4f 

62) 

Tb5— f5: 

Kc3— d4; 

53) 

Ke3— f2 

Te4 — c6 


Weiss gewinnt 


AMerkug fu 9S. Purtie. 

20) Kel — f2(?). Eine Uebereilung, die einen Bauer kostet; Weiss bitte 
zuvor durch 20) c3 — c4 dem Springer f6 das Feld d5 verwehren sollen. 


96. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Jahre 18C0. 



3. Suhh. 

($. 3. 3rumann. 


Weise. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

c7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8-c6 

3) 

Lfl— c4 

Sg8 — f6 

4) 

Sf3 — g5 

d7— d5 

5) 

e4 — d5: 

Sc6 — n5 

6) 

Lc4 — l)5f 

c7 — c6 

7) 

d5 — c6: 

b7 — c6: 

«) 

Lb5— e2 (!) 

h7— h6 

9) 

Sg5— f3 

e5 — e4 

10) 

Sf8— e5 

Dd8— d4 

11) 

Se5 — g4 

Lc8— g4: (!) 

12) 

Le2 — g4: 

e4-c3 (V) 

13) 

Lg4— f3 

c3— f2=f 

14) 

Kel— fl 

Ke8— d7 

15) 

c2 — c3 

Dd4— d3f 

16) 

Lf3— e2 

Dd5— £5 

17) 

d2— d4 

Ta8— e8 

18) 

Sbl— d2 

Kd7— c7 

19) 

Sd2— f3 

g7— g5 


BtoUiU( n*oh dem IS. Zuge tob Woim. 


Schwärs. 



Wels«. 



Weiss. 

Schwarz. 

20) 

Sf3— c5 

Sf6— c4 

21) 

Ddl— a4 

Te8 — e5: (!) 

22) 

d4 — e5: 

Df5 — e5: 

23) 

Lei — e3 

Sa5— b7 

24) 

Da4 — d4 

f7— £6 

25) 

Le2— f3 

Lf8— c5 
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SteUoDf BMh d«B tS( Zuk« tob Waiis. 


Stelhuif BMh dem U. Zof« tob WeUa. 


Wriw. 



Weias. 

Schwarz. 

26) 

Dd4— e5f 

f6— e5: 

27) 

Le3 — c5: 

Sb7— c5: 

28) 

b2— b4 

Se4— d2f 

29) 

Kfl— ß: 

Sc5 — d7 

30) 

Tal— dl 

Sd2— c4 

31) 

h2— h4 

Ta8— f8 



Weias. 

Schwarz. 

32) 

Kfö— e2 

e5 — e4 

33) 

Lf3— g4 

Sd7— e5 

34) 

Lg4 — e6 

00 

1 

Ol 

35) 

Le6 — c4: 

Se5 — c4: 

36) 

Thl— fl 

Aufgegeben. 


AiMerkHBgeR »r 9€. Partie. 


U) Seö— g4. Auch dieser Zug verschafft dem Anziehenden bei correcter 
Fortsetzung das überlegene Spiel. 

12) . . . e4— eS. Ein nur scheinbar starker Angriff; der Bauer, den 
Schwarz dadurch erobert, läs.st sich nicht auf die Dauer behaupten. Noch 
weniger rathsam ist 12) . . . Lf8 — c5, worauf 13) 0—0, e4 — e3 14) Lg4 — 
f3, e3 — f2f 15) Kgl — hl, 0 — 0 — 0 16) c2 — c3 zum Vortheil des weissen 
Spieles erfolgt. Als besten Zug des Schwaigen giebt das Handbuch 12) . . . 
Saö — c4 an. worüber die Anmerkungen zur 98. Partie zu vergleichen. 


97. Partie. 


Zehnte Partie tle» Wettkampfs zwischen B. v. Guretr.ky-(’omitr. und B. 

jahr 1860. 

(Resultat: B. v. G.-C. gewann eine, B. S. sechs Partieen, drei blieben 


3. ^ahrr. 

Weias. 

1) e2— e4 

2) Sgl— f3 


.Schwarz. 

c7 — o5 
Sb8— c6 


Weias. 

3) Lfl— c4 

4) .^f3 — g5 

5) c4 — da: 


Suhle im Prflh- 

unentschieden.) 

Schwarz. 

Sg8— f6 
d7— d5 
Sc6 — a5 
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WeUs. 


Schwan. 


. 6) 

Lc4 l)5f 

c7 — c6 

7) 

d5— c6; 

b7— c6: 

8) 

Lb5-e2(!) 

h7— h6 

9) 

Sg5— f3 

e5 — e4 

10) 

Sf3— e5 

Dd8— d4 

11) 

Se5 — g4 

Sf6-g4:(?) 

12) 

Le2 — g4: 

c4 — e3 

13) 

Lg4 — c8: 

c3— f2f 

14) 

Kel— fl 

Ta8 — c8: 

15) 

c2 — c3 

Dd4— do 

16) 

Kfl— f2: 

Lf8— (16 

17) 

(12— (14 

0-0 

18) 

Sbl— (12 

c6 — c5 

19) 

Ddl— f3 



Scbwar«. 



19) 

WaUa. 

• 

a • • 

Dd5— f3f (!) 

20) 

Sd2— f3: 

c5 — d4: 

21) 

Sf3— d4: 

Ld6— c5 

22) 

Thl— dl 

Sa5 — c4 

23) 

a2 — a4 

a7 — a5 

24) 

b2— b3 

Sc4 — e5 

25) 

Kf2— fl 

Lc5— b6 

26) 

Sd4— f5 

Tc8— c3: 

27) 

Lei — b2 

Tc3— c2 

28) 

Sfö— e7f 

Kg8— h7 

29) 

Lb2— e5: 

Tc2— f2f 

30) 

Kfl— el 

Tf8— e8 

31) 

Tdl-d7 

Tf2— g2: 

32) 

Tal— cl (!) 

Tg2-glt 


Weias. 


Schwan. 


33) Kel— cl2 Lb6— e3f 

34) Kd2— e3: Tgl— cl: 

Schwan. 



WelM. 


35) 

Ke3— d2 

Tel— fl 

36) 

Le5— c7 

Tfl— f3 

37) 

Kd2— c2 

li6 — li5 

38) 

Kc2— b2 

g7— g5 

39) 

Se7 — c6 

li5— h4 

40) 

Sc6 — a5: 

g5— g4 

41) 

Sa 5 — c4 

g4— g3 

42) 

h2— g3: 

h4— g3: 

43) 

Lc7 — g3: 

Tf3— g3: 

44) 

Td7— f7f 

Kh7— g6 

45) 

Tf7--b7 

Kg6— f6 

46) 

a4 — a5 

Kf7— e6 

47) 

a5 — a6 

Verloren. 


Schwan. 




WelM. 
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AHnerkufei iir 97. fartie. 

26) . . . To8~c8: Eine höchst geistvolle Combination. 

32) TÄl-d. Zu diesem QualitÄtsopfer ist Weiss gezwungen. 


98. Partie. 


Gespielt durch Correspondeaz vom 8. November 1862 bis zum 18. Juli 1863. 


a. S(hnii;r(r. 

Weisi. 


1) 

e2 — 

•e4 

2) 

Sgl- 

-f3 

3) 

Lfl- 

-c4 

4) 

.Sf3- 

-gä'i .. 

5) 

e4 — 

d5: 

6) 

Lc4- 


7) 

^d5- 

■c6: 

8) 

tb5- 

-e2 (1) 

9) 

Sg5- 

-f3 

10) 

Sf3- 

-e5 

11) 

Sc5- 

-g4 

12) 

Le2- 

-g4: 

13) 

0—0 

14) 

c2 — 

•c8 

15) 

Lg4 

— e2 

16) 

Ddl 

— bS 

17) 

Le2- 

-d3: 

18) 

m~ 

-elf 

19) 

DbS 

— c4 

20) 

Lcl- 

— aS 

21) 

Dc4 

-f7f 

22) 

c3— 

-c4 

23) 

Df7- 

-d5 

24) 

Dd5 

— d3: 

25) 

f2— 

f4 

26) 

Sbl- 

— c3 

27) 

Dd3 

_g3 


(S. Üocfiflfiorn. 
Schwan. 

e7~e5 
Sb8— c6 
Sg8— f6 
d7— d5 
Sc6 — a5 
c7 — c6 
b7— c6: 
h7— hC ■ 
e5— e4 
Dd8- d4 
Lc8 — g4: 
Sa5 — c4 
Lf8— (16 
D(14— b6 
Sc4— b2: 
Sb2-^d3 
e4— d3: 
Ke8— d8 
Kd8—c7 
c6 — c5 
Sf6— d7 
Th8— f8 
Sd7— fG 
Sf6—g4 
Ta8-d8 
Ld6— e5 
Leö — d4f 


StoUmig nach dem SS. Znge tob Weiaa. 

Schwan, 




WcU». 

Woiaa. 

Schwan. 

28) 

Kgl— fl 

Db6— g6 (!) 

29) 

Sc3— b5f 

Kc7 — c8 

30) 

8b5— d4: 

Td8— d4: 

31) 

La3 — c5: 

Tf8— f4f 

32) 

Kfl— gl 

Td4— c4: 

33) 

Tal— bl 

Sg4— eo 

34) 

Dg.3 — g6: 

Se5 — g6: 

8.5) 

IiC5 — a7: 

Tc4— c2 

36) 

Tel~cl 

Tf4— c4 

37) 

Tel— c2; 

Tc4 — c2: 

38) 

Tbl— b8t 

Kc8— d7 

39) 

Tl)8— l)7f 

Kd7— e6 

40) 

Tb7— g7: 

Sg6 — e5 

41) 

La7 — c3 

Kc6— f6 

42) 

Tg7 — a7 

Aufgegeben. 


AnuerkmgeB iir 98. Partie. 


13) 0 — 0. Nimmt Schwarz jetzt den Bauer b2 mit dein Springer c4, so 
folgt 14) Lei — b2:, Dd4 — b2: 15) Sbl — c3, und Weiss hat das überlegene 
Spiel. Auch die Fortsetzung 13) c2--c3, Dd4 — b6 14) Lg4 — e2, Sc4 — b2: 
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15) Lei— b2:, Db6— b2: 16) Ddl— bS, Db2— b8:(!) 17) a2— b3: verschafft 
dem Anziehenden die entschieden bessere Bauernstellung. Sucht Weiss da- 
gegen durch 13) c2 — c3, Dd4 — b6 14) b2 — b3 den Bauer b2 zu halten, so 
setzt er sich einem sehr heftigen Angriffe aus, der wenigstens in der lebenden 
Partie das Spiel durchgilngig zu Gunsten des Nacliziehenden entscheiden möchte. 

26) . . . Ta8 — d8. 25) . . . Ld6 — f4: würde 26) Tel — e7f zur Folge haben, 
und bei 25) . . . Tf8 — f4: würde Weiss durch 26) Sbl — c3 im Vortheil 
bleiben. Die ganze Partie ist von Seiten des Anziehenden meisterhaft gespielt. 


1 ) 

2 ) 

3) 

4) 

5) 

6) 

7) 

8) 
9) 

10 ) 

11 ) 

12 ) 

13) 

14) 

15) 

16) 
17) 


99. Partie. 


Genpielt im Marienbatio zu Berlin am 18. Mai il. J. 1861. 


(Ü. 3Sa(irl. 

Weiss. 

e2 — e4 
Sgl— f3 
Lfl— c4 
Sf3— g5 
e4‘ — d5: 
Lc4— b5f 
d5 — c6: 
Lb5— e2 (!) 
Sg5-f3 
Sf3— e5 
d2— d4 
Lei— f4 
c2 — c4 (?) 
b2— b4 
Ddl— d4: 
Seö— c6: 
b4— b5 


V, b. 

Schwan. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
' Sg8— f6 
d7— d5 
Sc6 — a5 
c7 — c6 
b7— c6: 
h7— h6 
e5 — e4 
Dd8— c7 
Lf8— d6 
0-0 
c6 — c5 
c5— d4; (!) 
Saö — c6 
Ld6— f4: 
Lc8— b7 



ateUtiBc nach dam IL Zufs toii Schwan. 


W»{M. 


Weiss. Schwan. 

18) Sbl— c3 Lb7— c6: 

19) b5— c6: Tf8— d8 

20) Sc3— b5 (?) Dc7— a5t 

Aufgegeben. 


AiMerkngea zur 99. Partie. 

10) . . . Dd8 — c7. Dieser Zug ist wohl ebenso stark, wie 10) . . . Dd8 — d4. 
was in den fünf voranstehenden Partieen geschah; doch behält der Anziehende 
bei correcter Fortsetzung auch in dieser Spielart schliesslich das Uebergewicht. 

12) Lei— f4. Der richtige Zug ist 12) f2 — f4, wodurch der Springer e5 
vollkommen sicher gestellt wird. 

13) o2— o4. Ein arger Fehlzug; der c- Bauer musste zur Deckung des 
Damenbauem verfügbar bleiben. 
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b) Das Mittelgambit im Zweispringerspiel. 

4) d2-d4. 

100. Partie. 


Geopielt zu Parin itn Docembor des Jahres 18.58. 



'Ifnbcrffrn. 

?f. it 3li»i6rf. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwan. 

24) 

Le3-f2: 

Ta 8— £8 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2.5) 

Tal— hl 

T£8— föf 

2) 

Sgl— £3 

Sb8— c6 

26) 

Ke2 ~(13 

T£2-d2t 

3) 

Lfl~c4 

Sg8-£6 

27) 

Kd3 — c4 

T(12-c2t 

4) 

d2 -d4 

e5 — d4: 

28) 

Kc4— (15 

Lc7— £6 

5) 

Sf3-g.') (?) 

Sc6 — e.*) 


Sehwen. 



7) f2-f4 

8) f4— e5: 

9) 0—0 

10) e5 — d6: 

11) Sbl— (12 

12) Sd2— e4: 

13) Kgl— f2 

14) Dill— (14; 

15) Dd4— e4; 

16) Lc4— f7f 

17 ) Dc4— f5=f 

18) Df5— d5t 

19) Dd5— e4f 

20) Lei — e3 

21) Kf2-e2 

22) g2-^g4 

23) Tfl— f2 


h6 — g5: 
Sf6— e4: 
d7-(15 
f7— f5 
Dd8— d6: 
Dd6— h2f 
f5 — e4: 
Lf8— e7 (?) 
Lc8— £5 
Ke8— £7: 
K£7— g8 
Kg8— h7 
Kh7— h6 
Th8— £8f 
Dh2— h5f 
Dh5— hH 

T£8— £2f 



Wetii. 


Weiss giebt Matt in spätestens 8 Zogen. 


WelM. 

29) Kd5— e6 

30) Ke6— £7 

31) K£7— g8 

32) De4— e7 


Schwarz. 

L£6— b2: 
Tc2— £2t 
g7— g6 
Äufgegeben. 


AnnierkMiigeB sir 10t. ftirOe. 


4) d2 — d4. Dieser Zug £ührt bei richtigem Gegenspiele zur Ausgleichung 
der Positionen, während 4) S£3 — g5 (!) nach unserer Ansicht dem Weissen 
Vortheil bringt. 

Die vorstehende Partie, wie auch die folgende, war eigentlich ein schot- 
tisches Gambit mit dem Anfänge 1) e2 — c4, e7 — e5 2) Sgl — £3, Sh8^ — c6 3) 
d2~ d4, e5 — d4: 4) Lfl — c4, Sg8— £6. Wir hielten es aber für zweckmässig, 
die letzten beiden Züge umzustellen und so die Partie dem Zweispringerspiel 
im Nachzuge einzureihen, welches nach 3) Lfl— c4, Sg8 — £6 4) d2 — d4, e5 
— d4: dieselbe Stellung ergiebt. 
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ö) BfS— gö. In der vorli^endeu Stellung ist dieser Angriff nicht so 
kräftig, wie sofort nach 3) . . . Sg8— f6. Die einfacliste Vertheidigung be- 
steht in 5) . . . d7 — dö, worauf Schwarz nach 6) e4 — d5:, Sf6 — d5:*) 7) Sg5 
— f7:, Dd8— e7f 8) Ddl— e2, De7— e2f 9) Kcl— e2:, Ke8-f7: 10) Lc8— 
e6 ein gutes Spiel hat. Auch der in der Partie geschehene Zug 5) . . . Sc6 
— e5 ist nicht zu tadeln. 

9) 0 — 0. M. Lange führt die Fortsetzung 9) Lb3 — f7f,s Ke8 — f7: 10) 
Ddl — f3f, Se4 — f6 11) Lei — g5:, Lf8 — e7 zum Vortheil des Anziehenden 
aus, übersieht jedoch dabei, dass Schwarz durch 11) . . . Dd8— eT.den ge- 
wonnenen Offizier behaupten kann. f i i- 

14) . . . Lf8 — e7. Das Richtige war 14) . . , Dh2 — h4f. 

ti- ‘:t. 




101. Partie. 

i 

Gßfipielt zu Amsterdam iin Juli 18C1. 




f ; 


>54 

.-■kl 

i* I u 

SUUaag nach dam IL X«ga van 8ah«an. | 


Schwan. 



WriM. 



i X 'SPinebo. 


I WeisB. 

' 1) e2— e4 
2) Sgl— f3 
‘ 3) d2— d4 

I 4) Lfl— c4 
5) e4— e5 
■ 6>‘ Lc4— b5 

7) '^SfS— d4: 

8) Sd4- c6: (?) 

9) Kel — fl 

10) Lb5-c6f 

11) c2— c4 

12) b2— b3 

13) Lei— a3t 

14) Ddl— d8f 

15) Lc6— e4: 

16) /Sbl— c3 

17) Sc3— e2 

18) Kfl— £2 „ , 


3f^^fr(lrfn, 

.Schwan. 

e7 — e5 
Sb8— c6 ' 
e5 -(14: 

Sg8— f6 
d7— d5 
Sf6— e4 
Lf8— cf> 
Lc5— f2f 
b7— c6: 
Ke8— f8 
Lc8 — a6 
d5 — c4: 
Kf8— g8 
Ta8— d8:-‘ ‘ 
Lf2— d4 
c4--b3=f 
Ld4 — al: 
Td8— d2 


Waisa. 

M9) Le4— f3 

20) Kf2--g3.,*j 

21) . Lf8— e2;p!r/. 

22) e5— e6 


i-t .iW 

Schwan. 

Lai — d4f 
La6*— e8: 

b8 — tiSk. 


, Td2— e2: ; V 

Aufgegeben, i 

Hiti 

‘ ‘ . ' • f - i k 4- 4a 

*) Che.s8 Players Magazine 18G4, S. 135 empfiehlt nach Lange 6) . . . Sc6 — a5 

und giebt dazu die Fortsetzung 7) Ddl — d4:, Sa5— c4: 8) Dd4 — c4:, Dd8-^d5: 9) D c 4 
c7:, L(8— d6. ' - ^ , t , uf«»« 
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X 


?f. -SdKifprr. 
W*iS8. 

1) e2 — e4 

2) Sgl— f8 

3) Lfl— c4 

4) d2— d4 

5) 0—0 

6) Tfl— el 

7) Lc4— d5: 

8) Sbl— c3 

9) Sc3~e4: 

10) Se4 — g5 

11) Sg5— e6: 

12) Tel— e6: 

13) Lei— d2 

14) g2— g3 


102. Partie. 

Gespielt zu Godesberg 
'S. Änfirr. 

Seliwsn. 

c7 — e5 
Sb8— c6 
Sg8-f6 
e5— d4: 

Sf6— e4:(!) 
d7— d5 
Dd8— d5: 

Dd5— h5 
Lc8 — e6 
0 — 0—0 
f7 — e6: 

Lf8— d6 
g7— g5 
Th8— g8 


im Jahre 1859. 

21) h2— g3:^^ 

22) Kgl— b2 

23) Kh2— g3: (!) 

24) c2— d3: 


Schwan. 

Tg8~gSf 
Sc6 — e5|i 
Seö— d3: 
Te4— e2 


Schwan, 



16) 

Tc6— h6 

Dh.i- d5 



II 

17) 

Sf3— el 

Td8— e8 

25) 

Tal— el 

Dd5— g8f 

18) 

De2— d3 

Te8— e4 

26) 

Kg3-f4 

Dg8— fSt 

19) 

f2— f3 

g4— f3: 

27) 

Kf4— g3 

Df8— g7f 

20) 

Sei— f3: 

Ld6— g3: 

Weiss giebt die Partie aul 



An»erkMg t«r 

Itt. Partie. 


2ö) Tal— el. 

Auf 25) Th6— h2 

würde 26) . . . Dd5 — 

■g8t 26) Kg3 

— h3 (!), Dg8— e€f 27) Kh3— g3 (!), De6— g6t 28) Kg3— li3, Dg6— d3; für 

Schwarz entschieden haben. 






103. Partie. 




Gespielt durch Correspondenz 

in den Jahren 1859 — 1860. 



■Sird. 



W«iM. 

Schwan. 

« 

Weia». 

Schwan. 

6) 

Tfl— el 

d7— d5 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

7) 

Lc4 — d5: 

Dd8— d5: 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Sbl — c8 

Dd5— h5 

3) 

Lfl— o4 

Sg8— f6 

2) 

Sc3— e4: 

Lc8 — e6 

4) 

d2— d4 

e5 — d4: 

10) 

Lei— g5(!) 

h7 — h6 (?) 

5) 

0—0 

Sf6— e4:(!) 

11) 

Lg6-f6 

Dh5— a5 
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Weiss. Schwarz. 

12) Sf3— fl4: 

ftcbwar«. 



12) ... Sc6— d4: 

13) Ddl— (14: g7— f6:(?) 



Weiss. 

Schwarz. 

14) 

Se4— f6f 

Ke8— e7 

1.5) 

SfG— d5f 

Ke7— d7 

IG) 

S(15— bGt 

Kd7— e7 

17) 

Sb6-a8: 

Th8— g8 

18) 

Tal— dl 

lvf8 — g7 

19) 

Dd4— d7f 

Ke7— f6 

20) 

Tel— e6f 

f7— e6: 

21) 

Sa8— c7: 

Da5— e5 

22) 

Kgl— fl 

KfG— g6 

23) 

Kdl— el 

De5— b2; 

24) 

Dd7— d3f 

Kg6— f7 

25) 

Tel-e6: 

Lg7_f6 

26) 

Dd3— d7f 

Kf7— g6 

27) 

Sc7— (15 

H 

00 

1 

OD 

28) 

Sd5— f4f 

Aufgegeben. 


AiHerkHigen inf 103. Partie. 

ö) . . . Sf8— e4: Der beste Zug. Nicht gut wäre 5) . . . Lf8 — cb; man 
vgl. unsere Anmerkungen zur 80. Partie. 

10) . . . h7 — h6 (?). Der allein richtige Zug ist 10) . . . Lf8 — b4: man 
vgl. die 104. Partie. 


104: Partie. 

Gespielt zu Berlin im Carlsbad-Garten am 24. April 1858. 




V. b. 


WeUs. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7— o5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

4) 

d2— d4 

e5 — d4: 

5 ) 

0—0 

SfG— e4: 

6) 

Tfl— el 

d7— d5 

7) 

Lc4 — d5; 

D(18 — d5: 

3 ) 

Sbl^c3 

Dd5— h5 

») 

Sc3— c4: 

Lc8 — eG 

10) 

Lei— g5 (!) 

Lf8— 1)4 (!) 

11) 

c2— c3 (V) 

d4 — c3: 

12) 

b2 — c3: 

Lb4— e7 (?) 


BteUnog nach dm 10. Zngt von Schwarz. 
Schwer«. 



WeUi. 
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W'eiss. 

Schwärs. 


W«i*8. 

Schwarz. 

13) 

Lg5 — o7: 

Sc6— o7: 

19) 

Te6 — eo 

Dh5— g4 

14) 

Se4— g5 (?) 

0—0 

20) 

Sf3— go 

1j 7— h6 

15) 

Sg5 — e6: 

f7— e6: 

21) 

Db7— f3 

Dg4 — c8 

16) 

Tel — e6: 

Se7 — g6 

22) 

Sg5— f7f 

Tf8— f7: 

17) 

Ddl— b3 

Kg8 — li8 

23) 

Te5 — e4 

Dc8— f8 

18) 

DbS— b7: 

Sg6— f4 

Aufgegeben. 



AamerkniigeB rar 104. Partie. 

11) o2 — c3. Besser ist 11) Sf3 — d4;, doch erlangt der Nadiziehende 
auch darauf nach 11) . . . Dh5— dl: 12) Tel — dl:, Sc6 — d4: allmählich eine 
gesicherte Stellung. 

12) ... Lb4 — e7 (V). Ein Fehler. Das Richtige war 12) . . . Lb4 — a5. 
14) Se4 — gö (?). Hier lässt der Anziehende den Sieg aus der Hand. 

Durch 14) Ddl — a4f würde er einen unwiderstehlichen Angriff bekommen 
haben. 


' 105. Partie. 

Correspondcnzpartic, begonnen den 15. September 1861, beendet den 20. September 1862. 


ib. ttt 

.SitbiennetH. 


Weise. 

Sehwart. 


W*Ua. 

Schwarz. 

14) 

Sf3— gö 

b7— bö 

1) 

e2 — e4 

e7 — c5 

15) 

Lc4— f7f 

Kg8 — h8 

2) 

Sgl— f3 

Sl)8— c6 

16) 

Db3— dl 

h7— h6 

3) 

Lfl~c4 

Sg8-f6 

17) 

Sg5— e6 

Lc8 — e6: 

4) 

d2— d4 

c5 — (14: 

18) 

Lf7 — c6: 

Le7 — a3: 

3) 

0—0 

Lf8— e7 

19) 

b2— a3: 

Sf6— d5 

6) 

e4 — e5 

Sf6— g4 

20) 

Lc6— d5: 

Dd8— d5: 

7) 

Lei— f4 

(17— d6 

21) 

1 

! 

Ta8 — a7 

8) 

e5 — d6: 

Le7— d6: 

22) 

1x7 -b6 

Ta7— b7 

9) 

Tfl — elf 

Ld6— c7 

23) 

Lb6— e3 

'Tb7— d7 

10) 

c2 — c3 

d4— d3^^ 
Sg4— f6 

24) 

Ddl— d2 

Tf8— f6 

11) 

h2— li3 

2.5) 

Le3— f4 

Sc6— aö 

12) 

Sbl— aS 

a7— a6 

26) 

Tal— dl 

Sa5 — c4 

13) 

Ddl-b8 

0—0 

Aufgegeben. 



AuierkaBgen lar 105. Partie (rra A. Lichteastein). 

10) . . . d4 — dS. „Schwarz giebt den gewonnenen Bauer Preis, um sich 
den Vortheil der freieren Stellung zu erhalten.*’ 

13) Ddl— b3. „Ein schwacher Zug; besser war es, den Gambitbaucr zu 
schlagen.” 

22) Lc7 — b6. „Ein Fehlzug. Besser war 22) Lc7 — g3.” 
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W«iu. 

1) e2 — e4 

2) Sgl— f3 
8) Lfl— c4 

4) d2— d3 

5) c2 — c3 

6) 0—0 

7) b2— b4 

8) a2 — a4 

9) Lei — go 

10) Lg5— h4 

1 1) h2— h3 

12) Sbl— d2 

13) Lh4— g3 

14) Ddl— c2 


c) 4) cl2 — d3 im Zweispringerspiel. 

106. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Jahre 1860. 

3. ^nf)rr. 


23) f2— e3: C^') 

24) Dd2— c2 

25) g2-g4 

26) d3— d4 

27) Tal— fl 

28) Lc4— d3 

29) Sh2— £3 

30) Tfl— f3: 

31) Lh4— g5: 

32) Tf3— h3f 
38) Tgl-g3 

34) Dc2— g2 

35) Th3— h8: 


Sehwart. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Sg8— f6 
Lf8— c5 
d7— d6 
0—0 
Lc5 — b6 
a7 — a6 
h7— h6 
Lc8 — g4 
Lg4— h5 
g7— g5 
Dd8— d7 
go— g4 


Lb6— e3: 
Sc6— d8 
c7 — c6 
Sh5— g7 
Sd8— e6 
Se6-g5 
Sg7— e6 
Sg5— f3: 
Se6 — g5 
h6— g5: 
Kh7— g7 
Tf8— h8 
Ta8— c8 
Tc8— h8f 


Weits. 

86) Tg8— h3 

37) Dg2— h3: 

38) Dh3 -g2 (?) 


Sehwan. 

Th8— h3f 
Dd7— e6 
De6— b3 


Sebwarx. 



15) 

h3 — g4: 

Dd7— g4: 

39) 

Dg2— c2 

Db3 — c2: 

16) 

Kgl— hl 

Kg8— h8 

40) 

Ld3— c2: 

d6— d5 

17) 

Tfl— gl 

Lh5 — g6 

41) 

Khl— g2 

Lg6 — c4f 

18) 

Sf3— h2 

Dg4— d7 

42) 

Lc2 — e4: 

d5 — e4: 

19) 

Sd2— fl 

Sf6— h5 

43) 

d4 — e5: 

f6— e5: 

20) 

Lg3— h4 

f7— f6 

44) 

a4 -a5 

c6— c5 (!) 

21) 

Dc2— d2 

Kh8— h7 


Schwarm. 




Walta. 


45) Kg2— f2 

46) Kf2— e2 


Kg7-f7 

Kf7-e6 


Djgillzeü by Google 


1 


143 



W'eiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

47) 

c3 — c4 

c5 — b4: 

50) 

Kc2— b3 

b7-b5 

48) 

Ke2— d2 

Ke6— d6 

51) 

a5— b6: 

Kc5— b6: 

49) 

Kd2— c2 

Kd6— c5 


und Schwarz gewinnt. 


5. Die )Dartie. 

1) e2-e4, e7-e5 2) Sgl-f3, Sb8-c6 3) d2-d4. 

a) Das schottische Gambit. 

3) . . . e5-d4: 4) Lfl-c4. 

107. Partie. 



S. ?anrff«. 

Weist. 

51. 

Schwan. 

• 10) 

Weiss. 

• • • 

Schwan. 

0—0 

1) 

e2 — e4 

e7 — c5 

11) 

Sd5— f4 

d7— d6 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

12) 

Lb2— f6: 

Le7— f6: 

3) 

d2— d4 

e5 — d4: 

13) 

Sg5— h7: 

Lf6— al: 

4) 

Lfl— c4 

Lf8— b4f 

14) 

Ddl— h5 


3) 

c2^— c3 

d4— c3: 





6 ) 0—0 

7) I>cl— b2 

8) Sbl— c3 

9) Sc3— d5 
10 ) 


c3— b2: 
Lb4— f8 
Lf8— e7 
Sg8— f6 


Schvrai«. 


Sf3-g6(!) 

6«hmarz 




W«iM. 

14) ... Sc6— e5 

15) Sh7— g5 Tf8— e8 

16) Sg5— f7; Se5— f7: 

Weiss setzt in 2 Zügen matt. 


ABMerkiBgen ibt 117. Partie. 


8) . . . eö — d4: (!). Die Fortsetzung 3) . . . Sc6 — d4: 4) Sf3 — d4: (!), 
e5— d4: 5) Ddl — d4: ergiebt ein sehr uube<iuemes Spiel für Schwarz, da 
"Weise viel mehr Terrain beherrscht. 
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4) . . . Lf8 — b4f. Durch diesen Zug behauptet der Nachziehende den ge- 
wonnenen Bauer, setzt sich aber dafür gefährlichen Attaquen aus. Die üblichste 
Veilheidigung ist 4) . . . J^f8 — c5, wodurch eine baldige Ausgleichung der 
Spiele herbeigefhhrt wird. Als ebenfalls correct empfehlen wir 4) . . . Sg8 — 
f6. In Folge des letzteren Zuges erhält man dieselbe Stellung, welche aus der 
Fortsetzung des Zweispriugerspiels im Nachzuge [1) e2 — e4, e7 — e5 2) Sgl 
— fS, Sb8 — c6 3) Lfl — c4, Sg8 — f6 4) d2 — d4, e5— d4;] hervorgeht; wir 
verweisen daher hinsichtlich dieser Vertheidigungsweise den Leser auf die 100. 
bis 105. Partie. Auch die von Mac Doimell gegen Delabourdonnais ange- 
wandte Vertheidigung 4) . . . Dd8 — f6 ist nicht zu verwerfen, doch schi^ieriger 
durchzuführen. 

6) 0 — 0. Wir halten in Uebereinstimmung mit v. d. Lasa die Rochade 
für den stärksten Zug des Weissen, obschon Chronicle (II. S. 179) und Lange 
(Schachzeitung, 1855, Seite 260) 6) b2— c3: empfehlen. Ueber den Werth 
des letzteren Zuges möge man nach folgenden Varianten des Handbuchs ur- 
theileu: 


I 


6) 

b2— c3: 

Lb4 — a5 

9) 

c4 — e5 

Df6— g6 

7) 

Ddl— b3 

Dd8— f6 

10) 

Sf3— h4 

Dg6 — h5 

8) 

0-0 (!) 

Sg8 — e7 

11) 

Sh4— f3 

0—0 



und Schwarz ist 

im Vortheil geblieben. 





n. 



7) 

c4 — c5 

Sg8 — e7 

9) 

0—0 

La5 — b6 

8) 

Ddl— b3 

0--0 





und Schwarz behauptet den 

Garabitbauer bei fester 

Stellung. 




m. 



8) 

Sf3— g5 

Sc6 — e5: 

14) 

Df3— c3 

La5— b6 

9) 

Lc4— f7f 

Se5— f7: 

15) 

Dc3 — e5t 

Kf7— g8 

10) 

Sg5— f7: 

Ke8— f7; 

16) 

Lg5 — c7: 

Dd8 — e8 

11) 

Ddl— h5f 

g7— g6 

17) 

0—0 

Tf8— f7 

12) 

Dh5— f3f 

Kf7— g7 

18) 

Le7— f6 

De8 — e5: 

13) 

Lei — g5 

Th8— f8 

19) 

Lf6— c5: 

d7— de 


und das schwarze Spiel verdient den Vorzug. 




IV. 



12) 

Dh5 — a5: 

c7 — c6 

16) 

0—0 

Sf5— o3: 

13) 

Da5— b4 

Th8— e8 

17) 

f2— e3: 

Df6— f4: 

14) 

Db4— f4f 

Se7— f5f 

18) 

Tfl— f4f 

Kf7— g7: 

15) 

Lei — e3 

Dd8— f6 


mit gleichem Ergebniss. 

8) 

Lei — a3 

0—0 

V. 

11) 

Sg5 — h7: 

Se5 — c4: 

9) 

0—0 

Kg8— h8 

12) 

Sh7— f6 

g7— g6 

10) 

Sf3-g5 

Sc6- -e5; 

13) 

Ddl— d4 

Sc4— aS; 
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VI. 


12) 

Sh7— 

g5 

Se7— f5 


14) 

La3- 

-f8: 

Dd8 

— f8: 

13) 

Ddl- 

-h5f 

Sf5— h6 











vn. 






12) 

• Ddl- 

-h5 

g7— g6 ■ 


15) 

Dh3- 

— Ii4: 

Sf5- 

-li4: 

13) 

Dh5- 

-h6 

Se7— f5 


16) 

Sh7- 

-f8: 

Sc4- 

— a3: 

14) 

Dh6— 

■h3 

Dd8— h4 


17) 

Sf8- 

-gfif 

f7— 

g6: 




und Schwarz hat 

das 

überlegene 1 

Spiel. 



Uebrigens 

ist 

auch die Spielart 

6) b2 

— c3:. 

Lb4- 

— a5 

7) e4— e5, 

, d7- 


nicht nachtheilig für Schwarz. 


6) . . . c3 — b2: Delabourdonuais erklärt, durch diesen Zug werde das 
schwarze Spiel compromittirt; daher hat diese Spielart den Namen „com- 
proniittirte Vertheidigung” empfangen. Die Streitfrage, ob der Gewinn von 
zwei Bauern dem Vertheidiger hinreichenden Ersatz für die Verschlechterung 
seiner Position gewähre, ist noch nicht endgültig entschieden, wenn auch die 
bisherigen Erfahrungen überwiegend zu Gunsten des Angriffs sprechen. Der 
grösste Kenner des schottisclicn Gambits, v. d. Lasa, sagt im Handbuch: „Un- 
sere durch Studium und Praxis gebildete Ansicht ist, dass Weiss in der Regel 
im Vortheil bleiben werde.” Da die meisten starken Spieler ungern die Rolle 
des Vertheidigers gegen solche Atta(iuen übernehmen, so ist die compromittirte 
Vertheidigung des schottischen Gambits aus der klassischen Praxis unserer 
Tage fast ganz verschwunden. Es wäre zu wünschen, dass sic wicderholentlich 
in Correspondenzpartieen versucht werde, damit man endlicli zu einem festen 
Resultate gelange. — Bei anderen Zügen, als 6) . . . c3 — b2:, z. B. bei 6) . . . 
d7 — d6 behält der Anziehende ebenfalls einen sehr beträchtlichen Positions- 
vortheil, für den ein Bauer kein Ae(piivalent ist. 

7) . . . Lb4 — f8 (?). Eine durchaus ungenügende Vertheidigung, wie mau 
aus dieser und den beiden folgenden Partieeu ersehen kann. Ebensowenig ist 
7) . . . f7~ f6 (?) zu empfehlen, worauf der Gambitgeber sowohl durch 8) 
Ddl — b3, als auch durch 8) e4 — e5 in Vortheil kommt. V. d. Lasa und 
Mayet halten 7) . . . Ke8 — f8 für den besten Zug. Ausserdem verdient Er- 
wähnung die vom Oberst v. Hannecken ersonnene Vertheidigung 7) . . . Sg8 
— f6 8) Sf3— g5, 0—0 9) c4— e5, Sc6-e5:(!) 10) Lb2— e5:, d7— d5, wo- 
durch der Nachziehende drei Bauern für einen Springer behält. Wie der 
Angriff nach 7) . . . Ke8— f8 am besten fortgesetzt w’crde, ist noch nicht 
ausgemacht. V. d. Lasa rätli zu 8) a2 — a3 nebst 9) Ddl — b3 oder 8) 
e4 — e5; M. Lange empfiehlt in seiner Partiecnsammlung 1857: 8) Sf3 — d4. 
Schon dies Schwanken der Meinungen beweis’ t^ dass die „compromittirte” Ver- 

8obl« UDcl h'curoann. Schach. 1 0 
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theidigung noch keineswegs unbedingt für ein verlorenes Spiel erklärt wer- 
den darf. 

11) ... d7 — d6. Auf 11) ... h7 — h6 würde folgen: 12) Sg5 — f7:, Tf8 
— f7: 13) Lc4 — f7f, Kg8 — f7: 14) e4 — e5 u. s. w. zum Vortheil des Weissen. 


AnMerkang zur 118. Partie. 

16) . . . h7 — h6. Bei 16) . . . Sh5 — f4: würde Weiss durch 17) Sg5 — f7:, 
Sd8— f7: 18) Lc4-f7f, Ke8— f7: 19) Tfl— f4f, Dg4— f4: 20) Tal— fl das 


überlegene Spiel 

behalten. 



1 1 





■ dt 

; . if; rf f': 

‘ i *;c 

% 

_ , r . 



“-.•f . 




109. Partie. 


: ,■» '*?!» ’ »J*." 

, / 


Oespielt su 

Bonn im Jahre 

1858. 



'S. Sn^fr. 

Aronrnßfrg. 


Weiis. 

Schwan. tb 

* - 

WeiiB. 

8ehw>n. 

4) 

Lfl— c4 

Lf8— b4f ^ 

i 1) 

e2 — e4 

c7 — e5 

<• , 5) 

c2 — c3 

d4 — c8: 

2) 

Sgl— fS 

Sb8— c6 

*1 1 6) 

0-0 

c3— b2: 

3) 

d2— d4 

e5 — d4: 

7) 

Lei — b2: 

Lb4— f8 (?) 


147 



Weiss. 

Schwarz. 

8) 

Sf3— d4 

Sg8— f6 

9) 

e4 — e5 

Sf6— e4 

10) 

Sd4— c6: 

0 

1 

11) 

Lc4— f7=f 

Ke8— f7: 

12) 

Ddl— f3t 

Se4— f6 

13) 

e5— f6: 

g7— f6: 

14) 

Df3— höf 

Kf7— g8 

15) 

Sbl— d2 

d7— d5 

16) 

Tfl— el 

Lc8— d7 

17) 

Tel— e3 

Lf8— g7 

18) 

Tal— el 

Dd8-f8 

19) 

Tc8 — e7 und Weiss gewinnt 


StelloBg nach dem 19. Zuge Ton Weies. 

Schwärs. 



» i 



Weiss giebt die Partie auf. 


3i. 4dn0f. 
Weise. 

1) e2— e4 

2) Sgl— f3 
8) d2— d4 

4) Lfl— c4 

5) 0—0 (?) 

6) c2 — c3 

7) Ddl— b3 

8) Lc4— f7f 


110. Partie. 


Gespielt zu Breslau 
S. Cli(^0orn. 

Schwarz. 

e7— c5 
Sb8 -c6 
e5 — d4: 

Lf8— c5 
d7— d6 (!) 
Lc8-g4 (!) 
I.g4— f3; 

Ke8 — f8 


im Dccembcr 1858. 

Weiss. 


11) 

Db3— dl 

12) 

b2— b4 (?) 

13) 

b4— b5 

14) 

Kgl--g2 

15) 

f3— f4 

16) 

Tfl— hl 

17) 

h2— h3 


Schwan. 


Schwarz. 

Dd8— f6 
Lc5— b6 
Sc6 — e5 
g5— g4 
Se5— f3 
Df6— h4 
d4— d3 


10 * 
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AnverkiBgen nur 110. Partie. 

6) 0 — 0 (?). Besser ist 5) c2 — c3, >Yodurch der Gambitbauer zurückge- 
wonuen wird, denn 5) . . . d4 — c3: ist nicht rathsam. Früher galt 5) . . . 
d4 — d3 für den besten Gegonzug des Schwarzen auf 5) c2 — c3; jetzt pflegt 
man durch 5) Sg8 — f6 (!) das Spiel auf eine für den Nacliziehenden nicht un- 
günstige Variante des Giuoco piano zu reduziren; man vergleiche unsere An- 
merkung zur 75. Partie. Die lebhaftesten Attaquen entstehen aus 5) Sf3 — g5; 
man vergleiche die 115. und IIG. Partie. 

6) . . . Lc8 — g4. Dieser von Anderssen erfundene Zug verschafft dem Schwar- 
zen für einen Bauer, den er preisgiebt, eine vortreftliche Contreattaque, deren 
Kraft man aus der vorstehenden und den beiden folgenden Partieen erkennen 
wird. Wollte man durch 6) . . . d4 — c3: (?) den Gambitbauer zu behanpten 
suchen, so würde Weiss ein sehr gutes Angriffsspiel bekommen; man vergleiche 
die 4. und 5. Partie des Schachturniers zu Bristol*). 


111. Partie. 

Getipiolt zu Paris im April d. J. 1860. 


Weise. Schwarz. 

16) Sbl--d2 g5-g4 

und Schwarz gewinnt. 



Aonrd). 

5fnber(Jfii. 


Weise. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — 

c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8- 

-c6 

3 ) 

d2— d4; 

o5 — 

d4: 

4) 

Lfl— c4 

Lf8- 

-c5 

3) 

0—0 

d7- 

-(16 

6) 

c2 — c3 

Lc8- 

-g4 

7 ) 

Dd 1—1)3 

Lg4- 

-f3: 

8) 

Lc4— f7=f 

Kc8- 

-f8 

9) 

Lf7 — g8: 

Th8- 

— g8: 

10) 

g2— f3: 

g7- 

-gö 

11) 

Db3— dl 

Dd8 

— d7 

12) 

b2— b4 

Lc5- 

-1)6 

13) 

Lei— 1)2 

d4- 

(13 

14) 

Ddl— d3: 

Sc6- 

— c5 

15) 

Dd3— e2 

Dd7 

— h3 


SteUnng nach dem 16. Zage Ton Sehwars. 

flehwant. 



Wd»*. 


*) Der Schachcongress zu London i. J. 1862 nebst dem Schachcongresse zu Bristol 
i. J. 1861. Herausgeg^ben von B. Suhle. Zweiter Theil. Berlin, W. Weber. 1864. 
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112. Partie. 

Gespielt zu London im Jahre 1862. 


17 ) 


Wein. 

Tfl— f2 


Schwarz. 

g4— g3 



Hrhfry. 

3fnhfr|Tfn. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

d2— d4 

e5 — d4: 

4) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

5) 

0—0 

d7— d6 

6) 

c2 ~c3 

Lc8 — g4 

7) 

Ddl— b3 

Lg4 — f3: 

8) 

g2-f3: 

Sc6 — c5 

9) 

f3— f4 

Se5— c4: 

10) 

Db3— c4: 

Dd8— h4 

11) 

c3 — d4: 

Sg8— f6 

12) 

f2— f3 

Lc5 — 1)6 

13) 

Sbl— c3 

h7— h6 

14) 

Sc3— a4 

g7— g5 

15) 

f4— f5 

g5— g4 

16) 

Sa4— b6: 

Bebwarz. 

Th8— g8 



18) 

h2— g3: 

- Dh4- -g3f 

19) 

Kgl— fl 

a7— 1)6: 

20) 

Kfl— e2 

d6— d5 

21) 

Dc4— d3 

o 

1 

o 

1 

o 

22) 

e4 — e5 

Sf6— h5 

23) 

Lei — d2 

Dg3— h3 

24) 

f5— f6 

Sb5— g3t 

25) 

Ke2— dl 

Sg3- e4 

26) 

Tf2— fl 

Tg8-g2 

27) 

Ld2— e3 

Tg2— b2: 


Schwärs. 




WcU*. 

28) K(il— cl 

29) a2 — a4 

30) f3-e4: 
Aufgegeben. 


Tb2— h2 
Ttl8— g8 
(15 — e4: 


113. Partie. 


Gespielt im Winter 1857 — 1858. 


Girant ikennirofi au« ^Otnoi*. ?. 9Iorpi}y. 
Wein. Schwarz. 

1) e2 — e4 e7 — e5 

2) Sgl— f3 Sb8— c6 


Weise. 

3) d2— (14: 

4) Lfl— c4 

5) Sf3— g5 


Schwarz. 

e5 — (14: 
Lf8— c5 
Sg8— h6 (!) 
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W'eisB. 

Schwan. 

6) 

Sg5-f7: 

Sh6— f7: 

7) 

Lc4— f7f 

Ke8— f7: 

8) 

Ddl— h5t 

g7— g6 

9) 

Dh5 — c5: 

d7— d6 

10) 

Dc5— b5 

Th8— e8 

11) 

0—0 

Te8 — e4: 

12) 

Db5 — (15f 

Te4— e6 

13) 

Lei — g5 

Dd8— e8 

14) 

f2— f4 (?) 

Kf7— g7 

15) 

f4— f5 

g6 — fö: 

16) 

D(15 — f5: 

Te6— g6 

17) 

Lg5— f6f 

Kg7— g8 

18) 

Df5— f4 

Lc8 — li3 

19) 

Lf6— g5 

De8 — e3f 

20) 

Df3— c3: 

d4 — e3: 

21) 

g2— h3: 

Tg6— göf 

22) 

Kgl — hl 

e3 — e2 


Btellanf nMh dem U. Znge tob Schwan. 

Scbtrarg. 



Weiu. Schwan. 

23) Tfl— el Sc6— d4 

24) Sbl— aS Ta8— e8 

Aufgegeben. 


Anmerkuigen tir 113. Partie. 

9) . . . d7 — dö. Auch 9) . . . d7 — d5 gewährt eine sichere Vertheidi 
gung; man vgl. die folgende Partie. 

14) f2 — f4(?). Der correcte Zug ist 14) Sbl — d2. 


114. Partie. 



-S. -Äipp. 

.Siüni^rrr. 


Weise. 

Schwan. 


Wein. 

Schwan. 

11). 

c4 — d5: 

Th8— e8t 

1) 

e2 — e4 

e7 — c5 

12) 

Kel — d2 

Sc6— b4 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

13) 

c2 — c4 

d4— c8f 

3) 

d2— (14 

e5 — d4: 

14) 

Sbl— c3: 

Lc8 — f5 

4) 

Lfl— c4 

Lf8 — c5 

15) 

a2 — a3 

Sb4— d5: 

5) 

Sf3— gö 

Sg8— h6 

16) 

Sc3— (15: 

Ta8— d8 

6) 

Sg5— f7: 

Sh6— f7: 

17) 

Kd2— c3 

Td8— d5: 

7) 

Lc 4— f7f 

Ke8 — f7: 

18) 

Lei — e3 

Td5— d3f 

«) 

Ddl— li5t 

g7— g6 

19) 

Kc3— 1)4 

Te8— e4f 

9) 

Dli5— c5: 

d7— d5 

20) 

Kl)4— c5 

und Schwarz gab 

10) 

Dc5— d5=f 

Dd8 — d5: 


drei Zügen Matt 
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115. Partie. 


Berathungspartio, gcapielt im St. Georges-Club *ii London 1861. 


^rb 9f. nnb Lampion. ^«rniQor. 


SteUung nach dem 30. Zuge von Weise. 



Wein. 

Schwäre. 

1) 

e2 — e4 

' e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

d2— d4 

eö — d4: 

4) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

5) 

SfS— g5 

Sg8— h6 

6) 

Ddl— h5 

Dd8— e7 (!) 

7) 

0—0 

d7— de 

8) 

h2— h3 

Sc6— e5 (?) 

9) 

Lc4— b3 

d4— d3 

10) 

Sbl— c8 

c7 — c6 

11) 

Kgl— hl 

d3— c2: 

12) 

Lb3 — c2: 

Lc8— e6 

13) 

Sg5 — e6: 

De7 — e6: 

14) 

f2— f4 

De6 — g6 

15) 

Dh5— e2 

Se5— d7 

16) 

Lei — e3 

Lc5 — e3: 

17) 

De2 — e3: 

0—0 

18) 

Tfl— f3 

Tf8— e8 

10) 

De3— f2 

Dg6-f6 

20) 

Tal— dl (!) 

Sd7— c5 (?) 

21) 

e4 — e5 

Df6— d8 

22) 

Tdl— d6: 

DdS— b6 

23) 

Sc3— d5 

Db6 — a5 

24) 

Sd5— f6f 

Kg8— h8 

25) 

Sf6— e8t 

Ta8— e8; 


Scitwerx. 



WoU». 



WeisB. 


Schwan. 

26) 

Td6- 

-h6: 

g7 — h6: 

27) 

Df2- 

■h4 

Te8— g8 

28) 

Dh4- 

-h6: 

Da5— elf 

29) 

Khl- 

-h2 

Tg8-g7 

30) 

Lc2- 

•h7: 

a7 — a5 

31) 

Lh7- 

-f5t 

Kh8 — g8 

32) 

Dh6 — de 

Sc5 — e6 

33) 

Lf5— 

e6: 

f7 — e6: 

34) 

Dd6- 

-e6f 

Kg8— h7 

35) 

De5- 

-f5f 

Kh7-g8 

86) 

Df5~ 

-c2 

Aufg^eben. 


AttMerkHugen »r HS. Partie. 


6) Ddl— hö. Der Angriff des Grafen Vitzthum, eine sehr interessante 

Spielart 

6) . . . Dd8 — e7. Der richtige Gegenzug, durch welchen Schwarz bei 
vorsichtigem Spiele wohl den Gambitbauer behaupten kann, ohne dem Gegner 
erheblichen Positionsvortheil zu überlassen. Wir wollen den Angriff des Grafen 
Vitzthum jedoch nicht unbedingt für incorrect erklären. 

Minder gut, als 6) . . . Dd8 — e7 (!) ist die im Handbuche und von 
M. Lange erörterte Vertheidigung 6) . . . DdS — f6 (?), worauf der Anziehende 
mit 7) f2 — f4 oder 7) h2 — h8 einen vortheilh^ten Angriff einleiten kann. 
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Man erwäge die in einer Partie zwischen B. Suhle (W.) und P. Hirschfeld (Sch.) 
erfolgende Fortsetzung: 

6) Ddl— h5 Dd8— f6 10) Lc4-d3 Df6— g6 

7) f2— f4 d7— d6 11) Dh5— h4 (!) f7— f5 

8) h2 — h3 0 — 0 12) g2 — g4 (I). Schwarz gerieth 

9) 0 — 0 Lc8— e6 in eine sehr bedrängte Lage und verlor. 

Bei dem vom Grafen Vitzthum gewöhnlich angewandten Rückzuge der 

Dame nach c2 [11) Dli5 — e2] geht freilich bald der Angriff auf den Nach- 
ziehenden über; als Beispiel diene die Variante: 11) Dh5 — e2, f7 — f5 12) 
Sg5 — e6:, Dg6 — e6:, 13) Kgl — hl, fo — e4^ und Schwarz hat das überlegene 
Spiel. Besser ist der DamenUiusch [11) Dh5 — g6:], doch kann Schwarz wohl 
nach 11) Dh5— g6:, li7— g6: 12) f4— fo, g6--f5: 13) e4— f5:, Le6— d5 14) 
f5 — f6 durch 14) . . . Sc6 — e5 (!) der Gefahr begegnen; fehlerhaft wäre 14) 
. . . g7 — f6: wegen der Folge: 15) Tfl — f6:, Kg8 — g7 16) Tf6 — h6: Kg7 — 
li6: 17) Sg5 — e6f u. s. w. 

Wir müssen hier einige Irrthümer über die Vertheidigung mit 6) . . . 
Dd8 — f6 berichtigen. Im 14. Jahrgange der alten Schaclizeitung, S. 322, äussert 
M. Lange, nach 6) . . . Dd8 — f6 7) f2 — f4 komme 7) . . . d7 — d5 nebst 
. , . Lc8 — g4 in Betracht, und desshalb sei die Reihenfolge 7) h2 — h3, d7 — 
d6 8) f2 — f4 vorzuziehen. Wir sehen jedoch nicht ab, welchen Nutzen dies 
Bauernopfer dem Schwarzen bringen sollte, da Weiss nach 8) Lc4 — d5:, Ix:8 
— g4 9) Dh5 — h4 keineswegs eine schlechte Stellung hat Wenn der genannte 
Analytiker ferner behauptet, die richtige Veillieidigung bestehe in einer früheren 
Opposition der Dame, 9) . . . Df6 — g6 sei „der entscheidende Gegenzug” und zum 
Beweise dieses Lelursatzes nichts weiter als eine Partie zwischen dem Grafen 
Vitzthum und Seraphim Dubois (Schachzeitung, 1858, S. 255) beibringt, die 
vom Nacliziehenden gewonnen wird, so ist dabei wohl der Umstand, dass jene 
Partie nach italienischen Spielgesetzen, also mit freier Rochade gespielt ist, 
nicht berücksichtigt worden. Die Anmerkung zum 9. Zuge jener Partie: „Damen- 
tausch wäre nun für Weiss wegen 10) . . . f7 — g6: nicht rathsam” hat nur 
unter der Voraussetzung Sinn, dass Schwarz sich der in Italien gestatteten 
Freiheit bedient und den König auf das Feld h8 gestellt hat. 

6) . . . 0 — 0 wäre falsch wegen 7) Lc4 — f7f u. s. w. 

7) 0 — 0. Nachtheilig für Weiss wäre 7) Sg5 — f7: u. s. w., weil Schwarz 
dadurch einen bedeutenden Vorsprung in der Entwickelung erlangen würde. 

8) . . . Sc6 — e6 (?). Ein vorzeitiger GegeuangrifF, in Folge dessen der 
Nachziehende bald in Verlegenheit kommt, weil nun der Königsläuferbauer des 
Gegners mit Erfolg Vordringen kann, wie diese und die folgende Partie be- 
weisen. Schwarz hätte sein Spiel durch 8) . . . Lc8 — d7 ruhig entwickeln 
und daun nach der Daincnscite rochiren sollen. 

16) Lei — eS. Ein sehr guter Zug. Bei 16) e4 — c5 würde Schwai'z durch 
die Antwort 16) . . . Sh6 — f5 eine Contreattaque bekommen haben. 
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17) . . . 0 — 0. Im Allgemeinen ist es für den Nachziehenden in dieser Spiel- 
art vortheilhafter, nach der Damenseitc zu rochiren, weil der ganze Angriff 
des Grafen Vitzthum auf den Königsflügel gerichtet ist, während Schwarz auf 
dem Damenflügel das Uebergewicht hat. In dieser Lage bleibt dem Vertheidiger 
aber nichts mehr übrig, als die kurze Rochade; sein Spiel ist bereits voll- 
ständig. derangirt Die Verbündeten filhren den Angriff sehr verständig durch, 
besonders in der Mitte des Spiels. 


116. Partie. 


Gespielt zu Schwerin im Jahre 1863. 


9f. AHtfoiß. 3nnij«9!lalf) Dr. SJ^fKniaiui. 

Weifls. Schwarz. 


1) 

e2 — e4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

d2— d4 

4) 

Lfl-c4 

5 ) 

Sf3-g5 

6 ) 

Ddl -1)5 

7) 

0—0 

3) 

Lc4— b3 

9 ) 

h2— h3 

10) 

f2— f4 

11) 

f4 — fo 

12) 

Kgl— hl 

13) 

Sbl— c3 

14) 

Sc8— d5 

15) 

f5— f6 

16) 

f6-g7: 

17) 

Sg5— h7: 

18) 

Sh7— f8: 


e7 — e5 
Sb8— c6 
e5 — d4: 

Lf8 — c5 
Sg8— h6 
Dd8— e7 
Sc6— c5 (?) 
d7~d6 
Lc8— (17 
Se5 — g6 
d4— d3f 
d3-^c2: 
Sg6— e5 
De7— (18 
0—0 
Kg8— g7: 
Sh6— g4 
Dd8— f8: 


SteUui^ Dach dem 16 . Zage woa Behwarz. 


Sebnrars. 





Weies. 

19) Sd5— f6 

20) Dh5-g5f 

21) Sf6— h5f 

22) Tfl— f7f 


Schwan. 

Df8— h8 
Se5— g6 
Dh8— h5; 
Aufgegeben. 


AnmerkHogei iir 116. Partie. 


16) fö — g7: Bis zu diesem Zuge ist die Partie von Seiten des Anziehen- 
den meisterhaft gespielt; hier jedoch (in der durch das Diagramm veranschau- 
lichten Stellung) hätte Weiss durch 16) Sd5 — e7f, Kg8— h8 17) f6 — g7f, 
Kh8 — g7: 18) Dh5 — h6f, Kg7 — h6: 19) Sg5 — e6f u. s. w. in eleganterer 
Weise das Spiel mit einem erzwungenen Matt beschliessen können. 
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b) 4) Sf3 — d4: in der schottischen Partie. 

117. Partie. 

Qespielt zu Berlin im Herbst 1863. 



3. Äulirf. 

Dr. SPomloto. 


W«is8. 

Schwan. 

1) 

e2- 

e4 

c7— e5 

2) 

Sgl- 

-fS 

Sb8— c6 

3) 

d2- 

-d4 

e5 — d4: 

4) 

Sf3- 

-d4: 

DdS— h4 (!) 


Sd4- 

-b5 (?) 

Dh4— e4f 

6) 

Lcl- 

-e3 

Ke8— d8 (!) 

7) 

Sbl- 

— c3 

Lf8— b4 

3) 

Ddl 

— d2 

Sg8— f6 

9) 

0—0—0 

a7— a6 (?) ^ 

10) 

Sb5- 

-c7: 

Lb4 — c8: 

H) 

b2- 

-c3: 

Kd8-c7: 

12) 

Dd2 

— d6f 

Kc7— d8 

18) 

Le3- 

-b6f 

Kd8— e8 



Stellung BKoh dem IL Zuge von Weine. 


d3 


Schwara giebt die Partie auf. 


Amerkangeu lur 117. Partie. 

4) . . . Dd8 — h4, Ueblicher ist 4) . . . Lf8— c5; der Damenzug ist 
aber mindestens ebenso gut. 

ö) Sd4 — bö(?). Staunten meint, der Anziehende bekomme durch diesen 
Zug das überlegene Spiel. Wir sind der Ansicht, dass der englische Theoretiker 
den Positionsvortheil, welchen Weiss damit erlangt, überschätzt hat. Der Nach- 
ziehende muss allerdings nach 5) . . . Dh4 — e4f 6) Lei — e3 den Bauer c7 
durch 6) Ke8— d8 (!) decken, verliert somit für den eroberten Bauer e4 die 
Rochade; bei corrccter Vertheidigung wird er jedoch allmählich seinen König 
in Sicherheit bringen. Der richtige Zug ist ö) Ddl — dS (I). Eutg^et Schwarz 
darauf ö) . . . Sg8 — fB, so kann der Anziehende durch 6) Sd4 — c6:, d7 — e6: 
7) Sbl- c3, Lf8 — b4 8) Lei — d2 wohl das bessere Spiel erlangen. Desshalb 
ist vielleicht folgende einfache Vertheidigung vorzuziehen ; 5) . . . Sc6 — d4: 6) DdS 
— d4:, Sg8 ~e7. Die Fortsetzung 5) . . . Sg8— -f6 6) Sbl — d2, Sc6 — d4:(!) 
7) DdS — d4:, d7 — d5(!) führt zu einer baldigen Ausgleichung der Spiele. Bei 
6) . . . I/f8 — c5 (?), welchen Zug das Handbuch statt 6) . . . Sc6 — d4: (!) 
angiebt, scheint uns der Anziehende durch 7) g2— g3 u. s. w. die feindliche 
Dame mit Vortheil zurttckdrängen zu können. 

Aus der Partie wird man ersehen, welche Punkto der Nacliziehendc in der 
Spielart 4) . . . DdS — h4 5) Sd4 — bö vorzüglich schützen muss. 

9) . . . a7 — a6. Ein Fehler. Schwarz hätte die Dame jetzt zurück- 
ziehen sollen. 
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118. Partie. 

Gespielt itn August des Jahres 1860. 



6. -Sfpflf. 

.Sutigf. 


Weise. 


Weise. 

Schwarz. 

24) 

h2— h3 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

35) 

Kg2— h2 

2) 

Sgl— £3 

Sb8— c6 

26) 

Tel— bl 

3) 

d2— d4 

e5— d4: 

27) 

b2— b3 

4) 

S£3— d4: 

L£8 — c5 

28) 

Sd2— £3 

5) 

Lei — e3 

Dd8— £6 

29) 

b3 — c4: 

6) 

c2 — c3 

Sg8— e7 

80) 

Sd4— bö 

7) 

L£l — c4 

0—0 

31) 

De3 — e2 

8) 

0—0 

Sc6— e5 

32) 

Sb5— d6 

9) 

Lc4— b3 

d7— d6 

33) 

De2 — g2 

10) 

£2— £3 (?) 

Lc8 — e6 

34) 

S£3— h4 

11) 

Lb3 — e6: 

£7— e6: 

35) 

Dg2 — e4 

12) 

Sbl— d2 

d6— dö (?) 

36) 

Kh2— g3: 

13) 

Ddl— c2 

Lc5— b6 

37) 

Kg8— h2 

14) 

£3— £4 

Se5— d7 

38) 

T£l— £3 

15) 

e4 — e5 

D£6— g6 

39) 

De4 — c2 

16) 

Sd2— b3 

c7 — c5 

40) 

Dc2 — e2 

17) 

Sd4— £3 

Se7— £5 

41) 

T£3— g3; 

18) 

Tal— €l 

Dg6- -g4 

42) 

De2— £2: 

19) 

g2— g3 

S£5— e3: 

43) 

Tal— £1 

20) 

De2 — e3: 

c5 — c4 

• 

44) 

Tg3-g4 

21) 

Sb3— d4 

Sd7-c5 

45) 

Sd6— e4 

22) 

Kgl-g2 (?) 



Sei 


Sehwan. 



Weist. 


22 ) ... 

23) Sf3— d2 


Sc5— e4 (?) 
Se4 — c5 



Wcltt. 


45) ... 

46) Se4— g5: 

47) Tfl— f8f 


Schwarz. 

Dg4 — g6 
Sc5— dS 
Dg6— h6 
Lb6— c7 
Ta8— b8 
d5 — c4: 
Lc7-b6 
Tf8— £4: 
Tb8— £8 
T£4— g4 
Sd3— £4 
Tg4— g3: 
g7— g5 
Dh6— h4: 
Lb6— £2 
S£4— d3 
L£2— g3t 
T£8— £2f 
Sd3— £2: 
S£2— d3 
Dh4— h5 



Kg8— h8 
Sd3— e5: 
Kh8— g7 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

48) 

Sg5— e6f 

Kg7— h6 ‘ 

53) 

Tf7— b7: 

Kg4-f4 

49) 

Tf8— f6t 

Se5 — g6 

54) 

Tb7— a7: 

Kf4 — c4 

50) 

Se6 — g5 

Dh5 — g4: 

5.5) 

Ta7— d7 

Sg6 — e5 

51) 

li3 — g4: 

Kh6— g5: 

56) 

Td7— d4f 

Aufgegeben. 

52) 

Tf6— f7 

Kg5— g4: 






Attmerkangen xir 

118. Partie. 



6) Lol— e3 (!). Auf 5) Sd4— c6: folgt 5) . . . Dd8— f6 (!). 

12) . . . dö — dö(?). Besser wäre 12) . . . Se7 — g6. 

22) . * . Soö — o4 (?). Der richtige Zug, durch welchen jetzt Schwarz in 
Vortheil kommen konnte, war 22) Sc5 — d3. 


119. Partie. 

Aua dem Wettkampfe zwischen 



CDuN#. 

^UinU;. 


Weiu. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

d2— d4 

e5 — d4: 

4) 

Sf3— d4: 

Lf8 — c5 

5) 

Lei— e3 (!) 

Dd8— f6 

6) 

c2 — c3 

Sg8 — c7 

7) 

Lfl— c4 

Lc5— b6 

8) 

0—0 

0-0 

3) 

f2— f4 

d7— d6 

10) 

Ddl— d3 

Lc8 — e6 

11) 

Lc4— b5 (?) 

d6— d5 

12) 

c4 — e5 

Df6 -g6 

18) 

Dd3— d2 

Sc6— d4: . 

14) 

c3 — d4: 

Se7— f5 ' 

.15) 

Dd2— f2 (?) 

Sf5— e3: 

16) 

Df2— e3: 

Dg6 — e4 

17) 

De3 — e4: 

d5 — e4: 

18) 

Sbl— c8 

Ta8— d8 (?) 

19) 

Kgl— hl 

c7 — c6 

20) 

f4— f5 

Le6— c8 (?) 

21) 

Lb5— c4 

Td8— d4: 


Steinitz und Dubois ira Jahre 1803. 

BtaUong nach dem 18. Zoft tob Weis«. 

Scliwani. 



WcU». 



Weiss. 

Schwan. 

22) 

Lc4- 

— b3 

H 

00 

1 

00 

23) 

e5— 

-e6 

f7— e6: 

24) 

Tal 

-el (!) 

Lb6— a5 

25) 

Tel- 

— e3 

L«a5 — c3i 

26) 

b2- 

-c3: 

Td4— (16 

27) 

Te3 

— e4: 

g7— g6 

28) 

f5- 

-e6: 

Lc8— e6: (?) 

29) 

Tfl- 

-f6 

Aufgegeben. 
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ABHerkiBgen zbt 119. Partie. 

18) . . . Ta8— d8 (V). Damit giebt Schwarz den errungenen Vortheil aus 
der Hand; er hätte einfach den Bauer d4 mit dem Läufer b6 nehmen sollen: 


6. ^tawntotts ^ngn/f. 



1) e2 

-e4, e7-e5 2) Sgl 

-f3, Sb8-c6 3) c2 

— c3. 



120. Partie. 





Gespielt im London -i 

Club zu 1 

London 1863. 



.ädrrwil. 

i».)iiiplon. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

10) 

Lc4 — d5: 

b5 — a4: 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

11) 

Ld5 — e4 

Lc8— f5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

12) 

Le4— f5: 

Se7— f5: 

3) 

c2 — c3 

d7— d5 

13) 

d2— d4 

Lf8— d6 

4) 

Lfl— b5 

d5 — e4: 

14) 

0—0 

0-0 

5) 

Sf3 -e5: 

Dd8--d5 

15) 

g2— g4 

Sf5— e7 

6) 

Ddl — a4 

Sg8--e7 

16) 

c3 — c4 

Sc7 — g6 

7) 

f2— f4 

e4 — f3: 

17) 

Sbl— c3 

Ld6— f4 

8) 

Sc5 — fS: 


18) 

Lei— f4: (?) 

Sg6— f4: 


Sebvrars. 


t •' 


Ul' 


ma'm 

1 


ik.. 








r/'7/, 

:^y/. 









Wei.t. 


8 ) ... 

9) Lb5— c4 


a7 — a6 
b7— b5 (?) 


19) d4— d5 

20) Sf3— eö 

21) Sc3 -c2: 

22) Tfl— f7: 

23) Tf7--c7: 

24) b2— 1)4 

25) a2— b3: 

26) Tal -bl 

27) dö — d6 

28) d6--d7 

29) Tbl— 1)3: 

30) c4 — c5 

31) Tc7— c8 

32) Tc8— b8: 


Sc6 — a5 
Sf4— e2f 
Tf8— c8 
Te8 — c5: 
Te5— e2: 
a4 — 1)3: 
Sa5— 1)3: 
Te2— c3 
Tc3— d3 
Ta8— f8 (?) 
T(13— 1)3: 
a6— a5 (?) 
Tb3— 1)8 
Tf8— b8: 


3) o2- 


33) c5 — c6 und Weiss gewinnt. 

ABMerkBBgeB zbt 120. Partie. 

c3. Dieser von Staunton empfohlene Zug wird neuerdings in Eng- 


land häufig angewendet, ist aber nicht besonders stark. 
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8) . . . d7 — dö. Das Handbuch urtheilt, dass sowohl 8) . . . d7 — d5, 
als 3) . . . f7 — f5 und 8) . . . Sg8— f6 eine sichere Vertheidigung gewähre, 
übrigens auch 8) . . . d7 — d6 geschehen könne; als interessanteste Spielart 
bezeichnet es den Gegenangriff mit dem Königsspringer. Wir halten 8) . . . 
Sg8 — f6 (!) für den entschieden besten Zug des Schwarzen, die Correetheit der 
drei anderen Entgegnungen erscheint uns etwas zweifelhaft. (Da.sselbe Urtheil 
hat neuerdings Löwenthal gefiült.) 

8) . . . a7 — a8. Zöge Schwarz sogleich 8) . . . Ijc8—e6, so würde Weiss 
durch 9) Sbl — a8 das überlegene Si>iel behaupten. 

9) . . . b7 — bö (?). Ein schlechter Zug, das Richtige ist 9) . . . Dd5 
— e4f, worauf jedoch der Anziehende durcli 10) Kel — f2 ebenfalls die bessere 
Stellung behält. Das Handbuch gleiclit zwar die Spiele aus durch 10) . . . 
Lc8 — e6; wir können ihm jedoch darin nicht beistimmen. 

18) Lol — f4: (?). Weit besser wäre 18) Sc3 — a4: gewesen. 

28) . . . Ta8 — f8(V). Der richtige Zug war 28) . . . Ta8 — d8. 

80) . . . a6 — a5 (V). Der entscheidende Fehler. Auch jetzt noch konnte 
Schwarz durch 30) , . . g7 — g5 (!) Remis erreichen; Weiss hatte dann kein 
Mittel, dem ewigen Schach zu entgehen. 


121. Partie. 

Au 8 dom ersten Wettkampfe zwiuchen Andersson und B. Suhle su Brcalau tm August 

des Jahres 1859. 

(Resultat: A. gewann vier Spiele, xwei Mieheu unentschieden.) 

Im «weiten Wettk.impfe gewann B. S. vier, A. xwei Partieen. 



^nhfr(Tf«i. 

3. Änßff. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

c2 — c4 

e7 — eo 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

c2 — c8 

Sg8— f6 (!) 

4) 

d2— d4 

Sf6— e4: 

5) 

d4 — eo: 

d7— da 

6) 

Lei — c3 

Lf8— c7 

7) 

Lfl— b5 

0-0 

8) 

Lb5— c6; 

1)7 -c6: 

9) 

Sbl-d2 

f7— f5 

10) 

Sf3— d4 

Dd8— c8 

11) 

f2— f4 

De8 — g6 

12) 

0—0 

c6 — c5 

13) 

Sd4— f3 

h7— h5 

14) 

Tfl— el 

h5— h4 

15) 

h2— hS 

Tf8— d8 


Welas. Schwan. 

16) Ddl — c2 c.*) -c4 

17) Tal —dl Lc8— b7 

18) 1)2— b3(V) 

Si'h«T«rt. 
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W'eiis. 

Schw&rz. 


Wei88. 

Schwan. 

18) 

• • • 


c7— c5 (?) 

28) 

Dc2 — c4f 

Kg8- 

-h8 

19) 

S(12- 

— e4: 

f5 — e4: 

29) 

Tel— cl 

DcG- 

-gG 

20) 

b3- 

-c4: 

DgG— g3 

30) 

c5 — c6 

Lb7- 

-c8 

21) 

Sf3- 

-h2 

d5— (14 

31) 

c6 — c7 

Td3- 

— e3: 

22) 

Sh2- 

-fl 

Dg3— gG 

32) 

Sfl— e3: 

DgG- 

-bG 

23) 

c3- 

-d4: 

c5 — d4: 

33) 

Dc4 — e4: 

Le7- 

-c5 

24) 

Tdl 

— d4: 

Td8— d4: 

34) 

Kgl— f2 

DbG- 

-c7: 

25) 

Le3- 

-d4; 

Ta8— d8 

35) 

De4 — d4 



26) 

Ld4 

— e3 

DgG — c6 


und Weiss gewinnt. 


27) 

c4— 

-c5 

Td8— (13 






AiMerkiBgeB nr 121. Partie. 

ö) d4 — ©5:. Auf 5) (14 — (15 kann Schwarz 5) . . . Lf8 — c5 antworten 
und bei 6) d5 — c6: durch G) . . . Lc5 — föf (!) 7) Kel — e2, b7 — c6:, bei 
6) Ddl — a4 oder 6) Ddl— c2 durch 6) . . . Se4 — f2: ein sehr gutes Spiel 
bekommen. Zulässig wfire übrigens auch 5) . . . Sc6 — b8. 

ö) . . . d7 — dö. Der stärkste Zug ist 5) . . , Lf8 — c5 (I). Antwortet 
Weiss darauf 6) Lfl — c4, so kommt Schwarz durch 6) . . . Sc4 — f2: 7) Lc4 
— f7f, Ke8— f7: 8) Ddl -d5f, Kf7— e8 9) Thl— fl, Sc6-e7 10) Dd5— c4, 
d7— (15 11) e5— d6:, Dd8--d6: 12) Tfl— f2:, Lc5 -f2f, Kel— f2:, Lc8— c6 
in Vortheil. Auf 6) Ddl — d5 folgt 6 . . . Lc5— f2=f 7) Kel — e2, f7— f5 
8) Sbl— d2, ScG— e7 9) Dd5— b3 (I), (17— d5 10) e5— d6:, Dd8— d6: 11) 
Sd2— e4:, f5— e4: 12) Ke2-f2:, e4— f3: 13) g2— f3:: Lc8— e6, bei 7) Kel 
-dl 7) . . . f7— f5 8) Lfl— d3, ScG— e7 9) Dd5— b3, il7— d5 oder 8) Lfl 
— c4, Th8— f8 9) Sbl— d2, ScG— e7 10) Dd5— d3, (17- d5 11) c5— dG:, 
Dd8 — d6: 12) Dd3 — dG:, Se4 — dG: gleichfalls zu Gunsten des Niichziehen- 
den. (Zu demselben Ergebniss gelangt J. Löwenthal Chess congress of 18G2 
S. 151 ff.). 

18) b2— b3 (V). Weiss musste statt dessen die Springer tauschen. 

18) . . . c7 — c6(?). Hier lässt Schwarz den Sieg aus der Hand. Nach 
18) . . . d5 — d4 (!) war das weisse Spiel verloren. Nimmt Weiss darauf den 
Bauer d4 mit dem Läufer oder mit den Bauer, so verliert er durch 19) . . . 
Se4 — d2: einen Offizier; nimmt er ihn mit dem Springer, so entscheidet 19) . . . 
Se4 — c3: 20) Sd2 — f3, Sc3 — dl: nebst folgendem Le7 — c5 oder bei 21) Sd4 
— f5: 21) . . . Kg8 — h8. Die Verrechnung des Nachziehenden be.stand darin, 
dass er die Unmöglichkeit, nach 18) . . . c7 — c5 19) Sd2 — e4:, f5 — e4: 20) 
b3 — c4:, den nur scheinbar bedrohten Springer f3 zu nehmen, übersah. — Die 
Fortsetzung ist von Seiten des Nachziehenden mittelmässig gespielt. 
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B. Vertheidigung mit dem Königsspringer. 

1) e2-e4, e7-e5 2) Sgl-H, Sg8-f6. 

(I>lo rnssLöche Partie.) 

122. Partie. 


Fünfte Partie des Wettkampfs zwischen Löwenthal und P. Morphy im Jahre 1858. 


^öttifnihar. 3P. ^orphu* 


Stollonf nach dem U. Znfe ron Schwan. 


Weiss. 


Schwan. 


1) 

e2 — e4‘ 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sg8— f6 

3) 

Sf3— e5:(!) 

(17_d6 (!) 

4) 

Sc5— f3 

Sf6— c4: 

5) 

d2— d4 (!) 

d6— d5 

6) 

Lfl — d3 

Lf8— c7 

7) 

8) 

0—0 
c2 — c4 (!) 

Sb8— c6 


Schwarz. 



Woliia. 


8) 

a • • 

Lc8 — e6 

9) 

c4 — d5: 

Le6 — d5: 

10) 

Lei — c3 

0—0 

11) 

Sbl— c3 

£7— f5 (?) 

12) 

Sc3 — dÖ: 

Dd8— d5: 

13) 

Ld3— c2 

Kg8 — h8 

14) 

Lc2 -b8 

Dd5— d6 

15) 

d4— dö 

Sc6 — a5 

16) 

Le3— d4 

Le7— f6 

17) 

Tfl— el 

Ta8— d8 

18) 

Ld4— f6: 

Se4 — f6: 

19) 

Sf3— g5 

Sf6— g4 



Weiss. 

Schwan. 

20) 

g2— g3 

Dd6— e5 

21) 

Ddl— e2 (?) 

Sa5— b3: 

22) 

a2— b3: 

Td8— c8 

23) 

Dc2— f3 

Sg4 — e5 

24) 

Df3— b5 

h7— h6 

25) 

Tal— dl 

* Dc5 — e2 

2G) 

Sg5 — e6 

Sc5 — g4 

27) 

Tel— fl 

Dc2— b2: 

28) 

Se6— f8: 

Te8— f8: 

29) 

b2— li3 

Sg4— f6 

30) 

nii5— f5: 

Db2— b8: 

31) 

d5— c6 

e7— d6: 

32) 

Tdl— d6: 

Db3— f7 

33) 

Td6— d2 

a7 — a6 

34) 

Tfl— el 

b7— b5 

35) 

Df5— e5 

Tf8— e8 

36) 

Td2— e2 

• Te8— e2: 

37) 

Tel— e2: 

Df7— b3 

38) 

Dc5— f8t 

Sf6— g8 

39) 

Tc2— e7 

Db3— dlf 
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40) 

41) 


Weis«. 

Kgl — h2 
Te7— e8 


Sohwan. 

D(U— d4 
Dd4— c4 


Schwan. 



WcU». 


42) 

43) 

44) 

45) 

46) 

47) 

48) 

2 ) 


Te8— a8 
Ta8— a7 
Ta7 — a6: 
Ta6 — a8 
Ta8— a7 
Ta7— b7 
Df8— f7 


b5— b4 
De4— d4 
1)4— b3 
Dd4— d5 
Dd5— d4 
Dd4— b3 
Kh8— h7 



Weiss. 

Schwarz. 

49) 

Tb7— b3: 

Dc3 — eö 

50) 

Tb3— b7 

h6— hö 

51) 

Tb7— d7 

Sg8— h6 

52) 

Df7— dö 

De5— f6 

53) 

Ddö— d3f 

Kh7— h8 

54) 

Td7— d8f 

Sh6— g8 

55) 

Dd3— d4 

Df6— f8 

56) 

Kh2— gl 

Kh8— h7 

57) 

Dd4— dö 

Df3— dö: 

58) 

Td8— dö: 

Sg8— f6 

59) 

Td5— eö 

Kh7— g6 

60) 

f2— f4 

Kg6— f7 

61) 

Kgl— g2 

Kf7— g6 

62) 

Kg2— f3 

Kg6— f7 

63) 

Te5— aö 

Kf7— g6 

64) 

Ta 5 — a6 

Kg6— f7 

65) 

f4— fö 

Sf6— dö 

66) 

g3— g4 

li5 — g4: 

67) 

li3 — g4: 

Sd5— e7 

68) 

Kf3— f4 

Se7— döf 

69) 

Kf4— e5 

Sdö— f6 

70) 

Ta6— a7f 

Aufgegeben. 

122. 

Partie. 



. 8gf8 — f8. Diese von dem russischen Meister v. Petroff häufig an- 
gewandte Vertheidigung wird jetzt allgemein für nicht so gut gehalten, wie 
2) . . . Sb8— c6. 

4) Seö — fS(!). H. Staunten rühmt in seinem neuesten Werke (Chess 
Praxis. A Supplement to the Chess Players Handbook etc. London 1860) das 
Springeropfer 4) Se5 — f7: (?) als ausserordentlich erfolgreich. Dass diese Angriffs- 
combination incorrect ist, wird man aus folgender Variante erkennen: 


4) 

5) 

6 ) 
7) 


Seö— f7: 
Lfl— c4f 
Lc4 — b3 
Sbl— c3 


Ke8— f7: 
d6— dö 
Lc8 — e6 
dö — e4: 


8) Lc4— c6f 

9) Sc3 — e4: 

10) Ddl— g4f 

11) Dg4 — e4: 


Kf7— e6: 
Sf6— c4: 
Ke6— f7 
Dd8— e8 


und Schwarz bleibt im Vortheil. 

7) . . . Sb8 — c6. Das Beste ist wohl 7) . . . 0 — 0 und auf 8) c2 — c4, 
dann 8) . . . Se4 — f6. 

9) o4 — dö: Nicht vortheilhaft für den Anziehenden wäre 9) Ddl — b3, 
worauf Schwarz durch 9) . . . dö — c4: ein gutes Spiel bekommen würde. 

11) . . . f7 — fö (?). Durch diesen Zug giebt Schwarz sich eine gefährliche 
Blösse; das Beste war, den Königsspringer nach f6 zurückzuziehen. Die Schwäche 

Suhle und Nonmann. Schach. 1 1 
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der russischen Vertheidigung besteht eben darin, dass Weiss bei richtiger Fort- 
setzung des Angriffs den feindlichen Springer auf e4 entweder zurticktreiben 

«. r 

oder in vortheilhafter Weise abtauschen kann. 

21) Ddl-e2. Dadurch verliert der Anziehende ein Tempo, er hätte seine 
Dame sogleich nach f3 ziehen sollen. Der Positionsvortheil ist jedoch schon 
so entschieden auf Seiten des Weisseu, dass dieser Fehler nicht viel schadet. 
Im Ucbrigen ist Löwenthals Spiel in dieser Partie sehr fein. 



p. C!{4ttallnt. 

Weiss. 

1) 

e2 — e4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

Sf3— e5: 

4) 

Se5— f3 

5) 

d2— (14 

6) 

Lfl— (13 

7) 

0—0 

8) 

Lei— e3 (?) 

9) 

Ddl— cl 

10) 

Sf3— el (?) 

11) 

Lc3 — f4: 

12) 

Lf4— e3 

13) 

c2 — c4 

14) 

Sei— f3 

15) 

Del — e3: 

16) 

Sbl— (12 

17) 

c4 — d5; 

18) 

De3 — d3: 

10) 

D(13— c2 (?) 

20) 

S(12— e4 

21) 

g2— (3: 

22) 

Se4 g3 

23) 

Tfl— el ■ 

24) 

Tel- c3 

25) 

Dc2 — c2 

26) 

Tal— cl 

27) 

P2— c3: 

28) 

Tcl-cl 

29) 

De2 — c4f 


123. Partie. 


Gespielt zu Wesel im April <1. J. 1850. 


21. 3uf)fc. 

Schwarz. 

e7— e5 
Sg8— f6 
d7— d6 
Sf6— e4: 

(16 — (15 
Lf8— e7 
0—0 
f7— f5 
Sb8— c6 
f5— f4 
Sc6— d4: 
Sd4— f5 
Lc8 — e6 
Sf5— e3: 
Se4 — c5 
LeG— f7 
Sc5— d3: 
Lf7— (15: 
Le7— (16 
Tf8— f3: 
D(18— 1)4 
Ta8— f8 (!) 
L(15— f3: 
Lf3— c6 (!) 
Ltl6--c5 
Lc5 — c3: 
Dh4 — g5 
Lc6— f3 
Kg8 — h8 


Stallong nach dem 2S. Zuge von Schwarz. 


Schwär». 



WHm. 

Weiss. Schwan. 



und Woiss giebt die Partie aut 


30) Dc4— c3 

31) Tel— fl 

32) c3 — c4 

33) Dc3 — c5 

nchwars. 


h7— h5 
hö— h4 
Dg5 — g4 
Tfö— f7 
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AüMerkug iir 123. Partie. 

8) Lei— eS (?). Durch diesen Zug giebt der Anziehende seinen Positions- 
vortheil aus der Hand. Das Richtige ist 8) c2 — c4. 


124. Partie. 


Gespielt zu Paris im April d. J. 1860. 




üofirrf). 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

c7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sg8— f6 

8) 

Sf3— e5: 

Dd8— c7 (?) 

4) 

Se5— f3 

Dc 7— c4f 

5) 

Lfl— e2 

Lf8— c5 

6) 

0—0 

0—0 

7) 

d2— d4 

Lc5 — b6 

8) 

c2 — c4 

c7 — c6 

9) 

Sbl— c3 

De4 — c7 

10) 

Lei — g5 

h7— h6 

11) 

Lg5 — h4 

g7— g5 

12) 

Lh4 — g3 

d7— d5 

13) 

Sf3— e5 

Sb8— d7 

14) 

c4 — d5: 

Sf6— d5; 

15) 

Sc3 — d5: 

c6 — d5: 

16) 

f2— f4 

g5 — f4: 

17) 

Se5— d7: 

f4— g3: 

18) 

Sd7— f6f (!) 

Kg8— g7 

19) 

Ddl— d3 

Tf8— h8 


27) 

• • • 

Kf8 -c8 

28) 

Dg3— g7 

Th8— h7: 

29) 

Dg7— h7: 

Tc4— d4: 

30) 

Lh5— f7f 

Lc6— f7: 

31) 

Dh7— f7f 

Kc8— d8 

32) 

Df7-g8t 

Kd8— c7 

33) 

Tf4— f7f 

Kc7— c6 

34) 

Dg8 — c8f 

Kc6— c5 

35) 

Kgl— hl 

Td4— h4 

36) 

Tfl— dt 

Th4— c4 

37) 

b2— b4f 

Kc5— b4: 

38) 

Tel— blf 

Kb4— a3 


Weiss erzwingt Matt in spätestens 8 Zügen. 


Schwarz. 

Lc8 — e6 
Kg7— f8 
De7— c7 
Dc7— d6 
Ta8— c8 
Tc8— c7 
Tc7— c4 


Weiss. 


20) 

. . . 

21) 

Dd3— g3f 

22) 

Dg3 — e5 

23) 

De5 — c3 

24) 

Tfl— f4 

25) 

Tal— fl 

26) 

De3 — g3 

27) 

Sf6— h7f 


Seil «ran. 


11 * 
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^ul)fc. 

Wei88. 

1) c2— e4 

2) Sgl— f3 

3) Sf3 — eö: 

4) Se5— f3 

5) (12— d4 

6) Lfl— (13 

7) 0—0 

8) c2— c4 (!) 

9) Sbl— c3 

10) b2— c3: 

11) Ddl— c2 

12) Lei— h6 

13) Dc2— d2 

14) Dd2— f4 

15) Tal— el 



125. Partie. 

Qcspielt zu Berlin im Jahre 1860. 
X 


Schwarz. 

e7 — e5 
Sg8— f6 
d7— d6 
Sf6— c4: 
Lf8— c7 
f7-f5 
0-0 
Le7— f6 
Se4 — c3: 
c7 — c5 
g7— g6 
Tf8— f7 
Sb8— c6 
b7— b6 
Lc8— a6 (?) 


Wei88. 

16) Tel— e6 

17) Tfl— el 

18) g2— g4 

19) Df4— g4: 


Schwarz. 

Tf7— d7 
Sc6 — a5 
f5— g4: 
AufgegebcD. 


C. Vertheidigung mit dem Damenbauer. 

1) e2-e4, o7-e5 2) Sgl-f3, d7— d6(?). 

(I>ie iVanzööiöohe VertlieitU^ctms:.) 

126. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Jahre 1860. 


2?. 

25. 


Wel88. 

Schwarz. 

1) 

e2 — c4 

e7 — eö 

2) 

Sgl— f3 

d7— d6 (?) 

3) 

d2— d4 

f7— fö 

4) 

d4 — e5: 

fö— e4: (!) 

5) 

Sf3-g5 (!) 

d6— dö (!) 

6) 

e5 — e6 (!) 

Sg8— li6 

7) 

f2— f3 (?) 

c4— e3 (!) 

3) 

Lei — e3: 

Lf8— e7 

9) 

f3— f4 (?) 

Le7 — gö: 

10) 

f4 — g5: 

Sh6— fö 

11) 

Le3 — eö 

Le8 — e6: 



Stellung nach dem 7. Zuge von Schwarz. 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

12) 

Ddl— e2 

Dd8— d7 

20) 

De2 — e3 

b7— b6 

13) 

g2— g4 (?) 

Sf5-e7 

21) 

Sc3 — e4 

Dd6— e7 

14) 

Sbl— c3 

Sb8— c6 

22) 

La7— b6: 

c7— b6: 

15) 

h2— h3 

0-0-0 

23) 

De3 — b6i 

De7— a3f 

16) 

b2— b4 

Se7 — g6 

24) 

Kcl— bl 

d5 — e4; 

17) 

b4— b5 

Sc6 — e5 

25) 

c2 — c4 

Te8— e7 

18) 

Lc5— a7: (?) 

Td8— e8 

26) 

Tdl— d6 

Te7— b7 

19) 

0—0—0 (!) 

Dd7— d6 (!) 


Schwan. 




AüMerkingeB lur 126. Pirtie. 

2) . . . d7 — d6 (?). Philidor hat in seiner Analyse du jeu des 6checs 
behauptet, dieser Zug verscliaflfe dem Nachzieheiiden ein so starkes Spiel, dass 
es filr Weiss nicht rathsam erscheine, 2) Sgl — f3 zu ziehen. In den folgen- 
den Ausgaben (1777 und 1790) zweifelt er jedoch schon selbst an der Richtig- 
keit seiner Ausfilhrung, die äusserst mangelhaft und jetzt vollständig widerlegt 
ist Philidors Vertheidigung ist in der That noch weniger zu empfehlen, 
als die russische; sie räumt dem Anziehenden sehr beträchtlichen Positions- 
vortheil ein. 

3) d2 — d4(!). Die stärkste Fortsetzung des Angriffs. Auch 3) Lfl — c4 
verschafft dem Weissen übrigens das bessere Spiel. 

8) . . . f7— fö. Nach Philidors Ansicht der beste Zug, in Folge dessen 
Schwarz mit seinen Baueni die Mitte des Brettes einzunehmen vermöge. Weiss 
kann aber das feindliche Bauerncentrum stets mit Vortheil sprengen und die 
Schwäche des Punktes (7 zu erfolgreichen Attaquen benutzen. 

7) f2 — f3 (?). Dieser von Mayet erfundene Zug wird im Handbuche als 
der beste bezeichnet und zum Vortheil des Anziehenden in vielen zum Theil 
recht interessanten Varianten ausgeführt ; doch erlangt der Nachziehende durch 
den in dieser Partie zuerst versuchten Gegenzug 7) . . . e4 — eS(!) ein dem 
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des Gegners ziemlich gleiches Spiel. Der Herausgeber des Handbuchs, v. d. Lasa, 
hat nunmehr die Spielart 7) f2 — f3, e4 — e3 eingehend geprüft und, wie er 
uns im December d. J. 1862 mittheilte, sich unserer Ansicht angeschlossen. 
Die stärkste Fortsetzung des Angriffs besteht in 7) Sbl — c3(!), welchen Zug 
V. d. Lasa in der neuen Ausgabe des Handbuchs als den zu .Gunsten des 
Weisscn entscheidenden ausfülirlicher behandeln wird. 

9) f3 — f4(?). Der richtige Zug ist 9) li2 — h4. 

19) 0 — 0 — 0 (!). Jetzt hat Schwarz entscheidenden Positionsvortheil er- 
langt; die Rochade ist des Weissen bester Zug in dieser Lage, kann jedoch 
das Spiel nicht mehr retten. 


127. Partie. 


Consultationspartio, gespielt zu London im Jahre 1858. 


Staunion ü Gmtit. Ü ^arnf». 



Weiss. 

Schwarz. 

1) 

c2 — e4 

e7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

d7— d6 

3) 

d2— d4 

f7— f5 

4) 

d4 — e5: 

f5 — e4: 

5) 

Sf3— g5 

d6— (15 

6) 

c5 — e6 

Sg8— h6 

7) 

Sbl— c3 (!) 

c7— c6 (!) 



Weiti. 


8) Sg5 — e4: d5 — e4: 

9) Ddl— höf g7— g6 

10) Dh5— e5 Th8— g8 

11) Lei— h6: Lf8— h6: 


WeUs. Schwarz. 


12) Tal— dl Dd8— g5 


Schwan. 



13) 

De5— c7 (?) 

Lc8 — e6: 

14) 

Dc7— b7: 

e4— e3 (!) 

15) 

f2— f3 (?) 

Dg5— e7 

16) 

Db7— a8: 

Ke8— f7 

17) 

Sc3— c4 

Lh6— f4 

18) 

Lfl— e2 

Kf7-g7 

19) 

0-0 

De7— c7 

20) 

Sc4 — c5 

Lf4— h2f 

21) 

Kgl— hl 

Lc6— c8 

22) 

Tdl— d4 

Lh2— g3 

23) 

Td4— c4 

Kg7— h8 


Digitized by Google 




167 



Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

24) 

Tfl— dl 

Dc7-g7 

30) 

Se4— f6 

c3 — e2 

25) 

Te4 — li4 

Lg3 — li4: 

31) 

Td7— e7 

Dli6 — elf 

26) 

Da8 — b8: 

Lc8 — a6 

32) 

Dli2 — gl 

Del— gif 

27) 

Db8— h2 

La6 — c2: 

33) 

Khl — gl: 

e2 — clDf 

28) 

Tdl— d7 

Dg7— h6 

34) 

Tc7— el: 

Lh4— cl: 

29) 

Sc5— e4 

Le2 — c4 

Aufgegeben. 




Anmerkungen inr 

127. 

Partie. 


8) 

Sgö— e4: 

Der stärkste Zug ist 

8) 

Sg5-h7: (I), 

wodurch der . 


ziehende einen Bauer erobert, ohne dem Gegner dafUr irgend ^Yelcllen Vortlicil 
in der Stellung zu überlassen. Man erwüge die Fortsetzung: 

Weiss. Schwarz. Weiss. Schwarz. 


8) Sg5— h7: Lc8— e6: (!) 10) Sc3— c4: Sli6— g4 

9) Sh7— f8: Ke8— f8:(!) 11) Se4— g5. 

11) Lei — h6: Chess Players Magazine 1864, S. 131, empfiehlt statt dessen 
den von Löwenthal vorgeschlageneu Zug 11) Lei — g5. 

12) . . . Dd8 — gö. Das Handbuch giebt 12) . . . Dd8 — c7 an mit der 
Fortsetzung: 


Weiss. Schwarz. 

13) Lfl— c4 Lh6— g7 

14) De5— c4: Lg7— c3f 

15) b2 — c3: b7 — b5 


Weiss. Schwarz. ■ 

16) Lc4— b3 a7— a5 

17) a2 — a4 b5 — a4: 

18) Lb3— c4 Ta8— a7 


und bezeichnet dieselbe als günstig für Schwarz. Nach sorgfältiger Unter- 
suchung haben wir jedoch gefunden, dass Weiss in der nach dem 18. Zuge 
sich ergebenden Stellung durchaus nicht im Nachtheil ist. Der Bauer e6 lässt 
sich lange behaupten und wird dem Gegner sehr hinderlich; Weiss kann im 
19. Zuge rochireu und seine Thürme zum Angriff benutzen, während die Ent- 
wickelung des Nachziehenden mit erheblichen Schwierigkeiten verknüpft ist. 
Die Fortsetzung: 12) . . . Dd8— e7 13) Sc3 — e4: wird in der englischen, 
Schachzeitung 1864, S. 130, folgendermassen zu Gunsten des Nachziehenden 
ausgeführt: 13) . . . Lc8— e6: 14) Tdl— d6, Le6— a2: 15) Se4— f6f, Ke8— 
f8 16) De5— e7f, Kf8— e7: 17) Sf6— g8:, La2— g8: 

13) De5 — c7 (?). Eine schlechte Combination; die Dame erobert zwar 
den Thurm a8, kommt aber dadurch zu sehr aus dem Spiele. Besser war 
13) De5 — e4:, bei welcher Spielart der Freibauer e6 auf die Dauer gehal- 
ten werden konnte und die Stellung des Nachziehenden recht unerquick- 
lich blieb. 

U) Dc7— b7: Auch bei 14) Sc3 — c4: hätte Schwarz nach Moi^phys An- 
sicht nach 14) . . . Dg5— c7 15) Tdl— d8f, De7— d8: 16) Se4— d6f, Dd8 
— d6: 17) Dc7 — d6:, Ke8 — f7 das Uebergewicht behauptet. 

Iß) f2 — f3(?). Ein neuer Fehler! Weiss musste den Bauer nehmen; frei- 
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lieh durfte dann nach 15) . . . Dg5 — e3f 16) Lfl — e2, De3 — b6 der Thurm 
a8 nicht geschlagen werden, doch konnte wohl 16) Dd7 — h7: nebst folgendem 
Sc3 — e4 das weisse Spiel wiederherstellen. 


•Snntf*. 

WeiSB. 


1) 

c2 — c4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

d2— d4 

4) 

d4 — c5: 

«''>) 

Sf3- g5 

6) 

eö — e6 

7) 

Sg5— f7 

8) 

Lei -c3 

9) 

Le3 — g5 

10) 

Sf7— h8: 

H) 

Lfl— c4 

12) 

Sh8— f7 (?) 

13) 

Thl— fl 

14) 

f2— f3 (?) 

15) 

Sbl— a3 

16) 

Lc4 — e6: 

17) 

Ddl — d3: 

19) 

0-0-0 

19) 

Le6— b3 


128. Partie. 


Gespielt zu London im Jahro 1858. 


9iorpfiy. 

Schwan. 

e7 — e5 
il7— d6 
f7— fö 
f5 — e4: 
d6--d5 
Lf8— c5 
Dd8— f6 
d5— d4 
Df6— f5 
Df5— g5: 
Sb8— c6 
Dg5— g2: 
Sg8— f6 
Sc6— b4 
Lc8— c6: (!) 
Sb4— d3f 
e4 — d3: 
Lc5“~a3i 
d3— d2f 


StaUoBg nach dam U. Zofe Ton Waias. 


Schwurs. 



Weisa. Schwarz. 

20) Kcl— bl La3— c5 

21) Sf7— e5 Ke8— f8 

22) Sc5-d3 Ta8— e8 

23) Sd3— c5: Dg2— fl: 

Weiss giebt die Partie auf. 


AnnerkttigeB lu 128. Partie. 


7) Sgö — f7. Dadurch bekommt der Nachziehende Gelegenheit zu einer 
starken Contreattaquo. Durch 7) Sg5 — e4: würde Weiss in ganz einfacher 
Weise das überlegene Spiel behauptet haben, denn auf 7) . . . d5 — e4: folgt 
8) Ddl — höf u. s. w., auf 7) . . . Lc5 — b6 entscheidet 8) Lei — g5, auf 
7) . . . Lc5 — e7 (!) endlich kommt Weiss durch 8) Se4 — g5, Lc7 — go: 9) 
Ddl— h5f in Vortheil. 

8) Lei — eS. Nicht besser ist 8) Ddl — e2. Man sehe die Fortsetzung 
in einer 1858 zu Bonn gespielten Partie. 

ü>. ®an»d|Kf. . 93. Weiss. Schwan. 


Weiss. Schwan. 

1) e2 — e4 e7 — e5 

2) Sgl— f3 d7— d6 


3) d2 -d4 f7— f5 

4) d4 — e5: f5 — e4: 

5) Sf3— g5 d6— d5 
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Weise. 

Schwan. 

6) 

e5 — e6 

Lf8- 

~c5 

7) 

Sg5— f7 

Dd8 

-f6 

8) 

Ddl— e2 

Lc8- 

— e6: 

9) 

Sf7— h8: 

Sb8- 

-c6 

10) 

c2 — c3 

0—0—0 

11) 

Lei— e3 

d5- 

-d4 

12) 

c3— d4: 

Lc5- 

— d4: 

13) 

Le3— d4: 

Sc6- 

— d4: 

14) 

De2 — e4: 

Le6- 

-f5 

15) 

De4— f4 

Sd4- 

-c2f 

16) 

Kel— e2 

Td8 

— d4 


Weiss giebt die Partie auf. 


8) . . . dö — d4(?). Noch stärker 


SteUuBK nach dem IS. Zage 70» Schwarx. 


Sehwara. 



wohl 8) . . . Lc8 — e6: 


129. Partie. 


Oonsultationspartie, gespielt zu London im Jahre 1858. 



.Sotpenf^af 

y. 


Weise. 

Schwan. 


nnh ^rbrro- 

iinb 99ongr«bi«n. 

16) 

Tfl— dl 

e4— e3 


Weise. 

Schwan. 

17) 

f2— e3: 

Ld5 — g2: 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

18) 

Kgl— g2: 

d6 — e5: 

2) 

Sgl— f8 

d7— d6 

19) 

Lc3 — e5: 

Sd8— c6 

3) 

d2— d4 

f7— f5 

20) 

Le5— d4 (?) 

Ta8— e8 

4) 

LÜ— c4 

Sl>8— c6 (!) 

21) 

Tdl— d2 

Te8— e6 

5) 

d4— e5: (!) 

d6— e5: 

22) 

Tal— el 

Te6 — g6 

6) 

Ddl— d8f 

Sc6 — d8: 

23) 

Kg2— h2 

Tf8— f3 

7) 

Sf3— e5: 

f5— c4: 

24) 

Td2— g2 

Sc6— d4: 

8) 

Lei— d2 (?) 

Lf8— d6 

25) 

c3— d4: 

Tg6— h6 

9) 

Ld2 — c3 

Sg8— f6 

26) 

Tel— e7 

Tf3— h3f 

10) 

h2— h3 

Lc8 — e6 

27) 

Kh2— gl 

Th3— hlf 

11) 

Sbl— d2 

0—0 

28) 

Kgl— f2 

Th6— f6f 

12) 

0—0 

Sf6— d5 

29) 

Kf2— e2 

Tf6— f7 

13) 

Lc4 — d5: 

Le6 — d5: 

30) 

Te7— e8f 

Tf7— f8 

14) 

Sd2— c4 

b7— b5 (?) 


Bemis. 


15) 

Sc4— d6: 

c7— d6: 






Attmeriüugeii 

znr 129. 

Partie. 


4) LH— c4. 

Stärker ist nach 

unserer 

Ansicht 4) d4— 

■e5:, doch \ 


schafft auch 4) Lfl — c4 dem Anziehenden das überlegene Spiel. 
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4) . . . Sb8 — c6 (!). Bei 4) . . . f5 — e4: würde 5) Sf3 — e5: (!) für 
Weiss entscheiden, bei 4) . . . c5 — d4: aber 5) Sf3 — g5 (!). 

7) Sf3 — eö: Wir ziehen 7) e4 — f5: vor. 

20) Leö — d4(?). Durch 20) Lc5 — f4 wäre Weiss im Vortheil geblieben. 


?*. 'SSorpOy. 
Webs. 

1) e2 — c4 

2) Sgl— f3 

3) d2— d4 

4) Lfl— c4 (?) 

5) c2 — c3 
G) Ddl— b3 

7) Lc4— e6: 

8) Db3— b7: 

9) Db7— b5 


130. Partie. 

Gespielt zu London im Jfthre 1858. 

^unico. 

Schwarz. 

e7 — e5 
d7— dG 
c5 — d4: 

Lf8— e7 
d4— dS (?) ■ 

Lc8 — cG 
f7 — cG: 

Sb8— d7 
Sg8— fG 


Schwan. 



11) 

Db5— a4 

0-0 


Wein. 


12) 

Sg5 — eG: 

Sd7— c5 


WeisB. 

Schwarz. 

13) 

SeG — c5: 

dG — c5: 

22) 

Sd2— c4 

Dd7— b5 

14) 

Da4 — c4f 

Kg8 — li8 

23) 

c4 — e5 

Lc7 — h4 

15) 

0—0 

SfG— g4 

24) 

f4— f5 

Lh4— e7 

IG) 

f2— f4 

d3— d2 

25) 

De2 — g4 

Db5— d7 

17) 

Lei — d2: 

Tb8— b2: 

2G) 

Tfl — dl 

Dd7— f5: 

18) 

h2— h3 

Tb2— d2: 

27) 

Dg4— f5: 

Tf8— f5: 

19) 

Sbl— d2: 

Sg4 — e3 

28) 

Tdl— d7 

Le7— f8 

20) 

Dc4— e2 

Se3— fl: 

29) 

e5 — eG 


21) 

Tal— fl: 

Dd8— d7 


und Weiss ge>nimt 



131. 

Partie. 





Gespielt zu Paris im Jahre 

1858. 



Zweite Partie des Wettkampfs zwischen D. Harrwitz und P. 

Morphy. 

(Resultat: D. H. 

gewann zwei Spiele, 

P. M. fünf, 

ein Spiel blieb unentschieden 


2?. 28orpf)y. 

.äarnoill^. 


WelsB. 

Schwarz. 


WeisB. 

Schwarz. 

3) 

d2— d4 

c5 — d4: 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

4) 

Ddl— d4: 

Sb8 — c6 

2) 

Sgl— f8 

d7— dG 

5) 

Lfl— b5 

Lc8— d7 
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WeUs. 


6) 

Lb5- 

— c6: 

7) 

Lcl- 

-g5 

8) 

Sbl ■ 

-c3(?) 

9) 

0—0—0 

10) 

Tbl— el 

11) 

Lg5- 

-h4 

12) 

Lh4 

-e7: 

13) 

e4— 

e5 (?) 

14) 

g2- 

f3: 

15) 

Kcl- 

-bl 

16) 

Tel- 

— e5: 

17) 

Sc3- 

-d5 

18) 

Te5- 

— el 

19) 

Tel- 

-gl 

20) 

Dd4- 

— c3 

21) 

Sd5- 

-f4 

22) 

De3 

— e2 

23) 

Dc2- 

— c4 

24) 

Sf4- 

-h5 (?) 

25) 

Tdl 

— el 

26) 

a2- 

-a3 (!) 

27) 

Dc4 

— d4 

28) 

Tgl- 

_g2 


Schwan. 

Ld7— c6: 
Sg8-f6 (!) 
Lf8— ü7 
0—0 
h7— h6 
Sf6— c8 
D(18 — e7: 
Lc6— f3: 
Dc7— g5t 
d6 — e5: 
Dg5— g2 
Dg2 — li2; 
Dh2— d6 
Kg8— h7 
f7— f5 
Dd6— b6 
Tf8— f7 
Db6— f6 
Df6— e7 
De7— d7 
Sc8— d6 
Ta8— g8 
Sd6— c8 


WeUa. 

29) Dd4— c3 (?) 


Schwan. 
f5_f4 (!) 



flr.hwar*. 


Welt». 


30) 

Tel— hl 

g7— g6 

31) 

Thl-gl 

Dd7— d5 

32) 

Dc3 — el 

Dd5 — li5: 

33) 

Tg2— g5 

Dh5— f3: 

34) 

Del— c6 

' Tf7— f6 

35) 

DeO— e7f 

Tg8— g7 

36) 

Dc7 — c8: 

li6 — g5; 

37) 

Dc8— el 

Df3— c6 


und Schwarz gewinnt. 


AiMerkaigeii iv 131. Partie. 

4) Ddl — d4: Noch besser ist 4) Sf3 — d4: man vgl. die 137. und 138. Partie. 

4) . . . Sb8 — c6. Der Angriff auf die weisse Dame erfolgt zu früh, er 
sollte durch 4) . . . Lc8 — d7 vorbereitet und auch dann noch aufgeschoben 
werden; man vergleiche die 134. Partie. 

8) Sbl — c3. Der Anziehende scheint uns hier seinen Positionsvortheil 
überschätzt und desshalb den Abtausch 8) Lg5 — f6: (!) unterlassen zu haben ; 
der Doppelbauer wäre für Schwarz in der Folge unangenehm gewiesen. 

24) Sf4 — h5(?). Ein weit stärkerer Zug war unseres Erachtens 24) Tgl — g6. 


132. Partie. 

Vierte Partie des Wettkampf« zwischen D. Ilarrwitz und P. Morphy i J. 1858. 

2#orp^H. i>ürrnii^. Weiss. Schwan. 

Weiss. Schwarz. 3) d2 — d4 c5 — d4: 

1) c2 — c4 e7 — e5 4) Ddl — d4: Sb8 — c6 

2) Sgl— f8 d7— d6 5) Lfl— b5 Lc8— d7 
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18) 

Sf3— d4 (!) 

Sh6— g4 

14) 

h2— h3 

Sg4 — e5 

15) 

Dc4 — e2 

g7— g5 

16) 

Lh4 — g3 

Tf7— g7 

17) 

Sd4— f5 

Tg7— g6 

18) 

f2— f4 

g5 — f4: 

19) 

Tfl— f4: 

Kg8— h8 

20) 

Tf4— h4 

Le7— f8 


30) 

• • • 

Tc7 — c5: 

31) 

Th5— h7f 

Kh8— h7: 

32) 

De2— h5f 

Kh7— g8 

33) 

Sf5— e7f 

Kg8— g7 

34) 

Se7— f5f 

Kg7— g8 

35) 

Sf5— d6: 

Aufgegeben. 



Weist. 



Weiss. 

Sobwan. 

6) 

Lb5 — c6: 

Ld7— c6: 

7) 

Lei — g5 

f7— f6 (?) 

8) 

Lg5 — h4 

Sg8 — li6 

9) 

Sbl— c3 

Dd8— d7 

10) 

0—0 

Lf8— e7 

11) 

Tal— dl 

0-0 

12) 

Dd4 — c4f 

Tf8— f7 (?) 


Schwan. 




Weiss. 

Schwan. 

21) 

Lg3 — e5: 

f6— c5: 

22) 

Tdl— fl 

Dd7— e6 

23) 

Sc3— b5 

De6 — g8 

24) 

Tfl— f2 (!) 

a7 — a6 

25) 

Sb5— c7: 

Ta8— c8 

26) 

Sc7— d5 

Lc6 — d5: 

27) 

c4 — d5: 

Tc8— c7 

28) 

c2 — c4 

Lf8— e7 

29) 

Th4— h5 

Dg8 — e8 

30) 

c4 — c5 



Schwan. 


i 


Annerkingei iir 132. Pirtie. 


18) BfS — d4(!). M. Lange bemerkt: „liier hätte wohl mit 13) e4 — e5 
der Angriflf noch energischer fortgesetzt werden können.” Eine genauere Prü- 
fung der Position ergiebt jedoch, dass nach 13) e4 — e5, Dd7 — g4 (!) 14) Dc4 
— g4:, Sh6 — g4: 15) e5 — e6, Tf7 — f8 der weisse Freibauer nicht besonders 
stark ist 

27) . . . To8 — c7. Auf 27) . . . Dg8 — d5: ^^'ürde 28) Th4 — li7f u. s. w. 
für Weiss entschieden haben. 
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133. Partie. 


Scchstü Partie de« Wettkampf« zwischen D. Harnritz und P. Morphy i. J. 1858. 



9P. 3lorp^n. 



Weis«. 

Schwan. 


Weis«. 

Schwan. 

29) 

h2— h4 

Tb8— e8 

1) 

e2 — e4 

c7 — e5 

30) 

Ka4— b3 

Te8— g8 

2) 

Sgl— f3 

. d7— d6 

31) 

Te3— f3 

Kd7— e7 

3) 

d2— d4 

e5 — d4: 

32) 

a2 — a4 

a6 — a5 (?) 

4) 

Ddl— d4: 

Sg8-f6 (?) 

33) 

Ld5 — e6: 

Ke7— e6: 

5) 

e4 — e5 

d6 — c5: 

34) 

Kb3— c4 

g6— g5 

6) 

Dd4— d8f 

Ke8 — d8: 

35) 

Kc4— b5 

a5 — b4: 

7) 

Sf3 — e5: 

Lc8 — e6 

36) 

c3 — b4: 

g5 — h4; 

8) 

Sbl— c3 

Lf8— d6 

37) 

Kb5— b6: 

Tg8— b8t 

9) 

Se5 — c4 

Lc6 — c4: 

38) 

Kb6— a5 

Ke6— d5 

10) 

Lfl— c4: 

Th8— e8f 

39) 

Tf3— d3f 

Kd5— c4 

11) 

Lei — e3 

. Kd8— e7 (?) 

40) 

Td3— d6: 

Tb8— b4: 

12) 

0—0—0 

a7 — a6 

41) 

Td6— d4f 

Kc4— d4: 

13) 

Le3 — g5 

Sb8— d7 

42) 

Ka5 — b4: 

f7— f5 

14) 

Sc3 — e4 

h7— h6 

43) 

f2— f4 

Kd4— e3 

15) 

Lg5 — f6: 

Sd7— f6: 

44) 

a4 — a5 

Ke3— f2 

16) 

Se4— d6: 

c7— d6: 

45) 

a5 — a6 

Kf2— g2: 

17) 

Thl— elf 

Ke7— f8 

46) 

a6 — a7 

h4— h3 

18) 

Tel— e8f 

Sf6— e8: 

47) 

a7 — a8Df 

Kg2— gl 

19) 

Lc4— d5 

Ta8— b8 

48) 

Da8 — f3 und 

Weiss gewinnt 

20) 

Ld5— f3 

g7— g6 

z. B. auf folgende Weise. 

21) 

c2 — c3 

Kf8— e7 

48) 

« • • 

h3— h2 

22) 

Tdl— elf 

Ke7— f8 

49) 

Df3— g3f 

Kgl— hl 

23) 

Kcl— c2 

Se8 — c7 

50) 

Kb4— c4 

h5— h4 

24) 

Kc2— b3 

Sc7 — e6 

51) 

Dg3 — h4: 

Khl— gl 

25) 

Kb3— a4 

b7— b6 

52) 

Kc4— d5 

h2— hlD 

26) 

b2— b4 

Kf8— e7 

53) 

Dh4--hl=f 

Kgl— hl: 

27) 

Tel— e3 

Ke7— d7 

54) 

Kd5 — e5 u. s. 

w. 

28) 

Lf3— d5 

h6— h5 





AnmerliHgeii iir 133. Partie. 

U) . . . Kd8— e7(?). Zu ängstlich! Schwarz hätte 11) . . . Sf6— g4 
ziehen sollen. 

21) . . . Kf8 — e7. Schwarz will den feindlichen Thurm von der Damen- 
linie entfernen, um seinen Springer bewegen zu können. Ginge der Thurm, 
nachdem er den König zurückgetrieben, wieder auf das Feld dl, so >vürde auch 
der schwai7c König wieder nacli e7 gehen, und das Spiel würde bei Wieder- 
holung dieser Züge remis. 
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134. Partie. 

Achte Partie des Wettkampfs swischcn P. Morphy und Löwenthal i. J. 1858. 



SKorp^y. 

..Sötnriiirjor. 


Weise. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

2) 

Sgl— f3 

d7— d6 

3) 

d2— d4 

e5 — d4: 

4) 

Ddl— d4: 

Lc8— d7 (!) 

5) 

Lei — e3 

Sg8— f6 

6) 

Sbl— c3 

Lf8— c7 

7) 

Lfl— c4 (?) 

Sb8— c6 

8) 

Dd4— d2 

Sc6— c5 

9) 

Sf3— e5: 

d6 — c5: 

10) 

0—0 

0-0 

11) 

£2— f4 

Le7— d6 

12) 

f4— f5 

Ld7 — c6 

13) 

Dd2— e2 

b7— h6 

14) 

Tal— dl 

Dd8— e7 

15) 

Lc4 — d5 

Lc6 — d5: 

16) 

Sc3 — d5: 

Sf6— d5: 

17) 

Tdl— d5: 

f7— f6 

18) 

De2--g4 

c7 — c6 

19) 

Td5— d3 

Ld6 — c5 

20) 

Dg4— g3 

Ta8— d8 

21) 

Tfl— dl 

Td8— d3: 

22) 

Tdl— d3: 

Tf8—d8 

23) 

Le3 — c5; . 

De7— c5f 

24) 

Dg3— f2 

Dc6— f2f 

25) 

Kgl— f2: 

Td8— d8: 

26) 

c2 — d3: 

c6 — c5 

27) 

g2— g4 

Kg8 — f8 

28) 

a2 — a4 

b7— b6 

29) 

Kf2— g3 

Kf8— f7 

30) 

Kg3— li4 

Kf7— f8 

31) 

Kh4— h5 

Kf8— f7 

32) 

b2— b3 

Kf7— f8 

33) 

Kh5 — g6 

Kf8 — g8 

34) 

h2— h3 

Kg8— f8 

35) 

h3— h4 

Kf8 — g8 

36) 

g4— g5 

li6 — g5: 

37) 

h4— g5: 

f6— g5: 


Btellung nach dem 28. Zuge tob Schwan. 

Schwan. 




Weiss. 

Schwarz. 

38) 

Kg6— g5: 

Kg8— f7 

39) 

Kg5 — li4 

Kf7— e7 

40) 

Kh4 — g4 

Ke7— f6 

41) 

Kg4— h5 

a7— a6 

42) 

Kh5— h4 

g7— g6 

43) 

a4 — a5 

b6 — a5: 

44) 

f5 — g6: 

Kf6 — g6: 

45) 

Kh4 — g4 

a5 — a4 

46) 

b3— a4: 

a6 — a5 

47) 

Kg4— f3 

Kg6— f6 

48) 

Kf3— f2 

Kf6— f7 

49) 

Kf2— g3 

Kf7-g7 

50) 

Kg3— f2 

Kg7— f6 


Schwarm. 
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WeiM. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwarz. 

51) 

Kf2— gl (?) 

Kf6— g5 

56) 

Ke2— f3 

Kd4— c4; 

52) 

Kgl— g2 

Kg5— f4 

57) 

Kf3— e4 

Kc4— b4 

53) 

Kg2— f2 

c5— c4 

58) 

Ke4 — e5: 

Kb4— a4; 

54) 

d3— c4: 

Kf4 - -e4: 

59) 

Ke5— d4 

Ka4 — b4 

5.5) 

Kf2— c2 

Ke4— d4 


und Schwarz gewinnt. 


Annerkingefl iir 1S4. Pirtie. 

6) Lei — e3. Für einen noch stÄrkeren Zug hält man jetzt 5) Lei — f4. 

7) Lfl— o4. Besser wäre cs wohl gewesen, die Dame, welche jedenfalls 
das Feld d4 verlassen muss, sogleich nach d2 zurückzuziehen und dann den 
Königslänfer auf das Feld d3 zu stellen. 

13) . . . h7 — hö. Schwarz nimmt den Bauern ei nicht, weil er dem 
Gegner dadurch Gelegenheit bieten würde, seinen Königsläuferbauem vorzustossen 
und einen starken Angriff damit zu beginnen. 

22) . . . Le3 — cö: Nach 23) Td3 — d8f, De7 — d8: würde Weiss den 

Läufer c5 wegen der Antwort Dd8 — dl-f u. s. w. nicht nehmen dürfen. 

26) . . . c6 — cö. Dadurch sichert der Nacliziehende sich Remis. 

öl) Kf2 — gl. Der entscheidende Fehler. Weiss musste die Opposition 
behaupten durch 51) Kf2 — f3. 


135. Partie. 

Gespielt zu London iin Jahre 1858. 



Sobfu. 

2?. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwan. 

17) 

Sh2- 

-fl 

Tf8- 

-h8 

1) 

1 

ct> 

e7 — c5 

18) 

Sfl- 

-g3 

f7— 

f6 

2) 

Sgl— f3 

d7— d6 

19) 

Sc3- 

-d5 

Sh7- 

-f8 

3) 

d2— (14 

e5 — d4: 

20) 

Sg3- 

-höf 

Kg7- 

— f7 

4) 

Ddl — d4: 

Lc8— d7 

21) 

Tal- 

-dl 

Sf8- 

-g6 

5) 

Lei — c3 

Sb8— c6 

22) 

Ld3- 

— e2 

Sg6- 

-li4f 

6) 

Dd4— d2 

Sg8— f6 

28) 

Kg2- 

-f2 

Ld7- 

-c6 

7) 

Lfl— d3 (!) 

Lf8-e7 

24) 

Sd5- 

-c7: 

Dd8 

-c7; 

3) 

Sbl— c3 

0-0 

2.5) 

Ddl 

— (16: 

1)7- 

-1)6 

Ö) 

0-0 

h7— h6 

26) 

Dd6 

— e7f 

Kf7- 

-c7: 

10) 

h2— h3 

SfO— h7 

27) 

Sh5- 

-g3 

Kc7 

— f7 

H) 

g2— g4 

li6 — li5 

28) 

Tdl- 

—(16 

Kf7- 

-c7 

12) 

Sf3— h2 

li5 — g4: 

29) 

Td6 

— d2 

Ke7 

— f7 

13) 

li3 — g4: 

Sc6 — c5 

30) 

f3— 

f4 

g5- 

-f4: 

14) 

f2— f3 

r 7— g5 

31) 

Lc3- 

-f4: 

Sh4- 

-g6 

15) 

Kgl— g2 

c7 — co (?) 

32) 

Lf4- 

-h6 

Th8 

— h7 

16) 

Tfl— hl 

Kg8-g7 

33) 

Kf2- 

— c3 

Ta8- 

-h8 
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\ 


8t«lliu>g nach dem SS. Zagt ron Schwan. 

Bohwars. 




Weiss. 

Schwarz. 

84) 

Sg3- 

-f5 

Sg6- 

-e7 

35) 

Sf5- 

-e7: 

Kf7 

— e7: 

36) 

g4- 

-g5 

Ke7 

— e6 

37) 

Thl 

-dl 

f6— 

g5: 


Stellaaf nach dem 36 . Zöge tob Schwan. 




WeiM. 



Weiss. 

Schwan. 

38) 

Td2— d6t 

Ke6— f7 

39) 

Le2— h5f 

Kf7— e7 

40) 

Idi6— g5f 

Ke7— f8 

41) 

Tdl— fit 

Aufgegeben. 


AnnerkMiigeB iir 135. Partie. 


lö) . . . o7 — cö (?). Dadurch mrd der schwarze Damenbauer rückständig 
und ausserdem dem weissen Damenspringer gestattet, sich auf d5 dauernd ein- 
zunisten. Diese Uebelstände verursachen den Verlust der Partie. 

24) . . . Dd8 — e7: Bei 24) . . . Kf7 — e7: folgt 25) Sh5 — f6: u. s. w. 


136. Partie. 


Siebente Partie des Wettkampfs zwischen Löwcnthal und P. Morphy i. J. 1858. 




2*. 3®orpr)H. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

11) 

a2- 

-a3 

Sc6— e5 

1) 

e2— 

■e4 

e7 — e5 

12) 

Sf3- 

-d4 

0 

1 

o 

2) 

Sgl- 

-f3 

d7— d6 

13) 

Sd4- 

— e6: 

f7 — e6: 

3) 

d2- 

-d4 

e5 — d4: 

14) 

f2— 

f4 

Se5 — g6 

4) 

Ddl- 

• • 

1 

Lc8 — e6 

15) 

Le2- 

-f3 

Ta8— b8 

5) 

Sbl- 

-c3 

a7 — a6 

16) 

Dd2 

— e2 

Dd8— c7 

6) 

Lcl- 

— e3 

Sb8— c6 

17) 

h2- 

-h4 (?) 

Sg6— h4: 

7) 

Dd4- 

-d2 

Sg8— f6 

18) 

Lf3- 

-g4 

Sf6— g4: 

8) 

Tal- 

-dl 

00 

1 

19) 

De2 

— g4: 

Dc7 — c8 

9) 

Lfl- 

-e2 

0—0 

20) 

g2- 

■g3 

Sh4— g6 

10) 

0—0 

b7— b5 

21) 

Tfl- 

-f2 

Tf8— f6 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

22) 

Tdl— fl 

b5— 1)4 

26) 

Le3 — a7 

Tb8— f8 

23) 

a3 — b4: 

c5 — b4: 

27) 

Tf2— li2 (?) 

Sg6— f4: 

24) 

Sc3— a4 (?) 

Dc8 — c6 


und Schwarz gewinnt 

25) 

b2— b3 

Dc6 — e4: 






AnnerkiiBgen 

fir 136. Partie. 


8) Tal— dL 

Der stärkste Zug ist 8) Sf3 

— d4. 


17) h2— h4(?). 

Ein unüberlegtes Opfer. 

• 




137. 

Partie. 



Erste Partie des Wettkampfs zwische 

n Löwenthal 

und P. Morphy 

i. J. 1858. 


^dmcnilidr. 



Weias. 

Schwarz. 


W«Us. 

Schwarz. 

14) 

Le2— (13 

Ta8— d8 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

15) 

Sf3— g5 

Le7 — g5: 

2) 

Sgl— f3 

d7— (16 

16) 

Dfd — g5: 

h7— h6 

3) 

d2— d4 

e5— d4: 

17) 

Dg5 — li4 

Sc6— d4 

4) 

Sf3— d4: (!) 

Sg8-f6 (!) 


Schwärs. 



5 ) 

6 ) 

7) 

8 ) 


Sbl — c3 
Lfl— e2 
0-0 
Sd4-f3 


Lf8— e7 
0—0 
c7 — c5 
Sb8— c6 


S«bwani. 




WelM. 


9) Lei— f4 (?) 

10) Ddl— (12 

11) c4— d5: 

12) Tal— dl 

13) Dd2— f4: 

änhlo und Noonuinii. üchnch- 


Lc8 — c6 
(16— d5 
Sf6— dö: 
Sd5— f4: 
Dd8— a5 



WeUs. 


18) 

a2 — a3 

Tf8— c8 

19) 

Tfl— el 

Da5 — b6 

20) 

Sc3 — a4 

Db6 — a5 

21) 

Sa4— c3 

f7— f5 

22) 

Tel — e5 

Le6-f7 

23) 

Tdl— el 

Da5— b6 

24) 

Tc5— c8f 

T(18— c8; 

25) 

Tel— c8f 

Lf7— c8: 

26) 

Dh4— c7 

Le8— f7 

27) 

Sc3— a4 

Db6— a5 
12 
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Welse. 

Schwarz. 


Weise. 

Schwarz. 

28) 

Sa4 — c5: 

Da5— d2 

41) 

Kfl~f2 

Dhl— cl 

29) 

f2— f3 (!) 

Sd4— c6 

42) 

Dc8 — c3 

Del— f4 

30) 

De7— e2 

Dd2— elf 

43) 

Kf2 — c2 

li6 — h5 

31) 

Kgl— f2 

Del — b2: 

44) 

Se4-f2 

h5— h4 

32) 

Ld3— f5: 

Db2— a3: 

45) 

Dc3— d2 

Df4— g3 

33) 

De2— 1)5 

Da3 — c3 

46) 

Dd2— e3 

a7 — a5 

34) 

Sc5 — 1)3 

Dc3— f6 

47) 

DeS — e4 

Lf7-e6 

35) 

Db5— b7: 

g7— g6 

48) 

f3— f4 

Se5 — d3: 

36) 

Db7— c8t 

Kg8 — h7 

49) 

c2 — d3: 

Le6 — g4j 

37) 

Lf5— d3 

Sc6— e5 

50) 

Kc2— fl 

Lg4— f5 

38) 

Sb3— d2 

Df6 — h4j 

51) 

De4 — e7f 

Kh7— h6 

39) 

Kf2— fl 

Dh4 — h2: 


Remis. 

40) 

Sd2— e4 

Dh2— hlf 






AnMerkug iir 

137. 1 

Partie. 


9) Lol— f4 (V). 

Der richtige Zug 

war 1 

9) Lei — g5, 

wodurch das Vor- 

rücken 

des schwarzen Damenbaueni verhindert 

worden wäre 

; Weiss hätte dann 


die Rückständigkeit desselben allmählich zu seinem Yortheil ausbeuten köDaen. 


138. Partie. 


Gespielt in der Schachge seil schall Augustea zu Leipzig am 18. November 1863, 



S. 3Püur)Vn. 

ö. .Sepflf. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

c2 — c4 

c7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

d7— d6 

3) 

d2— d4 

c5 — d4: 

4 ) 

Sf3— d4: 

d6 — d5 


e4 — d5: 

D(18 -d5: 

6) 

Ddl— c2t 

Lf8— c7 

7) 

Sd4— 1)5 

Sb8— a6 

8) 

Sbl— c3 

Dd5— f5 

0 ) 

Lei — e3 

Sg8— f6 

10) 

Sb5— d4 

Dfö— g6 

11) 

De2— b5f 

Sf6— d7 

12) 

Lfl— d3 

c7 — c6 

13) 

Ld3— g6: 

c6 — b5: 

14) 

Lg6— d3 

b5— b4 

15) 

Sc3— d5 

Sd7- c5 

16) 

Ld3 — a6: 

Sc5 — a6: 



SteUung nach dem 12. Zage von Woioo. 



Weiss. 

Schwarz. 

17) 

Sd4— b5 

Le7 — d8 

18) 

Sb5— d6f 

Ke8— f8 

19) 

0-0-0 

b7— b6 
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WaUs. 

Schwarz. 

20) 

Le3— d2 

Lc8 — e6 

21) 

Sd5— b4: 

Su6 — b4: 

22) 

Ld2— b4: 

Ld8 — c7 

23) 

Tdl— d3 

Le7 — -dö: 

24) 

Td3— d6: 

Kf8— g8 

25) 

P2— f4 

li7 — li5 

26) 

Thl— fl 

Kg8— h7 

27) 

f4— f5 

Le6 — c4 

28) 

Tfl— f4 

Lc4— bö 

29) 

g2— g4 

li5 — g4: 

30) 

Tf4 — g4: 

Th8— d8 

31) 

f5— f6 

g7— g6 

32) 

c2 — c4 

T(18— d6: 

33) 

Ll)4— d6: 

Ta8— c8 

34) 

Tg4— h4f 

Kli7 — g8 

35) 

b2— 1)3 

Lb5 — c6 


Schwan. 




36) Ld6— c7 Lc6--(17 

37) Kcl— b2 Ld7— f5 


Weiss. Schwarz. 

38) Th4— d4 Kg8— li7 

39) Kb2 — c3 g6 — g5 


Schwan. 



WcUi. 


40) 

T,14— d8 (?) 

Kh7— g6 

41) 

a2 — a4 

Tc8— d8: 

42) 

Lc7 — d8; 

Lf5 — e4 

43) 

1 

CO 

Kg6— f5 

44) 

Kc3— d4 

Le4— f3 

45) 

c4 — c5 

b6 — c5: 

46) 

Kd4 — c5: 

Kf5— e6 

47) 

b4— 1)5 

Ke6— d7 

d8) 

L(18— e7 

Kd7--c8 

49) 

a4— a5 

Kc8— c7 

50) 

a5 — a6 

Kc7— 1)8 

51) 

Le7 — d6f 

Kb8 — a8 

52) 

1)5— b6 

a7— l)6f 

53) 

Kc5 — b6: 

g5— g4 


Remis. 



Annerkaogen zur 138. Partie. 

4) . . . d6 — dö. Früher herrschte die Ansicht, 4) Sf3 — d4: sei weniger 
stark, als 4) Ddl — d4:, weil Schwarz durch die Aut^Yort 4) . . . d6 — d5 sein 
Spiel vom Drucke befreien könne. Die von L. Paulsen erfundene Fortsetzung 
des Angriffs sichert aber dem Weissen das überlegene Spiel. 

6) . . . Lf8 — e7 (?). Besser ist 6) . . . Lc8 — c6, doch bleibt nach 7) 
Sd4 — e6:, Dd5--c6: 8) Dc2 — e6:, f7 — c6: 9) Lfl — c4 der vereinzelte Königs- 
bauer eine Schwäche des schwarzen Spiels. (L. Paulsen hält 7) Lei — c3 für 
noch besser, als 7) Sd4 — e6:). 

12 * 
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28) . . . Le7— d6: Nach diesem Abtausch bleiben an leichten Offizieren 
nur Läufer von ungleicher Farbe übrig, Schwarz hat also jetzt trotz seiner 
schlechten Stellung einige Aussicht auf Remis. Wir glauben jedoch, dass Weiss 
die Partie gewinnen musste. 

36) Ld6— e7 (?). Die Fortsetzung 36) Ld6— f4, Lc6— f3 (!) 37) Lf4— h6 
wäre unseres Erachtens für den Anziehenden vortheilhaftcr gewesen. 

40) Td4 — d8 (?). Es ist gewöhnlich für denjenigen, auf dessen Seite sich 
die Bauernübermacht befindet, rathsam, den Abtausch der Thürme zu ver- 
meiden, weil diese Figuren vorzüglich zur Unterstützung der vordringenden 
Bauern geeignet sind. In der vorliegenden Stellung ist das Anbieten des Thurm- 
tausches ein offenbarer Fehler, denn dadurch wird dem Gegner das Remis so- 
fort gesichert. Der richtige Zug war 40) b3 — b4. — Mit Ausnahme der 
wenigen getadelten Züge ist die Partie von beiden Seiten ein Meisterstück. 


139. Partie. 

Achte Partie des Wettkampfs zwischen Ilarrwitz und P. Morph v i. J. 1858. 



2P. üWorpljy. 

iöarrtvi^. 


W'eiss. 

Schwarz. 

1) 

c2 — c4 

e7 — eo 

2) 

Sgl— f3 

d7— d6 

3) 

d2— d4 

Lc8— g4 (V) 

4) 

d4 — e5: 

Lg4-f3: 

5) 

Ddl— f3: 

d6 — c5: 

6) 

Lfl — c4 

Sg8-f6 (?) 

7) 

Df3— b3 

Lf8— d6 

8) 

Lc 4— f7f 

Kc8— f8 

9) 

Lei— gö 

Sb8— d7 

10) 

Lf7— h5 

g7— g6 

11) 

Lg5— h6f 

Kf8— e7 

12) 

Lh5— f3 

Sd7— c5 

13) 

Db3 — c4 

b7— b5 

14) 

Dc4 — 1*2 

Sc5 — c6 

15) 

Lh6 — e3 

a7 — a6 

16) 

Sbl— d2 

Kc7— f7 

17) 

0-0—0 (!) 

Dd8— c7 

18) 

g2— g3 

Th8— b8 

19) 

Lf3— g2 

ü6 — u5 

20) 

Thl— fl 

a5 — a4 

21) 

f2— f4 

a4 — a3 



Weiss. 

Schwarz. 

22) 

b2— b3 

Kf7— g7 

23) 

f4— fo 

Sc6— f8 

24) 

g3— g4 

De7 — e8 

25) 

Lg2— f3 

De8 — c6 

26) 

Sd2— bl (!) 

b5— b4 

27) 

De2 — f2 

Sf8— d7 

28) 

g4— g5 ^ 

Sf6 — g8 

29) 

fö— f6f 

Kg7— h8 

30) 

f6— f7 



Schwan. 



Welf*. 
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Weis«. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwarz. 

30) 

• • • 


Sd7— c5 

45) 

e4 — do: 

Tf8— d8 

31) 

f7— 


Kli8 — g8: 

46) 

Tfl— f3 

Kh8— g7 

32) 

L<;3 

— -c5: 

Ld6 — c5: 

47) 

c2 — c3 

Td8— b8 

33) 

Df2- 

— e2 

Dc6-e6 

48) 

c3— b4: 

Tb8— 1)4: 

34) 

Sbl- 

-d2 

cc 

t 

00 

49) 

Kdl— c2 

Kg7 -f8 

35) 

Lf3- 

_g4 

De6 — e7 

50) 

Kc2 — c3 

Tb4— b5 

36) 

Sd2- 

-f3 

Tb8— d8 

51) 

Lg4 — e6 

Tb5 — c5 

87) 

h2- 

-li4 

Td8— d6 

52) 

1)3— b4 

Tc5 — c7 

38) 

Tdl 

— d6: 

c7— d6: 

53) 

b4— b5 

Kf8— e7 

39) 

De2- 

— c4 

Ta8— f8 

54) 

1)5— b6 

Tc7— b7 

40) 

Dc4 

— e6 

Lc5— e3f 

55) 

Le6 — c8 

Tb7 -1)8 

41) 

Kcl- 

—dl 

De7— c7 

56) 

b6— b7 

Ke7 — d8 

42) 

Sf3- 

-d2 

Le3— f4 

57) 

Sc4— d6: 

Kd8 — e7 

43) 

Sd2- 

— c4 

Dc7— c5 

58) 

Sd6~ b5 

h7— 1)6 

44) 

De6 

— d5 

Dc5 — d5f 

59) 

d5— d6t 

Aufgegeben. 




ADmerkHBgen zur 

139. 

Partie. 


3) 


Lc8 — g4 (?). Besser ist 3) 

• • • 

e5 — d4: oder 3) 

. . . Sg8 — f6. 

5) 

Ddl 

— f3: V. d. Lasa urtheilt: 

„5) Ddl — f3; ist nicht 

so stark, als 


;')) g2 — f3:, ist aber gegen einen etwas schwächeren Spieler anzurathen.” Wir 
sind derselben Ansicht. Auf 5) g2 — fS: folgt 5 ) . . . d6 — e5: 6) Ddl — dSf, 
Ke8 — d8: 7) f3 — f4, und Weiss ist im Vortheil. 

6) . . . 8g8 — fö (?). Der correcte Zug ist 6) . . . Dd8 — d7. Schwarz 
beabsichtigt, durch Aufopfening eines Bauern dem Gegner den Angriff zu ent- 
winden. 


n. Das Königsläuferspiel. 

1) e2 -e4, e7 -e5 2) Ln-c4. 

140. Partie. 

(ieHpielt zu Paris im .lahro 18f)9. 



9!Qoitjrrhifit. 

9P. SÄorpliH. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

6) 

Sgl- 

-c2 

Sg8— f6 

0 

o2 — e4 

e7 — eo 

7) 

c2— 

■c3 

Lb4 c5 

2) 

Lfl-c4 

Lf8-c5 

«) 

(12- 

(14 

e4— d3: 

4) 

b2— 1)4 

Lc5 — 1)4: 

9) 

Ddl 

—(13: 

0-0 

4) 

f2— f4 

d7— (15 

10) 

Lcl- 

~a3 

Lc5 — a3 

•^) 

e4 — d5: 

e5 -e4 

11) 

Sbl- 

-a3: 

Lc8— g4 
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Weiss. 

Schwarz. 

12) 

0—0 

Lg4- 

— e2: 

13) 

Dd3— e2; 

Sf6- 

-.15: 

U) 

Dc2— f3 

c7— 

-c6 

15) 

Tal— bl 

Dd8- 

— c7 

16) 

Lc4 — d5: 

c6— 

-il5: 

17) 

c3 — c4 

d5- 

-c4: 

18) 

Tbl— 1)7: 

Sl)8- 

-(17 

19) 

Kgl— hl 

Tf8- 

~e8 

20) 

Sa3— c4: 

De7 

-c6 

21) 

Sc4 — e5 

Sd7- 

— e5; 

22) 

f4— c5: 

Te8- 

-f8 

23) 

Df3— b3 

De6- 

-b3: 

24) 

a2— b3: 

Ta8— b8 

25) 

Tb7- a7: 

Tb8- 

— b3: 


StellnBK BAoh dem 17. Zuge ▼on Weiee. 

ftchwan. 



WeU». 


Als Remis abgebrochen. 


AnMerkittgeB zu* 14#. Partie. 

2) Lfl — o4. Das Königslüuferspiel galt in Pbilidors Schule für die 
beste Eröffnung, welche der Anziehende wählen könne, wird aber gegenwärtig 
von Spielern ersten Ranges nur selten angewendet, da die im Handbuche aus- 
gesprochene Ansicht, „dass die Particen, welche aus dieser Eröffnung entstehen, 
nicht so interessant zu sein pflegen, wie im Springcrspiele” und „dass auch 
der Angriff in der Springerpartie gewöhnlich länger anhält, als in dem Laufer- 
spiele” jetzt von allen Autoritäten als richtig anerkannt wird. 

2) . . . Lf8 — cö. Der beste Gegeuzug auf 2) Lfl — c4 ist 2) . . . Sg8 
— f6, doch ist auch 2) . . . Lf8 — c5 vollkommen sicher. Weniger gute Züge 
sind 2) . . . c7 — c6 und 2) . . , f7 — f5. 

3) b2 — b4. Die von Philidor empfohlene Fortsetzung (der sogenannte 

classische Angriff) besteht in 3) c2 — c3; die beste Vertheidigung dagegen 
ist 3) . . . Dd8 — g5; auch 3) . . . Dd8 — e7, 3) . . . Sb8— -c6 und 3) . . . 
Sg8— fC sind zulässige Antworten. Das Handbuch erklärt mit Recht 3) Sgl 
— f3 für stärker, als 3) c2 — c3; Schwarz erlangt aber auch darauf durch 
3) . . . d7 — d6 ein gutes Spiel. Von anderen Augriffsweiscii verdient beson- 
ders das correcte Gambit des Lopez [3) Ddl — e2 und nach 3) . . . c7 — 
c6, 3) . . . d7 — d6 oder 3) . . . Dd8 — e7 dann 4) f2 — f4] Erwähnung. — 
Das in dieser Partie versuchte Doppelgambit 3) b2 — b4 nebst 4) f2 — f4 
verschafft dem Weissen keinen starken Angriff. 

7) c2 — c3. Bis zu diesem Zuge stimmt die Partie mit der 47sten von 
den 50 Partieen zwischen Delabourdonnais und Mac Donnell überein. Mac 
Donnell zog 7) 0 — 0, worauf zunächst 7) . . . 0 — 0 8) Sbl — c3, c7 — c6 9) 
d5 — c6;, Sh8 — c6 erfolgte; das Spiel wurde von dem Nachzieheuden gewonnen. 
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141. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Carlsbad-Garten den 21. Mai 1858. 



5ranj. 



Weis«. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

2) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 (!) 

3) 

Sgl— f3 

Sf6-e4: (!) 

4) 

Sf3— e5; (?) 

d7 — d5 

5) 

Lc4 — b3 

% Lc8 — e6 (?) 

6) 

0—0 

Lf8— (16 

7) 

d2— (14 

Dd8— f6(?) 

8) 

f2— f4 

c7- c5 (?) 

9) 

Lb3— a4f 

Kc8— e7 

10) 

c2 — c4 (!) 

d.5 — c4: 

11) 

Ddl— c2 

Lc6— f5 

12) 

Dc2 — c4: 

c5 — d4: 

13) 

Dc4— b5 

b7— b6 

14) 

Tfl— el 

Ld6— c5 

15) 

1)2— b4 

a7 — a6 

16) 

Db5— c4 

b6— b5 

17) 

Dc4 — (15 

Leo b4t 

18) 

Tel — c4: 

Lf5 — e4: 

19) 

D(15 — e4: 

Th8— c8 

20) 

De4— b7f 

Kc7— d8 

21) 

Se5— f7f 

Df6— f7: 

22) 

Db7— f7: 

Tc8— cif 

2.3) 

Kgl-f2 

Sb8— (17 

24) 

I.a4— b3 

Kd8— c7 

2.5) 

Df7— g7: 

Lb4— c5 

26) 

f4— f5 

Ta8— eS; 

27) 

Lb3— e6 

Te8— e7 

28) 

Dg7-g3t 

Kc7— b7 

29) 

Dg3— d3 

Kb7— b6 

30) 

a2 — a4 

Sd7— e5 

31) 

a4— aSt 

Kb6— c7 

32) 

D(13— c4 

(14— (13t 

33) 

Kf2— g3 

Lc5 — d6 

34) 

De4 — a8 

Se5 — c6f 

35) 

Kg3- -h4 

o. 

Ci 

1 

5.1 

36) 

Da8 — c8f 

Kc7— d6 


8t«llonf nAoh den 34. Zufe Ton WeUe. 


Bell wen. • 



Wi"Ui. 


BteUang aaeh dem 86. Zage von Schwarz. 


Rchwkrx. 



Weit). 


Weiez. Schwarz. 

37) Sbl— (12 Le5— al: 

38) S(12— e4f Ktl6 — p5 

39) f5— f6 Te7— e6: 

40) f6— f7 Te6— h6f 

41) Kh4--g5 Tli6— gCf 

42) Kgo — li5 Ke;’)— e4: 

4.3) f7— f8D Lai— e5 

44) Df8— f3f Kr4— (14 

45) Dc8— f5 Tel— c3 
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Stellung nneh dem 43. Zuge von Sehwnn. 

Schwarz. 


Stellung naoh dem 57. Zuge von Weiea. 

Schwarz. 




Welt*. 



Weifls. 

Schwarz. 

46) 

Df3— e4f 

K(14 — c5 

47) 

Dfü— f8f 

Tg6— (16 

48) 

00 

1 

T.16— (14 

49) 

Df2— f8f 

Le5— (16 

.50) 

Df8-f2 

(13— (12 


Schwarz. 





Weim». 


51). 

De4— c6f 

Kc5 — c6: 

52) 

Df2— (14: 

Tc3— c5f 

53) 

Kh5— li6 

Tc5— (15 

54) 

D(14— b6t 

Kc6— (17 

5.5) 

Dl)6— l)7f 

K(17— c6 

56) 

Db7— c8f 

Ke6 — e5 

57) 

Dc8— hSf 

Ke5— f4 (?) 

58) 

Dh8-f6t 

Kf4— e4 




Weil*. 



Weise. 

Schwarz. 

59) 

Df8— f3f 

Ke4— d4 

60) 

Kh6— h7: 

Kd4 — c4 

61) 

Df3— e4f (?) 

Td5— d4 

62) 

De4 — c2f 

Kc4— (15 

63) 

Dc2— f5f 

Ld6— e5 

64) 

Df5— fSf 

Kd5 -c4 

65) 

I)f3— dl 

Td4— (13 


Schwarz. 




Weil*. 


66) li2— h4(‘>) 
r,7) h4— hü 

68) Ddl— flf 

69) Dfl— (11 
Aufgegeben. 


I..e5 — c3 
T(13— e3 
Kc4— 1)3 
Kl)3— 1)2 
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AuMerkuagen iir 141. Partie. 

2) . . . Sg8 — fö (!). Die sogenannte Berliner Vertlieidigiing. 

3) Sgl — f3. Auf 3) (12 — (14 (das Gambit des Ponziani) ist 3) . . . 
e5 — d4: die richtige Antwort, auf 3) f2 — f4 kann sowohl 3) . . . (17 — d5, 
als 3) . . . Sf6 — c4: entgegnet werden, auf 3) Sbl — c3 sowohl 3) . . . 
Lf8 — c5, als 3) . . . c7 — c6, auf 3) (12 — d3 endlich zieht Schwarz am 
besten 3) . . . Lf8 — c5. In allen Füllen bekommt der Nachziehende ein 
■gutes Spiel, 

4) Sf3— eö: (?). Der con*ecte Zug ist 4) d2 — d3 ; er führt zu einer 
baldigen Ausgleichung der Spiele, wie folgende Variante zeigt: 


WeisB. 

4) d2— d3 

5) Sf3— e5: 

6) Lc4— b3 


Scliwarz. 

Se4— f6 (!) 
d7— d5 
Lf8— d6 


WeisB. 

7) d3— (14 

8 ) 0—0 

9) c2 — c3 


Schwarz. 
0—0 
c7 — c5 
Sb8 — c6. 


Das Handbuch giebt au.sserdem die Antwort 4) . . . Se4 — d6 an mit der 
Fortsetzung: 5) Sf3 — e5:, Sd6 — c4: u. s. w. Der Anziehende kann jedoch 
durch 5) Lc4 — b3 (!) das überlegene Spiel erlangen, denn der von Schwarz 
eroberte Bauer lässt sich nicht halten ohne beträchtlichen Nachtheil in der 
Position. 

Auf 4) Ddl — e2 würde folgen 4) . . . d7 — (15 5) Sf3 — e5:, Lf8 — c5 
oder 5) Lc4 — b3, Sb8 — c6 oder endlich 5) (12 — (13, (15 — c4: mit besserem 
Spiele für Schwarz. 

Hinsichtlich des von Kieseritzky angegebenen und im Handbuche empfohle- 
nen Zuges 4) Sbl — c3 (?) vergleiche mau die 143. und 144. Partie. 

ö) . . . Lc8— eö(?). Der richtige Zug, durch welchen Schwarz in Vor- 
theil kommt, ist 5) . . . Dd8— g5; man vergleiche die folgende Partie. 

10) . . . dö — c4: Auf- 10) . . . c5 — d4: würde folgen 11) c4 — (15:, Le6 
— d5: 12) Sbl — c3, und Weiss hat einen vortrefflichen Angriff. 

37) SM— d2 (V). Durch diese Uebereilung büsst der Anziehende den er- 
rungenen Vortheil wieder ein; es musste 37) Tal — a3 geschehen. — Der fol- 
gende unglückliche Kampf zweier Damen gegen zwei Thtirme, einen Läufer, 
einen Springer und einen Freibauer ist höchst interessant. 

Ö7) . . . Keö — f4 (?). — 57) . . . Ke5 — c4 (!) würde sofort unbedingt 
das Spiel zu Gunsten des Schwarzen entschieden haben. 

61) Df3 — e4f(?). Besser wäre 61) Df3 — dl gewesen. 

68) h2 — b4 (?). Ein Fehlzug; bei 66) g2 — g4 (!) wäre noch einige Hoff- 
nung für Weiss geblieben. 
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142. Partie. 


Gespielt zu Berlin im Herbst des Jahres 18G3. 



Sd}uflfn. 

'S. Suftff. 


Weise. 

Schwarz. 


WoUs. 

Schwarz. 

8) 

Tfl— el 

Sf2— dl: 

1) 

c2— e4 

e7 — c5 

») 

Tel— e5f 

Lc8 — e6 

2) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

10) 

Lb3— d5: 

Sb8~d7 

3) 

Sgl— f3 

Sf6— e4: 

11) 

Te5— el 

Lf8— c5f 

4) 

Sf3— e5: (?) 

(17— d5 

12) 

Kgl— fl 

0—0 

•''>) 

Lc4— b3 

Dd8— g5 (!) 

13) 

Ld5— b7: 

Ta8— b8 

6) 

0—0 

Dg5 — c5: 


und Schwarz gewinnt 

7) 

(12— d3 

Se4— f2: 





Anmerkugen »r 142. Partie. 

6) 0 — 0. Auf 6) Ddl — e2 folgt 6) . . . Dg5 — g2: oder auch 6) . . . 
Dg5 — e5: zum Vortheil des Nachziehenden. Höchst interessante Verwicke- 
lungen entstehen aus der Fortsetzung 6) Se5 — f7:, Dg5 — g2: 7) Thl — fl, Sb8 
— c6 (!). Bledow’s vortreffliche Analyse in den „52 Correspondenz-Partieen” 
beweis’t, dass Schwarz dabei in allen Fällen gewinnen muss. Die folgenden 
lehrreichen Varianten mögen zum Muster dienen; 


St«Utmg Bach dem 7. Zuge tob Sohw&xr. 

Sebn-ars. 



W»1m. 


8) c2 — c3 Se4 — c5 

9) d2— d4 Dg2— e4f 

10) Ddl— e2 De4— e2f 

11) Kel — e2: Sc5 — b3: 


L 


8) 

(12— d4 

Ijc 8— li3 

9) 

Ddl— (13 

Sc6— b4 

10) 

Dd3— e2 

Dg2-flT 

11) 

De2 — fl: 

Lh3— fl: 

12) 

Kel — fl: 

Ke8— f7: 

13) 

c2 — c3 

c7 — c6 

14) 

c3 — b4: 

Lf8— b4: 


oder: 


9) 

Sbl— (12 

Se4 — d2: 

10) 

Kel— d2: 

Ke8— f7: 

11) 

Ddl— höf 

Kf7— f6 

12) 

Lb3-d5: 

Dg2— g5f 


12) 

Sf7— h8: 

SbS— al: 

13) 

Tfl— gl 

Lc8 — f5 

14) 

Sbl— d2 

0—0—0 

15) 

Sd2— f3 

Td8— e8t 
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Weiss. 

Schwarz. 

16) 

Lei — e3 

Sal — c2 

17) 

Sh8— f7 

Sc2— e3: 

18) 

f2-e3: 

g7— gG 

19) 

h2— h4 

Tc8— c7 


Weiss. Schwarz. 

20) Sf7— e5 Sc6— e'): 

21) Sf3— eo: Lf8— g7 

23) h4— li5 Lg7— h6 

Verloren. 


(Die vorstehende Variante ist die berühmte erste Correspondenzpartie 
zwischen dem Posener und dem Berliner Schachclub (Posen Weiss) im Jahre 
1839. Die Spiel-Commission des Berliner Clubs bestand aus: Bledow, Mayet, 
V. (1. Lasa, v. Bilguer, Haustein, v. Carisien, Ziegler und Minding.) 


oder: 


10) 

Lei — eS 

Sc5— b3: 

13) 

Kel — c2 

Lc8— g4f 

11) 

12) 

Sf7— h8: 
Sbl— d2 

Sb3— al: 
Sal— c2f 

14) 

oder: 

12— f3 

De4— c3f 

12) 

Tfl— gl 

Sal — c2f 

16) 

Kd2— cl 

Sc2— d4: 

13) 

Kel— d2 

Le8— f5 

17) 

Dh7— f7t 

Ke8— (18 

14) 

15) 

Ddl— h5t 
Dh5— h7: 

.t?7— g6 
Dc4-d3t 

18) 

m. 

Df7— f8f 

Kd8— (17 

8) 

Lb3— d5: 

ScG— d4 

13) 

Kd2 — el 

Dg2-gl 

9) 

d2— d3 

Sd4-f3t 

14) 

f2— f3 

Lf8— b4t 

10) 

Kcl — e2 

Lc8 — g4 

15) 

c2— c3 

Sfl— g3f 

11) 

Ld5 — e4: 

Sf3— h2f 

16) 

Kcl — d2 

Dgl— f2f 

12) 

Kc2— d2 

Sh2— flf 

17) 

oder: 

Ddl -o2 

Df2— c2f 

9) 

Sf7— eö 

Lc8— h3 

12) 

Se5 — gG: 

Lh3— g4 

10) 

Ld5 — e,4 

Se4 — go 

13) 

SgG — h4 

Lg4 — ho: 

11) 

Ddl— höf 

g7— gG 

14) 

oder: 

Sf4 — g2: 

Sd4— c2f 

9) 

Sf7— g5 

Dg2— g5: 

13) 

c2 — c3 

0—0—0 

10) 

Ld5 — e4: 

Dg5 - h4 

14) 

c3 — 1)4: 

Th8— e8 

11) 

d2— d3 

Lc8 — g4 

15) 

Dd2— f4 

Te8— e4f 

12) 

Ddl— d2 

Lf8— b4 

IG) 

oder: 

Df4— e4: 

Sd4— f3f 

9) 

Ddl — li5 

Sd4— c2f 

10) 

IV. 

Kel — e2 

Lc8 — g4f 

ö) 

Sf7— h8: 

Lc8 — h3 

10) 

Dc2— d3 

Sd4— f3f 

9) 

Ddl — c2 

ScG— d4 

11) 

Kel — dl 

Lh3— g4 

S) 

Sbl — c3 

Lc8 — li3 

V. 

10) 

Do2— d3 

Se4— c5 

9) 

Ddl — c2 

ScG— d4 

11) 

Dd3~e3t 

Lf8— c7 
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8) Ddl— h5 

9) Dh5 — (15: 

7) . . . 8e4-f2: 

die Oberhand. 


?Äorpfiy. 

Weiss. 

1) e2 — c4 

2) Lfl— c4 

3) Sgl — f3 

4) Shl— c3 (?) 

5) d2— c3: 


dcliwarx. 



Weift. . 


5) ... . 

6 ) 0-0 

7) Sf3~li4 

8) Sh4— ff) 

9) Lc4— b3 

10) Lei— e3 

11) Sf5— b4 

12) Ddl— hüf 

13) Sli4— g6: 

14) Dli5— li4 

15) Dh4— f6; 

16) Tal— dl 


VL 

Lc8— g4 10) f2— f3 Lc5— f2f 

Lf8— c5 11) Kel— e2 Dg2— f3f 


Auch durch 7) . . . Lf8 — d6 behält der Xachziehende 


143. Partie. 


Gespielt zu London im Jahre 18/)8. 


Schwarz. 

c7 — e5 
Sg8— fC 
Sf6— e4: 
Se4— c3: 



f7— f6 (!) 
Sb8— c6 
D(18 -c7 
De7 — c5 
(17 (15 

Dc5 — a5 
Lc8 — e6 
g7— gC 
Le6— f7 
Lf7— g6: 
ThS— g8 



Sebwan. 


Welta. 


16) 

17) 

18) 


Weiss. 


Df6— e6 
De6— li3 

Schwara. 


Schwarz. 

Lf8— e7 (?) 
Lg6 — f7 



WaiM. 


18) ... 

1 9) f2— f4 


Sc6— (18(?) 
e5 — e4 
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Weiss. 

Schwarz. 

20) 

Tdl— d5: (!) 

Lf7— d5: 

21) 

Dh3— h5f 

Kc8 -f8 (!) 

22) 

Lb3— d5: 

Tg8— g7 

23) 

b2— 1)4 

Da5 — a6 

24) 

f4— f5 

Sd8— f7 

25) 

f5— f6 

Le7— f6; 

26) 

b4— b5 

Da6— d6 

27) 

Ld5— f7: 

b7— b6 

28) 

Lc3— h6 

Kf8— e7 

29) 

Lh6— g7: 

Lf6— g7: 

30) 

Lf7— b3 

Ta8— f8 

31) 

Tfl— f7f 

Tf8— f7: 

32) 

Dh5— f7=f 

Ke7— d8 

33) 

Df7— g7: 

Dd6— dlf 

34) 

Kgl— f2 

Ddl— d2f 

35) 

Kf2— g3 

c4 — e3 


Stellung nnch dem 27. Zuge von Weiei. 

Bcbvvftri. 



Weise. Schwarz. 


36) Dg7— f6f K(18— c8 

37) Lb3~e6t Kc8— b7 

38) Df6 — f3f und Weiss gewinnt. 


AanerkuDgen zar 143. Partie. 

4) . . . Se4— c3; Das Handbuch bezeichnet diesen Zug als fehlerhaft, er ist 
jedoch nach unserer Ansicht durchaus nicht tadelnswerth. Der Rückzug des 
Springers nach f6 würde dem Anziehenden einen zu grossen Voi’sprung in der 
Entwickelung überlassen. Eine zulässige Antwort auf 4) Sbl — c3 (?) ist ausser- 
dem 4) . . . Sb8 — c6; man vci^leiche die folgende Partie. (Löwenthal erklärt 
wohl mit Recht auch 4) . . . d7 — d5 für corrcct). 

ö) . . . f7 — fö (!). Der con’ccte Zug, durch welchen Schwarz den eroberten 
Bauer behaupten kann, ohne seine Stellung zu compromittiren. Der Nach- 
ziehende erlangt übrigens auch durch 5) . . . c7 — c6 ein gutes Spiel; man 
erwäge die Fortsetzung: 

5) ... c7~c6 7) 0—0 Lf8— d6 

6) Sf3— e5: d7— d5 8) Lc4— d3 0—0 

Schlecht wäre 5) . . . d7 — d6 wegen der Folge 6) Sf3 — g5, Lc8— e6 

7) Lc4 — e6:, f7—e6: 8) Ddl — f3 u. s. w. 

6) . . . Sb8^ — c6, Das Handbuch giebt die Foilsetzuug 6) . . . d7 — d6 
7) Sf3 — h4, g7 — g6 8) ( 2 — f4, f6 — f5 9) Sh4 — f5: als vortheilhaft für Weiss 
an; Schwarz kann jedoch ruhig das Figurenopfer annehmen, denn auf 9) . . . 
Lc8— f5: 10) f4— e5:, d6— c5: 11)1^4— f7f, Kc8— f7: 12) Ddl— d8: würde 
12) . . . Lf8 — c5f ftu* den Nachziehenden entscheiden; cs könnte darauf z. B. 
folgen 13) Kgl— -hl, Th8 — d8: 14) g2 — g4, TJ8 — dl und Schwarz gewinnt. 
Wir glauben, dass sowohl 6) . . . d7 — d6, als auch 6) . . . Sb8 — c6 dem 
Schwarzen eine genügende Vertheidigung gewährt, und halten den Angriff 
des Weissen für incorrect. Löwenthal hat neuerdings 6) . . . Dd8 — e7 
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empfohlen und folgende Fortsetzung angegeben: 7) Sf3 — h4, g7— g6 8) Kgl 
— hl, c7 — c6. 

12) Ddl — höf. Das einzige Mittel, den Angriff festzuhalteu. 

12) . . . g7-g6. Hier konnte auch recht wohl 12) . , . Le6— f7 ge- 
schehen, und auf 13) Dh5 — g4 dann 13) . . . Ii7 — li5 u. s. w. 

16) . . . Lf8— e7(?). Eiue Uebereilung, durch welche Schwarz die Rochade 
verliert. Es hätte zuvörderst durch 16) . . . Lg6 — f7 (!) der feindlichen Dame 
das Feld e6 versperrt werden sollen. 

18) . . . Sc6— d8(?). Der entscheidende Fehlzug. Auch jetzt noch befand 
sich der Nachziehende im Vortheil; das Richtige war 18) . . . Ta8— d8. Von 
nun an wird der an sich schwache Angriff des Weissen unwiderstehüch. 

20) . . . Lf7 — d5: Besser wäre Da5 — d5: gewesen. 


144. Partte. 

Gespielt durch Corresiwndcnr in den Jahren 1800 — 1861. 




Sliiilgarf. 


Weis». 

Schwarz. 

1) 

e2— e4 

e7— eö 

2) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

3) 

Sgl— f3 

Sf6— e4: 

4) 

Sbl— c3 

Sb8— c6 

5) 

0-0 

Se4 — c3: 

6) 

d2— c3: 

Dd8— e7 

7) 

Tfl— el 

d7— d6 

8) 

Sf3-g5 (V) 

Sc6— d8 

3) 

f2— f4 

f7— f6 

10) 

f4— e5: 

d6— c5: 

11) 

Ddl— höf 

g7— g6 

12) 

Dh5— h4 



Schwnrs. 



W'eis8. Schwarz. 


12) 

. . . 

Lf8— g7 

13) 

Sg5— c4 

Lc8 — c6 

14) 

Lc4— b3 

Le6— b3: 

15) 

a2 — b3: 

Sd8— c6 

16) 

Lei — c3 

f6— f5 

17) 

Dh4— e7=f 

Ke8— e7: 

18) 

Se4 — c5 

Sc6 — c5: 

19) 

Le3 — c5f 

Ke7— c6 

20) 

Lc5— d4 

Seliwara. 

Th8--d8 



Weiit. 


21) Tel— e2 Td8— d5 

22) Ld4— e3 a7— a6 

23) c3-c4 Td5— d7 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

24) 

c2 — c3 

Ta8— d8 

33) 

Tfl -gl 

Ii6 -h5 

25) 

Tal— fl 

Td7— dl 

34) 

b3— b4 

Til8— d3 

26) 

Te2— el 

Tdl— cl: 

35) 

g3-f4: 

Le5 — f4: 

27) 

Tfl— el: 

h7— h6 

36) 

Lei— f4: 

g5 — f4: 

28) 

Kgl— f2 

fö— f4 

37) 

Kc2— fl 

Td3— h3 

29) 

Le3 — cl 

Ke6— f6 

38) 

Tgl— hl 

Th3-d3 

30) 

Kf2— c2 

e5 — e4 

39) 

h2— h3 

f4— f3 

31) 

Tel— fl 

g6— g5 

Aufgegelxm. 


32) 

g2— g3 

Lg7 — e5 






Anmerkugen zar 144. 

Partie. 


6) 

0 — 0. Auf 

5) Sc3— e4: 

würde 5) . 

. . d7 — d5 

dem Nachziehenden 

ein sehr gutes Spiel verschaffen; 

auch 5) Lc4- 

— f7f wäre 

keineswegs vortheil- 


haft für Weiss. 

8) Sf3 — gö (?). Der entscheidende Fehlzug. Eine weit stärkere Fort- 
setzung des Angriffs ist 8) Sf3 — d4 (!). 

12) . . . Lf8— g7. Man wird leicht erkennen, dass Schwarz den Springer jetzt 
noch nicht nehmen darf; Weiss würde durch 13) Lei — g5: u. s. w. mindestens 
den Offizier zurückerobern. 


in. Das Damenspringerspiel. 

1) e2-e4, e7-e5 2) Sbl-c3. 

(HaiTipes KröffbLung.) 

145. Partie. 

ConüultatiunHpartiü, gespielt zu Berlin im Frühjahr 1860. 


y> 
3. p. 

Äirfd)fcfb unh 
^urr^l<HCIornil|. 

31. äulifc. 

10) 

Weiss. 

a2— b3: 

Schwarz. 

Lc8— b7 (?) 


Weiss. 

Schwarz. 

11) 

Ddl 

— c2 

1)5— 1)4 

1) 

e2 — e4 

c7— c5 

12) 

Sc3- 

-dl 

h7 — h6 


Sbl— c3 

Lf8 — c5 

13) 

Lg5- 

— Ii4 

Dd8— e7 

3) 

f2— f4 

d7— dO 

14) 

Sdl- 

-e3 

Lc5 — c3: 

4) 

Sgl— f3 

Sg8— f6 

1.5) 

Dc2 

— c3: 

g7— g5 

5) 

Lfl— c4 

Sb8— c6 

16) 

f5 — 

g6: 

f7— g6: 

6) 

1 

O. 

CO 

a7— a6 (V) 

17) 

Thl 

—fl 

De7— g7 

7) 

f4— f5 

b7— b5 (?) 

18) 

Sf3- 

-c5: 

g6— g5 

8) 

Lc4 — b3 

Sc6 — a5 

19) 

Lh4 

-g3 

d6 — c5: 

9) 

Lei — g5 

Sa5 — b3; 

20) 

Lg3 

— c5: 

Sf6— g4 
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W'eiBS. 


Schwarz. 


W«isB. 


Schwarz. 

21) 

Le5— 


Sg4~ 

-e3: 

27) 

Lf6— 

c5 

Kc8-d7 

22) 

Lg7- 

-h8: 

Sc3- 

-c2f 

28) 

Tal- 

-cl 

c7 — c6 

23) 

Kel- 

-d2 

Sc2- 

-al: 

29) 

Tcl — 

c4 

a6 — a5 

24) 

Tfl — 

al: 

0—0 

-0 (?) 

30) 

Tc4- 

-CD 

Tf7— fl 

25) 

Lh8- 

-f6 

Td8- 

-d7 

31) 

Tc5- 

-a5: 

Tfl— elf 

26) 

Kd2~ 

-c3 

Td7- 

-f7 

32) 

Ke3- 

-d4 

Aufgegeben. 


Aumerkingen mr 145. Partie. 

2) . . . Lf8 — c6. Eine gute AntNvort auf 2) Sbl — c3; für noch besser 
lialten wir aber den Gegenzug 2) . . . Sb8 — c6, der in der folgenden Partie 
geschieht. Das Handbuch bezeichnet als die correcte Antwort 2) . . . Sg8— 
f6 und führt die Fortsetzungen 3) f2 — f4. d7 — d5 4) e4 — d5:, Sf6 — d5: und 
4) f4 — e5:, Sf6 — e4: als Remisspiele aus. Durch 4) d2 — d3 (!) erlangt jedoch 
Weiss ein sehr gutes Angriffsspiel, wie folgende im Frühjahr 1860 zu Berlin 
gespielte Partie zeigt: 


(Gespielt jsu Berlin ini Jahre 1860.) 


3. P. 

önrehßy-(Sorni^. 

iS. Suftff. 


WeisB. 

Schwarz. 


WeisB. 

Schwarz. 

13) 

Thl 

—fl 

Lf8- 

•c5 

1) 

e2 — c4 

e7 — c5 

14) 

Df7- 

-d5t 

Dc5- 

-d5; 

2) 

Sbl— c3 

Sg8-f6 (?) 

15) 

Sc3- 

— d5: 

Th8- 

-e8 

3) 

f2~f4 

d7— d5 

16) 

Lei- 

-c3: 

Lc5— 

-c3: 

4) 

d2— d3 (!) 

d5 — e4: 

17) 

Sd5 

— e3: 

Te8- 

-c3: 

•">) 

f4— e5: 

Sf6 — g4 

18) 

Tfl- 

-f2: 

Lc8— 

-e6 

6) 

d3— d4 

e4 — c3 

19) 

Tf2- 

-f8f 

Kd8- 

-e7 

7) 

Lfl— c4 

Sg4 — e5: 

20) 

Tf8- 

~h8 

Lc6- 

-b3; 

8) 

Lc4— b3 

Se5 — g4 

21) 

a2 — 

■b3: 

Ke7- 

-f7 

9) 

Ddl— f3 

Dd8— d4: 

22) 

Kcl 

-d2 

Te3- 

-e8 

10) 

Df3— f7f 

Ke8— «18 

23) 

Tal 

-fit 

Kf7— 

■e7 

H) 

Sgl— c2 

Dd4 — eo 

24) 

Th8 

— h7: 

Te8- 

-g8 

12) 

1)2— h3 

Sg4— £2 

25) 

Se2- 

-d4 

Aufgegeben. 

6) 

. . . a7 — a6 ( 

?). Besser wäre 6) 

• • • 

Lc8- 

— g4 gewiesen. 



7) . . . b7 — bö (?). Hier unterschätzt der Nachziehende das feindliche 
Spiel; es war nothwendig, durch 7) . . . h7 — h6 die äusserst unbequeme Fesselung 
des schwarzen Königsspringers durch den weissen Damenläufer zu verhindern. 
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146. Partie. 

Corre 81 *ondeiizpartie, j^espielt im Jahre 1801. 

V. ^urt^ly*6orHt^. 

WeiB». 

1) e2 — e4 

2) Sbl~c3 

3) f2— f4 

4) Sgl— fS 

5) Lfl— c4 

6) 0—0 

7) d2--d4 

8) g2-g3 

9) Tfl— f2 

10) d4— d5 

11) Sf3— d4 

12) Lei— c3 (?) 

13) Ddl— d2 

14) Lc4 — b5f 

15) g3— h4:(?) 

16) Le3— g5 

17) Sc3— e2 


8) f2 — f4. Dies nachträgliche Königsgambit ist nicht rathsam. Nach 

3) . . . e5 — f4: (!) darf der Anziehende offenbar den Gambitangriff nicht mit 

4) Lfl — c4 fortsetzen wegen der Folge: 4) . . . Dd8 — h4f 5) Kel — fl, Lf8 
— c5, er muss also in das dem Läufergambit an Stärke beträchtlich nach- 
stehende Springergambit einlenken. Im Springergambit gehört aber die frühe 
Entwickelung des weissen Damenspringers nicht eben zu den kräftigsten An- 
griffszügen, während der Zug des schwarzen Damenspringers nach c6 in sehr 
vielen Varianten ein wesentliches Hülfsmittel für die Vertheidigung und ins- 
besondere regelmässig die beste Antwort auf Sbl — c3 ist — J. Löwenthal führt 
die in Rede stehende Spielart folgendermasscn zum Vortheil des Nachziehen- 
den aus: 3) . . . e5 -f4: 4) Sgl— f3, g7— g5 5) Lfl— c4, Lf8— g7 6) 0—0, 
g5— g4 7) d2— d3, g4— f3: 8) Ddl— f3:, Lg7— c3: 9) b2— c3:, Sg8— f6 
10) Lei— f4:, d7— d6 oder 7) d2— d4, g4— f3: 8) Ddl— f3:, Lg7— d4f 9) 
Kgl— hl, Sc6— e5 10) Df3— f4:, Dd8— f6 11) Sc3— d5, Df6— f4: 12) Lei 
— f4:, Se5 — c4: 13) Sd5 — c7f, Ke8 — d8 14) Sc7 — a8:, Ld4 — e5 und Schwarz 
muss gewinnen. 

8) . . . Lo8 — hS. Noch besser ist wohl 8) . . . g5— g4. 

10) . . . Sc6 — o7 (?). Der richtige Zug war 10) . . . Sc6 — a5. 

$iible tuid KeaniiiDn. 8cb«eh. ] 3 


Jange. 

Schwan. 

e7 — e5 
Sb8-c6 
e5 — f4: 
g7— g5 
Lf8-g7 (!) 
d7— d6 
h7— h6 
Lc8 — h3 
g5— g4 
Sc6 — e7 
f4— f3 
h6— h5 
h5— h4 
Ke8 -f8 
Lg7— f6 
Se7— g6 
f3— c2: 


StclltuiK nach dem 10. Za§e von Weise. 
ScbwMX. 



Well«. 


Weise. 

18) Ll)5— c2: 

19) Tf2— f6: 

20) Dd2— f4 
Aufgegeben. 


Schwan. 

Sg6--h4:- 
Sg8— f6; 
Sf6— h5 


Annerkingen iiur 146. fartie. 
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12) Lei — eS (?). Hier versäumt der Anziehende die durch den schwachen 
zehnten Zug von Scliwarz gebotene Gelegenheit zu einem vortheilhafien An- 
griff. Die Fortsetzung 12) Lc4 — böf, Ke8 — f8 18) Sc3 — c2 war entschieden 
günstig für Weiss. 

13) Ddl — d2 (?). Auch jetzt noch wäre Lc4 — hSf der stärkste Zug ge- 
wesen. Weiss lässt dem Gegner zu viel Zeit zur Einleitung einer nachhaltigen 
Contreattaque. 

20) . . . Sf6 — hö. Bei 21) Df4 — d2 würde Schwarz nach 21) . . . 

Dd8 — e8 22) Lg5— li4:, De8— e4: schliesslich im Vortheil bleiben, wie M. Lange 
bemerkt. 


IV. Das Eönigsspringergambit. 

1) e2-e4, e7— o5 2) f2-f4, e5-f4: 3) Sgl-f3 (?). 

a) Das Kieseritzkygambit. 

3) . . . g7-g5 (?) 4) h2-h4, g5-g4 (!) 5) Sf3-e5. 

Erste Yertheidigung: 5) . . . Ii7 — hö.' 

147. Partie. 


Gespielt zu Bonn am 30. Dccomber 1858. 

(Aus acht gleichzeitig; ohne Ansicht des Scliachbrctts gespielten Particen, von denen 
B. S. sechs gewann und zwei remis machte.) 



3. 5ufUf. 

Arontnpfrjj. 


Weise. 

Schwärt. 

1) 

c2 — c4 

e7~c5 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4) 

h2— b4 

g3— g4 

5) 

Sf3— c5 

li7— ii5 

6) 

Lfl— c4 

Th8— h7 

7) 

d2— d4 

Lf8— h6 

3) 

Sbl — c3 

c7 — c6 

9) 

Seo— d3 

D.18— f6 

10) 

c4 — c5 

Df6— f5 

H) 

Sd3 — c5 

Dfo— g6 

12) 

Lei- d3 

Dg6~g7 

13) 

Ld3— h7: 

Dg7— h7 

14) 

Sc3 — e4 

b7— b6 


St«Uun( nach dem 11. Zuge von Weise. 
Sohwars. 



W«iw. 


1 5) Se4 — d6f Ke8 — d8 

16) Sc5— d3 f7— f6 
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Weist. 

.Schwan. 

17) 

Lcl- 

— f4; 

Lc8 — a6 

18) 

Ddl 

— d2 

Lh6— f8 

19) 

Thl- 

—fl 

Lf8— d6: 

20) 

e5— 

-d6: 

Dh7— e4f 

21) 

Dd2 

— e3 

f6— f5 (?) 

22) 

De3- 

— e4: 

f5— c4; 

23) 

Lf4- 


Kd8— c8 


Von liier ab erzwang Weiss das Matt 
in zehn Zügen. 

24) 0—0—0 c6— c5 

25) Tdl— cl La6— b7 

26) Sd3— e5 Lb7— d5 

27) Se5— g6 Ld5— f7 

28) Tel— e4f Sg8— e7 

29) Lg5— e7; Sb8— c6 

30) Le7 — g5f Sc6 — c7 

Anmerkangen 


Stellung nnoh dem SS. Zugs 7on Schwan. 



Weise. Schwan. 


31) Lg5 — e7: Beliebig 

32) Lo7~g5t Lf7— e6 

33) Tfl— f8f 

147. Partie. 


3) Sgl — f3(?). Der correcte Zug ist 3) Lfl — c4. Ini Königsspringer- 
gambit findet der Anziehende zwar mannigfache Gelegenheit zu lebhaften At- 
taquen, kommt jedoch bei richtiger Führung des Gegenspiels schliesslich in 
Nachtheil. 

Nicht der dauernde Mehrbesitz eines Bauern allein entscheidet zu Gunsten 
des Nachziehenden, sondern es kommt der wichtige Umstand hinzu, dass die 
schwarze Bauernkette, welche sich auf dem Königsflügel bildet, das feindliche 
Spiel sehr einengt und in vielen Fällen bald weiter Vordringen kann zur Ein- 
leitung einer erfolgreichen Contreattaque. Besonders ist cs für den Gambit- 
geber äusserst unbequem, dass seinem Damcnläufer lange der Ausgang ver- 
sperrt bleibt So vielfach man auch versucht hat, den SpringergambitaiigrifF 
durch neue Wendungen zu verstärken, so ist es bis jetzt noch immer gelungen, 
Vertheidigungszttge zu finden, an denen er scheitern muss, imd die Ueber- 
zeugung, dass 3) Sgl — f3 ein incorrccter Zug ist, darf als feststehendes Re- 
sultat der bisherigen Untersuchungen bezeichnet werden. 

Ebenfalls ungenügende Fortsetzungen des Gambitspiels sind die Züge 3) 
Ddl— f3(?), worauf 3) . . . Dd8— h4f 4) Df3— f2, Dh4 -f2f 5) Kel— f2:, 
Lf8 - c5f zum Vortheile des Nachziehenden folgt, — 3) Ddl — g4 (?), worauf 
die Antwort 3) . . . d7 — d5 dem Schwarzen das bessere Spiel sichert, — und 
3) li2 — li4, worauf der Nachziehendc 3) . . . Lf8 — c7 (oder auch 3) . . . 
d7 — d5) entgegnet und bei 4) Ddl — g4 durch 4) . . . d7 — d5, bei 4) Sgl 
— f3 durch 4) . . . d7 — d6 oder auch 4) . . . Sg8 — f6 dem Gegner bald 
den Vortheil des Anzugs entwindet 

18 * 
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ö) . . . h7 — h5. Dieser Zug, durch welchen Schwarz die Bildung einer 
festen Bauernkette versucht, galt früher für die beste Vertheidigung im Kiese- 
ritzkygambit; der Nachziehende wird dadurch in den Stand gesetzt, den Mchr- 
besitz eines Bauern lange zu beluiupten. Neuere Erfahrungen in der Praxis 
haben jedoch mehr und mehr das Urtheil begründet, dass Weiss in dieser 
Spielart einen erhebliclien, das Opfer eines Bauern mindestens aufwiegenden 
PositionsYortheil erlangen kann. Desshalb hat man in den letztvergangenen 
Jahren gewöhnlich der Aufnahme des Gegenangriffs durch 5) . . . Sg8 — f6 den 
Vorzug gegeben. Die beste Vertheidigung besteht nach unserer Ansicht in 
dem von L. Paulsen erfundenen Zuge 5) . . . Lf8 — g7 (!), welcher dem Nach- 
ziehenden jedenfalls das freiere Spiel verschafft. Nicht vortheilhaft für Schwarz 
ist 5) . . . d7 — d6. 

6) . . . Th8 — h7. Nach dem Handbuche der beste Zug; wir halten je- 
doch 6) . . . Sg8 — li6 für mindestens ebenso gut. 

7) . . . Lf8 — h6 (?). Der berühmte russische Theoretiker y. Jänifoh hat 
kürzlich eine Apologie des früher üblichen Veilheidigungszuges 7) . . . Dd8 — 
f6 (V) in der französischen Schachzeitung veröffentlicht. Zur Prüfung der be- 
zeichneten Eröffnung wurde im Pariser Schaclizirkcl ein Turnier veranstaltet, 
an welchem sich die Herren Lequesne, Guibert, Vialay, Budzinsky, Quentin, 
Preti, Duclos, Mortimer, Klezinsky, Bierwirth, Fürst von Villafranca und ein 
Uugeuaimter betheiligten. Das Endresultat fiel nicht zu Gunsten der empfohle- 
nen Vertheidigung aus; besonders hat sich die Fortsetzung 8) Sbl — c3, c7 — 
c6 9) 0 — 0, Lf8 — h6 10) Se5 — f7:, Tli7 — f7: 11) e4 — e5 als nachtheilig für 
Schwarz erwiesen. — Der coiTecte Zug ist 7) . . . f4 — f3 (!). 

9) . . . Dd8 -f 6 (V). Schwarz will durchaus den Gambitbauer nicht fahren 
lassen; die schwarze Dame geräth aber sogleich in arge Verlegenheit, wie die 
Folge zeigt. 

25) Tdl-el. Weiss konnte das Matt in sechs Zügen erzwingen statt in 
zehn, wenn er 25) Tfl — f4 zog; man prüfe das Diagramm. 


148. Partie. 


Gespielt zu Paritt im Jahre 1800. 



3. Aofifd). 

yi. ?flI^fr(Tfll. 


Weiss. 

Schwarz. 


WeiM. 

Schwarz. 

6 ) 

Lfl- 

— c4 

Th8— h7 

1) 

e2 — e4 

c7— eö 

7) 

d2- 

-d4 

f4-f3 (!) 

2 ) 

f2— f4 

c5 — f4; 

«) 

g2- 

-f3: (!) 

d7— d6 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

9 ) 

Se5- 

-d3 

Lf8--e7 

4 ) 

h2— h4 

g5— g4 

‘ 10) 

Lcl- 

-c3 (!) 

Le7— h4f 

5 ) 

Sf3— e5 

h7— h5 

11 ) 

Kel 

— d2 



Digitized by Google 


107 


Schwftn. 



Wetu. 


Weias. 


Schwarz. 


11) 

• • • 


Lh4— g5 

12) 

f3— 

f4 

Lgö — li6 

13) 

Sbl- 

-c3 

Lh6— g7 

14) 

f4— 

f5 

Sb8— c6 

15) 

Ddl 

—gl 

Lc8— d7 

16) 

Tal- 

— el 

Sc6— a5 

17) 

Lc4- 

-b3 

Sa5— b3f 

18) 

n2- 

-b3: 

Ld7 -c6 

19) 

Sd3- 

-f4 

Sg8— f6 

20) 

Kd2 

— cl 

Lg7 — li6 

21) 

c4— 

-CO 




Schwan. 


w#l 


* . ':M. 'y/zmt\ 



' ''/./■/■ 

/•/.////. 


««ä i 1 



Wf>l*«. 


2 !) ... 

22) er)--f6: 

23) Sf4~.15 

24) Lc3~h6f 


Lc6 — hl: 
Lhl— f3 
Ke8— f8 
Th7— h6 


Weiss. 

25) Dgl— e3 

26) De3 -gf) 

Scbwwrt. 


Schwarz. 

ThO— f6: 



26) 

WiriM. 

• • • 

Tf6— g6 

27) 

Dg5~d8f 

Ta8— d8: 

28) 

f5-g6: 

f7— g6; 

29) 

Sd5— c7: 

Kf8 — g8 

30) 

Sc7~e6 

Td8— o8 

31) 

Kcl — d2 

h5 — li4 

32) 

Sc 6 — g5 

Tc8— f8 

33) 

Sc3— e4 

d6— d5 

34) 

Se4— f2 

g4— g3 

35) 

Sf2— h3 

Lf3— g4 

36) 

c2 — c4 

Tf8— f5 

37) 

c4 — d5: 

Tf5— d5: 

38) 

Toi— c4 

Lg4— li3: 

39) 

Sg5 — h3: 

Td5— h5 

40) 

Te4— f4 

Kg8— g7 

41) 

Kd2 d3 

a7 — a6 

4?) 

K.13— c4 

Th5— 1)5 

43) 

Tf4-h4: 

Tba— b3: 

44) 

Th-1— g4 

Kg7-b6 (?) 

45) 

Sli3— f4 

g6— g5 

46) 

Sf4-d3 

Kb6— ho 

47) 

Tg4-g3: 

Kh5— h4 

48) 

Tg3 -gl 

g5— g4 

49) 

d4— il5 

Tb3- 1)6 

50) 

Ko4 — c5 



und Weiss 

gewinnt. 
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AnnerkMgei iir 148. Partie. 

8) g2 — f3: (!). Weniger stark ist der von Kieseritzky enipfolilcne Zug 
8) g2 — g3, \Yoraus das eigentliche Gambit des Kieseritzky entsteht. 
Durch 8) g2 — f3: erhält der Gambitgeber, obwohl er um einen Bauer schwächer 
bleibt, das überlegene Spiel; man betrachte die durch das erste Diagramm zu 
dieser Partie veranschaulichte Stellung nach dem 11. Zuge von Weiss. 

13) Sbl — c3. Weiss darf den Bauer h5 noch nicht nehmen, weil Schwan 
auf 13) Thl — li5: mit Vortheil 13) . . . Sg8 — f6 entgegnen würde. 

23) . . . Ke8— f8. Auch andere Züge können erheblichen Verlust nicht 
mehr abwehren. 


149. Partie. 


Berathungspartio, gespielt zu Leipzig i. J. 1859. 



3dani(iif) 

uitb Ci. Scfimiil. 

uni. Ädiniorf. 


W'eiss. 

Schwarz. 

1) 

c2 — e4 

1 

o 

2) 

f2— f4 

1 

o 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4) 

1.2— h4 

gö— g4 

3 ) 

Sf3 — e5 

li7 — ho 

6) 

Lfl— c4 

Sg8— h6 

7) 

d2-d4 

d7— d6 

3 ) 

Se5— d3 

f4— f3 



Welif. 


9) g2— f3: Lf8— e7 




Weiss. 

Schwarz. 

10) 

Lei — e3 

Lc7— h4:f 

11) 

Kel— d2 

g4— f3: 

12) 

Ddl— f3: 

Lc8 — g4 

13) 

Df3— fl 

Lh4 — go 


Wein. 


14) 

Sbl— c3 

Lg5— e3f 

15) 

Kd2— c3: 

c7 — c6 

16) 

Tal-cl (?) 

Dd8— g5f 

17) 

Dfl— f4 

f7— f6 

18) 

e4 — e5 

Dg5 — f4;f 

19) 

Ke3 — f4: 

f6— e5: 

20) 

d4 — e5: 

d6— d5 
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\ 


StcUuiiK nAoh dem SO. Zuge 7on Schwurs. 


Behwsrx. 




Weise. 

Schwarz. 

21) 

Lc4- — d5: 

c6 — d5: 

22) 

1 

CO 

s 

Sb8— a6 

23) 

Sd5— f6t 

Kc8— f7 

24) 

Sf6— h5: 

Sa6 — c7 

25) 

Sh5— f6 

Lg4 — eC 

26) 

Thl-li5 

Sc7— d5f 

27) 

Sf6— (15: 

Le6-^d5: 

28) 

SdS— b4 

y 5— c6 ‘ 

29) 

Tel— hl 

fa8— f8 

30) 

Kf4-e4 

Kf7— g6 

31) 

Sb4— d5 

Lc6— d5f 

32) 

Ke4 — d5: 

Tf8— d8t 

83) 

Kdo — e4 

Td8— d2 

34) 

Th5— h2 

Td2— h2: 

35) 

Th 1—1)2: 

Kg6— f7 

36) 

Ke4 — d5 

Kf7— e7 

37) 

c2 — c4 

Th8— d8f 

38) 

Kd5— e4 

Sh6— f7 


Stellung nach dem 29. Zuge von Schwarz. 
Schwan. 



Weise. Schwarz. 

39) c4—c5 Td8— dl 


Scliwara. 



Welt*. 


40) 

Th2- 

-c2 

Tdl- 

—elf 

41) 

Ke4- 

-d4 

Sf7- 

-e5; 


Weiss giebt auf. 


Anmerkaugen mr 149. Partie. 


14) Sbl — c3. Der stArkste Zug ist 14) Sd3 — f4. 

16) Tal— el(?). Statt dessen musste Dfl — f4 gescliehen. 
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Zweite Yertheidigung: 5) . . . Sg8 — f6. 

a. 6) Se5— g4: 

150. Partie. 

Qespiclt zu Pari» im Jahre 1858. 


3aud)er. 3*. 2Äorpf|y. 

Weiss. Schwan. 


1) c2 — e4 

2) f2— f4 

3) Sgl— f3 

4) li2— h4 

5) Sf3— e5 

6) Se5-g4:(?) 

7) (12— d3 

8) Lei — f4; 

9) Ddl— c2t 

10) Sg4— f6t 

11) Lf4-c7f 

12) Sf6— d5f 

13) Sd5— e7: 


e7 — e5 
c5 — f4: 
g7— g5 
g5— g4 
Sg8— f6 
Sf6-e4; (!) 
Se4 — g3 
Sg3— hl: 
Dd8— c7 (!) 
Ke8-d8 
Kd8— c7: 
Kc7— d8 
Lf8— e7: 



14) 

De2 — g4 

15) 

I)g4— f4 

16) 

Sbl— c3 

17) 

Lfl— e2 

18) 

0 

1 

0 

1 

o 

19) 

L(?2— f3 

20) 

d3— d4 

21) 

Kcl— bl 

22) 

g2-f3: 

23) 

Sc3 — b5 


(17— (16 
Th8— g8 (!) 
Lc8 — c6 
Sb8— c6 
Shl— g3 
Sg3— f5 
Sf5— h4: 
Sh4 -f3: 
(16— d5 
Ta8— c8 


8tallan( nach dam U. Znf« tob Schwarz. 

Sebwara 



Stellung nach dem 22. Zuge von Schwarz. 

Schwan. | 





Weise. Schwan. 


24) 

1 

1 

Kd8— <17 

25) 

c4 — dÖ: 

Lc6— d5: 

26) 

Sb5— c3 

Le7— d6 

27) 

Df4— f5f 

Ld5— e6 

28) 

Df5— b5 

Kd7— c7 

29) 

Kbl— al 

Le6— d7 

30) 

Sc3 — d5f 

Kc7— 1)8 

31) 

S(15— f6 

Tg8— (18 

32) 

(14— d5 (?) 

Sc6 — e5 

33) 

Db5— e2 

Ld7— f5 
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SUlloBC BMh dem SL Zn^e Ton Schwarz. 


Amerkiiigeii lu* 



Weisi. 

. Schwan. 

34) 

Sf6— e4 

Lf5 

— e4: 

35) 

f3— e4: 

Se5- 

— c4 

36) 

Tdl— cl 

b7- 

-b5 

37) 

e4 — e5 

Sc4- 

— eö: 

38) 

De2— böf 

Kb8 

— a8 

39) 

Tel— dl 

Tc8 

-c2 

40) 

Dl)5— a6 

f7— 

f5 

41) 

Kal—bl 

Tc2- 

— c7 

42) 

Tdl— fl 

Se5- 

— c4 

43) 

Tfl— f2 

Td8 

— b8 

44) 

b2— b3 

Ld6 

-a3 

und Schwarz muss 

gewinnen. 

ist. 

Partie. 




28) 8c3— bö. Minder nachhaltig wäre der Angriffsversuch 23) Df4 — h6 
nebst folgendem f3 — f4 u. s. w. 

32) d4 — dö(?). Hier musste zuvörderst 32) Sf6 — d7f geschehen. Bis 
zu diesem Punkte ist übrigens die Partie von Seiten des Anziehenden sehr gut 
gespielt worden. 


151. Partie. 

Geapielt xu Breslau im August des Jahres 1859. 

Aus dem zweiten Wettkampfe zwischen Anderssen und B. Suhle. 
(Resultat: A. gewann zwei, B. S. vier Spiele.) 


9(n6(r|Trn. 3. 5ul)rf. 

Weiss. Schwarz. 


1) 

e2 — e4 

e7 — c5 

2) 

f2— f4 

c5— f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4) 

h2— h4 

g5— g4 


Sf3— e5 

Sg8— f6 

6). 

Se5 — g4: 

Sf6 — e4: 

7) 

d2— d3 

Se4 — g3 

8) 

Lei — f4: 

Sg3— hl: 

ö) 

Ddl— e2f 

Dd8— e7 

10) 

Sg4— f6f 

Ko8 -d8 

11) 

Lf4— c7f 

Kd8— c7: 

12) 

Sf6— d5f 

Kc7— d8 

13) 

Sd5— e7: 

• • 

1 


Weisa. Schwan. 

14) Dc2— h5 Shl— g3 


Sohwtrs. 



Weist. 
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I 




Weiu, 

Hohwarz. 

15) 

Dh5 — a5f (!) 

I)7~b6 

16) 

Dä5— d5 

Sb8— c6 

17) 

Sbl— d2 

Sg3-fl: 

18) 

Kel— fl:(!) 

I.c8 — 1)7 

19) 

Tal— el 

Th8— g8 

20) 

Sd2— f3 

Kd8— c7 

21) 

Dd5— f5 

Ta8— c8 

22) 

d3— d4 

Kc7— c8 

2.3) 

Df5— f4 

Sc6 -d8 

24) 

Tel— c3 

I.c7— b4 


Schwan. 


25) Te3— e8: (!) Tg8— e8: 

26) tl4— il5 Lb7— a6f 

27) c2— c4 Sil8— b7 



Weise. 

Schwan. 

28) 

1)2— b3 

Sb7— d6 

29) 

Df4— h6 

Lb4— c5 

30) 

Sf3— d2 

Sd6— f5 


31) 

Db6-g5 (!) 

Sf5- e3f 

32) 

Kfl~e2 

Se3— c4f 

33) 

Ke2 — dl 

Lc5 — c3 

34) 

Dg5 — f6 

Sc4— d2: 

35) 

Df6— f7: 

Te8— d8 

36) 

Df7— h7: 

Sd2— fl 

37) 

g2— g4 

Kc8 — 1)8 

38) 

Kdl— c2 

Td8— c8t 

39) 

Kc2— bl 

Le3 — d4 


und Schwarz 

gewinnt. 


AnMerkaigei lar 151. Partie. 

19) . . . Th8— g8(l). Auf 19) . . . Kd8— c7 würde folgen 20) Tel — 
e7: und Weiss gewinnt einen Offizier. 

27) . . . Sd8— b7. Noch besser wäre es wohl gewesen, sofort durch 

27) . . . b6 — hö die Kette der weissen Baueni zu sprengen. 


152. Partie. 




Gespielt zu 

Paris im Jahre 

1858. 




2#örpl)n. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

4) 

h2— h4 

gö— g4 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

5) 

SfS— e5 

Sg8— f6 
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Weise. 

Schwarz. 

6) 

Se5— g4: 

d7- 

•d5 (?) 

7 ) 

Sg4— f6f 

Dd8 

- f6: 

8 ) 

Ddl— e2 

Lf8- 

-d6 

9 ) 

Sbl— c3 

c7 — 

eO 

10) 

d2— d4 

Df6- 

■“d4: 

11) 

Lei — d2 

Th8- 

-g8 

12) 

c4 — d5'f 

Kc8- 

-d8 

1.3) 

o 

! 

o 

1 

o 




Stellung nach dem 22. Zuge von Weiaa. 
Schwärs. 


Stellung nach dem 19. Zuge von Weiaa. 




AuMierkaBgen zar 152. Partie. 

8) Ddl — e2. M. Lange erklärt im 19. Jalii^angc der alten Scliach 
Zeitung, Seite 106, für den stärksten Zug 8) Sbl — c3 und giebt die Fort 
Setzungen : 


13) 

14) 

15) 

16) 

17) 

18) 

19) 

20 ) 
21 ) 
22 ) 

23) 

24) 

25) 

26) 


Dc2 — e4 
Sc3 — c4: 
Se4-d6: 
Ld2— f4: 
Sd6— b7f 
Lf 1—1)5 
Thl— elf 
Tel — e8 
Sb7— d6 
Te8— a8: 
Kcl— dl 
Ta8— e8 
Kdl— el 


Lc8 - g4 
D.14— c4: 
Lg4— dl: 
Ldl-. h5 
c6— d5: 
Kd8— c7 
Tg8-g2: 
Ke7— f6 
Lh5-g6 
Sb8— c6 
Tg2— c2'f 
Sc6— d4 
Lg6 — bSf 
Sd4— f3f 


Weise. .Schwarz. 


27) 

Kel- 

-fl 

Tc2- 

-b2: 

28) 

Lb5- 

— c2 

Tb2- 

-a2: 

29) 

Lf4- 

-g5t 

Sf3- 

•g5: 

30) 

h4— 

g5f 

Kf6- 

-g5: 

31) 

Te8- 

-e5f 

Kg5- 

-f6 

32) 

Te5- 

— Ii5: 



Schwarz 

giebt die 

Partie 

auf. 
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A. 8) . . . Df6— g6 9)Ddl— fS, Lf8— d6 10) Sc8— d5:, Lc8— g4 11) 
Df3— g4:, Dg7— g4: 12) Sd5— f6f. 

B. 8) . . . Df6— g7 9) Ddl— f3, c7— c6 10) d2— d4, Dg7— d4: 11) 
Lei — d2, Lf8 — d6 12) 0 — 0 — 0 als vortheihaft für den Gambitgeber an. 


153. Partie. 


Gespielt zu Breslau im .Januar 18.'>9. 



'2Cnber(Tfii. 

9Q. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2- 

-e4 

e7— e5 

2) 

f2- 

f4 

e5 — f4: 

3) 

Sgl- 

-f3 

g7— go 

4) 

h2- 

-h4 

gS— g4 

5 ) 

Sf3- 

-e5 

Sg8— f6 

6) 

Se5- 

-g4: 

Sf6— e4: 

7) 

d2- 

-d3 

Se4 — g3 

8) 

Lcl 

— f4: 

Dd8--e7f 

9) 

Lfl- 

— e2 

De7— b4f (?) 

10) 

Ddl 

— d2 

Db4-d2f 

11) 

Sbl 

— d2: 

Sg3— hl: 

12) 

Sg4- 

— f6f 

00 

7 

00 

<x> 

13) 

Sf6- 

-d5 

Lf8-e7 

14) 

0— 

0—0 

Shl— f2 

15) 

Tdl 

—fl 

Le7— h4: 

16) 

Lf4 

-c7f 

Kd8— e8 

17) 

Lc7 

— d6 



Schwane. 



WeUt. 



Weisa. 

.Schwan. 

17) 

• • • 

CO 

C3 

1 

QC 

18) 

(13_(14 (?) 

b7— b5 

19) 

g2— g3 

Lc8— b7 

20) 

Le2— f3 

Sf2-d3t 

21) 

c2 — (13: 

Lb7— d5: 

22) 

Lf3— (15: 

Ta8— c8f 

23) 

Kcl— bl 

Lh4 — g5 

24) 

Sd2-e4 

f7— f6 

25) 

Ld5— b7 



Schwan. 




WcIh. 


25) 

• * • 

Tc8— c6 

26) 

Lb7— c6: 

(17— c6: 

27) 

Se4— f6f 

Lg5— f6: 

28) 

Tfl— f6: 

Ke8— d7 

29) 

Ld6— e5 

Th8— e8 

30) 

Tf6— il6t 
und Weiss 

gewinnt 
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ABmerkiBgeii inr 1S3. Partie. 

8) . . . Dd8~-e7f. Dadurch werden die Spiele ausgeglichen; durch 8) 
. . . Sg3 — hl: (!) dagegen erlangt der Nachzieheude die Uebermacht, indem er 
einen Thurm und zwei leichte Offiziere für die Dame eintauscht; mau vgl. die 
150. und 151. Partie. 

9) . . . De7 — b4f (?). Ein schwacher Zug; die richtige Fortsetzung ist 9) 
. . . Sg3 — e2; 10) Ddl — e2:, De7~e2f 11) Kel — e2:, Lf8 — g7 mit etwa 
gleichem Spiele für beide Parteien. 

18) d3 — d4('?). Stärker war 18) g2 — g3 sofort. 


b. 6) m-c4, d7-d5 7) e4-d5:, Lf8-d6 8) d2 -d4, Sf6 -h5. 
Erste Angriffsweise: 9) Lo4 — böt(l). 

154. Partie. 

Oe.spielt zu Bonn im Jahre 1859. 



X 

t5. Äufife. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiwi. 

Schwarz. 

12) 

Sc8— e2 

Sg3— e2: (!) 

1) 

e2 — e4 

e7 — c5 

13) 

Ddl-c2: 

a7— aß (!) 

2) 

f2— f4 

e5-f4: 

14) 

Lb5-~d3 

Sb8— d7 (!) 

3) 

Sgl— 13 

g7— g5 

15) 

Se5™g4: (!) 

Df6— d4: 

4) 

li2— li4 

g5— g4 

16) 

Th2--hl 

Sd7— c5 

5) 

Sf3— e5 

Sg8— f6 

17) 

Sg4— f2 

Lc8— f5 

6) 

Lfl— c4 

(17_(15 (!) 


9ch^Ta^t. 



7) c4->-d5: Lf8— de 

8) d2— d4 Sfe— hö 

9) Lc4 — bSf (V) Ke8 — f8 

10) Sbl — c3 Sh5— g3 

Sehwar/.. 




Wel»*. 


Wriii. 

11) Thl— h2(?) 


Dd8— fe 


18) 

Ld3-f5: 

Th 8— e8 

19) 

Lfo-e6 

f7— c6: 

20) 

c2 — c3 

Dd4— d5: 

21) 

Sf2 — g4 

Sc5— d3f 

22) 

Kel— fl 

Te8— €7 

23) 

Sg4-f6 

Dd5— fö 
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W’eisB. 

Schwarz. 

24) 

Sf6- 

-e4 

Sd3- 

— c5 

25) 

Se4- 

— c5: 

Ld6 

-c5: 

26) 

De2 

— f3 

e6— 

c5 

27) 

Df3- 

-b7: 

Dfo- 

-d3f 

28) 

Kfl- 

— el 

Dd3 

— g3f 

29) 

Kel 

-e2 

c5 — 

c4 

30) 

Thl 

~fl 

Dg3 

-g2f 

31) 

Kc*2 — cl 

Dg2- 

-g3f 

32) 

Kel- 

-e2 

Dg3- 

— g4f 

33) 

Ke2 

— cl 

Dg4- 

— h4f 

34) 

Kcl- 

-c2 

Dh4 

— g4t 

34) 

Ke2 

— cl 

e4 — 

c3 


und 

Schwarz 

gewann 

» 


BteUaag oaoh dem SS. Zagt voa Weiae. 



AüMerkugen iir 154. Partie. 

7) . . . Lf8— de. Der Nachziehendc kann hier durch 7) . . . Lf8 — g7 
in die von L. Paulsen erfundene Vortheidigungs weise einzulenkeu versuchen. 
Die daraus hervorgehenden Spielarten hat M. Lange im 19. Jabi^nge der 
alten Schaclizeitung S. 36 — 42, S. 72 — 77 und S. 101 — 105 zum Gegen- 
stände einer ausführlichen Untersuchung gemacht, der wir die folgenden Va- 
• rianten entnehmen: 

SteUoBK BMh d«m 7. Zof« tob Schwan. 


Scliwara, 



- - i* Wriaa. i 


Erste Fortsetzung: 8) d2 — d4, 0 -0. 

A. 


9) 

Lei— ^f4: 

Sf6— (If): 

13) 

c3- 

(14: 

Sb8 — c6 

10) 

Lc4— d5: 

Dd8~d5: 

14) 

Sc5- 

— c6: 

b7— c6: 

11) 

0—0 

c7 — c5 

15) 

Lf4- 

-c3 

Dd5— c4 

12) 

c2 — c3 

c5 — d4: 

16) 

Ddl 

— d2 

Tf8— e8 
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Weiss. 

Schwarz. 



Weis». 

Schwarz. 

17) 

Le3— f2 

g4— g3 


21) 

Dd2— cl 

Lc8 — c6 

18) 

Lf2— g3: 

De4 ~d4‘f 


22) 

Sbl — e3 

T(13— g3: 

19) 

Tfl— f2 

Te8— e3 


23) 

Kli2 — g3: 

Lg7 -ebf 

20) 

Kgl -h2 

Te3— (13 

oder: 

24) 

Kg3— f3 

Lc6 — g4f 

10) 

Ddl— (12 

c7 — c5 


14) 

Lc4— f7f 

Kg8— h8 

11) 

c2— b3 

c5--d4: 


15) 

0-0 

Dcl8— d4f 

12) 

c3 — d4: 

Sd5— f4: 


16) 

Df4 —(14; 

Sc6— d4: 

13) 

Dd2— f4: 

Sb8— c6 


17) 

Se5— (13 

Sd4— c2 



„und Schwai"z 

bleibt 

im 

Vortheil.” 


9) 

0—0 

c7 — c5 

B. 

18) 

Dhb— göf 

D(18-g5: 

10) 

c2 — c3 

c5 -d4: 


19) 

h4 — g5; 

Seb— (13 

11) 

c3— d4; 

Sf6— (15: 


20) 

Lf4 — g3 

S(13— 1)2: 

12) 

Lc4 — d5: 

Dd8 — (15: 


21) 

Kgl— hl 

Lg4 — fo 

13) 

Sbl— c3 

Dd5— (18 


22) 

Sc3— e2 

L(14 — g7 

14) 

Se5— g4: 

Lg7-(14f 


23) 

Tal— cl 

Sb2— (13 

15) 

Sg4— f2 

Sb8— c6 


24) 

Sf2--(13; 

Lf5— (13; 

16) 

Ddl— h5 

Sc6— eö 


25) 

Tfl— cl 

L(13 — e2: 

17) 

Lei— f4: 

Lc8— g4 


26) 

Tel — c2: 

b7— 1)5 



,,und Schwai’z 

bleibt 

im 

Vortheil.” 





Oder: 




10) 

1x1— f4: 

eb— (14: 


13) 

Lf4 — eb: 

Sl)8 -c6 

11) 

Ddl — (14: 

Sf6-(17 


14) 

(15 — c6: 

Dd8— (14f 

12) 

Tfl -el (V)*) 

S(17 — eb: 

oder : 

15) 

Le5— (14: 

Lg7— d4f 

12) 

1X14— c3 (V)*) 

Tf8-e« 


14) 

g2-g3 

Dh4 — lib 

13) 

Tfl— cl 

D(18— h4: 

„zu Gunsten des schwarzen Spiele; 




oder: 




10) 

(15 — c6: 

Sb8 — c6: 


14) 

Sbl— (12 

c6 — cb 

11) 

Seb — c6: 

b7 — c6: 


15) 

c2--*c3 

Ta8— b8 

12) 

Lei— f4: 

Sf6— hb 


16) 

Tal— bl (!) 

Lc8— 1)7 

13) 

Lf4 -e3 

D(18 — 1)4: 


17) 

Tfl— f5 

Slib — g3 


*) Der richtige Zug ist 12) Öbl — c3, wodurch der Gambitgeber unsere» Krachten» 
ein gutes Spiel bekommt. Statt 10) . . . c.“» — d4; schlagt M. Lange auch 10) ... Dd8 
— b6 vor. Wir lassen die Entscheidung über diese Varianten einstweilen dahingestellt. 
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W«is«. 

Sohwkra. 



Weise. 

Sehiran. 

18) 

Tf5-g5 

Dh4— hlf 


20) 

Kf2— el 

Tb8— e8 

19) 

Kgl-f2 

Dhl— g2f 

C. 

„und Schwarz wird 

gewinnen.” 

9) 

Sbl— c3 

c7 — c5 

12) 

Ddl— d4: 

Sb8— c6 

10) 

Lei — f4: 

Sf6— h5 


13) 

Se5 — c6: 

b7— c6: 

11) 

g2— g3 

c5 — d4: 


14) 

Dd4— d2 

Tf8— e8t 


„und Schwarz behält das entschieden bessere Spiel” 

(?). 




Oder: 




10) 

d5 — c6: 

Sf6— h5 

« 

15) 

Kel— d2 

Dgl — h2: 

11) 

c6— b7: 

Lc8— b7: 


16) 

Tal— el (!) 

Dh2— g2f 

12) 

Ddl— g4: 

Sh5— g3 


17) 

Tel— e2 

Sg3-flt 

13) 

Thl— h2 

Dd8— d4: 


18) 

Kd2— el 

Dg2— g4; 

14) 

Lei — f4: 

Dd4 — gif 


19) 

Se5— g4: 

Sb8— d7 


„und Schwarz behauptet den Vortheil der Qualität.'* 


Zweite Fortsetzung: 8) 0—0. 


A. 


8) 

• • • 


0-0 

14) 

Lc4 

— e2: » 

Ld4— f2f 

9) 

Sbl- 

-c3 

Sf6— h5 

15) 

Tfl- 

-f2: 

Sh5-g3 

10) 

Se5- 

-g4: 

Lg7— d4f 

16) 

Tf2- 

-fl (!) 

Tf8— e8 

11) 

Sg4- 

-f2 (!) 

Dd8— h4: 

17) 

Le2 

-f3 (!) 

Dh4— hlf 

12) 

Sc3- 

— e2 

Lc8 — g4 

18) 

Kgl 

— f2 

Sg3— fl: 

13) 

c2- 

-c3 

Lg4 — e2: 


„und 

Schwarz 

gewinnt” 

8) 

« • • 


B. 

Sf6— h5 

13) 

Tfl- 

-f2 

Ld4-r2f 

9) 

Lc4- 

-b5t 

c7 — c6 

14) 

Kgl 

— f2: 

Dd8— d4f 

10) 

d5- 

-c6: 

0—0 

15) 

Kf2 

— el 

Dd4-glt 

11) 

c6- 

-b7: 

Lg7 — e5: 

16) 

Lc4 

—fl 

Sh5— g3 

12) 

1)7- 

-a8:D 

Le5— d4f 

„und Schwarz wird gewinnen.” 




Dritte Fortsetzung: 

8) Sbl 

-c3, 

0-0. 


9) 

Sc3- 

-c2 

Sf6— h5 

12) 

Lei 

— f4: 

c5— d4: 

10) 

d2- 

d4 

c7 — c5 

13) 

Se5- 

— g4: 

Tf8-e8f 

11) 

Se2- 

— f4: 

Sh5— f4: 

14) 

Kcl 

— f2 

d4— d3 


„und Schwarz erlangt ein erfolgreiches AngrilBfespiel.” 


Oder: 

9) . . . Sf6~d5: 11) Lei— e3: f4— e3: 

10) d2— d4 Sd5— c3 12) Ddl— d3 c7— c5 


Weiu. Schwarz. Weiss. Schwan. 

13) c2— c3 c5— d4: 15) (14— e5: Dil8— d3: 

14) c3— d4: Lg7— c5: 16) Lc4— d3: Sb8— c6 

„und Schwarz behauptet bei günstiger Stellung seinen Vortheil.” 

Obgleich uns in der vorstehenden Analyse Manches zweifelhaft erscheint 
und wir daher geneigt sind, der ursprünglichen Paulsensclicn Vertlieidigung 5) . . . 
Lf8 — g7 vor der Bewegung des Königsspringers im 5. Zuge mit späterer An- 
wendung jenes Lüuferzuges den Vorzug zu geben, so erkennen wir doch 
M. Langes Spielart als eine sehr beachtenswerthe Neuerung an. Ein definitives 
Urtheil darüber wird erst dann gefällt werden können, w'eim sie öfters in 
Kämpfen zwischen Spielern ersten Ranges erprobt worden ist. 


9) Lc4 — böf(?). Seit 1857 galt dieser zuerst von Erkel gegen Szen mit 
glücklichem Erfolge angewandte Zug für die stärkste Fortsetzung des Angriffs; 
neuere Untersuchungen haben jedoch erwiesen, dass Weiss bei richtigem Gegen- 
spiele schliesslich verlieren muss. Besser sind die Züge 9) Sbl — c3 und 9) 
0 — 0; A. Anderssen hält die Rochade für das Stärkste. 

9) . . . Ke8— f8. Dieser Zug ist vollkommen sicher, noch wirksamer 
ist jedoch Anderssens geniale Opfercombination : 9) . . . c7 — c6 10) do— c6:, 
b7— c6;(!) 11) Se5— c6:, Sb8— c6: (!) 12) Lb5— c6f, Ke8— f8(l); man vgl. 
die 158. Partie. 

10) Sbl — c3. J. Springsfeld hat an dieser Stolle die Rochade empfohlen 
und folgende für den Gambitgeber günstige Fortsetzung ausgeführt: 10) 0 — 0, 
Dd8— h4: 11) Lei— f4:, Ld6— c5:, 12) d4— c5:, g4— g3 13) Lf4— h6f, Kf8 
— g8 14) Tfl— f3, Lc8— g4 15) Sbl— c3 u. s. w. Bei 13) . . . Sh5— g7 
statt 13) . . . Kf8 — g8 wird jedoch der Nacliziehende im Vortheil bleiben; 
man erwäge die Variante: 14) Lh6 — g7f, Kf8 — g7: 15) Tfl — f3, Lc8 — g4 
16) Sbl— c3, Dh4— h2f 17) Kgl— fl, Dh2— hlf 18) Kfl— e2, Dhl— g2f 
19) Ke2— e3, Dg2— f3f 20) Ddl— f3:, Lg4— f3: 21) Ke3— f3:, c7— c6. 

11) Thl — h2(?). Ein schlechter Zug; da.s Beste ist 11) Lei — f4:; man 
vgl. die 156. Partie. 

12) Sc3 — e2. Auf 12) Se5 — g4: würde 12) . . . Df6 — e7f 13) Kel — 
f2, h7 — li5 14) Sg4 — e5, Ld6 — e5: 15) d4 — c5:, Dc7 — c5f zum Vortheil des 
Kachziehenden folgen oder auch 13) . . . f7 — f6 14) Lei — f4:, f6 — e5: 15) 
Lf4 — g3:, e5 — d4: u. 'S. w. 

13) . . . a7 — a6 (1). Nur scheinbar stark ist 13) . . . f4 — f3, worauf 

14) g2 — f3:, g4 — f3: 15) De2 — e4 (!) folgt. 

14) . . . Sb8 — d7 (I). Weniger gut ist 14) . . . g4 — g3; man erwäge 
die Fortsetzung: 15) Tli2 — hl, Sb8 — d7 16) Se5 — c4, Df6 — d4: 17) Sc4 — 
d6:, c7 — d6: 18) Thl — fl, Dd4 — d5 15) I..cl — f4: u. s. w. 

nnd Ncumann. Hchnch. 
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33) . . . DgS — g4f. Bei 82) . . . Dg3 — dSf uebst 33) . . . f4 — f3 
hätte der Anziehende Aussicht auf Remis durch iinmenvälireudes Schachbieten 
behalten. 


155. Partie. 


Gespielt zu Paris im Jahre 1804. 



X 

V. ?clrofT. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

c2 — c4 

c7 — c5 

2) 

f2— f4 

c5— f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4) 

h2— h4 

g5— g4 

5) 

Sf3— e5 

Sg8— fG 

6) 

Lfl— c4 

d7— d5 

7) 

c4 — d5: 

Lf8— d6 

8) 

d2— d4 

SfG— li5 

9) 

Lc4— b5f C?) 

Kc8— f8 

10) 

Sbl— c3 

SIi5— g3 

11) 

Thl -gl 

DdH— f6 

12) 

Sr3— c2 

I.d6- e5 

13) 

d4 — c5: 

Df6 -bG 





Wel.». 


14) Sc2 — d4 c7 — c5 



Weiss. 

15) 

d5 — c6: 

16) 

Ll)5— c6: 

17) 

Lei— f4: 

18) 

Sd4— e2 

19) 

Tgl - fl 

20) 

Ddl— cl 

21) 

Kol f2 


Schwarz. 

Sb8— cG: 
b7—c6: 
Sg3—f5 
Lc8 — aG 
Ta8— d8 
DbG— l)4t 



Seil war/. 


21) ... g4-g3f 

22) Kf2— f3 La6— o2f 

23) Kf3— c2: Db4— c4t 

24) Lf4— c3 Sf5— d4f 

25) Kc2-cl Sd4— c2f 

20) Kcl— e2 Dc4— g2f 

und Schwarz gewinnt 


AanerkMigeM sir 155. Partie. 

U) Thl— gl. Dieser Zug wurde ün Jahre 1860 von W. Paulsen und 
B. Suhle an Stelle des frülier üblichen 11) Thl — h2 empfohlen, verschafflaber 
cl)ciifalls dem Gambitgeber kein gutes Spiel; das allein Richtige ist 11) Lei 
— f4:; man vgl. die 156. Partie. 
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11) . . . Dd8 — f6. Schwächer ist 11) 
P. Hirschfeld aufgestellte Varianten zeigen: 


Dd8 — h4:, wie folgende von 


11) 

* * « 


Dd8- 

— Ii4: 

17) 

d4— 

c5: 

Sg3- 

-h5 

12) 

Lcl- 

— f4: 

Sg3- 

-h5t 

18) 

Tgl- 

“g4f 

Lc8- 

-g4 

13) 

g2— 

-g3 

Dh4 

— h2 

19) 

Ddl- 

-g4=f 

Sh5- 

-g7 

14) 

Lf4- 

-h6f 

Kf8- 

-g8 

20) 

Lf2- 

-d4 

h7— 

h5 

15) 

Lh6- 

-e3 

Sh5- 

-g3: 

21) 

Sc3- 

-e4 



16) 

Le3- 

-f2 

Ld6 

— e5: 


„und 

Weiss gewinnt.’ 







' * 



.^5 

- -V- 

14) 

• • • 


Sh5- 

-g7 

B. 

18) 

Lb5- 

-a4 

i 3b 

It 

b7— 


15) 

Lh6- 

-e3 

h7- 

-h5 

19) 

La4- 

-b3 

Sb8- 

-d7 

16) 

Ddl 

-d3 

Lc8- 

-f5 

20) 

0-0 

-0 „ 

,und Weiss 

hat 

17) 

Sc3- 

-e4 

a7— 

a6 

sehr vortheilhafte Position.” 


13) 

• • • 


Dh4— e7 

c. 

16) 

Lh6- 

-g7 

Th8- 

-g8 

14) 

Lb5- 

— e2 

Sh5- 

-f6 

17) 

Lg7- 

-f6: 

Dc7- 

-f6: 

15) 

Lf4- 

-h6t 

Kf8- 

-e8 

18) 

Tgl- 

-fl 




„und Weiss behauptet das überlegene Spiel.’ 


12) Sc3— e2. Auf 12) Se5 — g4: folgt nach P. Ilirschfeld 12) . . . Df6 
— h4: 13) Sg4— f2, Dh4— li2 14) Sc3— e2, Sg3— e2: 15) Tgl— hl, Dh2— 
g2: 16) Ddl — e2:, c7 — c6 17) dö — c6:, Sb8 — c6:, zu Gunsten des Nach- 
ziehenden. 

12) . . . LdÖ — e5: P. Hirschfeld führt die Fortsetzung 12) . . . Sg3 — 
e2: 13) Ddl— e2:, h7— Ii5 14) Tgl— hl, a7— a6 15) Lb5— a4, b7— b5 16) 
La4— b3, Kf8— g7 17) Lei— d2, Tli8— c8 18) 0—0—0, Sb8— d7 als vor- 
thcilhaft für Schwarz aus. Die treffliche Combinatiou des geistvollen russischen 
Meisters scheint uns aber noch schneller und sicherer den Sieg zu erzwingen. 


156. Partie. 




Gespielt zu Paris 

im Jahre 

1863. 



p. 3PdrofT. 

^ournonb. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

4) 

.c 

1 

(M 

g5— g4 

1) 

e2 — e4 

c7 — e5 

5) 

Sf3— e5 

Sg8— f6 

2) 

f2— f4 

c5— f4: 

6) 

Lfl— c4 

d7-d5 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

7) 

c4 — d5: 

Lf8— d6 


14 * 
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Wciss. 

8) (12— d4 

9) Lc4— b5f (?) 

10) Sbl— c3 

11) Lei— f4:(!) 

12) Ddl— d2 

13) f?2— g3 

14) Dd2— f2 


Schwan. 



WrU». 


14) 

■ • • 

15) 

Df2— h4: 

16) 

Lf4— h6f 

17) 

Sc3 — c4 

18) 

Lb5 — c8 

19) 

Kel— f2 (!) 

20) 

d4 — e5: 

21) 

Se4— f6f 

22) 

c5 — f6: 

23) 

Le8-(17: 

24) 

Tal— cl 

25) 

Tel— c8f 

26) 

Kf2— g3 

27). 

c2 — c4 


Schwarz. 

Sf6— h5 
Kc8— f8 
Sh5— g3 
Sg3— hl: 
Dd8— h4f 
Shl— g3: 


Sg3-f5 
Sf5-h4: 
Kf8— g8 (!) 
Ld6— e7 (!) 
Sh4— f3t 
Sf3 — c5: 
Lc8-f5 
Le7— f6: 
Sb8— (17 
Lf5 — (17: 
Ta8— c8 
L(17— c8: 
Le8— (17 
a7 — a5 


Stollnns nach d«m 17. Zo|;6 wob Weiss. 
Sebwon. 



Wri»». 




Weias. 

Schwarz. 

28) 

a2 — a3 

a5 — a4 

29) 

c4 — c5 

Ld7— c8 

30) 

d5— (16 

c7 — d6: 

31) 

c5 — (16: 

Lc8 — d7 

32) 

Kg3— f4 

L(17— e6 

33) 

Kf4— g3 



Schwan. 


WpI»». 


Remis. 


Aiverkugei lu 156. Partie. 

11) Lei — f4: (!). Dieser Zug, mit welchem der Gambitgeber die Qualität 
aufopfert, um den Angriff festzuhalten, ist zwar das Beste, was er in dieser 
Lage thun kann, führt jedoch, wie die von beiden Seiten schön gespielte Partie 
beweis’t, einem vorsichtigen Gegner gegenüber höchstens zum Remis. 
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14) . . . Sg3— f5. Man wird sich leicht davon überzeugen, dass 14) . . . 
Dh4 — hlf ein grober Fehler wäre. 

17) . . . Ld6 — e7 (!). Bei 17) . . . Ld6 — e5: verliert Schwarz die Partie 
wegen 18) d4 — e5:, f7 — f5 19) Lc4 — e8 u. s. w. 

28) a2 — aS. Weiss stellt seine Bauern auf schwarze Felder und sichert 
sich so das Remis. 


157. Partie. 





14) Sbl— c3(!) Ld6— e5: 


26) 

• • • 


Td7-g7 

27) 

Dd3- 

-f5: 

Tg7— g2f 

28) 

Kgl- 

-fl (1) 

Lb7— a6f 




Gespielt zu Paris 


Jbarrmi^. 

3P. 2Äorpf)n. 


WeiM. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — eö 

2) 

f2— f4 

_e5— f4: 

8) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4) 

h2— h4 

g5— g4 

5) 

Sf3— e5 

Sg8— f6 

6) 

Lfl— c4 

d7— d5 

7) 

e4 — d5: 

Lf8— d6 

8) 

d2— d4 

Sf6— h5 

9) 

Lc4— böt (V) 

c7 — c6 

10) 

d5 — c6: 

0—0 (V) 

11) 

c6— b7: 

Lc 8— b7: 

12) 

Ddl-g4f 

Sh5— g7 

13) 

Lei — f4: 

Dd8— 1)6 


im Jahre 1858. 



Weiss. 

Schwarz. 

15) 

Lf4— e5: 

f7— f6 

16) 

Le5 — g3 

Sb8— a6 

17) 

0—0 

Ta8— d8 

18) 

Tal— dl 

00 

1 

er 

00 

19) 

Lb5 — a6: 

Lb7— a6: 

20) 

Tfl— el 

La6 — c8 

21) 

Dg4— f3 

Lc8— b7 

22) 

Df3— d3 

Td8— d7 

23) 

Dd3— b5 

Db6— d8 

24) 

d4— d5 

Sg7— f5 

25) 

Lg3— f2 

Tf8— g8 

26) 

Db5— d3 



Schwan. 



Hcbwara. 


> 
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Weiss. 

Sohwaix. 


WeisB. 

Schwarz. 

29) 

Sc3— e2 

Dd8- d6 

39) 

Ke3 — e2 

Tg2— f2=f 

80) 

Tdl-d3 

La6 — (13: 

40) 

Df6-f2: 

Th3— h2 

31) 

c2 — d3: 

Tg2— h2 

41) 

Tel— glt 

Kg8 — li8 

32) 

Se2— f4 

Th2— hlf 

42) 

Tgl— g2 

Db8— e5t 

33) 

Kfl— e2 

Thl— h2 

43) 

Ke2— f3 

De5— d5f 

34) 

Sf4— e6 

Tg8— g6 

44) 

Kf3— g3 

Th2— g2=f 

35) 

Tel— cl 

Dd6— b8 

45) 

Df2— g2: 

Dd5 — e6: 

36) 

b2— b3 

Tg6-g2 

46) 

Dg2 — a8f 

Kh8— g7 

37) 

Df5— f6f 

Kli8 — g8 

47) 

Da8 — a7f und Weiss gewinnt 

38) 

Ke2 — e3 

Th2— h3t 

durch 

die Uebermacht 

seiner Bauern. 


AnnerkiiBgeB »r 157. Ptrtie. 

10) . . . 0 — 0 (?). Durch diesen Zug erlangt der Nachziehende, wie die 
Partie beweis’t, keine das Opfer dreier Bauern aufwiegende Ueberl^enheit der 
Position; das Richtige ist 10) . . . b7 — c6:; man vergleiche die 158. Partie. 

21) . . . Lc8 — b7. Auch andere Züge, z. B. 21) . . . Sg7 — f5, würden 
dem Schwarzen jetzt nicht mehr zu einem hinreichend starken Angriffe ver- 
helfen. 

29) Sc3 — e2. Besser war 29) Tdl — d3. 


158. Partie. 

Gespielt zu Breslau im Jahre 1863. 


,6itt ^alahor bf« afinbrmil't^oi 
^rr»rau.’‘ 



Woifls. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

c7— e5 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4) 

h2— h4 

gö— g4 

5) 

Sf3— e5 

Sg8— f6 

6) 

Lfl— c4 

d7— d5 

7) 

e4 — d5: 

Lf8— d6 

8) 

d2— d4 

Sf6-h5 

9) 

Lc4— b5f (?) 

c7— c6 

10) 

(15— c6: 

b7— c6: 

11) 

Se5 — c6: 

Sb8 — c6: 

12) 

Lb5— c6f 

Ke8-f8 

13) 

Lc6 — a8: 

Sh5 — g3 

14) 

Thl— h2 (?) 

Lc8— f5 


BteUnng aMh dam IS. Zu;# tob Bohwarz. 

Schwan. 



WoU«. 



Weiss. 

Schwarz. 

15) 

La8 — d5 

Kf8- 

-g7 

16) 

Sbl— c3 

Th8- 

-e8t 
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Weits. Schwarz. 

17) Kel— f2 D.18-1.6 


Hcbn’crx 



WoUi. 


18) 

Sc3 — a4 

Db6— a6 

19) 

Sa4 — c3 

Ld6— c5 

20) 

a2 — a4 



SehHars. 



Walai. 



Weits. 

Schwarz. 

20) 

• • • 

Da6— flf 

21) 

Ddl— fl: 

Lc5— d4f 

22) 

Lei — e3 

Te8— e3: 

23) 

Kf2— gl 

Te3 — elf 


AnMerkMii|;eii sHr 158 . Partie. 

14) TM — h2. Der beste Zug des Weissen ist 14) Kel — f2, doch ge- 
langt der Nachziehende auch darauf „zu einem kräftigen und vollen Ersatz 
gewährenden Angriff”, wie die folgende ausserordentlich scharfsinnige Analyse 
von Anderssen zeigt: 

Erste Fortsetzung: 


14) Kel— f2 
16) Ddl— M- 

16) La8— dö 

17) Sbl— c3 


Sg3-Mf 
Lc8— fö 
Kf8- g7 
Th8— e8 


Schwan. 



18) Ldö— c6 

19) Kf2— fl 

20) Lc6 — c8: 

21) Lei— d2 

22) Kfl— gl 


g4— gSf 

Lfo — c2: 
Dd8— e8: 
Lc2— d3f 
Dc8 — eö 


Schwan. 


WeU«. 
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Weiss. 

Schwarz. 

23) 

Dhl— h3 

De5 

-d4f 

24) 

Kgl— hl 

f4— 

f3 

25) 

g2— f3: 

Ld3 

-f5 


und Schwarz gewinnt 


[Bei 25) Tal — gl entscheidet 25) 
. . . DcU— gif, bei 25) Ld2— g5 25) 
. . . f3 — f2 für Schwarz.] 

Zweite Fortsetzung: 

18) Ld6— b3 Ldö c5 

19) d4— c5: Dd8— d4f 

20) Kf2— fl Lf5— d3f 

und Schwarz erzwingt Schachmatt. 


8t«Unn; BMh dam >5. Zog# tob Sehwan. 

Schwan. 



W«iM. 


Dritte Fortsetzung: 


18) 

Lei— d2 

g4— g3f 

21) 

Sc3— e2 

Ld6— b4 

19) 

Kf2— fl 

Lf5 — c2: 

22) 

Ld2— b4: 

Dd8 — d5: 

20) 

Tal— el 

Le2— d3t 

23) 

Dhl— h3 

Dd5— h5 




oder: 



20) 

Ldö— f3 

Ld6— 1)4 

22) 

Lf4— g3: 

Lc2— dSf 

21) 

Ld2— f4: 

Dd8— d4: 

23) 

Sc3 — e2 

Dd4— e3 

Wir müssen hiezu 

bemerken. 

dass 23) . . 

. Dd4— b2: 

noch besser ist 


D. Harrwitz hat die Fortsetzung 14) Kel — f2, Sg3 — hlf 15) Ddl — hl:, 
g 4 _g 3 | als vortheilhaft für den Nachziehenden ausgeführt (man vgl. Schach- 
zeituug 1863, S. 7). Seine Analyse ist aber von P. Hirschfeld widerlegt wor- 
den (man vgl. Schachzeitung 1863, S. 200). 


18) Sc3 — a4. Auf 18) a2 — a4 würde folgen 18) . . . Ld6 — e5 19) Sc3 
— b5, a7— a6 20) a4— a5, Db6— b5: 21) c2— c4, Db5— b4 22) d4-e5:. 
Db4 — c5f und Schwarz gewinnt 

19) Sa4— c3. Zieht Weiss 19) c2— c4, so nimmt Schwarz den Springer 
a4 und setzt, wenn Weiss die Dame schlägt, in drei Zügen matt. 
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Zweite Angriffsweise: 9) Sbl — c3. 

159. Parüe. 

Bcrathungspartic, gespielt zu Düsseldorf im Jahre 1863. 

31. ?fraam 
unb Q. ?fraum. 

WeisB. 

1) e2— c4 

2) ß— f4 

3) Sgl— f3 

4) L2— h4 

5) Sf3— e5 

6) Lfl— c4 

7) e4— dö: 

8) d2— d4 

9) Sbl— c3 

10) Lcl-f4: 

11) Lc4— b5f(?) 

12) d5— c6: 

13) Se5 — c6: 

14) Ddl— e2t 

15) Lf4-h6f 

11) Lc4 — böf (?). Weit besser ist der von Mr. F. Healey voigeschlagene 
Zug 11) So3 — e4. Antwortet Schwarz darauf 11) . . . Lo8 — fö, so ergeben sich 
nach Chess Players Magazine, June 1864, die folgenden für den Grambitgeber 
vortheilhaften Varianten: 


A. 


12) 

Lei— g5 

Ld6— e7 

14) d5-d6f 

13) 

Se5— f7: 

Ke8— f7: (!) 

und Weiss gewinnt. 

wa 

12) 

e e • 

Dd8— c8 

B« 

15) Ddl— d2 Th8— g8 

18) 

Lc 4— böt 

Ke8— f8 (!) 

16) Dd2— f4 

14) 

Lg5— h6f 

• Kf8— e7 

imd Weiss hat das bessere Spiel. 

Oder: 

15) 

e e e 

Dc8 — g8 

17) Sc4— f6 

16) 

Lh6 — g5f 

Ke7--f8 

und Weiss erobert die feindliche Dame. 


Ausserdem giebt Chess Players Magazine den Zug 11) g2 — g9 an mit der 
Bemerkung, dass Weiss auf 11) . . , Dd8 — e7 12) Sc3 — e4 entgegnen würde, 
auf 11) . . . f7 — f6 aber 12) Lc4 — b5f. 


Ädinifjffr 
iinb 33. 3»onT. 

Schwan. 

c7 — c5 
e5— f4: 
g7— g5 
g5— g4 
Sg8— f6 
d7— d5 
Lf8— d6 
Sf6— h5 
Sh5— g3 
Sg3-hl: 
c7 — c6 
b7— c6: 
Sb8 — c6: 
Ke8— f8 
Kf8 — g8 


BteUnnc nach dam 13. Zuge tou Schwarz. 
Schwärs. 



Weits. 


Weies. Schwan. 

16) Lh6— g5 Ld6— g3f 

17) Kel— fl Lg3— h4: 

und Schwarz gewann. 


Anmerkuigen iir 1S9. Partie. 
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14) Ddl — e2f. Bei 14) Lb5 — c6f gewinnt Schwarz durch 14) . . . 
Ke8— f8 15) Lc6 — a8:, Ld6 — f4:, bei 15) Lf4 — d6: durch 15) . . . Dd8 — 
d6: 16) Lc6— a8:, Dd6— g3f 17) Kel— d2, Dg3— f4f. 


160. Partie. 


Opspielt im Lotulouer Schachclub im Jahre 18C3. 





'Dfaron. 


W’eisa. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

c7— 

■e5 

2) 

f2-f4 

e5— 

-f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7- 

-g5 

4) 

b2— h4 

g5- 


5) 

Sf3— e5 

Sg8- 

-f6 

6) 

Lfl — c4 

d7- 

(15 

7) 

c4 — d5: 

Lf8- 

-d6 

8) 

d2— d4 

Sf6- 

-h5 

9) 

Sbl— c3 

Dd8 

— c7 

10) 

Lc4-b5f 

c7— 

-c6 

11) 

d5 — c6: 

b7- 

-c6: 

12) 

Sc3— d5 




12) 

• a • 

De7— e6 

13) 

Sd5— c7f 

Ld6— c7: 

14) 

Lb5— c4 

Dc6 — e7 

15) 

Lc4— f7f 

Kc8- £8(?) 

16) 

Lf7— h5: 

Lc7 — e5; 

17) 

d4— e5: 

De7 — c5f 

18) 

19) 

Ddl— e2 
Lei — £4: 

De5 — h5: 



Wel«8. 


Schvarz. 



19) 

20 ) 
21 ) 
22 ) 

23) 

24) 

25) 

26) 
27) 


• • • 

1x8 — £5 

o 

1 

o 

Sl)8— d7 

Lf4— li6f 

Kf8— £7 

Tfl— £5f 

Dh5 — £5: 

Tal— fl 

D£5— £lf 

De2— fl=f 

K£7— g6 

Lh6— g5 

h7— h6 

Dfl— d3f 

Kg6— hö 

Lg5 -c7 

und gewinnt. 
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AaMerkiigifi iir l€t. Partie. 

12) . . . De7 — e6. Auf 12) . . . De7 — b7 ist 13) Se5 — c8 die Antwort 

lö) . . . Ke8 — f8(?). Besser ist 15) ... De7 — f7: Schwarz behält 

dann drei Figuren gegen die Dame. 

19) . . . Ic8 — f5. Auf 19) . . . Lc8 — a6 würde folgen 20) Lf4 — h6f, 

Kf8— g8 21) 0—0, Dh5— c5f 22) De2— f2, Sb8— d7 (!) 23) Df2— c5:, Sd7 

— c5: 24) Tfl— f5, Sc5— e4 25) Tf5— e5, Se4— f6 26) Te5— e7, Sf6— h5 
27) Tal — el und Weiss muss gewinnen. 


161. Partie. 


(Entocheidcndc Partie des Wettkampfes 



^(fini^. 

CSlfafon. 


WeiSB. 

Schwarz. 

1) 

c2 — 

■c4 

e7 — e5 

2) 


f4 

c5— f4: 

3) 

Sgl- 

-f3 

g7— g5 

4) 

h2- 

-h4 

gö— g4 

5) 

Sf3— e5 

Sg8— f6 

6) 

Lfl- 

-c4 

d7— d5 

7) 

e4— 

-d5 

Lf8— d6 

8) 

d2- 

-d4 

Sf6— h5 

9) 

Sbl- 

-c3 

Dd8— c7 

10) 

Lc4- 

-b5f 

Kc8— d8 

11) 

0-0 

Ld6 — c5: 

12) 

d4 

-e5: 

Dc7 — c5: 

13) 

Tfl- 

-el 

De5— f6 

14) 

Ddl 

— e2 

c7 — c6 

15) 

d5- 

-c6: 

1)7— c6: 

16) 

Sc3- 

~e4 

1 
fd 1 

17) 

Lei- 

-f4: 

Sh5 — f4: 

18) 

Do2 

— d2f 

Lc8— il7 

19) 

Dd2 

~f4; 

c6 — b5; 

20) 

Se4- 

-d6 

Ld7-c6 

21) 

Tal- 

-dl 

Sb8— d7 

22) 

Sd6- 

-f7f 

Kd8— e7 

23) 

Df4- 

-d6t 

Kc7— f7: 

24) 

Dd6 

— e6’f 

Aufg^eben. 


zwischen Steinitz und Deacon i. J. 1863.) 
SttUnag nach dem 14. Zuf« von WeÜM. 


Sebwars. 



SteUunz nach dem 2L Zu(e von Schwärt. 



AaMerkiag iv 161. Partie. 

14) . . . c7 — c6. Die englische Monatsschrift giebt folgende Variante 
an: 14) . . . Sb8— d7 15) Sc3— e4, Df6-d4f 16) Kgl— h2, Th8— e8 17) 
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De2— g4:, Te8— e4: 18) Tel— e4:, Dd4— e4: 19) Dg4— h5:, Sd7— f6 20) 
Dh5— g5, De4— f5 21) Lei— f4:, h7— h6 22) Dg5— g3 u. s. w. 


162. Partie. 


Gespielt zu Rom ira Jalire 1859. - 

- Aus „IjB Kivista*’ vom 30. 

Juli 1859. 



SOiirucrc^i ^amurriiii. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

14) 

Lf4— g3: 

f7— f6 

1) 

e2 — e4 

e7— eö 

15 ) 

Tal— fl 

f6— e5: 

2) 

f2— f4 

e5— f4: 

16) 

d4 — e5. 

Ld6— b4 

3) 

Sgl— ra 

g7— gö 

17) 

c5 — e6 

Sb8— c6 

4) 

h2— h4 

gö— g4 

18) 

Kd2— el 

Lb4 — e3: 

5) 

Sf3— e5 

Sg8— f6 

19) 

b2 — e3: 

Sc6 — e7 

6) 

Lfl— c4 

d7— d5 

20) 

Lg3 — e5f 

Kh8— g8 

7) 

e4 — d5: 

Lf8— dC 

21) 

Tfl— f5: 

Tf8— f5: 

8) 

d2— d4 

Sf6— b5 

22) 

De2— g4f 

Se7— g6 (!) 

9) 

Sbl— c3 

Sh5— g3 

23) 

e6 — e7 

Tf5— e5: (!) 

10) 

Lei— f4: 

Sg3 — hl: 

24) 

e7— d8:Tt 

Ta8— d8: 

11) 

g2— g3 

Le8— fö 

25) 

d5— d6f 

Kg8— h8 

12) 

Ddl — e2 

00 

o 

1 

o 

26) 

d6— e7: 

Aufgegeben. 

13) 

Kel— d2 

Shl— g3: 






163. 

Partie. 





2P. 3Iorpf)y. 



Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

c7 — e5 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4) 

h2— h4 

g»— g4 

5) 

Sf3— c5 

Sg8— f6 

6) 

Lfl— e4 

d7— d5 

7) 

e4 — dö: 

Lf8— d6 

8) 

d2— d4 

Sf6— h5 

9) 

Sbl— e3 

Le8 — f5 

10) 

Se3 — e2 

Dd8— f6 (?) 

11) 

Se2— f4: 

Sh5 — g3 

12) 

Sf4— h5 

Sg3— h5: 

13) 

Lei — gö 

Ld6— b4f (?) 



StolloBg nadi dem 10. Zof« tob Weiao. 


Weiss. Schwan. 

14) c2— c3 Df6-d6 
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Weiss. 

Schwarz. 

15) 

0—0 

Sh5 — g7 

16) 

Tfl— f5: 

Sg7— f5: 

17) 

Ddl — g4: 

Sf5— c7 

18) 

Tal — el 

li7— li5 (V 

19) 

Dg4— f3 

Th8— li7 

20) 

Lc4— b5f 

c / "C6 

21) 

d5 — c6: 

b7— c6: 

22) 

Se5— c6i 

Sb8— c6: 

23) 

Lb5— c6f 

Ke8— f8 

24) 

Lg5-e7f 

Dd6— e7: 

25) 

Tel— e7; 

Lb4— e7: 

26) 

Lc6 — a8: 



und Weiss gewinnt. 


8t«Uiiitg B«eh i$m 19. Zöge Ton Schwarz. 

Az>kim‘Arw. 



WoiM. 


AiMerkug zur 163. Partie. 

10) . . . Dd8 — f6 (?). Besser ist 10) . . . Dd8 — e7. 


Dritte Augrinsweise : 9) 0—0. 

164. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Jahre 18(10. • 



^CnhfrfTfii. 

2P. .Äirfcfifffh. 


Weiss. 

.Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

f2— f4 

eö — f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— go 

4) 

b2— h4 

g5— g4 

ä) 

Sf3— e5 

Sg8-f6 

6) 

Lfl— c4 

d7 — d5 

7) 

e4 — d5; 

Lf8— d6 

3) 

d2— (14 

Sf6— h5 

9) 

0—0 

Dd8— h4: 

10) 

Ddl —el 

Dh4 — el: 

11) 

Tfl— el: 

0—0 

12) 

Sbl— c3 (V) 

Lc8— f5 

13) 

Lc4— b3 

81)8— d7 

14) 

Kgl— f2 

Ta8— c8 

15) 

Tel — bl 

Sd7— f6 

16) 

g2— g3 

f4~g3f 


StoUung nach dom IL Zag« von Bohwarx. 

Schw«r». 



Wcl«». 



Weiss. 

Schwarz. 

17) 

Kf2— g2 

Ld6- 

-e5 

18) 

d4— e5: 

Te8- 

-e5: 

19) 

Lei — b6 

Kf8- 

-e8 


Digltized Dy Google 




222 


Weiss. 

20) Lb3— a4 

21) Lh6— g5 

22) Sc3— e4: 


Schwan. 

Te8— c7 
Lf5 — c4f 
Tc5 — c4: 


Wein. 

23) La4— b5 

24) Kg2— g3: 
Aufgegeben. 


Annerkiigen fir 164. Partie. 


Schwan. 

Sh5— f4f 
Te4— c3f 


10) . . . Dh4 — el: Besser ist vielleiclit der von L. Paulsen voigeschlagene 
Zug 10) . . . Dh4 — e7. 

12) 8bl — c3(?). Der richtige Zug ist 12) Lc4 — d3, wie B. S. zuerst 
bemerkt und Anderssen nachher aiiei’kannt hat; Weiss hält dadurch die Figuren- 
entwickeliuig des Gegners zurück und bereitet ein wirksames Vordringen seiner 
Bauern im Centrum vor. 


^nbfr(Tcii. 

Weiss. 

1) e2— e4 

2) f2— f4 

3) Sgl— f3 

4) h2— li4 

5) Sf3— e5 

6) Lfl— c4 

7) c4 — d5: 

8) d2— d4 

9) 0—0 
10) Ddl— el 


165. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Jnhre 1800. 

üir(cfjfffh. 

Schwan. 

c7 — c5 
c5 — f4: 


-g.T 


g7- 
gö— g4 
Sg8— f6 
d7— da 
Lf8— d6 
Sf6— h5 
Dd8— h4 
Dh4 — el: 


Stellnng nach dem 14. Zag« Ton Weiss. 

Sohwars. 



12) 

AI A UA. 

Sblr-c3 (?) 

V — V 

Lc8 — fä 


WeU». 


13) 

g2— g3 

f4— f3 


Weiss. 

Schwan. 

14) 

Lei— h6 

Tf8— e8 

23) 

b2 — c3: 

a7 — a6 

15) 

Se5— f3: 

Sl)8— d7 

24) 

Lb5— d3 

Ta8— e8f 

16) 

Sf3— h4 

Sh5— g3: 

25) 

Ke3— d2 

Lc2 — d3: 

17) 

Lc4— b5 

Te8— elf 

26) 

Kd2— d3: 

b7— b5 (!) 

18) 

Tal— el: 

Sd7— f8 

27) 

Sh4— f5 

f7-f6 

19) 

Kgl— f2 

Lf5— c2: 

28) 

Tg4— gl 

Kg8— f7 

20) 

Tel— gl 

Sg3 — c4f 

29) 

Tgl-fl (?) 

Sg6— e7 

21) 

Kf2— e3 

Sc4 — c3: 

30) 

Sf5— c7: 

Ld6— e7: 

22) 

Tgl-g4f 

Sf8~g6 

31) 

Tfl— bl 

Le7— d6 
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Weisa. 

Schwärs. 

32) 

a2— a4 

Kf7-g6 

33) 

Lh6— d2 

Te8— b8 

34) 

a4 — b5: 

a6— bö 

35) 

Kd3 — e4 

f6— föf 

36) 

Ke4— f3 

Tb8— b6 (!) 

37) 

Ld2— f4 

Ld6— f4: 

38) 

Kf3— f4: 

Kg6— f6 

39) 

Tbl-hl 

1)5— b4 

40) 

c3 -c4 (?) 

b4~b3 

41) 

Thl— li6f 

Kf6— g7 

42) 

T!i6— b6: 

c7— b6: 

43) 

d5— d6 

Kg7-f7 

44) 

c4 — c5 

b3— b2 

Aufgegebeu. 



St«Uiug nach dem 89. Zage von Schwan. 


Schwärs. 



Weit«. 


ADOierkiig lu 165. Partie. 


40) c3 — o4 (?). Der entscheidende Fehlzug. Bei 40) c3 — b4; (!) wäre 
die Partie vielleicht remis geworden. — Es sei hier bemerkt, dass Anderssens 
Gegner in dieser Partie, P. Hirschfeld, durch lange Uebiing und viele Kämpfe 
mit Mayct, dem berühmtesten Kenner des Bauern-Eudspiels, sich eine ausge- 
zeichnete Gewandtheit in diesem Theile des Spiels erworben hat. 


Dritte Yertheidigung: 5) . . . Lf8 — g7. 

166. Partie. 

Gc-spiclt im Kölnischen Hof zu Düsseldorf, 2.-3. Scptoml)er 18C3, Nachts 10 6 Uhr. 


Welss. Schwarz. 


1) 

c2 — e4 

c7 — c5 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4) 

h2— h4 

g5— g4 

5) 

Sf3— e5 

Lf8— g7 (!) 

6) 

d2— d4 (?) 

Sg8— f6 (!) 

7) 

Lfl— c4 

d7— d5 

8) 

e4 — d5: 

0—0 

9) 

Lei — f4: 

Sf6— h5 

10) 

Ddl— d2 (!) 

c7— c5 (!) 

11) 

d5 — c6: 

Sh5— f4: 


Stellung nach dem 9. Zuge Ton Weiaa. 
Suhwars. 



DIgitizeü by Google 



224 


WeiM. 

12) Dd2— f4: 

13) Sc5— c6:(!) 

14) c2 — c3 

15) cl4-c5: 

16) Kel-f2 


Schwan. 

Sb8 — c6: 
1)7- c6; 
c6 — c5 (!) 
Tf8— eSf (!) 


StcUnaf nach dtm TI. Zn(« woo Waüw. 
Schwurx. 


Schwrarx. 


i 


/ 




i 


^ iiriitlffSi 

WM WM 

g§ WM MM. 

mi 


mß-m 
s mi « 





kßH 

^ 


Stellung nach dem 8L Zuge von Weise. 

ftchwari. 


Wr|.» 



Wm. 


'/.,//w. ’y,'. '..''ii. 






16) . . . 
17) Sbl- 


-d2 (!) 
-fl 
-c2 (!) 
— c4 
— c6f 
22) Tal— el (!) 


18) Kf2- 

19) Lc4- 

20) Le2 

21) Lc4- 


Dd8— c7 
De7— c5f 
Lc8 — e6 
f7-f5(!) 
Ta8— d8 
Te8 — e6: 
T(I8— c8 


W3 fe- w 


: 1 » A 

SÄ2 * ?4M 



23) 

Tel— e6: 

Ic8 — e6: 


\r^u•. 


24) 

g2-g3 (!) 

Lg7— h6 




25) 

Df4— b8f 

Kg8— g7 


Weise. 

Schwan. 

26) 

Thl— h2 

De.') — c3 (!) 

33) 

Df6— f5f 

Kh5— li6 

27) 

Tli2— f2 

De3— elf (?) 

34) 

Df5_f6| 

Kh6— h5 

28) 

Kfl— g2 

Lh6- d2: 

35) 

Df6— h4f 

Kh5 — g6 

29) 

Db8-a7'f 

Kg7— g6 

36) 

Dh4— g4f 

Kg6 — h6 

30) 

li4— h5f 

Kg6— h6 (!) 

37) 

Dg4 — c2: 


31) 

Da7— f7 

Te6— e2 (?) 

Schwarz giebt die 

Partie auf. 

32) 

Df7— f6t 

Kh6— h5: 






Annerkingen sv 166. Partie. 


7) 

. . . d7-d5. 

Noch besser ist 

wohl 7) 

. . . 0 — 0; man erwäge 


folgenden von M. Lange angegebenen Varianten: 


Digillzeü by Google 





i.. „ ( Scli««'«». 



I , VTfi»». 


8) 

Se5— f7: 

1 

H 

9) 

Lc4— f7f 

Kg8-f7: 

10) 

c4 — e5 

Sf6— d5 

11) 

c2— c4 

Sdo — e3 

12) 

Lei — e3: 

f4— e3: 

13) 

Ddl — g4: 

Kf7— g8 

14) 

h4— h5 

h7— h6 

15) 

Thl— fl 

Sb8— c6 

16) 

Dg4— g6 

Sc6— d4: 

17) 

Tfl— f7 

Sd4— e6 

18) 

Sbl— c3 

Dd8— g5 


und Schwarz gewinnt. 


8) 

Lei— f4: 

d7— d6 

12) 

Lf4— g5 

Dd8— e8 

9) 

Se5— f7: 

Tf8— f7: 

13) 

Sbl — c3 

Sb8— c6 

10) 

Lc4— f7f 

Kg8— f7: 

14) 

0—0—0 

Sf6— h5 

11) 

Ddl — e2 

Kf7— g8 

15) 

De2 — e3 

g4— g3. 


Schwarz wird 

nun durch Lc8 — g4 

zur I 

Entwickelung gelangen und 


numerisches Uebergewicht zur Geltung bringen." 

9) . . . Sf8 — h5. Wir halten mit M. Lange 9) . . . Sf6 — d5; für den 
stärksten Zug. 

16) . . . Dd8 — e7. Noch kräftiger wäre wohl die Fortsetzung des An- 
griffs mit 16) . . . Te8 — e5 gewesen, worauf Weiss den Bauer f7 nicht nehmen 
durfte; doch erlangt der Nachziehende auch durch 16) ... Dd8 — e7 ein 
schönes Spiel. 

27) . . . De3 — 6lf(?). Stärker war 27) . . . De3 — d3f. M. Lange 

selbst sagt: „Es blieb dann Weiss nach 28) Kfl — g2, Lli6 — e3 (!) nichts übrig, 
als durch 29) Db8 — c7f nebst Dc7 — c4 u. s. w. das Endsi)iel von Springer 
und zwei Bauern gegen den Thurm zu versuchen." 

28) . . . Lh6— d2: Auf 28) . . . Lli6 — e3 würde, wie Lange angiebt, 
die Fortsetzung folgen: 29) Sd2 — e4 (!), Le3 — b6 30) Se4 — cö (!), Lb6 — c5: 
31) Db6— c7f, Lc5~e7 32) Dc7— f4, Del— e4f 33) Df4— e4:, f5— e4: oder 
Te6— e4: 34) b2— b4. 

31) . . . Te6 — e2(?). Der entscheidende Fehlzug. Es musste 31) . . . 
Del— e4f, 32) Kg2— h2 (!), f5— f4 (!) geschehen. 


Sable und Keumnnn. Sobaeh. 


15 
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167. Partie. 


Gespielt auf dem Schachcongresse zu Düsseldorf im Jahre 1862. 


9ßrr|l V. i)onn((firN. 

.5. SPoiifffn. 


Weits. 

Schwan. 

1) 

c2 — e4 

e7 — eö 

2) 

f2— f4 

eö— f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— gö 

4) 

h2— h4 

g4 

5) 

Sf3— eö 

Lf8— g7 

6) 

d2— d4 

Sg8-f6 (!) 

7) 

Seö— g4: 

Sf6— e4: 

8) 

Lfl— d3 

d7--dö 

9) 

Ld3— e4: 

dö — e4: 

10) 

Lei— f4: 

Dd8— d4: 

11) 

Ddl— d4: 

Lg7— d4: 

12) 

c2 — c3 

Lc8 — g4: 

13) 

c3— d4: 

Sb8— c6 


Schwan. 




Welt». 


14) 

Lf4— eö 

Sc6 — eö: 

15) 

d4 — eö: 

0—0—0 

16) 

Sbl— c3 

e4 — e3 

17) 

o 

1 

o 

e3 — e2 


Weist. Schwan. 

18) Tfl— el Td8— d2 

19) Kgl— f2 Th8— e8 

20) Sc3— e4 Td2 -d4 

21) Kf2— e3 Td4-dl 


Seil «ran. 



>VcUi. 


22) Ke3— f4 Tdl— al: 

• 23) Tel— al: L7— h5 

24) Tal— el Te8— d8 

25) Kf4— e3 Td8— d5 

26) Se4— f6 Td5— e5f 

27) Ke3— d4 Te5— f5 

28) Sf6— g4: Tf5— f4f 

29) Kd4— e3 Tf4— g4: 

80) Tel — e2: Tg4 — h4: 

81) Te2— d2 Th4— g4 

32) Ke3— f3 Tg4— g5 

83) Kf3— f4 f7— f6 

und Schwarz gewinnt. 


Anmerkugen iw 167. Partie. 

7) Seö — g4: Auf 7) Lei — ffc würde 7) . . . d7 — d6 8) Se5 — c4, Sf6 
e4: zum Vortheil des Nachziehenden folgen. — 7) Seö — dS ist für Weiss 
nachtheilig wegen 7) . . . Sf6 — e4: 8) Ddl — g4:, Lg7 — d4: 9) Dg4 — f4:, Dd8 
— e7; ebenso 7) Ddl — e2 wegen 7) . . . d7 — d6 8) Seö — d3, 0—0 9) Lei 
— f4:, Sf6— e4: 10) De2— e4:, Tf8— e8 11) Sd3— eö, d6— eö:, 12) d4— eö:, 
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Sb8— c6 13) Lfl— -dS, f7— f5. Bei 7) Lfl— dS verliert der Gambitgeber 
nach M. Lange durch 7) . . . d7 — d6 8) Se5 — c4, Sf6 — li5 9) c2 — c3, Lg7 
— f6 10) 0—0, Lf6— h4: 11) Lei— f4:, Sh5— f4; 12) Tfl— f4:, Dd8— g5 
18) Ddl — d2, Lh4 — g3; endlich bei 7) 8bl — o3 behauptet Schwarz nach der 
Analyse im 18. Jahrgänge der alten Scliachzeitung S. 855 ff. durch 7) . . . 
d7— d6 8) Se5— dS, 0—0 9) Sd3— f4: Sf6— e4: 10) Sf4— h5, Tf8— c8 11) 
Lfl— e2, Sb8— c6 12) Sc8— c4:, Te8— e4: 13) c2— c3, b7— b6 14) Sh5— 
g3, Te4— e8 15) Lei— g5, f7— f6 16) Lg5— f4, Lc8— a6 17) 0—0, La6— 
e2: 18) Sg3— e2:, Dd8— d7 19) Se2— g3, Te8— e7 20) Sg3— h5, Ta8— f8 
das bessere Spiel. 


168. Partie. 


Oospieit zu Berlin im Cafe de Belvddero im Jahre 1862. 



6. 

3. .Snftff. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

3) 

Sgl— f3 • 

g7— g5 

4) 

h2— h4 

g4 

5) 

Sf3— e5 

Lf8— g7 

6) 

Se5 — g4: 

d7— d5 

7) 

Sg4— f2 

d5 — e4: 

3) 

Sf2— c4: 

Dd8— e7 

3) 

Ddl — e2 

Sb8— c6 

10) 

c2 — c3 

Sg8— h6 

11) 

Se4— f2 

Lc8 — c6 

12) 

d2— d4 

Sh6— f5 

13) 

Lei— f4: 

Sf5— d4: 

14) 

c3 — d4: 

Sc6— d4: 


Weis«. Schwarz. 

15) De2— e4 f7— f5 
und Schwarz gewinnt. 

StaUuag nach dem U. Zof« tob Schwan. 


8chwn*, 



AiMerkiiBgeB lur 168. PirÜe. 


7) Sg4— f2. Die ausführliche Abhandlung in der Leipziger Schachzeitimg 
(Januar 1864) über L. Paulsens Vertheidigung gegen das Kieseritzky-Gambit 
gelangt zu dem Ergebniss, dass der Nachziehende dadurch „weder seinen mate- 
riellen Gambitvortheil erhalte, noch auch die bessere Stellung oder die günsti- 
gere Entwickelung erlange,*' wenn der Angriff nach 

1) c2 — e4 c7 — e5 

2) f2— f4 e5— f4: 

8) Sgl— f3 g7-g5 

16 * 
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g5— g4 
Lf8— g7 


4) h2— h4 

5) Sf3— e5 
mit 6) Sc5 — g4: 

uud auf 6) ... (17 — (15 

mit 7) c2 — c3 fortgesetzt werde. 

Der Verfasser jenes Artikels, der als scharfsinniger Theoretiker rühmlich 
bekannte Dr. M. Lange, motivirt nämlich zuerst durch allgemeinere Betrach- 
tungen die Vermuthung, „dass bei 5) . . . Lf8— g7 weniger in 6) d2— d4, als 
zunächst in 6) Se5 — g4: die entscheidende Fortsetzung des Gambitangriflfs zu 
suchen sei”, und fährt dann nach Erledigung mehrerer ungenügender Gegen- 
züge des Weissen auf 6) . . . (17 — (15 folgcndermassen fort: 

„So wenig nun alle diese Versuche dem Vorgesetzten Zwecke entsprechen 
möchten, so glauben wir doch, dass eine mit ihnen gewissemiasscn vensandte 
Fortsetzung vorhanden ist, welche mit einem Schlage die hervorgehobenen Be- 
dürfnisse des Gambitspieles befriedigt und daher die eigenthümliche Kraft der 
neuen Vertheidigung entsprechend abschwücht. Es ist nach unserer Ansicht 
der Zug 7) c2 — c3, welcher nicht nur die vom schwarzen Königsläufer be- 
drohte Damenseite des weissen Spieles völlig sicher stellt, sondern auch der 
Dame den Ausgang nach a4 und die Einwirkung auf den Punkt e4 gestattet, 
endlich als gemeinsame Wirkung beider Leistungen den gefährlichen Einfluss 
der beschleunigten Entwickelung des schwarzen Spieles genügend mildert.” 
Diesem Urtheile können wir nicht beistimmen; wir sind vielmehr der An- 
sicht, dass der Nachzicheude nach 

7) c2— c3 

durch 7) ... d5— c4: 

entscheidenden Vortlieil erlangt, wenn er auf 

8) Ddl— a4f 

nicht 8) . . . Kc8 — f8, sondern ganz einfach 

8) . . . Sb8-c6 

entgegnet. Der letztere Vertheidigungszug wird in der besagten Abhandlung nur 
beiläufig erwähnt uud zurückgewiesen mit den Worten: „Bei anderen Zügen, 
als 8) . . . Ke8 — f8 kann Weiss sofort die Spiele ausgleichen, z. B. 8) . . . 
Sb8— c6 9) Da4— e4=f, Dd8— e7 10) De4— c7f, Sg8— e7: 11) Lfl— e2 oder 

9) . . . Sg8 — e7 10) De4 — f4:, 0— -0 11) Lfl — e2 u. s. w.” Diese Be- 
hauptung erscheint uns jedoch sehr gewagt, und wir glauben, dass kein geübter 
Spieler, wenn er die aus den Zügen 

8) Ddl — a4f Sb8 — c6 

9) Da4 -e4f Dd8— e7 

10) De4— e7f Sg8~e7: 

11) Lfl— e2 

hen’orgehende Stellung unbefangen betrachtet, geneigt sein \vird, ohne weitere 
Untersuchung die Spiele für ausgeglichen zu erklären. 
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stdiioBf aaeh d«m a 2ag« ▼»» w« 1 m. D^g schwarze Spiel ist so augenschein- 

lich besser entwickelt, als das weisse — 
bei numerisch gleichen Kräften — , dass 
wohl von einer sofortigen Ausgleichung hier 
noch nicht die Rede sein darf, und eine 
genauere Prüfung der Position zeigt in der 
That, dass der Gambitgeber auf keine 
Weise erheblichen Nachtheil abwehren kann, 
wenn Schwarz die schwachen Punkte der 
feindlichen Stellung sogleich energisch an- 
greift. Mit 11) . . . Se7 — f5 droht näm- 
lich der Nacliziehcndc, nicht nur den Läufer 
e2 und den Thurm hl zugleich durch 12) 
. . . Sf5 — g3 anzugreifen, sondern auch 
dem Springer g4 seine Deckung zu entziehen. Weiss muss dcssbalb sogleich 
auf einen Defemsivzug bedacht sein. Es kommen für ihn hauptsächlich die 
Züge 12) Le2 — f3 und 12) 0 — 0 in Betracht, die wir nun eingehend er- 
örtern wollen. 


Erste Fortsetzung: 


11) 

Lfl— e2 

So7— f5 

12) 

0—0 

Sf5— g3 

13) 

Tfl— el 

0—0 

14) 

Le2— f3 

IzC8 — g4: 

15) 

Lf3— g4: 

Tf8— c8 

16) 

Kgl-f2 

Sc6 — e5 

17) 

Lg4 — e2 

Sg3 — c2: 

18) 

Kf2— e2: 

Sen— d3f 


und Schwarz gewinnt. 



SUUoBf nach dem 18. Zofe tob Schwan. 

B«hwarz. 


Bei 16) Tel— dl folgt 16) . . . 
Sc6 — e5 ; der Läufer muss dann nach 
h3 oder f3 gehen, worauf in beiden 
Fällen 17) . . . Se5 — d3 entscheidet* 
Bei 14) Sg4 — ^f2 würde das weisse 


WdM. 

Spiel sofort verloren sein durch 14) 


. . . Tf8 — e8. 

Bei 14) Sg4— h2 

macht Schwarz seinen Positionsvortheil erfolgreich geltend durch 

14) ... Lc8— f5 

15) d2— d4 darauf zu ziehen ist unmöglich w^n der entscheidenden 
Antwort 15) . . . Sc6 — d4: 

Auf 15) Sh2— f3 würde folgen: 
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Weist. 

Schwan. 


Weite. 

Schwan. 

15) 

e • • 

Sg3- e2f 

19) 

Sf3— e5 

Ig7— e5: 

16) 

Tel — e2: 

Lf5— d3 

20) 

Tel — e5: 

Se7— f5 

17) 

Te2— el 

Tf8— e8 

21) 

Te5— e8f 

Ta8— c8: 

18) 

Sbl — a3 

Sc6— e7 

22) 

Kgl— (2 

Sf5— h4: 


und Schwarz gewinnt. 


Zweite Fortsetzung: 


11 ) 

12 ) 


Lfl- 

Lc2 


-e2 

43 


Se7~f5 
Sf5 — g3 


[Offenbar nur nachtheilig fUr Weiss 
wäre jetzt Lf3 — c6f] 

13) Thl— gl (!) Lc8— g4: 

14) Lf3 — g4: Sc6— eo 

15) Lg4— e2 0—0—0 

IC) d2— d4 Th8-c8 

1 7) d4 — c5: Tc8 — c5: 

und Schwarz ist entschieden im Vor- 
theil ; 

oder: 

17) Kel— dl c7— c5 

18) Lei— f4: Sg3— o2: 

19) Kdl-e2:(!) Sc5— gCf 


8t«Utu( nach dem 16. Zuge eoB Sehwers. 

Achwurs. 





20) Ke2— f3 Sg6— f4: 

21) Kf3— f4: c5— d4: 

und Schwarz hat das überlegene Spiel. 


Bei 17) Lei — f4: würde 17) . . . Se5 — d3f entscheiden. 

Auch andere Züge, als die eben analysirten 12) Le2 — £3 und 12) 0 — 0, 
würden das weisse Spiel nicht aus seiner bedrängten Lage befreien; auf 12) 
Thl — fl z. B. würde ihm 12) . . . Sf5 — h4: nebst folgendem h7 — h5 Verlust 
bringen. 

Die vorstehenden Varianten scheinen uns demnach klar und deutlich zu 
beweisen, dass die von M. Lange angegebene Fortsetzung 11) Lfl — e2 
weit entfernt ist, eine sofortige Ausgleichung herbeizuführen; wir sehen viel- 
mehr in der durch das erste Diagramm veranschaulichten Stellung für das 
Spiel des Gambitgebers keine Rettung mehr. An eine baldige Eroberung der 
Gambitbaueru ist, wie sich gezeigt hat, gar nicht zu denken; das weisse Spid 
bietet höchst fatale Blossen dar, und dem Nachziehenden gelingt es auf alle 
Fälle, vermöge seiner vortrefflichen Figureneutwickelimg diese Blössen zur völ- 
ligen Einengung des Gegners oder wenigstens zur Erlangung des numerischen 
Uebergewichts zu benutzen. 
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Es konnte nun die Frage aufgeworfen werden, ob nicht vielleicht der 
Zug 11) Lfl — e2 durch einen weniger nachtheiligen zu ersetzen sei, etwa 
durch 11) Sg4 — fö. Dies ist wohl der beste Zug des Weissen; derselbe 
räumt jedoch ebenfalls dem Schwarzen das überlegene Spiel ein; man erwäge 
die Fortsetzung 

11) Sg4— f2 0—0 

12) d2— d4 Tf8— e8 

13) Lfl— e2 Se7— d5 

[Schwarz droht nun Lg7 — d4:] 

14) Kel— dl Lc8— f5 

und wir ziehen das schwarze Spiel entschieden vor. 

Als Resultat der Analyse ergiebt sich demnach, dass die in der Leipziger 
Schachzeitung empfohlene Neuerung 7) c2 — c3 *) wohl nicht für eine zu Gunsten 
des Gambitgebers entscheidende Verstärkung des Angriffs zu halten ist. Weiss 
verliert dabei zu viel Tempi, bleibt in der Entwickelung zu sehr zurück imd 
bekommt in Folge dessen eine gedrückte Stellung. 

Ob sich überhaupt eine für den Anziehenden vortheilhafte Fortsetzung 
gegen 6) . . . Lf8 — g7 w'erde finden lassen, erscheint uns zweifelhaft. Wir er- 
kennen die von L. Paulsen ersonnene Vertheidigung gegen das Kieseritzk)’- 
Gambit als eine der werthvollsten neueren Erfindungen in der Theorie des 
Schachspiels an und sind der üeberzeugung, dass sie jedenfalls dem Nach- 
ziehenden das bessere Spiel verschafft. 


7) . . . dö— e4: Auch der von L. Paulsen vorgcschlagene Zug 7) . . . 
Sg8 — e7 verschafft dem Nachziehenden das überlegene Spiel, z. B. bei 8) e4 
— d5: durch 8) . . . 0 — 0; man vgl. die 169. Partie. Minder stark, doch 
ebenfalls nicht nachtheilig für Schwarz ist 7) . . . d5 — d4. 

8) . . . Dd8 — e7. Dies ist weit stärker, als der in der Leipziger Schach- 
zeitung 1863, S. 360 ff., besprochene Zug 8) . . . Sg8 — f6, den wir übrigens 
nicht für tadelnswerth erklären wollen, denn die Fortsetzung 9) Se4 — f6f, 
Dd8— f6: 10) Lfl— b5f, Sb8— c6, 11) 0-0, Df6— li4: 12) Ddl— elf, Dh4 
— el: 13) Tfl — elf, Lc8 — e6 14) c2 — c3, 0 — 0—0 ist eher für den Nach- 
ziehenden günstig, als für den Gambitgeber. 


•) Der Zug 7) c2-c3 wurde übrigens schon im Winter 1862 — 1803 von E. Schal- 
lopp gegen B. S. ohne glücklichen Erfolg versucht und als schwach erkannt. 

L. Faulten hat uns vor Kurzem mitgot heilt, dass Schwarz nach seiner Ansicht auch 
bei 7) c2— c3, dö — e4: 8) Ddl — a4t, Xe8 — f8 im Vortheil bleil>e und Langes Analyse 
dieser Spielart nicht richtig sei. 
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169. Partie. 


(ienpielt in <ler Auguatea eu Leipzig im December 1863. 




5. ^Pouffen. 


Weias. 

Schwarz. 

1) 

e2 — c4 

e7 — e5 

2) 

f2— f4 

ei) — f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— gr> 

4) 

h2— h4 

g4 

5) 

Sf3— e5 

Lf8— g7 

6) 

Sc5 — g4 

(17— (15 

7) 

Sg4— f2 

Sg8-e7 

8) 

d2— (13 

0—0 


Scbwtirz, 



Weilt. 



c2 — c3 

17— £5 

10) 

e4— e5 (!) 

Lg7 — e5: 

11) 

(13— (14 

Le5-g7 (!) 

12) 

Lei — £4: 

Se7 — g6 

13) 

Lf4 — g5 

Dd8— (16 

14) 

Sf2— (13 (?) 

Dd6— g3f 

15) 

Kel— d2 

h7— h6 

16) 

Ddl— h5 

Kg8— li7 

17) 

Lfl— e2 

£5— £4 

18) 

Le2— £3 

Lc8— £5 . 

19) 

Sbl— a3 

Sb8— d7 

20) 

Tal— el 

c7 — c5 

21) 

Tel— e2 

c5 — d4: 

22) 

c3 — d4: 

Sd7— £6 

23) 

Lg5— £6: 

T£8— £6: 

24) 

Sa3— b5 

Ta8— £8 


StolluBc naoh dem IS. Zofe tob SehwaxB. 


aebwarz. 




Wein. 



Weiee. 

Schwarz. 

25) 

Sb5— c3 

T£6— c6 

26) 

Sd3— b4 

Tc6 — c4 

27) 

Sb4-c2 

Lg7— d4: 

28) 

Sc2— d4: 

Tc4— d4f 

29) 

Kd2 — cl 

Td4— d3 

30) 

Thl— el 

Td3— eS 


WelM. 


31) 

Tc2 

— e3: 

£4— e3; 

32) 

Tel 

— e3: 

d5 — d4 

33) 

Sc3- 

— e4 

Dg3-c7f 

34) 

Kcl 

—dl 

d4— e3: 


und 

Schwarz 

gewinnt. 
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AinerkugeM tir 169. Partie. 

9) c2 — c3. Besser ist wohl 9) Sbl — c3, wodurch die Entwickelung 
des weissen Spieles mehr gefördert wird. 

14) . . . Dd6 — gSf. Der stärkste Zug ist nach L. Paulsens Angabe 
14) . . . h7— h6. 

31) Te2— e3: Auf 31) Sc3— d5: folgt 31) . . . Dg3-elf 32) Te2— 
el;, Te3— elf 33) Kcl — d2, Tel — e5, und Schwarz ist im Vortheil. 


b) Das Allgaiergambit. 

3) . . . g7-g5 (!) 4) ha-h4, g5-g4 (!) 5) Sf3-g5 (?). 

170. Partie. 


Gespielt in der Wiener Schachgesellschaa im Juli 1859. 




ib. Sdirrmnt. 

3r. ^otDoiny. 


WeUs. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

f2— f4 

c5 — f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4) 

h2— h4 

gi>— g4 

5) 

Sf3-g5 (?) 

h7— hC> 

6) 

Sg5 — f7: 

Ke8— f7: 

7) 

Lfl— c4f 

d7— d5 


WeiM. 


8) Lc4— d5f 

9) d2— d4 
10) Sbl— c3 


Kf7— g7 (?) 
Sg8— f6 
Sf6-h5 



Weifls. 

Schwarz. 

11) 

Ddl— d3 

Lf8— e7 

12) 

0—0 

Th8— f8 

13) 

Sc3 — e2 

Le7— h4: 

14) 

Lei — f4: 

Sh5— f6 

15) 

Dd3— e3 

Tf8— h8 

16) 

g2— g3 

Lh4 — g5 


WeU». 


17) 

Ld5— b3 

Sf6— h5 (?) 

18) 

Lf4— e5f 

Sh7— f6 

19) 

Le5— f6f 

Dd8— f6: 

20) 

De3— d3 

Df6— e7 

21) 

Tfl— f7f 

De7— f7: 
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Weist. 

Seil wen. 


Weist. 

Sehwen. 

22) 

Lb3— f7: 

Kg7— f7: 

26) 

c5 — c6 

Sd7— b6 

23) 

Dd3— c4f 

Kf7— e7 

27) 

d4 — d5 

Th8— f8 

24) 

Dc 4— c7f 

Sb8— d7 

28) 

Tal— dl 


25) 

c4 — e5 

Ke7— e8 


und Weiss gewinnt. 


AmerkingeB iir 170. Partie. 

ö) 8f3 — g5 (?). Dieser Zug, mit welchem der Gambitgeber eine Figur 
preisgiebt, fUhrt zwar in manchen Fällen zu einem äusserst heftigen Angriff, 
ist jedoch nicht correct 

6) . . . h7— bö. Nach V. d. Lasa der beste Zug. Ponziani empfiehlt 
6) . . . d7 — dfi und auf 6) e4 — d5: die Antwort 6) . . . Sg8 — f6; im Hand- 
buche werden folgende Varianten zu Gunsten des Nachziehenden ausgeführt: 


A 



• • • 


d7— d5 

8) 

Se4- 

-c3 

Lf8-d6 

6) 

e4 — 

do: 

h7— h6 

9 ) 

d2- 

-d4 

Sg8— fG 

7) 

Sg5- 

— e4 

f7— f5 





7) 

Ddl 

-e2f 

Sg8-e7 

B. 

8 ) 

Sg5- 

- e4 

I.f8— g7 

7) 

Lfl- 

-edf. 

Bei 7) Ddl — g4: 

stellt Schwarz 

durch 7) . 

. . Sg8— f6 

Dg4 

— f4:. 

Lf8 — d6 (!) oder 8) Lfl — c4f. 

d7— d5 9) Dg4- 

-f4:, Lf8— < 


10) Lc4— d5f, Kf7— g7 11) Df4— f3, Sf6— d5:, 12) e4~d5:, Dd8— e8f 
13) Df3 — e3, Ld6 — g3f «• s. w. sein Uebergcwicht allmählich sicher. 

8) . . . Kf7 — g7 (?). Der correcte Zug ist 8) . . . Kf7 — e8. 

9) d2 — d4. Die Fortsetzung 9) Lil5 — b7:, Lc8 — b7: 10) Ddl — g4f, 
Kg7 — f7 11) Dg4 — h5f führt, wie das Handbuch angiebt, zum Remis. 


171. Partie. 


Gespielt in der Wiener Schachg^sellschaft im Juli 1859. 



2f. 9lowoln|). 

.2. .Sdiümm. 


Weiss. 

Sehwen. 


Weist. 

Sehwen. 

8) 

Lc4— d5f 

Kf7— e8 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

9 ) 

d2— d4 

Sg8 — e7 

2) 

f2— f4 

e5— f4: 

10) 

Sbl— c3 

Lf8— g7 

8) 

Sgl— f3 

g7-g5 

11) 

Lei — f4: 

c7 — c6 

4) 

h2— h4 

g5— g4 

12) 

Ddl— d3 

c6 — d5: 

5 ) 

Sf3-g5 (?) 

h7— h6 

13) 

Sc3— b5 

Sb8— a6 

6) 

Sg5— f7: 

Ke8 — f7: 

14) 

0—0 

d5 — e4: 

7) 

Lfl— c4f 

d7— d5 

15) 

DdS — e4; 

DdS— d5 
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BtoUoac n*eli dea 9. Zofe tob WeiM. 


Weiss. Schwarz. 

16) Dc4— c2 


16) ... Ke8— d8(?) 



WcUs. 

Schwarz. 

17) 

Tal— el 

Se7 — c6 

18) 

c2 — c4 

Dd5— d7 

19) 

De2— d2 

Lg7— d4f (?) 

20) 

Kgl— hl 

b7— b6 

21) 

Lf4— göf 

h6— g5: 

22) 

Dd2— g5f 

Sc6— e7 

23) 

Sb5— d4: 

Th8— g8 

24) 

Tel— dl 



Schwan. 




WHi«. 


24) 

* * • 

Sa6- 

-c5 

25) 

Dgö— f6 

Lc8- 

-b7 

26) 

Sd4 — f5 

Tg8- 

-e8 

27) 

Sf5— e7: 

Te8- 

-e7: 

28) 

Tdl— d7f 




und Weiss 

gewann. 



AzMerkiiiig iir 171. Partie. 

9) . . . Sg8 — e7. Auch 9) . . . f4 — f3 ist ein guter Zug; man erwäge 
folgende Varianten aus der Ausgabe des Aligaier von 1834: 

A. 


9) 

• a • 

f4— f3 

13) 

Thl— h4: 

Sf6— d5: 

10) 

g2— fS: 

Lf8— e7 

14) 

Th4-g4: 

Lc8 — g4: 

11) 

fS— f4 

Le7— h4f 

15) 

Ddl — g4: 

Sd5— e7 

12) 

Kel— fl 

Sg8 — f6 

und Schwarz muss 

gewinnen. 

11) 

0—0 

g4— g3 

ü. 

13) 

Sbl— c3 

Le7— b4 

12) 

f3— f4 

h6— h5 

14) 

Ddl— e2 

Dd8— h4: 


und Schwarz steht besser. 
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172. Partie. 


Gespielt durch Correspondenz zwischen den Clubs zu Hobart-Town und Launceston 

in Australien im Jahre 1862. 


.ftoßorbSown. 

..Sounrrftoit. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — c4 

c7 — e5 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4 ) 

h2— h4 

g3— g4 

5) 

Sf3— gö (?) 

h7— h6 

6) 

Sg5 — f7: 

Ke8 — f7: 

7) 

Lfl— c4f 

d7— (15 

8) 

Lc4— d.5f 

Kf7— c8 (!) 

9) 

d2— d4 

Sg8— e7 

10) 

Sbl-c3 

Se7 — g6 

11) 

e4 — c5 

f4— f3 

12) 

g2-g3 

Sb8— d7 

13) 

Ddl— d3 

Sg6 — c7 

14) 

Lei— f4 

Sd7— b6 

15) 

Ld5— e4 

Lf8— g7 

16) 

0—0-0 

c7 — c6 

17) 

a2 — a3 

Lc8 — e6 

18) 

b2— b3 

Dd8— d7 

19) 

Sc3 — a2 

Le6— f5 

20) 

c2 — c4 

Lf5 — e4: 

21) 

Dd3 — e4: 

Dd7— f5 


StsUuag naeh dem 10. Zuf« Ton Sdivan. 


Schwan. 



WcIh. 


Weiss. Schwarx. 

22) De4— e3 Se7— g6 

23) Sa2— c3 Sg6— f4: 

24) g3— f4: Th8— f8 

25) Tdl— (13 Df5— f4: 

26) De3— f4: Tf8— f4: 

27) Kcl— d2 g4-~g3 

Aufgegeben. 


c) Das gemeine Springergambit. 

3) . . . j(7-g5 0) 4) Lfl-c4, Lf8-g7(!). 

173. Partie. 

Gespielt zu Paris im April des Jahres 1860. 




9(Rh(rffrn. 


Weiss. 

Sehwan. 


Weiss. 

Schwan. 

6) 

h2— h4 

h7— h6 (!) 

1) 

c2 — e4 

e7— e5 

7) 

li4 — g5: 

h6 — g5: 

2) 

' f2— f4 

e5— f4: 

8) 

Thl— h8: 

Lg7— h8: 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

9) 

Ddl— d3 

Sg8-h6 (!) 

4) 

Lfl— c4 

Lf8-g7 (I) 

10) 

g2— g3 

DdS— e7 

5) 

d2— d4 

d7— d6 (!) 

. 11) 

Sbl— c3 

c7 — c6 
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BUllnng naoh dem 9. Zuge tob Schwan. 

Schwarm. 



Wclu. 


Weise. Schwarz. 

12) g3— f4: g5-g4 

13) SfS— g5 



W«l». 


SteUnac nach dem 17. Zage von Weie«. 

. Schwarm. 




Welat. 



Weise. 

Schwarz. 

24) 

g6— f7: 

Le6 — f7: 

25) 

De3— f2 

Dh4— g5f 

26) 

Df2— f4 

Dg5— f4f 

27) 

Tfl— f4: 

Lf7— h5 

28) 

Tf4— f5 

Te8— h8 

29) 

Tf5— g5 

Ke8— d7 

30) 

Sc3— e2 

Kd7— e7 

31) 

Se2— f4 

Lh5-f7 

32) 

Tg5— g4: 

Ke7— f6 

33) 

Sf4— d3 

Lf7— g6 

34) 

S(13 — e5 

Lg6— f5 

35) 

Tg4~f4 

a7 — a5 

36) 

Tf4— f2 

Th8— hlf 

37) 

Kcl— d2 

Thl— bl 

38) 

Se5 — g4f 

Kf6— e6 

39) 

Sg4— e3 

Lf5— g6 

40) 

Tf2-fl 

Tbl— fl: 

41) 

Se3— fl: 

b7— b5 

42) 

a2 — a4 

Ke6— d6 

43) 

a4 — b5: 

c6 — b5: 

44) 

Sfl— c3 

Lg6— f7 

45) 

Kd2— e2 

a5 — a4 

46) 

Lb3— d5: 

Lf7— dö: 

47) 

Se3— d5: 

Kd6— d5: 

48) 

Ke2— d3 

b5— b4 

49) 

c2 — c3 

Aufgegeben. 


13) 

e « • 

Sb8- 

-d7 

14) 

1 

<0 

CJ4 

Sd7- 

-f6 

15) 

Lei — e3 

d6— 

d5 

16) 

Lc4— b3 

Sh6- 

-f5 

17) 

0—0—0 

Sf5- 

-e3: (?) 

18) 

e5— f6: 

Lh8- 

-f6: 

19) 

Tdl— el 

Lf6- 

-g5 

20) 

f4 — g5: 

Lc8- 

-e6 

21) 

Dd3 — e3: 

0—0 

— 0 

22) 

g5— g6 

De7- 

-h4 

23) 

Tel— fl 

Td8— e8 
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Anaerkviigeii inr 173. Partie. 

ö) d2 — d4. Die von FMlidor empfohlene Fortsetzung des GambiUmgriffs 
ist 5) h2 — h4, h7 — h6 (!) 6) d2 — d4, d7 — d6 (!) 7) c2 — c3, worauf derVer- 
theidiger nach v. d. Lasa am besten 7) . . . g5— g4 zieht Wir entnehmen 
dom Handbucho die folgenden Varianten dieser Spi(dai*t: 


SteUnnf nach dem 7. Ztige von Bohwan. 



WCIM. 


A. 


8 ) 

Sf3-gl 

Dd8— e7 

10) 

c4 — e5 

d6 — c5: 

9 ) 

Ddl — e2 

Sg8— f6 

11) 

d4 — c5: 

Sf6— h5 



und Schwarz steht besser. 





B. 



8) 

Lei— f4: 

g4— fS; 

11) 

h4— h5 

Le6 — c4: 

9 ) 

Ddl— f3: 

Lc8— c6 

12) 

Sd2— c4: 

b7— b5 

10) 

Sbl— d2 

Sg8— e7 

13) 

Sc4— e3 

Sb8~c6 

• 


und Schwarz ist 

im Vortheil geblieben. 


8) 

Ddl— b3 

Dd8 -c7 

0. 

10) 

Tfl— f3: 

Sb8 — c6 

9 ) 

0—0 

g4-f3: 

11) 

Lei— f4: 

QO 

1 



und Schwarz muss gewinnen. 





Oder: 



8) 

• • • 

g4— f3: 

13) 

c8 — d4: 

Sc6— d4: 

9 ) 

Lc4— f7f 

Ke8 — e7 

14) 

Db3— c3 

Sd4— f3f 

10) 

0—0 

Dd8— f8 

15) 

Dc3— f3: 

Dd8— f6 

11) 

Lf7— c4 

Sb8— c6 

16) 

Sbl— c3 

Lc8— e6 und 

12) 

Tfl— fS: 

Lg7— d4f 

Schwarz behauptet das Uebergewicht. 
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Ausser 7) . . . g5 — g4 sind auch die Züge 7) . . . Dd8— e7, 7) . . . 
Sb8 — d7 und 7) . . . Sb8 — c6 stÄtthafte Antworten auf 7) c2 — c3. 

Schwächer, als 7) c2 — c3, ist 7) Sbl — c3, worauf der Nachziehende nach 
unserer Ansicht am sichersten durch 7) . . . Sb8 — c6 (!) das überlegene Spiel 
behauptet. Aus der Fortsetzung 7) Sbl — c3, c7— c6 8) h4 — g5:, h6 — g5: 

9) Thl — li8:, Lg7 — li8: entsteht durch das von Greco erfundene sinnreiche 
Springeropfer 10) Sf3 — e5 das „Gambit des Calabresen.” Dass der Nach- 
ziehendc auch in dieser Spielart schliesslich den Sieg erringen muss, wird die 
folgende Fortsetzung beweisen: 


10) Sf3— e5 d6— e5: 

11) Ddl— h5 Dd8— f6 

12) d4— c5: Df6— g7 

13) e5— e6 Lc8 — e6 


14) Lc4— e6: Sg8— f6 

15) Le6— f7f Ke8— e7 

16) Dh5— g6 Dg7— f7: 

und Schwarz gewinnt 


Auch bei 13) . . . Sg8-f6 14) e6— f7f, Ke8— e7 (!) 15) Dh5— c2, 
Lc8 — g4 16) De2 — dS, Sb8 — d7 17) Dd3 — d4, Sf6 — h5 bleibt Schwarz im 
Yortheil. 

Wenn der Gambitgeber, statt seinen Königsspringcr zu opfern, 10) Kel 
— f2 zieht, so kann der Vertheidiger mit 10) . . . g5 — g4 sogleich zur Contre- 
attaque übergehen; man erwäge die Varianten: 


A. 


10) 

Kel- 

-f2 

g5— g4 

13) 

e4 — 

■d5: 

g4— f3: 

11) 

Ddl- 

-hl 

Lh8 — g7 

14) 

Lcl- 

-f4: 

Sg8— f6 

12) 

Dhl- 

-h5 

d6— d5 


und 

Schwarz 

gewinnt. 

13) 

Sc3- 

-d5: 

c6 — d5: 

B. 

18) 

Dg6 

— e4: 

Dc7— c4: 

14) 

IjCi- 

-d5: 

Dd8— e7 

19) 

Sg5- 

— c4: 

Lg7-d4f 

15) 

Sf3- 

-gö 

Sg8— f6 

20) 

Kf2- 

-fl 

Kf8— f7: 

16) 

Ld5- 

-f7f 

Ke8— f8 

21) 

Se4- 

-d6f 

Kf7--e6 

17) 

Dh5- 

-g6 

Sf6— e4=f 

22) 

Sd6- 

— c8: 

Sb8— c6 


und Schwarz bleibt im Vortheil. 


6) h2 — h4. Auf 6) c2 — c3 wäre 6) . . . g5 — g4 der richtige Gegen- 
zug, auf 6) 0 — 0 aber 6) . . . h7 — h6. Die Spielart 5) d2 — d4, d7 — d6 (!) 
6) 0 — 0, h7 — h6(!) 7) c2 — c3 wurde von dem grossen Meister Haustein mit 
Vorliebe angewandt, doch sind jetzt sämmtliche Theoretiker darüber einig, dass 
der Nachziehendo auch gegen diesen Angriff bei correcter Fortsetzung das 
Uebergewicht behaupten muss. Zum Muster für die Vertheidigung mögen fol- 
gende Varianten dienen: 
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Stallnng luoli dem 7. Za^e Toa WeUe. 

8aUwan. 



WrI»«. 


A. 


5) 

d2— d4 

d7— d6 

9) 

Lei— f4: 

g4 — f3: 

6) 

0—0 

h7— h6 

10) 

Ddl— f3: 

Dd8— e7 

7) 

c2 — c8 

Sb8— c6 

11) 

Lf4— e3 

Sg8— f6 

8) 

g2— g3 

gö— g4 

oder: 



n) 

Sbl— d2 

1x8— d7 

13) 

e4 — e5 

d6 — e5: 

12) 

Tal— el 

0—0—0 

14) 

d4-e5: 

h6— b5 

8) 

Ddl— b3 

Dd8— e7 

B. 

12) 

Sg5— f3 

Sc6— d4: 

9) 

h2— h4 

Sg8— f6 

13) 

c3 — d4: 

Lg7~d4f 

10) 

h4 — g5: 

h6 — g5: 

14) 

Sf3— d4: 

De7— h4: 

11) 

Sf3— g5: 

Sf6— c4: 






oder, wie P 

. Hirscbfeld angiebt: 


9) 

• • • 

g5— g4 

14) 

Le4— f7f 

Ke8— d8 

10) 

Sf3— h2 

f4— f3 

15) 

Db3— c2 

Sc6— d4: 

11) 

g2-f3: 

g4~g3 

16) 

Dc2 -g2 

Dh4— li2t 

12) 

Sh2 — g4 

Lc8 — g4: 

17) 

Dg2 — h2: 

g3— h2f 

13) 

f3-g4: 

De7— h4: 

18) 

Kgl — h2: 

Sd4— c2 

10) 

I . . . Dd8- 

— e7. Stärker 

ist 10) . . . 

g5— g4 (!), 

wie die folgenden 


von M. Lange aufgestellteii Varianten zeigen: 

A. 

11) Sf3— gl D(18— f6 12) Lei— f4: Df6— d4: u. s. w. 
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B. 


11) 

Lei- 

-f4: 

g4— f3: 

16) 

Tal -fl: 

Lli3 — fl: 

12) 

Lf4- 

-h6: 

f3— f2f 

17) 

Dd3— fl: 

Df6— fl: 

13) 

Kel- 

-d2 

Dd8— f6 

18) 

Lc4— fl: 

Sb8— c6 

14) 

Lh6- 

-e3 

Lc8— h3 

19) 

Lfl~b5 

0—0—0 

15) 

Sbl- 

-c3 

f2— flD 

und Schwarz muss 

gewinnen. 

13) 

• • » 

Sb8-d7. 

Hier konnte 

Schwarz 

durch 13) . . , 

, f7 — f6 einen 


Offizier erobern, ohne sich einem allzustarken Angriff auszusetzen, wie die fol- 
gende Analyse darthut; 


A. 


14) 

15) 

Lei— c3 (!) 
f4— gö: 

f6— g5: 
Sh6— f7 

16) 0—0—0 

Sf7— g5: 




B. 


16) 

Dd3— d2 

d6— d5 

17) e4— d5: 

Sf7-g5: 


C. 

16) g5 — g6 Sf7 — g5 u. s. w. 


14) . . . Sd7 — f6. 14) . . . d6 — d5 würde zur Folge haben: 15) Lc4 — d5:. 
c6-d5: 16) Sc3— d5:, De7— d8 17) Dd3— h7, Dd8— a5f 18) Sd5— c3 und 
Weiss gewinnt. 

15) . . . d6 — dö. Auf 15) . . . Lc8 — f5 würde folgen 16) Lc4 — f7f. 
17) . . . Sf5 — e3: (?). Ein Fehlzug; es musste 17) ... Sf6— g8 ge- 
schehen. 


174. Partie. 


Gespielt zu London im Jahre 1862. 



5frtber(Tcn. 

Weiss. 

^iiPois. 

Schwarz. 

6) 

Weiss. 

h2— h4 

Schwarz. 

h7— h6 (!) 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

7) 

Ddl— d3 

g5-g4 (?) 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

8) 

Sf3— gl 

' Dd8— f6 

8) 

Sgl— f3 

g7— g5 

8) 

c2— c3 (!) 

h6— h5 

4) 

Lfl— c4 

Lf8— g7 (!) 

10) 

Sbl— a3 

Lc8— d7 

5) d2— d4 

Sobla and Meaioann. ScbAch. 

d7— d6(!) 

1.1) 

Lei — d2 

Sb8— c6 
16 
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StelloiiK nach den 7. Zage tob WeiM. 
Schwan. 



Weil», 


Weia«. .Schwjtrx. 

12) 0— 0— 0 Su«— c7 

13) Kcl— bl (V) (10— (ir> 

Sctiworx. 



Wel»». 

14) Lc4— b3 d5— e4: 

15) Dd3— fl c4— e3 

16) Ld2 — cl g4 — g3 



W«iM. 

Schwan. 

17) 

Sgl— f3 

A 0 A 


18) 

Sf3 — g5 

Ld7— e6 

19) 

Sg5— e6: 

f7— e6: 

20) 

Sa3 — c2 

Sc6 — a5 

21) 

Lb3 — a4 

Df6— f5 

22) 

b2— b4 

Se7— d5 

23) 

Lei — b2 

Sd5— b6 

24) 

La4— b5 

Sa5 — c6 

25) 

a2 — a4 

Sb6— dö 

26) 

Lb5— d3 

Df5— f6 

27) 

Dfl— cl 

Th8— f8 

28) 

c3 — c4 

Sd5— b6 

29) 

b4— b5 

Sc6— b8 

30) 

Del— a5 

c7 — c5 

31) 

Da5 — a7: 

Td8— d6 

32) 

a4 — a5 

Sb6— a4 

33) 

Lb2— a3 

Sb8— d7 

34) 

Kbl— al 

Td6— d4: 

35) 

Kal— bl 

Sa4— c3f 

36) 

Kbl— cl 

c3 — c2 

37) 

a5 — a6 

e2— dlDf 

38) 

Thl— dl: 

b7— b6 

39) 

Da7— b?t 

Kc8— d8 

40) 

Tdl— d2 

f4— f3 

41) 

a6 — a7 

Kd8 ' " e7 

42) 

Sc2— b4 

Df6— f4 

43) 

Sb4— c6f 

Ke7— f6 

44) 

Sc6— d4: 

£3— g2: 

45) 

Sd4— f3 

Lg7— h6 

46) 

La3— b2 

Df4— d2f 

47) 

Sf3— d2: 

g2— glDf 


und Schwarz gewinnt. 


ABMerkiiBge« i«r 174« Partie. 

7) Ddl — d3. Dieser starke Ängriffszug ist von Georg Schultz in Han- 
nover erfunden und häutig mit glücklichem Erfolge angewandt worden. 

7) . . . g5— g4(?). Der richtige Zug, durch welchen der Nachziehende 
das überlegene Spiel behauptet, ist, >vic M. Lange im 15. Jahrgai^e der alten 
Schachzeitung S. 274 nachweis’t, 7) . . . Sb8 — c6; man prüfe folgende Fort- 
setzungen: 
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L 


8) 

h4 — g5: 

h6 — g5: 

12) 

Dh7— h5 

Sg8- 

-h6 

9 ) 

Thl— h8: 

Lg7— h8: 

13) 

c2 — c3 

d6- 

eö: 

10) 

e4 — e5 

Ke8— f8 


oder: 



11) 

Dd3— h7 

Lh8 — g7 

13) 

Sf3 — g5: 

Lc8- 

— g4. 


[Auch 10) . . . d6 — d5 ist eine gute Entgegnung auf 10) e4 — e5, wie 
folgende Partie zeigt, in der M. Lange die Vertheidiguug leitete: 


10) 

e4 — e5 

d6— d5 

18) 

Dhl— h7 

f6— e5: 

11) 

Dd3— h7 

Ke8— f8 

19) 

1 

t> 

Dd5— f7 

12) 

Dh7— h8: 

d5 — c4: 

20) 

Df5— f7f 

Kf8— f7: 

13) 

c2 — c3 

Lc8 — g4 

21) 

Se4— g5f 

Kf7— g6 

14) 

Sbl— d2 

Dd8— d5 

22) 

Sg5— c4 

c5 — d4: 

15) 

Dh8— hl 

Lg4 — f3: 

23) 

Lei— f4: 

Sg8— f6 

16) 

g2— f3: 

Ta8 — e8 

24) 

0—0—0 

Sf6— e4: 

17) 

Sd2— e4 

f7— f6 

25) 

f3— c4: 

Te8 — c4: 



und Schwarz gewann.] 





n. A. 



8) 

Lc4— b5 

Lc8— d7 

13) 

c5 — d6: 

c7— d6: 

9) 

h4 — g5: 

h6 — g5: 

14) 

Dh7— h5 

Sc6 — d4; 

10) 

Thl— h8: 

Lg7— h8: 

15) 

Lb5— d7: 

Sd4— f3f 

11) 

e4 — e5 

Ke8— f8 

16) 

g2— f3: 

Dd8— d7: 

12) 

Dd8— h7 

Lh8 — g7 

17) 

Dli5 — g5 

Ta8— e8t 




n. B. 



9) 

e4 — e5 

Dd8— e7 

14) 

Dd3— h7 

Lh8 — e5: 

10) 

h4 — g5: 

d6 — e5: 

15) 

Dh7— g8f 

Ke8—d7 

11) 

Lb5 — c6: 

Ld7— c6: 

16) 

Dg8— a8: 

Lc6— f3: 

12) 

d4 — e5: 

li6 — g5: 

17) 

g2-f3: 


13) 

Thl— h8: 

Lg7— h8: 

Schwarz giebt in 8 Zügen Matt. 

9) 

. . . hö — h5. 

Auf 9) . , 

. . Sg8 — c7 würde etwa folgen: 10) Dd3 — 

Se7 

— g6 11) h4- 

-h5, Sg6— h4 12) g2— g3 

, f4— g3: 

13) Thl— h4:, Df6 

h4: 

14) Dfl— f7f, 

Ke8— d8 

15) Df7— g7:, 

Th8— e8 

16) Lei — li6: uud 


Weiss ist im Vortheil. 

13) Kcl — bl(?). Ein auffallender Fehlzug. In einer andern Partie mit 
gleicher Eröffnung zog Anderssen 13) Sgl — e2 und gewann das Spiel. 


16 * 


DIgitized by Google 


244 



d) Das Muziogambit. 

3) . . . g7-g5(!) 4) m-c4, g5-g4 5) 0-0. 

175. Partie. 

G. Partie des Wettkampfs zwischen Kolisch und L. Paulsen im Jahre 1861. 


ikofifd). 

Welss. 

1) c2 — e4 

2) f2~f4 

3) Sgl— f3 

4) Lfl— c4 

5) 0—0 

6) Ddl— f3: 

7) e4— e5 

8) d2— d3 

9) Lei— d2 

10) Sbl— c3 

11) Tal— el 


-S. 3Püuf|Vii. 

Schwarz. 

c7 — e5 
o5— f4: 
g7— g5 

g5_g4 

g4— f3: 
Dd8— f6 
Df6— c5: 
Lf8— h6 
Sg8— c7 
Sb8— c6 
Dc5— f5 (!) 


Welas. 

19) Df3— f4: 


Schwan. 

d7— d6 


.Scli-K-on. 


12) 

Wci.i. 

Sc3— (15 (?) 

Kc8 — d8 

13) 

Ld2— c3 

Th8— g8 

14) 

Lc3— f6 

Lli6 — g5 

15) 

Tel— c7: 

Lg5 — f6: 

16) 

Te7— c4 

Lf6— g5 

17) 

g2— g4 

Df5— g6 

18) 

li2— h4 

Lg5 — h4; 


20) 

Df4— f7: 

Dg6 — f7: 

21) 

Tfl— f7: 

Sc6 — c5 

22) 

Tf7— h7: 

Se5 — c4: 

23) 

Tc4 — c4: 

c7 — c6 

24) 

Sd4— c7 

Ta8— b8 

25) 

Tc4— f4 

Lh4— e7 

26) 

Tf4— f7 

Kd8— c7: 

27) 

Tf7— e7f 

Kc7— b6 

28) 

Th7— g7 

Tg8-g7: 

29) 

Tc7— g7: 

Lc8 — c6 

30) 

Tg7— g6 

Le6 — a2: 

31) 

Tg6— d6: 

Tb8— g8 

32) 

Kgl— f2 

Tg8— g4: 

33) 

Kf2— e2 

Tg4 — g2'}‘ 

34) 

Kc2— dl 

La2 — bl 

35) 

c2 — c3 

Tg2— b2: 

Aufgegeben. 



AoMerknngeu iir 175. Partie. 

4) . . . gö-g4. Dieser Zug scheint bei corrccter Fortsetzung nur Aus- 
gleichung der Spiele herbeizuführen. Wir ziehen die Vertheidigung 4) . . - 
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Lf8 — g7 (!), durch welche Schwarz den Gambitbauer mit guter Stellung be- 
haupten kann, entschieden vor. 

6) 0 — 0. Der stärkste Angriff. Die Züge 5) Sf3 — e5, 5) d2 — d4, 5) 
Sbl — c3 (?) und 5) Lc4 — f7f (?) sind in der classischen Praxis unserer Zeit 
nicht üblich und sollen desshalb hier nur in Kürze besprochen werden. 


I. ö) Sf3— eö. 

Der Nachziehende hat hierauf nach 5) . . . Dd8 — li4f 6) Kel — fl die 
Wahl zwischen 6) . . . f4 — f3(!) (dem Gambit des Coeliraiie) 6) . . . Sg8 — h6 (?) 
und 6) . . . Sg8 — f6 (?) (dem Gambit des Salvio). Zur Prüfung dieser drei Ver- 
theidigungen wurde im Sommer d. J. 1860 zu Berlin eine Reihe von Paitieen 
gespielt, in denen P. Hirschfeld die schwarzen und B. Suhle die weissen Steine 
führte. Das Resultat dieses Experiments fiel wider Erwarten dahin aus, dass 
die im Handbuche bevorzugten Spielarten 6) . . . f4 — f3 (!) und 6) . . . Sg8 — 
li6 nebst 7) d2 — d4, f4 — f3 (!) für den Nachziehenden keineswegs vortheilhaft 
erschienen ; von Schwarz wurden nur die beiden Particen gewonnen, in welchen 
er das Gambit des Salvio wählte, und zwar beide nur durch Flüchtigkeits- 
fehler des Gegners (man vgl. Schaclweitung 1861, No. 1523 und 1563). [Im 
Gambit des Cochrane erwies sich besonders die Variante 5) Sf3 — e5, Dd8 — 
h4t 6) Kel— fl, f4— f3 7) d2— d4, Sg8— f6 8) Sbl— c3, c7— c6 9) Ddl— 
d2, Lf8 — b4 10) Dd2 — f4 als günstig für den Gambitgeber.] Der Zug 5) Sf3 
— e5 dürfte demnach nicht so unbedingt nachtheilig für den Gambitgeber sein, 
wie bisher angenommen wurde. Eine ausführlichere Untersuchung dieser Spiel- 
art gedenken wir später mitzutheilen. 

n. 6) d2— d4. 

(Das Gambit des Qlmlam ICaseim.) 

Dieser Angriff wird von Heinrich 
Kronenberg für stark erklärt (man 
vergleiche Seite 86 ff. des 16. Jahr- 
gangs der alten Schachzeitung), schei- 
tert jedoch nach unserer Ansicht wohl 
schliesslich an folgender Vertheidigung: 

Weiss. Schivarz. 

5) ... g4 — f3: 

6) Ddl— f3: d7— d5 

7 ) Lc4— d5: Sg8— f6 

8) 0—0 c7— c6 


StoUoBg nach dem 8. Ztif« ▼on Bchwan. 
Sehwsrx. 
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m. ö) Sbl— c3(V). 

(Mac üoxixiells Angriff) 

Das Handbuch widerlegt diese Combination durch folgende Varianten: 


A. 


5) 

« « • 


g4— f3: 

9) 

d2- 

d4 

Sg8- 

-fG 

6) 

Ddl- 

~f3: 

d7— d5 

10) 

e4 — 

c5 

Lf8- 

-g7 

[Auch 

6) . . 

. d7- 

-d6 ist zulässig.] 

11) 

Lcl- 

— f4: 

Th8- 

-e8 

7) 

Lc4- 

— d5: 

c7 — cG 

12) 

Lf4- 

-g5 

Dd8- 

— d4: 

8) 

Ld5- 

-f7-f 

Ke8— f7: 

13) 

Lgo- 

-fG: 

Lc8- 

_g4 

9) 

Df3- 

-h5t 

B. 

Kf7-g7 

12) 

Lf4- 

~e5f 

Sg8- 

-fG 

10) 

d2- 

-d4 

Lc8 — eG 

13) 

Dh5 

— gbf 

Lf7- 

-gG 

11) 

Lcl- 

— f4: 

LeG— f7 
* 






ft) 

Ld5- 

~b3 

C. 

Lc8 — eG 

12) 

0-0 

DfG- 

-g6 

9) 

Ll)3- 

— e6: 

f7— eG: 

13) 

Dh5 

— a5 

Sb8- 

-a6 

10) 

Df3- 

-hf)t 

Ke8— d7 

14) 

Lcl- 

— f4: 

Lf8- 

-b4 

11) 

d2- 

-d4 

Dd8— fG 

15) 

Da5- 

— a4 

Sg8- 

-e7 


rV. 6) Lc4— f 7f (?). 

V. d. Lasa sagt über diesen Zug: „Sämmtliche Autoren kommen darin 
überein, dass das Opfer des Läufers nur einen unsicheren Angriff gewährt”, 
und empfiehlt die Vertheidigung 5) . . . Ke8 — f7: 6) Sf3 — eöf, Kf8 — e8 (!) 
7) Ddl— g4:, Sg8— f6 (!) 8) Dg4— f4:, d7— d6. 

6) . . . Dd8 — f6. Nach v. d. Lasa’s Untersuchungen erreicht der Nach- 
ziehende durch diese Vertheidigung höchstens Remis. Der genannte Meister 
urtheilt über das Muziogambit: „Ueberhaupt aber können wir keine sieg- 
reiche Vertheidigung angeben und betrachten desshalb 4) , . . g5 — g4 als 
einen unrichtigen Zug.” 

Chess- Players Chronicle enthält im Decemberheft d. J. 1860 eine mit 
unverkennbarer Sorgfalt ausgearbeitete Abhandlung von Alfred Holloway über 
eine neue Vertheidigung des Muziogambits. Dieselbe zeichnet sich dadurch 
aus, dass nach 1) e2 — c4, e7 — c5 2) f2 — f4, c5 — f4: 3) Sgl — fS, g7 — g5 
4) Lfl— c4, g5— g4 5) 0—0, g4— f3: 6) Ddl— f3: nun 6) . . . Sb8— c6 ge- 
schehen soll. Dieser Zug, sagt Herr Holloway, nimmt dem Gambitgeber jede 
Hoffnung auf Eroberung eines Aequivalents für den geopferten Offizier und 
führt den Nachziehenden sicher zum Siege. Sieben verschiedene Fortsetzungen 
des Angriffs werden durchgenommen; in allen Fällen muss Weiss verlieren. 
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So wÄre denn mit Einem Schlage das wilde Muziogambit zur Ruhe ge- 
bracht? Vielleicht birgt es doch noch Tücken in sich, die dem Blicke des 
englischen Theoretikers entgangen sein könnten. Zu unserem Zwecke wird es ge- 
nügen, nur eine der 7 Fortsetzungen, 7) Df3 — f4:, näher ins Auge zu fassen. 

Was soll Schwarz dagegen thun? Der Punkt f7 bedarf des Schutzes. 
Herr Holloway giebt einfach 7) . . . f7 — f6 an, und dadurch wird in der That das 
drohende Matt einstweilen abgewehrt; aber dass Schwarz in dieser Stellung 
sicheren Gewinn in Händen habe, diese Behauptung möchte den meisten Lesern, 
wie auch uns, befremdlich klingen. Herr Holloway sucht dieselbe durch fol- 


gende Varianten zu beweisen: 


7) Df3— f4: 

[f7-f6] 


L 


8) 

Sbl— c3 

Dd8— e7 

11) 

Sc7 — a8: 

Deo — d4f 

9) 

Sc3— d5 

De7— e5 

12) 

Kgl — hl 

Lf8— dG 

10) 

Sd5— c7f 

Ke8— d8 

13) 

D. beliebig 

Dd4 — c4: 




n. 



8) 

Lc4 — g8: 

Th8— g8: 

13) 

Tal — cl: 

Lf8— g4 

9) 

Df4— f6: 

Dd8— f6: 

14) 

Tel— fl 

Lg7— fG: 

10) 

Tfl— f6: 

Sc6— d4 

15) 

Tfl— fG: 

Tg8— f8 

11) 

Sbl— a3 

Sd4— e2f 

IG) 

TfG— f8: 

Ke8 — f8: 

12) 

[Kgl— hl] 

Se2 — cl: 

m. 



8) 

e4 — e5 

Sc6 — e5: 

10) 

Kgl — hl 

Ke8 — d8 

9) 

Tfl— el 

Dd8— e7 

11) 

d2— d4 

Se5 — gG 


IV. 

8) d2— d4 Sc6— e7 

9) e4— e5 Se7— g6 

10) Df4— f3 

[„Auf Df4 — g3 antwortet Schwarz 
mit eben so grossem Erfolge d7 — d6.”] 

10) ... d7— d5 

11) Lc4 — d5: c7 — c6 

12) Ld5— b3 Dd8-d4f. 

In der zuletzt angegebenen Variante 

bietet sich dem Weissen Gelegenheit 
zu einem hübschen Damenopfer durch 
10) e5— f6:, Sg6— f4: 11) f6-f7t, 
Ke8 — e6 12) liCl — f4:, worauf Schwarz 


SteUoag; dem 9. Zage von Sobwerz. 


hrhwuf 
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nur zwischen den Zügen Lf8 — h6 und Lf8 — g7 die Wahl hätte, denn bei 12) 
d7 — d5 z. B. entschiede Lf4 — g5f sofort zu Gunsten des Gambitgebers. Auf 

12) Lf8 — li6 gewinnt derselbe aber durch 13) Tfl — elf, Kc7 — f8 14) f7 — 
g8f, Th8 — g8 15) Lf4 — h6f oder bei 13) Ke7 — f6 durch 14) Tel — e8. Sehr 
interessante Combinationen ergeben sich aus der Fortsetzung 12) . . . [Lf8 — 
g7] 13) Tfl— elf, Ke8— f8 14) Lf4— c7:, Lg7— d4f 15) Kgl— hl. Zieht 
Schwarz jetzt d7 — d5, so nimmt Weiss einfach die Dame und bekommt durch 
16) Lc7 — d8:, [d5 — c4:] 17) f7 — g8f, Th8 — g8: 18) c2 — c3 das überlegene 
Spiel. Noch mehr käme Schwarz durch 15) Dd8 — e7 in Nachtlicil wegen 
16) f7— g8f, Th8— g8: 17) Tel— c7:, Kf8— e7: 18) c2— c3. Weicht die Dame 
statt dessen nach f6 aus, so geschieht 16) Tel — e8f, Kf8 — g7 17) Tc8 — g8f, 
Kg7 — h6 18) Sbl — d2 und die schwarze Partie ist unrettbar verloren, denn 
auf 18) . . . d7 — d5 19) Lc4 -d5:, Lc8 — e6 20) Ld5 — e6, Df6 — c6: ge- 
winnt 21) Lc7— f4f, auf 19) Lc8— f5 folgt 20) Lc7— f4f, Ke6— h5 und in 
3 Zügen Matt, auf 19) Lc8 — li3 20) Tal — fl, auf 19) Lc8 — d7 endlich 20) 
Tal — fl, Df6 — f7: (bei jedem anderen Damenzuge ^^'ürde Lc7 — f4f entschei- 
den) 21) Ld5— f7:, Th8— g8: 22) Lf7— g8;, Ta8— g8 23) c2— c3 und Weiss 
befindet sich im Vortheil. Doch kann der Vertheidiger nach 12) . . . [Lf8 — g7] 

13) Tfl — elf 13) . . . Kc7 — f6 antworten, worauf Weiss durch 14) Tel — fl 
das Spiel nur unentschieden machen würde. Desshalb ist cs besser, einfach 10) 
Df4 — c4 zu ziehen, worauf das schwarze Spiel nach unserer Ansicht ver- 
loren ist. 

Demnach stünde dem Gambitgeber bei dieser Fortsetzung des Angriffes 
keineswegs unabwendbarer VcrliLst bevor. Noch stärker ist übrigens 8) Sbl 
— c3, welchen Zug Herrn Holloways erste Variante noch weniger überzeugend 
zum Nachtheil des Weissen ausführt. Was zwingt ihn denn, sofort auf 8) . . . 
Dd8 — c7 die Dame mit dem Springer anzugreifen? Diese Attaque hat viel 
mehr Erfolg, wenn 9) Lc4 — g8: vorheigeht. Schwarz befindet sich dabei 
augenscheinlich in misslichster Lage, wcsshalb wir uns auf blosse Andeutung 
der Fortsetzung 9) Lc4 — g8:, Th8 — g8: 10) Sc3 — d5, De7 — eöf 11) Kgl — 
hl, [Lf8— d6] 12) Df4— h4 oder vielleicht eben so kräftig 12) Df4— f5 be- 
schränken. Auch andere Gegenzüge als 8) Dd7 — e7, etwa 8) d7 — d6 oder 
8) Sc6 — c7, vermögen das schwarze Spiel nicht zu befreien. Auf 8) d7 — d6 
würde etwa 9) Df4 — h4, Sc6 — c5 10) Dh4 — höf, SeÖ — g6 11) Lc4 — 
g8:, Th8— g8: 12) Sc3— d5, [Lf8— e7] 13) Dh5— h7:, Ke8— f8 14) d2— 
d4 zum Vortheil des Anziehenden erfolgen, auf 8) Sc6 — e7 9) Df4 — h4, 
c7 — c6 10) Lc4 — g8:, Tli8 — g8: 11) e4 — e5 oder 9) Se7 — g6 10) 
Dh4 — h5 u. s. w. 

Die Analyse des Herrn Holloway ist nicht ohne Verdienst, erreicht aber 
nicht ihr Ziel, die angeblich entscheidende Stärke des Daraenspringerzuges 
gegen Muziogambit zu beweisen. Schwarz mrd zwar stets dahin streben 
müssen, die Figuren der Damenseitc zu entwickeln, doch wird 6) . . . Sb8 — c6 
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kaum minder nachtheilig sein, als die Seite 253 — 256 behandelte Spielart der 
177. Partie. 


10) . . . Sb8 — c6. Früher galt 10) . . . c7 — c6 für den besten Zug, doch 
ist im Handbuche der Beweis geführt worden, dass Weiss auch dabei min- 


stens 

die Spiele ausgleichen kann. 

Man 

prüfe folgende Varianten: 




A 




10) 

• • • 

c7 — c6 


17) 

Sd5— e7: 

Th8— e8 

11) 

Tal— el (!) 

De5 — c5f 


18) 

Se7— c6f 

b7— c6: 

12) 

Kgl— hl 

d7— d5 


19) 

Lc3 — a5f 

Kd8— d7 

13) 

Df3— h5 

Dc5— d6 


20) 

Tel— c8: 

Kd7— e8: 

14) 

Lc4— d5: (!) 

c6 — d5: 


21) 

Tfl— elf 

Kc8— fH 

15) 

Sc3 — d5: 

Sb8— c6 


22) 

La5— b4 


16) 

Ld2— c3 (!) 

Kc8— d8 


und Weiss ist im 

Vortheil. 




Oder: 




18) 

. * • 

Dd6 — c6: 


21) 

Tfl— elf 

Lc8 — e6 

19) 

D1,5— h4t 

Kd8— d7 


22) 

Dh4— h6: 


20) 

Tel— c8: 

Kd7— c8: 


und Weiss ist im 

Vortheil. 

16) 

• « « 

Lc8-d7 

B. 

19) 

Dh5— f7 

Td8— h8: 

17) 

Lc3— h8: 

0-0—0 


20) 

Tel— c7 

Ld7— c6 

18) 

Sd5— e7f 

Sc6— c7 


21) 

Df7— e6| 




und die Spiele stehen 

gleich. 


16) 


Dd6— g6 

C. 

19) 

Sd5— f4: 

Lh6— f4: 

17) 

Dh5 — g6: 

f7-g6: 


20) 

Tfl— f4: 

Lc8— f5 

18) 

Ijc 3 — li8: 

Ke8— f7 


21) 

Lh8— c3 




und die Spiele stehen 

gleich. 


14) 

• • • 

Dd6— g6 

0. 

16) 

Dh5 — e5f 

Ke7— d7 

15) 

Tel— c7f 

Kc8 — c7: 


17) 

Tfl— el 



und Weiss hat einen siegreichen Angriff. 


[Auch 16) . . . Lc8 — e6 gewährt keine genügende Vertheidigung.] 

E. 

14) . . . 0 — 0 16) Dh5 — h6: c6 — d5: 

15) Tel — c7: Dd6 — e7: 17) Sc3 — d5: und gewinnt. 

[Auch 15) Ld5 — b3 ist gut.] 
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P. 


15) 

Tel— e7: 

c6— d5: (!) 

19) 

Sd5— f4: 

Sc6— e7: 

16) 

Sc3— d5: 

Sb8— c6 

20) 

Dh5— g5f 

Se7— g6 

17) 

L(12— f4: 

Lh6— f4: 

21) 

Sf4— h5 

f7— f5 

18) 

Tfl— f4: 

Dd6— f4: 

22) 

Shö — f4 oder 

Shö— f6+ 


und Weiss 

hält mindestens 

das Spiel unentschieden. 



Oder: 



18) 

• • • 

Dd6— d5: 

21) 

Tf4— f2 

Tf8— e8 

19) 

Dh5 — d5: 

Sc6— e7: 

22) 

h2— h4 

Te8 — e5 

20) 

Dh5— g5f 

Se7— g6 


mit gleichem Spiel. 


12) Sc3 — dö(?). Der richtige Zug ist 12) Tel — e4; man vergleiche die 
176. Partie. 


176. Partie. 


Gespielt im Jahre 1863. 


•P. 

X 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

f2— f4 

c5— f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7-gö 

4) 

Lfl— c4 

g5— g4 

5) 

0—0 

g4— f3: 

6) 

Ddl— f3: 

Dd8— f6 

7) 

e4 — e5 

Df6— e5: 

8) 

d2— d3 

Lf8— h6 

9) 

Lei — d2 

Sg8 — e7 

10) 

Sbl— c3 

Sb8— c6 

11) 

Tal— el 

De5— f5 

12) 

Tel— e4 (!) 

Sc6 — e5 (I 

13) 

Df3— e2 

Se5 — c4: 

14) 

d3 — c4: 

Ke8— d8 

15) 

Ld2— f4: 

Lh6— f4: 

16) 

Tfl— f4: 

Df5— c5f 

17) 

Kgl— hl 

f7— f5 

18) 

Tc4— e5 

Dc5— b4 

19) 

De2— h5 (!) 

Db4— b2: 

20) 

Dh5— h4 

Th8— e8 


SUUnns naoh dam 14. Zag« von Weiu. 
Schwan. 



Weise. Schwarx. 


21) 

Tf4— f5: 

c7 — c6 

22) 

Tf5— f8 

Db2— b4 

23) 

Tf8— e8f 

Kd8 — e8: 

24) 

Dh4— f6 

Ke8— d8 

25) 

c4— c5 

Db4 — c3: 

26) 

Df6— e7f 

Kd8— c7 

27) 

De7— d6t 

Kc7— d8 
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BMh d«m tL Zof« tob WcIm. 

Sehwtn. 





Weise. Schwan. 


28) 

h2— h3 

b7-^b6 

29) 

Te5— f5 

Dc3 — elf 

30) 

Khl— h2 

Del — e8 

31) 

Tf5— f8 

Lc8~b7 

32) 

Tf8— e8f 

Kd8— e8: 

83) 

Dd6— c7 

Lb7 — a6 

34) 

c5 — b6: 

a7 — b6: 

35) 

Dc7— b6; 

La6 -c4 

36) 

Db6— e3f 

Lc4 — c6 

37) 

a2 — a3 

Ke8—f7 

38) 

g2— g4 

h7— h5 

39) 

De3— f4t 

Kf7— g6 

40) 

g4— g5 

Lc6 — f5 

41) 

h3— h4 

Ta8— o8 

42) 

Df4— d6f 

Lf5— c6 



Weies. 

Schwan. 

43) 

a3 — a4 

Te8— a8 

44) 

Dd6— e7 

Ta8 a4: 

45) 

De7— f6f 

Kg6— h7 

46) 

g5— g6f 

Kh7— h6 

47) 

Df6— göf 

Kh6— g7 

48) 

Dg5 — h5: 

Ta4— a8 

49) 

Dh5— h7f 

Kg7— f6 

50) 

h4— h5 

Ta8— g8 

51) 

Dh7— h6 

Le6— f5 

52) 

Dh6~f4 

Tg8— e8 

53) 

g6— g7 

Te8— g8 

54) 

h5— h6 

Kf6— g6 

55) 

Df4— föf 

Kg6— f5: 

56) 

h6-h7 

Tg8— g7: 

57) 

h7— h8D 

und gewinnt 


Stellnag saoh dem S7. Zuge tob WdUs. 

Sohwar«. 



WelM. 


AttMerkMgei iw 176. Partie. 

12) . . . Sc6— e5(!). Schwächer ist 12) . . . d7 — d6, wie folgende von 
P. Hirschfeld angegebene Fortsetzung zeigt: 


13) Ld2— f4: Lh6— f4: 

14) Te4— f4: Df5— c5f 

15) Kgl— hl Lc8— f5 

16) b2— b4 Dc5— e5 

17) Sc8— d5 Sc6-d4 

18) Df3— f2 Sd4— c6 

13) . . . Seö — 04: Auf 13) 

Analyse: 


19) Tfl— el De5— g7 

20) Tf4— fö: Se7— f5: 

21) Sd5— c7=f Ke8— d7 

22) Sc7— c6: f7— c6: 

23) Lc4— c6*f 

und Weiss steht besser. 
d7 — d6 folgt nach P. Hirschfelds 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

14) 

Ld2 — f4: 

Lh6— f4: 

19) 

d3— d4 

Se5 — c6 

15) 

Tfl— f4: 

Df5— g5 

20) 

Dc2— f3f 

Kf7— e8 

16) 

h2— h4 

Dgö— g7 

21) 

Sc3— d5 

Ke8— d8 

17) 

Tf4— f7: 

Dg7— f7: 

22) 

Df3_f6 • 


18) 

Lc4— f7f 

Ke8— f7: 

„und Weiss behauptet 

seinen Angriff.” 

21) 

. . . c7 — c6. 

Bei 21) . . 

. d7 — d6 kann Weiss durch 22) Te5 — e7^ 


Te8— e7: 23) Tfö— f8f, Kd8— d7 24) Dh4— g4f, Kd7— c6 25) Dg4— fSf 
Remis erzwingen. 

22 ) . . . Db2 — b4. Uobcr 22) . . . Te8 — f8: bemerkt P. Hirschfeld, dass 
der Gambitgeber darauf durch 23) Db4 — e7f, Kd8 — c7 24) Sc3 — d5f, c6 — 
d5: 25) De7 — c5f mindestens Remis erreicht. 


177. Partie. 


Gespielt zu Berlin im 



6. 3#ayr(. 

V. b. 42d*d. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — c5 

2) 

f2— f4 

c5 — f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7-g5 

4) 

Lfl— c4 

g3— g4 

5) 

0—0 

g4— f3: 

6) 

Ddl— f3: 

Lf8— h6 (?) 

7) 

d2— d4 

Dd8— c7 

8) 

Lei— f4: 

Lh6— f4: 

9) 

Df3— f4: 

Sb8— c6 

10) 

Lc 4— f7f 

Kc8— d8 

11) 

e4 — e5 (!) 

h7— h5 

12) 

Sbl— c3 (!) 

Sg8— h6 

13) 

Lf7— b3 (?) 

De7 — g7 

14) 

Sc3— d5 

Sc6 — e7 

15) 

Sd5— f6 

Sh6— f5 

16) 

c2 — c3 

d7— d6 

17) 

e5 — d6: 

c7— d6: 

18) 

Sf6— e4 

Lc8— d7 (?) 

19) 

Se4— d6 

Sf5— d6: 

20) 

Df4— d6: 

Th8— h6 

21) 

Dd6— f4 

Th6— g6 

22) 

Df4— f8t (?) 

Kd8— c7 


December d. J. 1859. 


StaUniiK lutoh dem U. Znfa von Sobiran. 

Schwärs. 



WelM. 


Weiss. Schwarz. 

23) Df8— f4t Kc7— b6 

24) Tfl— f2 Se7— f5 

25) Tal— el Ta8— f8 

26) Df4— c5 Dg7— e5: 

27) Tel— e5: li5— h4 

28) Lb3— c2 Tg6— f6 

29) a2 — a4 a7 — a5 

30) b2— b3 h4— h3 

31) g2— g3 Sf5— h6 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

32) 

Tf2— f6f 

Tf8— f6: 

52) 

h2— h4 

Kc6- 

-d6 

33) 

c3 — c4 

Sh6— g4 

53) 

h4— h5 

Ta7- 

-a4f 

34) 

c4 — c5f 

Kb6— c7 

54) 

Kg4— f5 

Sc5- 

-c6 

35) 

Te5 — e2 

Ld7— c6 

55) 

Tel — c6f 

Kd6- 

— c6: 

36) 

Lc2 — e4 

Lc6 — e4: 

56) 

Kf5— e6: 

Ta4- 

-e4f 

37) 

Te2— e4: 

Tf6— g6 

57) 

Ke6— f6 

Kc6— d7 

38) 

d4— d5 

Kc7— d7 

58) 

g6— g7 

Te4- 

-f4f 

39) 

b3— b4 

Tg6-g5 (?) 

59) 

Kf6— g5 

Tf4- 

-fl 

40) 

b4 — a5: 

Sg4— f6 

60) 

h5— h6 

Kd7- 

-e7 

41) 

c5 — c6f 

b7— c6: 

61) 

h6— h7 

Tfl- 

-gif 

42) 

d5— c6f 

Kd7— d6 

62) 

Kg5— f4 

Tgl- 

-g7: 

43) 

Tc4 — c4 

Sf6— d5 

63) 

h7— h8D 

Ke7- 

-f7 

44) 

g3— g4 

Sd5— c7 

64) 

Kf4— f5 (!) 

Tg7- 

-gl 

45) 

Kgl— f2 

Tg5— a5: 

65) 

Dh8~h7t 

Kf7- 

-f8 

46) 

Kf2 —g3 

- Kd6— d5 

66) 

Dh7— h2 

Tgl- 

-g7 

47) 

Tc4— cl 

Ta5 — a4: 

67) 

Dh2— b8t 

Kf8- 

-f7 

48) 

Kg3— h3: 

Ta4— a7 

68) 

Db8-b3f 

Kf7- 

-f8 

49) 

g4— g5 

Sc7 — c6 

69) 

Kf5 -f6 

Tg7- 

-e7 

50) 

Kh3— g4 

Se6 — c5 

70) 

Db3— b4. 



51) 

g5— g6 

Kd5— c6: 

Schwarz giebt die ! 

Partie 

auf. 



Aunerkangen zur 

177. 

Partie. 



6) 

. . . Lf8- 

-h6 7) d2-d4, Dd8- 

e7. 

Gegen diese von 

V. d. 

Lasa im 


Jahre 1860 häufig angewandte Vertheidigung ist die richtige Fillirung des 
weissen Spieles nicht leicht zu finden. 

Das nebenstehende Diagramm veran- 
schaulicht die nach den Zügen 1) e2 — c4, 
e7— e5 2) f2— f4, c5— f4: 3) Sgl— f3, 
g7_g5 4) Lfl— c4, g5-g4 5) 0-0, 
g4— f3: 6) Ddl— f3:, Lf8— h6 7) d2— 
d4, Dh8— e7 8) Lei— f4:, Lh6— f4: 9) 

Df3— f4:, Sb8— c6 10) Lc4— f7f, Ke8— 
d8 sich ergebende Stellung, welche wir 
unserer folgenden Analyse zum Grunde 
legen. 

Durch 11) Sbl — c3, was in einer 
Partie von Haustein gespielt worden ist, 
würde Weiss einen zwar äusserst lebhaften, 
aber nicht unwiderstehlichen Angriff er- 
langen. Dagegen entscheidet nach unserer Ansicht 11) e4 — e5 das Spiel zu 
Gunsten des Garabitgebers. Schwarz hat darauf drei Gegenzüge: d7 — d6, 


Rcliwars. 



Wtitt. 
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h7 — h5 und Sc6 — b4; wir wollen sie der Reihe nach prüfen und nachzuweisen 
versuchen, dass Schwarz in jedem Falle verliert Weiss antwortet auf alle 
drei Züge am besten 12) Sbl — c3. 

Erste Fortsetzung: 11) e4 — eö, d7 — d6 12) Sbl— c3. 

Der Vertheidiger hat nun die Wahl zwischen 12) . . . d6 — e5:, 12) . . . 
Lc8 — e6 und 12) . . . Lc8 — d7. 

L 12) . . . d6 — c5: erweis’t sich durch die Varianten 13) d4 — e5:, Sc6 — 
e5: 14) Tal— el, De7— c5f 15) Kgl— hl, Se5— f7: 16) Df4— f7: oder 13) De7 
— eö: 14) Tal— dlf, Lc8— tl7 15) Tfl-el, Deö— eöf 16) Kgl— hl, Dc5 
— f8 17) Sc3 — bö, Ta8 — c8 18) Df4 — fö als verderblich für Schwarz; Weiss 
erzwingt immer in wenigen Zügen das Matt. 

n. Auf 12) . . . Lc8 — e6 folgt 13) eö — d6: und bei 13) Dc7 — f7: ein tödt- 
liches Schach der Dame auf gÖ, bei 13) c7 — d6: 14) Lf7 — e6:, De7 — e6: 

15) Df4— f8t, De6— e8 16) Df8-d6f, Kd8— c8 17) Tfl— f8, Sg8— e7 18) 
Sc3— bö, Se7— dö 19) Dd6— c6t, Kc8— d8 20) De6— döf, KdS— c8 21) 
DdÖ — d6 und im nächsten Zuge Matt 

III. Grosse Schwierigkeiten bietet aber 12) . . . Lc8 — d7 ; nach soig&ltiger 
Untersuchung haben sich jedoch folgende Varianten uns dabei als massgebend 
herausgcstcUt: 

12) . . . Lc8— d7(!) 

a) 13) Tal— el, a7— aO 14) Sc3— dö, De7— f8 15) Df4— göf, Sg8-e7 

16) eö — d6:, c7 — d6: 17) Dgö — f6 und gewinnt 

b) . . . 15) KdS— c8 16) eö— d6:, c7— d6: 17) Lf7— e6, Df8— h6 18) 
Le6 — d7f, Kc8 — d7: 19) Tfl — f7f und erzwingt das Matt 

c) . . . 17) Df8— d8 18) Lc6— d7f, Kc8— d7: 19) Tfl— f7f, Kd7— c8 
20) Dgö — föf und gewinnt 

d) . . . 19) Sg8— e7 20) Dgö— föf, 

Kd7 — e8 21) Dfö — e6 und erzwingt das 
Matt 

e) . . . 13) l)c7— f8 14) Df4— göf, 

Sg8— e7 15) eö— d6:, c7— d6: 16) Dgö 
— f6, KdS — c7. Das nebenstehende Dia- 
gramm veranschaulicht die interessante Posi- 
tion, mit welcher diese Variante schlicsst. 

Wir überlassen es dem Scharfsinne des 
Lesers, den am schnellsten und in einer 
eleganten Weise zum Siege führenden Zug 
des Weissen zu entdecken. 

f) . . . 13) [KdS— c8] 14) eö— e6, 

Ld7— e8 15) d4— dö, Sc6— eö 16) Tel 
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— €5:, d6— e5: 17) Df4— e5:, Sg8— f6 18) Ü7— e8:, Th8— e8 19) Tfl— f6: 
und Weiss muss gewimien. 

Zweite Fortsetzung: 11) e4 -eö, h7 — h5 12) Sbl — c3. 

Auf 12) Sg8 — li6 gewinnt Weiss durch 13) Sc3 — d5, De7 — f7:. 14) Df4 
— g5f, Kd8 — e8 15) Sd5— c7f. Ebenfalls erfolgreich wäre 13) Lf7 — h5:, 
welcher Zug in einer Partie zwischen Hirschfeld und Mayet geschah, die durcli 
13) Dc7— e6 14) Df4— f7f, Th8— f8: 15) Tfl— f8f, Kd8— e7 16) Tf8— e8f 
ein schnelles Ende nahm. Auf 12) d7 — d6 setzt Sc3 — d5 den Angriff fort, 
imd bleibt dem Schwarzen wohl nichts übrig, als d6 — e5:, was sofortigen 
Wiedeigewinn des geopferten Offiziers durch Sd5 — e7: bei besserer Stellung 
und Bauemübermacht gestattet. Weiss würde jedoch stärker d4 — e5: spielen, 
woraus sich hauptsächlich folgende Varianten ergäben: 

12) Sbl— c3, d7— de 13) Sc3— dö, dÖ-e6: 14) d4-eö: 

a) 14) De7— e5: 15) Df4— h4f, Sg8— e7 16) Tal— dlf, Lc8— d7 17) 
Tfl — el und Weiss gewinnt 

b) 14) De7-c5t 15) Kgl— hl, Lc8— d7: 16) b2— b4, Dc5— f8 17) 
e5— e6, Df7— d6 18) Df4— g5f, Sg8— e7 19) Tal— dl, Dd6-e5 20) Sd5 
— e7: und Weiss gewinnt. 

c) ... 15) Lc8— g4 16) b2— b4, Bc5— c2 17) e5— e6, Th8— c8 18) 
Df4— göf, Sg8— e7 19) Dg5— g7, Se7— dö: 20) Dg7— h8=f, Kd8— e7 21) 
Dh8— c8:, Sd5 — e3 und Weiss erzwingt in 4 Zügen Matt. 

d) . . . 16) Dc5— f8 17) Df4— g5f, Sg8— e7 18) Lf7— li5 und ge- 
winnt. 

e) ... 16) Dc5— d4 17) Df4— g5f, Sg8— c7: 18) Sd5— e7:, Sc6— e7: 
19) Dg5 — g7 und gewiimt 

f) ... 15) Sg8— e7: 16) Tal— dl, Lc8— d7 17) Sd5— f6, Sc6— e5: 
18) Sf6— d7:, Se5 — d7: 19) Lf7 — e6 und gewinnt 

g) ... 15) Sc6— e7 16) Tal— dl, Lc8— d7 17) Lf7— g8:, Se7— g8: 
18) Sd5 — f6 und gewinnt. 

h) ... 15) Sg8 — li6 16) Df4 — f6f, Kd8 — d7 und Weiss setzt in zwei 
Zügen Matt 

Ausweichen kaim die schwarze Dame auf 13) Sc3 — d5 nur nach f8; in 
diesem Falle würde 14) Df4 — h4f, Sg8— e7 15) e5 — d6:, c7 — d6: 16) Tal 
— el, Lc8 — d7 17) Sd5 — e7:, Sc6 — e7: 18) Lf7 — b3 zur Entscheidung 
führen. 


Dritte Fortsetzung: 11) e4— e5, Sc6 — b4 12) Sbl — c3. 

Diese Fortsetzung scheint der Vertheidigung günstigere Chancen zu er- 
öffnen, als das Vorrücken des Bauern b7, bei welchem, wie oben dargethan, 
der Zweck, den Königsspringer mit Tempogewinu nach h6 zu ziehen, nicht 
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erreichbar und der Angriff nicht mehr zu pariren ist. Freilich darf Schwarz 

12) den Bauer c2 offenbar nicht nehmen, da nach 13) Sc3 — d5, De7— f8 
14) Df4 — g5f, Sg8 — e7 15) Lf7 — h5 das Matt sich nicht abwenden Hesse. 
Für sehr wirksam möchte man aber 12) c7 — c6 halten, wodurch die in den 
meisten Varianten dieser Spielart so gcfilhrliche Attaque Sc3 — d5 einstweilen 
verhindert wird. Ein unscheinbarer Zug macht diese indess trotzdem möglich: 

13) a2 — a3. Auf c2 ginge nun der Springer verloren, er muss sich also 

nach d5 oder a6 zuiilckzieheu. AugenfillHg nachtheilig ist der erstere Bttck* 
zug wegen 14) Lf7 — d5:, c6— d5: 15) Sc3 — d5:, denn auf 15) De7 — e8 er- 
zwingt e5 — e6 schnell das Matt Im zweiten Falle, bei 13) Sb4 — a6 gewinnt 
Weiss durch 14) d4 — d5, c6 — d5: 15) Sc3 — d5:, De7 — c5f 16) Kgl — hl, 
Sg8— e7 17) Df4— f6, Th8— f8 18) [c2— c4], Sa6— c7 19) b2— b4, Sc7— 
d5: 20) c4 — d5:, Dc5— d5: 21) Lf7— d5:, Tf8 — f6 22) e5 — f6:, Se7— 
g6 23) f6— f7 oder bei 20) Dc5— c4 durch 21) d5 — d6, Dc4 — f7: 22) 
Df6 — f7:, Tf8— f7: 23) Tfl — f7, Sc7— g6 24) Tal— fl, Kd8 — e8 25) 
Tf7— g7. 

Wir glauben, hiermit die besten Züge, die der Vertheidigung zu Gebote 
stehen, sämmtlich angegeben und erörtert zu haben und* halten demnach in 
der Stellung, von welcher wir in unserer Analyse ausgingen, das schwarze Spiel 
für verloren. 


13) Lf7 — b3 (?). Der stärkste Angriffszug ist 13) Sc3 — d5, wie oben 
gezeigt wurde. 


Weiss. 

1) e2 — e4 

2) f2— f4 

3) Sgl— f3 

4) Lfl— c4 

5) 0—0 

6) Ddl— f3: 

7) d2— d4 

8) Sbl— c3 

9) Df3— d3 

10) Sc3— d5 

11) Kgl— hl 

12) Lc4— b3 


178. Partie. 

Gespielt r.u London im Jahre 1862. 
2rnbtr(Tfn, 

Schwan. 

c7 — c5 
c5 — f4: 
g7— g5 
g5— g4 
g4— f3: 

Dd8— c7 
Sb8— c6 
Sc6— d4: 

Sd4— cG 
De7— c5f 
b7— b5 
Lf8— h6 


SteUung nach dem 8. Zage von Sehwan. 
Sebwars. 



W«lu. 
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WdM. 

Sohwan. 


WeisB. 

Schwarz. 

18) 

Lei— d2 

Dc5— f8 (!) 

28) 

Tf4— e4 

Tb8— b6 

14) 

Dd3— c3 

Df8— g7 

29) 

h2— h3 

Tf6— c6 

15) 

Sd5— c7f 

Se6— c7; 

30) 

L(15 — e6: 

d7— e6: 

16) 

Dc3 — c7: 

Sg8 — e7 

31) 

a2 — a4 

b5— b4 

17) 

Ld2— c3 

f7— f6 

32) 

Da5— h5 

Le7— (18 

18) 

e4 — e5 

Th8— f8 

33) 

Tel— dl 

Dg7 — e7 

19) 

Tal— el 

Lc8 — a6 

34) 

Te4 — d4 

L(18 — c7 


Scbwnr«. 



WcUi. 


20) c5— f6: (?) 

21) Lc3— b4 

22) Dc7— a5 

23) Lb4— c7: 

24) Tfl— f4; 

25) Da5— c3 

26) Dc3— aöf 

27) Lb3— (15 


Tf8--f6: 
Tf6— c6 
Lh6— g5 
Lg5— e7: 
T(j 6— f6 
Ke8— (18 
K(18— c8 
Ta8— b8 


35) T(14— g4 

36) Tg4-g8 

37) Dh5~f3 


Kc8— b7 
Tb6— c6 
La6 — c4 


Schwarz. 



VVclM. 


38) Tg8— g4 

39) Df3— c2 

40) Khl— gl 

41) Kgl— fl 
Aufg^eben. 


Lc4— (15 
Dc7— (16 
D(16— li2t 
Lc7— b6 


AiMerkiBgei »r 178. P«rtie. 

6) . . . Dd8 — e7. Diese zuerst von Salvio angegebene Vertbeidiguug ist 
neuerdings von drei dänischen Schachspielern; Sorensen, From und Kemp 
eingehend analysirt und nachdrücklich empfohlen worden, wesshalb sie den 
Namen: „dänische Verthcidigung” empfangen hat. 

7) d2— d4. Der von Sorensen eingesandtc Artikel im 17. Jahrgänge der 
alten Schachzeitung, S. 195 ff., behandelt nur diese Fortsetzung des Angriffs. 
Weit stärker ist aber 7) Df3 — f4; (!), wodurch der Gambitgeber unseres Er- 
achtens mindestens Remis erreicht Antwortet Schwarz darauf 7) . . . De7 — 
c5f, so verliert er das Spiel wegen der Folger 8) d2— d4, Dc5 — d4f 9) Lei 
— e3, Dd4 — c4: 10) Df4 — e5f; wählt er dagegen die von P. Hirsclifeld an- 
deutete Vertheidigung: 

Bohle and Keumann. Schach. . 17 
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WeiSB. 

Schwarz. 


WetBB. 

Schwarz. 

7) Df3— f4: 

Sb8— c6 

9) 

Sbl— c3 

Dc7 — c5 

8) Lc4— f7f 

Kc8— d8 

10) 

Df4— c5: 

Sc6 — eö:; 

so behält der Anziehende nach 




11) d2— d4 

Sc5— f7: 

12) 

Tfl— f7: 



einen so beträchtliclien Positionsvortheil, dass wir das weisse Spiel dem schwar- 
zen vorzuziehen geneigt sind; auf 12) . . . Kd8— e8 z. 13. antwortet Weiss 
13) Tf7— f8f, Ke8~f8: 14) Sc3— d5 u. s. w. 

8) Sbl— c3. Aus 8) Lei — f4; ergeben sich nach der dänischen Analyse 
folgende für den Nachziehenden günstige Varianten: 


8) 

• • • 

Sc6— d4: 

L 

12) 

Dh5— f7f 

Kc8— f7: 

9) 

Df3— h5 

Sd4— c2: 


13) 

Lf4— g5 

Lf8— g7 

10) 

Kgl— hl 

Sg8— f6 


14) 

c4 — c5 

Sc2 — al: 

H) 

Lc4— f7f 

Dc7— f7: 


15) 

e5— f6: 

Lg7— f8 

11) 

• • • 

Kc8 — d8 

oder: 

14) 

c4 — e5 

Dc7 — f7: 

12) 

Dh5— e2 

Se2 — al: 


15) 

c5— f6: 

Lg7— f8 

13) 

Lf4— g5 

Lf8— g7 


16) 

De2 — c4 

d7— d5 

11) 

Lc4— f7f 

De7— f7: 

n. 

18) 

Lf4— g5 

Sc2 — al: 

12) 

Dh5— dl 

Df7— c4 


14) 

Tfl— f6 

Tii8— g8 

11) 

Dh5— dl 

Sc2 — al: 

m. 

15) 

Tfl— el 

d7— d6 

12) 

Lf4— g5 

Lf8~g7 


16) 

Tel — c5: 

Lf6 — c5: 

13) 

e4 — e5 

De7 — c5: 


17) 

Sbl— c3 

Le5 — c3: 

14) 

Lg5— f6: 

Lg7— f6: 


18) 

b2 — c3: 

Lc8 — c6 

14) 

Tfl— el 

Sf6 -c4 

oder: 

16) 

Ddl— f3t 

Lg7— f6 

15) 

Lc4— t7f 

Kc8— f7: 


17) 

Lg5 — f6: 

Se4-g3t 

8) 


Sc6— d4: 

IV. 

11) 

Lc4 — e6: 

Dc7— c5f 

9) 

Df3— li5 

Sd4— c6 


12) 

Kgl— hl 

Dc5 — c5: 

10) 

Lf4— c5 

Lf8— g7 
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Dio Fortsetzung 8) Df3— f4;, Lf8 — li6 (!) wird folgcndcrmasscu von den 
dänischen Schaebfreunden zum Vortheil des Schwarzen ausgefiihrt : 


L 


9) 

Df4 — c7: 

LhO — cl; 


12) 

Sbl— c3 

Lei — c3f 

10) 

Lc4— f7f 

Dc7— f7: 


13) 

Kgl— hl 

Lc3— d4: 

11) 

Tfl— f7: 

Kc8— f7: 

n 




9) 

Lc4— f7f 

Kc8— d8 


11) 

Dg3— g7 

Lc4 — e3f 

10) 

Df4— g3 

LhO — cl: 

oder: 

12) 

Kgl— hl 

Lc3— d4: 



11) Lf7- 

-g8: 

De7— g5 





m. 




10) 

Df4— f2 (!) 

Lh6— cl: 


12) 

Lf7— g8: 

Df6— f2f 

11) 

Tfl— cl: 

Dc7— f6 


13) 

Kgl— f2: 

Th8— g8 

Ein offenbar schwacher Zug 

wäre 8) 

c2 — c3 wegeu der Antwort 8) . . . 


Sc6 — e5. 

8) Df3 — f2 geschieht in der 179. Partie. 


9) Df3— d3. Auf 9) Df3— f4: folgt ebenfalls Sd4— e6. 

20) e5 — f6: (?). Einen nachhaltigeren Angriff hätte 20) c5 — c6 chi- 
geleitet. 

26) Dc3 — aöf. Auf 26) Tel — e7: würde 26) . . . Tf6 — f4: erfolgen. 


179. Partie. 


Consultationspartic, gespielt im Juli des Jahres 1862 zu Londou. 


öf)fpafier .Sl. 33ou 
nnl» ^Hlr. -Stewart. 

5fnbcr|Ten. 

8) 

Welss. 

Df3— f2 

Schwarz. 

Lf8— g7 


Weiss. 

Schwan. 

9) 

c4 — e5 

d7— d6 

1) 

c2 — e4 

e7 — e5 

10) 

Lei — f4: 

dO — c5: 

2) 

f2— f4 

c5 — f4: 

11) 

d4— d5 

e5 — f4: (' 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

12) 

d5 — c6: 

Dc7— c3 

4) 

Lfl— c4 

g5— g4 

13) 

Tfl— el 

Lg7— d4 

5) 

0—0 

g4 — f3: 

14) 

Kgl— hl 

Sg8— f6 

6) 

Ddl— f3: 

Dd8— c7 

15) 

Tel— c3f 

Ld4 — c3: 

7) 

d2— d4 

Sb8— c6 

16) 

Df2— h4 

SfO— c4 


17 * 
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8t«llimK iu.oh dem IL Znge von Weis«. 
Schwan. 


Stellung nach dem 19. Zuge von Weit«. 


Schwan. 







Wi'U». 



Wein. 



Weise. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

17) 

Sbl— c3 

Se4— f2f 

25) 

Dg5 — li6: 

Tg8— g2: 

18) 

Khl— gl 

Th8— g8 

26) 

Sc7— a8: 

Tg2— glt 

19) 

Sc3— (15 

Sf2 -g4f 

27) 

Kfl— c2 

Tgl-g2f 

20) 

Kgl— fl 

Kc8— f8 

28) 

Ke2— f3 

Tg2-gSt 

21) 

Dh4— e7t 

Kf8-g7 

29) 

Kf3— e4 

Lc8 — li3: 

22) 

1j2— h3 

b7— c6: 

30) 

Dh6— f6t 

Tg3— g7 

23) 

S(15— c7: 

Sg4— h6 

31) 

Tal— dl 

Aufgegeben. 

24) 

De7— g5f 

Kg7-h8 






AnnerkttiigeB 

zur 179. 

Partie. 


U) 

. . . e6— f4:(?). 

Besser ist 11) 

. . . Sc6- 

-d4, wie folgende von P. Hirse! 

feld angegebene Fortsetzung zeigt: 




12) 

Lf4— e3 

Lc8— d7 

14) 

Le3— c5 

Sf5— d6 

13) 

Tfl— el 

Sd4— f5 

15) 

Sbl— c3 

Sg8~f6 


„und Schwarz behauptet den gewonnenen Offizier.” 


e) 3) . . . Lf8— e7 (?) im Königsspringergambit 

180. Partie. 


ö. 3C. .Schmitt. 

Weise. 

1) e2 — e4 

2) f2— f4 


Oespielt zu Petersburg im Jahre 1859. 


X 

Schwan. 

e7 — e5 
c5— f4: 


Weise. 

3) Sgl— f3 

4) Lfl— c4 

5) Kel~fl (!) 


Schwan. 

Lf8— c7 (?) 
Lc7 — h4f 
Sg8 — h6 
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Weiss. Schwan. 

6) d2— cl4 Sh6-g4 


Soliwurz. 



Wk-Itt. 


7) Sfö— h4: Dd8— h4: 

8) Ddl— f3 Sg4— h2f 

9) Thl— h2: Db4— li2: 

10) Lei— f4: Dh2— hlt 

11) Kfl— £2 Sb8— c6 

12) c2— c3 0—0 

13) Lf4— c7: Kg8— Ii8 



Weiss. 

Schwan. 

14) 

Lc4— fl 

f7— fo 

15) 

e4 — e5 

a7— a5 (?) 

16) 

Lc7 — d6 

Tf8— f7 

17) 

Lfl— c4 

Dhl— cl 

18) 

Df3— e2 

Kh8 — g8 

19) 

Lc4-f7f 

Kg8— f7: 



WeU». 


Weiss kündigt Matt in 5 Zügen an. 


AinerkuigeB iir 18t. Partie. 

5) Kel— fl. Der richtige Zug, der dem Anziclienden das bessere Spiel 
verschaflPt, Nicht vortheilhaft für Weiss ist das sogenannte Gambit des 
Cunninghara: 5) g2— g3, f4 — g3; 6) 0 — 0, g3 — li2f 7) Kgl — hl, worauf 
Schwarz am besten 7) . . . d7 — d5 entgegnet. 

6) . . . Sg8 — h6. Besser ist 5) . . . d7 — d6, doch behält der Anziehende 
auch dabei das überlegene Spiel. 

7) 8f3— h4: Ebenfalls günstig für Weiss ist die im Handbuche angfr; 
gebenc Fortsetzung 7) Ddl — e2, Sg4 — f2 8) Sf3 — h4:, Sf2 — hl: 9) Sh4 — f3, 
Shl— g3f 10) h2— g3:, f4— g3: 11) Lei— f4. 
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V. Da43 Eönigsläufergambit. 

1) e2-e4, e7-e5 2) f2-f4, e5-f4: 3) Ul-c4(!). 


A. Die sogenannte classisclie Vertlieidigung. 

3) . . . Dd8-h4f. 


181. Partie. 

Gi'spielt zu London im JaLre 1802. 


^OllUMlUVlf. 

Wciss. 

1) c2 — o4 

2) f2— f4 

3) Lfl— c4 

4) Kel— fl 

5) Sbl— c3 

6) Sgl~f3 

7) h2— h4 

8) Lc4— g8: 

9) Sc3— d5 

10) h4— g5: 

11) Thl— h7:(!) 


Scliwar*. 




Weiss. 

Schwan. 

11) 

. • . 

ti, 

1 

00 

12) 

Sf3— gö: 

Tg7— h7: 

13) 

Sg5 — li7: 

c7 — c6 

14) 

Sd5— f6t 

Kc8— e7 

15) 

Ddl — li5 

Lf8— g7 

IG) 

c4— e5 (!) 

Df7— h5: 

17) 

c5 — d6f 

Ke7— f7 

18) 

Sf6— h5: 

Lg7 — c5 

19) 

d2— d4 

Le5— dG: 

20) 

Lei— f4: 

LdG — c7 

21) 

Lf4— e5 

Sb8— d7 

22) 

Sh5— f4 

Sd7— e5: 

23) 

d4 — e5: 

Lc8— f5 

24) 

Sh7— f6 

Lf5— c2: (?) 

25) 

SfG— g4 

Ta8-h8 

26) 

Kfl— f2 > 

Le7— c5f 

27) 

Kf2— f3 

Lc5 — d4 

28) 

Tal— cl 

Lc2— f5 

29) 

b2— b3 

Th8— h4 

30) 

e5 — eGt 

Ivf7— c7 

31) 

Sg4 — c5 

Tb4— hG 

32) 

g2— g4 

Lf5 — cG 

33) 

g4— g5 

ThG— h2 

34) 

Se5 — gGf 



und Wciss gewinnt. 


‘infiiniii. 

Scliwarz. 

c7— -c5 
c5 — f4: 
Dd8-h4t 
g7— g5 
d7- -d6 
Dh4— h5 
£7— f6 (?) 
Tli8— g8: 
Dh5— f7 
f6 — g5: 


Anuerkungen zur 181. Partie. 

3) Lfl — c4(!). Weniger beliebt ist das „eingeschränkte Läufei^ambit” 
3) Lfl — e2, ^Yorüber zu vergleichen Jänisch Analyse nouvclle II. S. 159 und 
Schaohzcitung 1849 S. 420 und 437. 
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3) . . . Dd8 — h4f. Neuere Untersuchungen, vorzüglich von M. Lange, 
haben erwiesen, dass diese von Ponziani angcratlicnc und von Dclabourdonnais 
häufig angewandte Veitlioidigung nicht zur Behauptung des Gambitbauern führt. 

7) . . . n— f6 (?). Auf 7) . . . h7 
— h6 folgt 8) d2— d4, Lf8— g7 9) c4 — 
e5 mit sehr gutem Spiele für Weiss. Nimmt 
Schwarz in der durch das nebenstehende 
Diagramm veranschaulichten Stellung den 
Bauer e5 [9) . . . d6 — e5:], so hat der 
Garabitgeber die Wahl zwischen 10) Sf3 — 
e5:, wodurch der Gambitbauer gewiss zu- 
rückerobert wird bei günstiger Stellung, 
und 10) Sc3 — d5, wodurch ein äusserst 
nachhaltiger Angriff eingcleitet wird, der 
dem Nachziehenden höchstens Remis zu 
erreichen gestattet. Zieht Schwarz 9) . . . 

Dh5 — g6, so erlangt der Gambitgeber durch 
10) Ddl — e2 ein schönes Spiel. 


Stellung nach dem 9. Zuge von Weiu. 

Schwarz. 



WvUt. 


182. Partie. 

Gespielt ru Breslau im August des Jahres 1859. 



2fnherffeit. 

3. .Solire. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

c2 — e4 

e7 — e5 

2) 

f2— f4 

eö— f4: 

3 ) 

Lfl— c4 

Dd8— h4f 

4) 

Kel— fl 

g7— g5 


Sbl— c3 (!) 

Lf8— g7 

6 ) 

Sc3— d5 (?) 

Ke8 — d8 

7 ) 

d2— d4 

d7— d6 

8 ) 

c4 — e5 (?) 

c7— c6 

3 ) 

Sb5— c3 

d6— d5 

10) 

Lc4 — c2 

f7— f6 (!) 

11) 

b2— b3 

Sg8-e7 

12) 

Sgl— f3 

Dh4— h6. 

13) 

e5 — f6: 

Lg7-f6: 

14) 

Sf3— e5 

Lf6— c5: 

15) 

d4 — c5: 

Sb8— d7 

16) 

Lei— b2 

Se7— f5 (I) 


BteUung aneh dem 10. Zuge von Schwan. 

Schwarz. 



Wcl»». 


Weiss. Schwan. 

17) Kfl— gl Th8— c8 

18) Ddl— d2 Sd7— c5: 

19) Sc3— e4 Kd8— c7 
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Schwan. 

20) Se4— f2 Sfo— e3 

21) c2 — c4 g5 — g4 

Schwan. 


22) 

h2— h3 (!) 

g4 — h3: 

23) 

Sf2— li3: (!) 

Sc3-g2: (!) 

24) 

Sh3— f2 (!) 

Dh6— g7 

25) 

Thl— h2(!) 

Sg2— e3f 

26) 

Kgl— hl 

Se3— f5 

27) 

Th2— g2 

Sf5— g3f 

28) 

Khl— h2 

Dg7— h6t 

29) 

Kh2— gl 

Dh6— g5 

30) 

Sf2— hl (!) 

Te8 — g8 

31) 

Shl — g3: 

f4-g3: 

32) 

33) 

D(12— g5: 
Kgl— hl 

Tg8— g5: 


Schwan. 


W«iM. 



Weiss. 

Schwan. 

33) 

• • • 

Lc8— e6 (?) 

34) 

Tg2— g3: 

Se5— f7 

35) 

Tal— gl 

Ta8— g8 

36) 

Tg3— g5: 

Tg8— g5: 

37) 

Tgl— g5: 

Sf7 — gö: 

38) 

c4 — c5 

Sg5 — e4 

39) 

Lb2— c5t 

Kc7— (17 

40) 

b3— b4 

a7 — a5 

41) 

a2 — a3 

a5 — b4: 

42) 

a3 — b4: 

Le6— f5 

43) 

Kill— g2 

Kd7— e6 

44) 

Lc5 — (14 

Lf5— g6 

45) 

b4 — b5 

c6— b5: (!) 

46) 

Le2— b5: 

Se4— d2 

47) 

Lb5 — a4 

Sd2— c4 

48) 

c5 — c6 

b7— c6: 

49) 

La4 — c6: 

Sc4— d6 

50) 

Kg2— f2 

Sd6— f5 

51) 

Ld4— h8 

Ke6— d6 

52) 

Lc6 — a4 

Kd6 — c5 

53) 

Kf2— f3 

Kc5 — c4 

54) 

Kf3— f4 

d5— d4 

55) 

La4— d7 

d4— d3 

56) 

L(17— a4 



Schwan. 


56) 

• • • 

Sf5— e7 (?) 

57) 

Kf4— c3 

Se7— d5f 

58) 

Kc3— d2 

h7— h5 
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Weiu. 

Schwan. 

Weifls. Schwan. 

59) 

La4— d7 

Kc4 — c5 

63) Lc8— h3 Lg6— f5 

60) 

Ld7~e6 

Kc5— d6 

64) Lh3— fl h4— h3 

61) 

Le6 — c8 

h5 — h4 

65) Lfl — h3: und Weiss erawingt 

62) 

Lh8— (14 

Sd5— c7 

Remis. 



Annerkvogei 

str 182. Partie. 

6) 

Sc3— dö (?). 

Ein vorzeitiger 

Angriff, wie die Fortsetzung beweiset. 


Der correcte Zug ist 6) (12 — d4. 

30) Sf2 — hl(!). Nothwendig, um 30) . . . Sg3— e2f nebst . . . Dg5 — 
g2f und . . . f4 — f3f zu verhüten. 

33) . . . Lc8 — e6 (?), Stärker wäre gewesen 33) . . . Se5 — g6, doch 
hätte Schwarz auch so gewinnen müssen. 

Ö6) . . . Sf5 — e7 (?). Durch dies Versehen giebt Schwarz den Sieg aus 
der Hand; 56) . . . Lg6 — li5 hätte die Partie für Um entschieden, da auf 
57) Kf4— f5: 57) . . . Kc4— b4 58) Kf5— e4, Lh5— g6f folgt. 


183. Partie. 

Gespielt zu Bonn im Juli 1859. 



3f. 

3. Äu^fe. 


Wels«. 

Schwan. 

1) 

e2 — c4 

c7 — e5 

2) 

f2— f4 

e5— f4: 

3) 

Lfl— c4 

D(18— h4f 

4) 

Kel— fl 

g7— g5 

.3) 

Sbl— c3 (!) 

Lf8— g7 

6) 

d2— d4 (!) 

Sg8— c7 

7) 

Sgl— f3 

Dh4— h5 

8) 

h2— h4 

h7— h6 

3) 

Kfl-gl (!) 

g5— g4 

10) 

Sf3— h2 (!) 

f4— f3 

11) 

g2— f3: 

g4— f3: 

12) 

Sh2— f3: 

d7— d6 

13) 

Lc4 — e2 

Lc8 — g4 

14) 

Lei— e3 (?) 

Sb8— c6 

15) 

d4~d5 

Sc6— e5 

16) 

Sf3— e5: 

Lg7 — e5: 

17) 

Kgl— f2 

f7— f5 

18) 

Sc3— b5 

Ke8— d7 


BteUang Mtoh dem IS. Zag« von Schwan. 


Sobwara. 



WeiM. 


W«is8. Schwan. 

19) Le2 — g4: f5 — g4: 

20) Le3— d4 Th8—f8f 

21) Kf2— g2 (?) Tf8— f3 

22) Ld4— f2 Ta8~f8 

28) Tfl—fl Se7— g6 
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WeisB. Schwarz. StcllunK nach dem 86. Zuge wen Wein. 

24) Sb5— cl4 Sg6— h4f 

25) Li2— h4: 

Schwarz setzt in 4 Zügen matt 

Aiinerknngen lur 183. Partie. 

9) . . . g5 — g4. Durch diesen 
Zug scheint Schwarz, obgleich er den 
Gambitbauer einbüsst, ein dem des An- 
ziclicndcn gleiches Spiel erlangen zu 
können. Auf 9) . . . Dli5 — g6 folgt 
10) c4— c5, d7 — d6 11) Sc3— b5, 

Sb8— a6 12) li4— li5, DgG— fo 13) 
c5 — d6:, c7 — c6 14) Ddl — e2 zum 
Vortheil des Gambitgebers. 

14) Lei — e3(?). Besser ist 14) Kgl — f2, worauf 14) . . . f7 — f5 der 
richtige Gegenzug wäre. 

16) d4 — d5. Bei 15) Sc3 — b5 hätte Schwarz durch 15) . . . Lg4 — f3: 
offenbar eine Figur erobert 

21) Kf2 — g2 (?). Weiss hätte seinen König besser nach der Damenseite 
gebracht Uebrigens befand sich Schwarz aucli dann im Vortheil wegen des 
Freibauern g4. 



184. Partie. 

Dritte P.-irtie des Wcttk.'unpfs zwischen L. Paiilsen und Kolisch. 



4. yaiiffcn. 

3. Üofifif). 


WelsB. 

Schwarz. 

1) 

c2 — c4 

c7 — c5 

2) 

f2— f4 

CO — fl; 

3) 

Lfl -c4 

D,18— h4t 

4) 

Kcl— fl 

r 7— g5 

5) 

Sbl— c3 (!) 

Lf8— g7 

6) 

d2— d4 (!) 

Sg8 — c7 

7) 

g2— g3 

f4— g3: 

8) 

Kfl— g2 

d7— d6 

3) 

li2 — g3: 

Dh4 — g4 

10) 

Lc4 — e2 

Dg4 — d7 

11) 

Lei — g5: 

Sb8— c6 

12) 

Sgl— f8 

f7— f6 


SteUung noch dem 8. Zage von Wein. 
Sohwarc. 



WelM. 
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Welss. 

Schwarz. 


Woisa. 

Schwarz. 

13) 

Lg5 — e3 

d6— d5 

18) 

c2 — c4 

Sd5— b6 

14) 

e4 — d5: 

Sc6~l)4 

19) 

Le2— (13 (!) 

Lg7— f8 

15) 

d5 — d6 


20) 

Sf3-g5 (!) 



9ch>mrx. 



15) ... Sc7— d5 (?) 

16) Lc3— d2 c7— c6 

17) Sc3-d5: Sb4— d5: 


Scliw-ar«. 



Wein. 


20) ... Lf8— d6: 

21) Ddl — h5f Aufgegeben. 


Amerkiog ikt 184. Partie. 

7) g2 — g3. Mac Donnells AngriiT, welchen wir für mindestens ebenso 
stark halten, wie 7) Sgl — f3 nebst 8) h2 — h4. 


185. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Dccembcr 1859. 



a. Manfl. 

i6irrif)ftfh. 


WoiSB. 

Schwarz. 

1 ) 

e2 — e4 

e7— 

■c5 

2) 

f2— f4 

c5— 

-f4: 

3) 

Lfl - c4 

Dd8 

— h4f 

4 ) 

Kel— fl 

g7- 

-g5 

j>) 

Sbl— c3 

Lf8- 

-g7 

6) 

d2— d4 

Sg8- 

-e7 

7) 

g2— g3 

f4— 

g3: 

3) 

Kfl— g2 

Dh4 

— h6 

9) 

Ii2-g3: (?) 

Dh6 

-g6 

10 ) 

Sgl— f3 

h7- 

-h6 

11 ) 

Sc3— d5 

Se7- 

-d5: 


StaUang mich dem IL Zuge von Weise. 


HchNVf^ra 



wiBT 
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Weise. 

Schwan. 

12) 

c4 — d5: 

Ke8— d8 

13) 

Sf3— e5 

Dg6 — e4f 

14) 

Ddl— f3 

De4— f3f 

15) 

Se5— f3: 

d7— d6 

16) 

Lc4— d3 

Lc8 — g4 

17) 

Lei — e3 

Lg4-f3f 

18) 

Kg2— f3: 

Sb8— d7 

19) 

c2 — c4 

Sd7— f6 

20) 

Ld3— c2 

c7 — c6 

21) 

d5 — c6: 

b7— c6: 

22) 

b2— b4 

Ta8— b8 

23) 

Tal— bl 

a7 — a6 

24) 

a2 — a4 

d6— d5 

25) 

c4 — c5 

Kd8— c7 

26) 

Lc2— d3 

Tb8— a8 

27) 

b4— b5 

a6 — b5: 

28) 

a4 — b5: 

c6 — b5: 

29) 

Tbl— b5: 

Th8— b8 

30) 

Thl— bl 

Tb8— b5: 

31) 

Tbl— b5: 

Ta8— a3 

32) 

Ld3— f5 

h6— h5 

33) 

Kf3— e2 

Sf6— e4 



Weiss. 

Schwarz. 

34) 

Lf5 — e4: 

d5 — e4: 

35) 

d4— d5 

Ta3— a2f 

36) 

Ke2— fl 

Lg7 — c5 

37) 

c5 — c6 

Lc5 — g3: 

38) 

Lc3 — c5 

h5— h4 

39) 

Tb5— b7f 

Kc7 — c8 

40) 

d5— d6 

Ta2— d2 


8cbw«rx. 




WdM. 


41) d6— d7f 

und Weiss gewinnt. 


Aniierkug tu 185. Putie. 


U) Sc3— dö. Dieser Angriffszug ist von G. R. Neumann zuerst hervor- 
gehoben worden. Weniger gut ist M. Langes Angriff 11) Thl — fl, woranf 
der Nachziehende durch 11) . . . 0—0 das Uebergewicht behaupten kann, wie 


folgende Fortsetzung zeigt: 

11) 

Thl— fl 

0—0 

12) 

Sf3— e5 

Lg7 — e5: 

13) 

d4 — e5: 

Sb8— c6 

14) 

Tfl— f6 

Dg6-g7 

Auch durch 11) 

b2 — b3 erlangt 

taque; 

man erwäge die 

5 Fortsetzung: 

11) 

b2— b3 

d7— d6 

12) 

e4 — e5 

d6 — e5: 

13) 

d4 — e5: 

Lc8— f5 

14) 

GO 

0 
CO 

1 

er 

Sb8— a6 


15) 

Ddl— h5 

Kg8— h7 

16) 

Lei — e3 

Sc6— e5: 

17) 

Tal— fl 

d7— <16 

18) 

Lc4 — e2 

Lc8 — e6. 

r Gambitgeber keine 

genügende At- 

15) 

Sb5— d4 

0-0-0 

16) 

Lei— a3 

Se7-c6 

17) 

Lc4 — a6: 

Sc6-d4: 

und Schwarz muss 

gewinnen. 
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186. Partie. 

Gespielt zu Bonn im Jahre 1858. 



95. ^u^rr. 

.ärontn^erg. 


Weiss. 

Schwarz. 


Woiss. 

Schwarz. 

13) 

• • • 


Dg6— c6 (?) 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

14) 

Ddl- 

— d3 

a7 — a6 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

15) 

Sh3- 

-f4 

1 

t> 

.o 

3) 

Lfl— c4 

Dd8— h4f 

16) 

Lc4- 

-d5 

Se7 — d5: 

4) 

Kel— fl 

g7— g5 

17) 

e4— 

d5: 

Dc6 — c4 

ö) 

Sbl— c3 

Lf8— g7 

18) 

Dd3 

— e4f 

Ke8— d8 

6) 

d2— d4 

Sg8— e7 

19) 

Th2- 

— e2 

Lg7— f6 

7) 

g2— ü3 

f4— g3: 

20) 

Sf4- 

-h5 

Dc4 — d4: 

8) 

Kfl— g2 

Dh4— h6 

21) 

Sh5- 

-f6: 

Dd4— f6: 

9) 

Sgl— f3 

g3— h2: (!) 

22) 

d5- 

d6 

c7— d6: 

10) 

Sf3— g5: 

Th8— f8 

23) 

Lcl- 

-e3 




Weilt. 


AiMerkingeD lur 186. Partie. 

9) Sgl — fS. Noch stärker ist wohl 9) h2 — h4; mau prüfe die folgen- 
den von M. Lauge ausgeführten Varianten: 


A. 


9) 

h2— h4 

Dh6— f6 

14) 

Sf3— h4: 

Dg6 — c6 

10) 

Lei — e3 

g5 — li4: 

15) 

Lc4— d5 

Se7 — d5: 

11) 

Ddl— d2 

Th8— f8 

16) 

e4 — d5: 

Dc6— b6 

12) 

Tal— fl 

Df6— g6 

17) 

Sh4 — f5: „und Weiss hat ein 

13) 

Sgl— f3 

f7— f5 


gut situirtes 

Spiel.” 
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oder: 


11) 

. . . 

0-0 


14) 

Thl— h3: d7— d5 

12) 

Tal— fl 

Df6 -gC 


15) 

Th3 — g3: nebst 

13) 

Sgl— f3 

li4— h3t 


16) 

Lc4 — d5: 

10) 

• • * 

g4 

B. 

12) 

h4— h5 Sb8— c6 

11) 

Ddl— d2 

0—0 


13) 

Tal — fl u. s. w. 

10) 


h7— hO 

C. 

15) 

Le3 — f4: g5 — f4: 

11) 

li4 — g5: 

h6 — g5: 


16) 

Tfl— f4: Df6— f4: 

12) 

Thl— hSf 

Lg7— h8; 


17) 

Dh5— h8f Ke8— e7 

13) 

Ddl— h5 

Se7— g6 


18) 

Sc3 — d5| „und Weiss erzwingt 

14) 

Tal— fl 

Sg6— f4f 



in 3 Zügen Matt.” 

9) 


Db6— g6 

D. 

15) 

Sc3 — e2: Dh5 — g4 

10) 

h4— g5: 

d7— dr> 


16) 

Sc2 — g3: ' ■ Dg4 — dl: j 

11) 

Lei — c3 

Sb8— c6 


17) 

Tal— dl: 0— (f-0 1 

12) 

Sgl— f3 

Lc8 — g4 


18) 

Sh4— f5 ^ Td8— g8 

13) 

Sf3— h4 

Dg6— h5 


19) 

c2 — c3 „und Weiss behauptet 

14) 

Lc4 — c2 

Lg4— e2: 



eine vortheilhafte Stellung.“ 

13) 

. . . Dg6— 

-c6 (V). llcsscr 

ist 13) . . 

. d7 — d5, worauf der Angriff 


mit 14) Sh3 — f4, Dg6 — li7 15) e4 — d5: fortgesetzt werden muss. 


187. Partie. 




Geapiedt zu Bonn 

im Jabro 

1859. 



j3. ,Sui)rf. 

.:4ron«nl'crjj. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwarz. 

7) 

g2— g3 

f4— g3: 

1) 

e2 — e4 

e7 — c5 

3) 

Kfl— g2 

Dh4— h6 

2) 

f2— f4 

e5— f4: 

9) 

Sgl— f3 

g3-h2: (!) 

3) 

Lfl— c4 

Dd8— h4f 

10) 

Sf3— g5: 

Th8-f8 

4) 

Kol— fl 

g7— g5 

11) 

Thl— h2: 

Dh6— g6 

5) 

Sbl— c3 

Lf8— g7 

12) 

Kg2— hl 

li7— h6 

6) 

d2— d4 

Sg8— c7 

13) 

Sg5— h3 

Sb8-c6 
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Weise. 

Schwam. 

14) 

Sh3— f4 

Dg6— li7 

15) 

Sf4— h5 (!) 

Lg7 — li8 

16) 

0 

1 

o 

Se7-f5 

17) 

Sc3— (15 

Kc8— d8 

18) 

Sd5— f6 

Lh8— f6: 

19) 

Sh5— f6: ■ 

Sf5 — g3f 

20) 

Khl-gl (!) 

Dh7— f5 

21) 

Lc4— d3 

Df5— e6 

22) 

Ddl— f3 



und Wciss gewinnt. 


Stellang nach dem 22. Zöge von Weiaa. 
Schwarz. 



188. Partie. 

Gespielt zu Bonn im Jahre 185U. 



s3. 5iif)ff. 

Aronfnürrfl. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

c2 — c4 

c7 — c5 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

3) 

Lfl— c4 

Dd8— h4f 

4) 

Kel~fl 

g7— g5 

5 ) 

Sbl— c3 

Lf8— g7 

6 ) 

d2— (14 

Sg8 — c7 

7) 

g2— g3 

f4— g3: 

8) 

Kfl-g2 

Dh4— h6 

9 ) 

Sgl— f3 

g3-h2: (!) 

10) 

Sf3— g5: 

d7— (15 

11) 

Sc3 — d5: 

Se7— d5: 

12) 

Lc4 — d5: 

0-0 

13) 

Thl— li2: 

Dh6— g6 

14) 

Kg2— hl 

c7 — c6 

15) 

Ld5— c4 (!) 

h7— 1)6 

16) 

Sg5— f3 

Dg6 — c4: 

17) 

Lc4 — d3 

De4 — (15 

18) 

c2 — c4 

Dd5— (16 

19) 

Ddl — gl 

Kg8— h8 

20) 

Sf3— c5 

Sb8-(17 

21) 

Lei— h6: 

Lg7— 1)6: 

22) 

Dgl— g5 



und Wciss 

gewinnt. 


Stellang nach dem 19. Zuge von Weias. 
Schwarz. 



Wrl«». 

SteUong nach dem 22. Zuge von Weise. 
Schwarz. 
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B. Das Gegengambit 3) . . . f7 — f5. 


189. Partie, 

Gespielt zu Berlin im Herbst 1863. 




'S. Sd)urun. 

Sniirc. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

3) 

Lfl— c4 

f7— f5 (!) 

4 ) 

Ddl— höf (?) 

g7— g6 

5) 

Dh5— e2 

f5— e4: (!) 

6) 

De2— e4f 

Lf8— e7 (!) 

7) 

De4— d5 

Sg8— h6 

8) 

Dd5— e5 

Th8— f8 

9) 

De5— g7 



Schwan. 



Weiss. 

Schwan. 

9) 

• • • 

Le7— h4f 

10) 

g2-g3 (!) 

f4— g3: 

11) 

Ii2— g3: 

Lh4— g3f 

12) 

Kel-dl 

Sh6 — g4 

13) 

Thl— h7: 

Dd8— f6 

14) 

Dg7— f6: 

Sg4— f6: 

15) 

Tü7— h6 

d7— d5 

16) 

Lc4— d3 

Sf6— e4 (!) 


Schwan. 


17) Sbl— c3 Lc8— g4f 

und Schwarz gewinnt 


Anmerkinges iir 189. Partie. 

8) . . . f7 — f5 (!). Eine der besten Vertheidigungen g^en das Läufer- 
gambit 

4) Ddl — höf (?). Das Handbuch giebt 4) Ddl — e2 (!) als den besten Zag 
an. — Den Zug 4) Sbl — c3 venvirft v. d. Lasa wegen der Fortsetzung: 



Weiss. 


Schwan. 


W'eiss. 

Schwan. 

4) 

Sbl- 

-c3 

Dd8— h4t 

10) 

d2- 

-d4 

d7— d5 

5) 

Kel- 

-fl 

f5 — c4: 

11) 

Se4- 

-g5 

li7— h6 

6) 

Sc3— 

e4: 

c7 — c6 

12) 

De2- 

~e7f 

Lf8 — e7: 

7) 

Ddl- 

-c2 

Kc8— d8 

13) 

Sg5- 

-f7f 

Kd8— e8 

8) 

Lc4- 

-g8: 

Th8— g8: 

14) 

Sf3- 

-e5 

g7— g5 

9) 

Sgl- 

■f3 

Dh4— e7 
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oder ; 

7) S.cl— f3 Dh4— e7 10) Thl— elf Kc8— d8 

8) Kfl— f2 Sg8— f6 11) d2— d4 d7— d5 

9) Se4— f6f De7— f6: 12) Lc4— d3 Lf8— d6 

[Auch bei 7) Ddl— e2, Ke8— d8 8) Sgl— f3, Dh4— e7 9) Se4— g5, 
d7 — d5 10) De2 — e7f, Kd8 — e7: und bei 7) Sgl — f3, Dh4 — e7 8) Ddl — 
e2, d7— d5 9) Se4— d6tt, Ke8— d7 10) De2— e7f, Lf8— e7: bleibt Schwarz 
nach von der Lasa im Vortheil] 

Den von M. Lange empfohlenen Zug 4) Sgl — h3 (?) widerlegt das Hand- 
buch durch folgende Varianten: 


4) 

Sgl— h3 

Dd8— h4f 

A 

5 ) 

Sh3— f2 

- 

f5 — c4: 

6) 

Lc4 — g8: 

Th8— g8: 


10) 

De2— e4f 


Dh4-e7 

7) 

Ddl— c2 

d7— do 


11) 

De4_.e7f 


Lf8— e7: 

8 ) 

c2 — c4 

Sb8— c6 


12) 

Kel— dl 


Le7— h4 

9 ) 

c4 — d5: 

Sc6— d4 

Oder: 

und 

Schwarz ist 

im 

Vortheil. 

7) 

Sbl— c3 

c7 — c6 


9) 

Se4 — c3 


Lc8 — e6 

8) 

Sc3 — e4: 

d7— d5 


10) 

d2— d4 


Lf8— d6 

6) 

0—0 

Lf8— c5 

B. 

8) 

Ddl— d3: 


Sg8— f6 

7) 

d2— d4 

e4 — d3: 


und 

Schwarz ist 

im 

Vortheil 

17) 8bl-c3. 

Auf 17) Ld3— ( 

c4: folgt ebenfalls 17) . . . 

Lc8— g4f u. s. 




190. 

Partie. 





Gespielt zu BcTÜn im Herbst 1863. 



-Sdiufifti, 

3. 5ntjfc. 


WeU». 

Schwarz. 


WeisB. 

Schwarz. 

9) 

De4— f4: 

Tg8— f8 

1) 

c2 — c4 

e7— e5 

10) 

Df4_a4f 

Sb8— c6 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

11) 

d2— d4 

Lc7 — go 

3) 

Lfl — c4 

f7— f5 

12) 

Lei — d2 

Lc8 — g4 

4) 

Ddl-hSf 

g7— g6 

13) 

Da4 — b5 

Lg5— d2f 

5) 

Dh5— e2 

fo — e4: (!) 

14) 

Sbl— d2: 

Dd8— e7 

6) 

De2— e4f 

Lf8— e7 (!) 

15) 

Sd2— f3 

0-0-0 

7) 

Lc4- g8; (V) 

Th8— g8: 

16) 

0-0 (V) 

De7— e3f 

8) 

Sgl— fS 

d7— d5 

17) 

Kgl— hl 

Tf8— f3: 

Jhle 

Hilf] NaiiiDKun. Sch«rh- 
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SUlIung nach dem U. Zuge von Schwarz. 
Schwarz. 


Wcitt. 



WeiBS. 

Schwarz. 

18) 

R2-f3: 

Lg4-f3f 

19) 

Tfl— f3: 

Dc3— f3=f 

20) 

Khl— gl 

Td8— c8 


Weise. 

21) Tal— el 

22) Kgl— g2 


Schwarz. 

Df3— e3f 
Dc3— d2 


Schwan. 


WctM. 

Schwarz gewinnt 


Anmerkimgen i«r 190. Partie. 

7) Lc4 — g8: (V). Besser ist 7) Sbl — c3. 

16) 0 — 0 (y). Der entscheidende Fchlzug; Weiss musste nach der Damen- 
seitc rochiren. Die Position war übrigens bereits sehr günstig für Schwarz. 


191. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Jahre 1860. 



(S. ^aytf. 

tf. h. ..Sd«!!. 


Weise. 

Schwarz. 

1) 

c2 — c4 

c7 — c5 

2) 

f2— f4 

c5 — f4: 

3) 

Lfl— c4 

f7— f5 

4) 

Ddl— e2 (!) 

f5 — e4: 


Dc2— h5t 

g7— g6 

6) 

Dh5— e5t 

Dd8— e7 

7) 

Dc5— h8: 

Sg8— f6 

«) 

Sbl— c3 (y) 

c7 — c6 

9) 

g2— g3 

d7— d5 

10) 

Lc4— fl 

Kc8— f7 

11) 

Sgl— li3 

Lc8 — li3: 

12) 

Lfl— h3: 

Sb8— d7 


BteUong nach dem 7. Zuge von Schwarz. 
Schwarz. 



Wdta. 
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Weiss. 

Schwan. 

13) 

g3-f4: 

Ta8— e8 

14) 

f4— f5 

Sd7— e5 

15) 

d2~d4 

Se5— f3t 

16) 

Kcl— f2 

Lf8-g7 

17) 

f5-g7f 

h7-g6: 

18) 

Dh8— e8f 

Sf6— c8: 

19) 

Lei — e3 

c6 — c5 (?) 

20) 

Sc3 — d5: 

De7— h4f 

21) 

Kf2— g2 

c5 — d4: 

22) 

Lc3— f4 

Dh4— d8 

23) 

c2 — c4 

Sf3— h4f 

24) 

Kg2~f2 

Sc8~d6 

25) 

b2— b3 

c4 — c3f 

26) 

Kf2— e2 

d4— d3f 

27) 

Ke2 — d3: 

Lg7 — al: 

28) 

Thl — al: 

Sh4 — f5 

29) 

Tal— fl 

Kf7— g8 

30) 

Lh3 — g4 

b7— b5 

31) 

Lf4— d6: 

Dd8— d6: 

32) 

Lg4— f5: 

b5 — c4f 

33) 

b3— c4: 

Dd6— a3f 

34) 

Kd3— c2 

g6— f5: 

35) 

Sd5— c3: 

Da3— u2f 

36) 

Ke2-d3 

Da2— b3t 

37) 

Kd3— e2 

a7 — a5 



Weiss. 

Schwan. 

38) 

Tfl— f5: 

Db3— b2f 

39) 

Kc2— d3 

a5 — a4 

40) 

1 

H 

Db2 — h2: 

41) 

Sc3 — c2 

Dh2— g3f 

42) 

Kd3— d2 

Dg3— f2f 

43) 

Kd2— c3 

Df2— fet 

44) 

Kc3— d2 

a4 — a3 

45) 

Sc2— a3: (?) 

Df6— d6f 

46) 

Kd2— c3 

Dd6— aSf 

47) 

Kc3— d4 

Kg7— f7. 


Weiss giebt die Partie auf*). 

StoUiuig aaeh dem 47. Zuge tob Sohwan. 


Bchwarx. 



AMverkingfR zv 191. Partie. 

4) . . . fö— e4: Eine geistvolle Combination; der Nachziehende erlangt be- 
deutenden Positionsvortheil für den geopferten Thurm. Auf 4) . . . Dd8 — h4f 
folgt nach dem Ilandbuche 


5) Kel— dl 

f5 — e4: 

9) 

Lei— f4: 

d7— d5 

6) De2— e4f 

Lf8— e7 

10) 

Lc4 — d3 

Lc8 — g4f. 

7) d2— d4 

Sg8— f6 

11) 

Sgl~c2 

Sb8— c6 

8) Dc4 — f4: 

Dh4— f4: • 

oder 

12) 

c2 — c3 

0—0—0 

7) Sgl— f3 

I)h4~h5 

8) 

De4 — f4: 

d7— d6 

gleichem Spiele; 

wir glauben aber, 

dass 

der Angriff in 

dieser Variante 


*) Der ausgezeichnet« Analytiker B. v. Ourctzky-Comitz orki&rt das Spiel für 

remis. 
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durch 6) Sbl— c3 statt 6) De2— e4f be- SUlluaj n»«h dem e. Zuge Ton weit«. 


trächtlicli verstärkt werden kann. 

8) Sbl — c3 (?). Das Rathsamstc für 
Weiss ist 8) b2 — b3 zu ziehen und ge- 
legentlich einen leichten Offizier zu opfern, 
um die Dame zu befreien. Der Nach- 
ziehende behält bei correcter Fortsetzung 
aber jedenfalls mindestens einen leichten 
Offizier und einen Bauer mit günstiger Stel- 
lung gegen einen Thurm. 

27) Ke2 — d3: Auf 27) Ke2 — e3: 

folgt 27) . . . Dd8— e8f 28) Ke3— d3:, 

De8— e4f 29) Ke3 — d2, Sh4 — f3f oder 
28) Ke3 — f2, De8 — e2f 29) Kf2— g3, 

Sh4— föf 30) Lh3— f5:, Sd6— fSf 31) Kg3— li3, De2— f3f 32) Lf4— g3, 


g6 — g5 und Schwarz gewinnt 


C. Das Flügelgambit 3) . . . b7 — b5(?). 

192. Partie 0. 

Gespielt zu Leipzig am 1. Januar 1852. 



•Ifubcrfffn. 

S). 2Po(rmoif)fr. 


WeisB. 

Schwarz. 

1) 

e2 — c4 

c7 — c5 

2) 

f2— f4 

c5— f4: 

3) 

Lfl — c4 

b7— bo (?) 

4) 

Lc4 — b5: 

Dd8— h4f 

5) 

Kel— fl 

Lc8 — b7 

6) 

Sbl— c3 

Sg8— f6 

7) 

Sgl— f3 

Dh4— h6 

8) 

d2— d3 

Lf8 -c5 

y) 

d3-d4 

Lc5 — b6 

10) 

Lb5— d3 

Sb8 c6 

11) 

Sc3— e2 

Sf6— h5 

12) 

c2 — c3 

g7- g5 

13) 

«2— g4 



Schwara. 



Weic*. 


13) ... Shö— g3f 

14) Se2— g3: Dh6— hSf 


*) Diese und die 193. Partie sind die einzigen aus der Zeit vor dem Schachcon- 
gressc zu Newyork, die wir aufgenommen haben. Aus den letzten Jahren ist kein 
bemerkenswerthos „Flügelgambit gegen Läufergambit” zu unserer Kenntniss gelangt. 
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Weiss. 

Schwans. 

15) 

Kfl— f2 

f4-gSf - 

16) 

h2— g3: 

Dh3 — g4: 

17) 

Lei — g5: 

Sc6 — e5 

18) 

Lg5— f6 

Seo — d3'f 

19) 

Ddl— d3; 

Th8—g8 

20) 

Sf3—e5 

Dg4 — e4: 

21) 

Dd3 — e4: 

Lb7 — e4: 

22) 

Tal— el 

d7— d5 

23) 

Tel — e4: 

d5 — e4: 

24) 

Thl— h7: 

c7 — c5 

25) 

Th7— f7: 



- - Schwan. 




Woiii. 


25) . . . Lb6— (18 

26) LfC~g7 c5— (14: 

27) c3 — (14: Ld8 — c7 



Weiss. 

Schwarz. 

28) 

Kf2— e3 

Le7— (16 

29) 

Lg7— f6 

Tg8-g3f 

30) 

Ke3 — e4: 

Tg8-g6 

31) 

Kc4-f5 

Tg6-g2 

32) 

Tf7— h7 

a7— a5 

33) 

(14 — (15 

Ta8— aO 

34) 

Se5 — c6 

Ld6-f8 

35) 

Kf5— e6 

Tg2-g6 

36) 

Th7— c7 

Ta6--a8 

37) 

Sc6 — c5 

Tg6— h6 

38) 

Se5— f7 

Th6— h2 

39) 

d5— (16 

Th2— e2f 

40) 

Lf6--e5 

Aufgegeben. 


8t«llaBK nach dem 40. Zage von Weite. 

Schwan. 



WelM. 


AMnerkvBg zur 192. Partie. 

3) . . . b7 — b5(?). Wir halten dies von Kieseritzky empfohlene Bauern- 
opfer für gewagt, da Weiss bei vorsichtigem Spiele den Gegenangriff des 
Schwarzen leicht Zurückschlagen kann und der Bauer f4 kaum auf die Dauer 
zu behaupten ist. 


1 ) 

2 ) 


^nt>rr|Ten. 

W’eiss. 

e2 — e4 
f2— f4 


193. Partie. 


Gespielt zu London 

Äief«ri^RU. 

Schwär*. 

e7— e5 ' 
e5 — f4: 


im Jahre 18.71. 

Weiss. 

3) Lfl— c4 

4) Kel— fl 

5) Lc4 — b5: 


Schwarz. 

Dd8— h4t 
b7— b5 (?) 
Sg8— f6 


Digltized by Google 



278 


WeisB. Schirsn. 

6) Sgl— f3 Dh4— h6 

7) (12— (13 Sf6— h5 

8) Sf3-h4 Dh6— g5 

9) Sh4— f5 c7— c6 

10) g2— g4 Sh5— f6 

11) Thl— gl 


Sohwars. 



11) 

a a a 

c6— 

1)5: 

12) 

h2— li4 

Dg5- 

-g6 

13) 

li4— h5 

Dg6- 

-g5 

14) 

Ddl— f3 

Sf6- 

-g8 

15) 

Lei— f4: 

Dg5- 

-f6 

16) 

Sbl — c3 

Lf8- 

-c5 

17) 

Sc3— d5 

Df6- 

-b2: 

18) 

Lf4— d6 

Lc5- 

-gl: 

19) 

e4 — c5 

Db2 

—alf 

20) 

Kfl— e2 

Sb8- 

-a6 

Weiss 

kündigt Matt 

in 3 Zügen an. 


8UUaB( naoh dam 18. Zngt ron Waias. 

Schwärs. 



WsUt. 


Stallanf nach dem 80. Zug» von Behv&rx. 


Schnsrs. 



Wellt. 


WeiSB. Schwan. 

21) Sf5— g7f Ke8— d8 

22) Df3— f6t . Sg8-f6: 

23) Ld6— e7f 


Anmerking iv 193. Partie. 

8) . . . Dhö — gö. Auf 8) . . . g7 — g6 folgt 9) g2 — g4, Lf8 — e7 10) 
g4— h5:, Le7— li4: 11) Ddl— g4, Dh6— g5 12) Dg4— g5:, Lh4— g5: 13) Sbl 
— c3 zum Vortheil des Gambilgebers. 
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D. Das Mittelgambit gegen Läufergambit. 

3) . . . d7-d5. 


194. Partie. 


Gespielt zu Paris im April tlos Jahres 1860. 




^nbcrgfii. 

^ouriionb. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

f2— f4 

c5— fl: 

3) 

Lfl — c4 

(17— (15 

4) 

Lc4— d5: (!) 

Sg8— ffi 


Sbl— c3(!) 

Lf8— b4 

C) 

Sgl— f3 (!) 



6) 

• • • 

c7— c6 (V) 

7) 

Ld5— b3 

Lb4— c3: 

8) 

b2— c3: 

Sf6 — e4: 

9) 

Lei — a3 

Se4 — g5 

10) 

0—0 

Sg5— f3f 

11) 

Ddl— f3: 

Lc8 — c6 

12) 

LbS — e6: 

f7 — c6: 

18) 

Df3— li5f 

Kc8— d7 

14) 

Tfl— f4: 

K(17— c8 

15) 

Tf4— d4 

Sb8— d7 

16) 

Tal— fl 

Dd8— e8 


Stellung nach dem 11. Zuge von Weiu. 



Weise. Schwarz. 

17) Tfl— f7 Sd7— f6 

18) La3— il6 (!) 


Schwerx. 



WeUi. 


18) ... Sf6— (15 

19) Td4— (15: c6— (15: 

20) Tf7 — c7f Aufgegeben. 


Aniierkingen zur 194. Partie. 

3) . . . d7— dö. Diese Vertbeidigung verschafft dem Naclizichenden ein 

freies Spiel und in vielen Fällen Gelegenheit zu vortbeilbaften Contreattaquen. 
Nach unseren Erl'ahrungen in der Praxis erscheint sie uns sehr cmpfehlenswerth. 


DigHizad by Google 






280 


4) Lc4— dö: Die Frage, ob es besser sei, den Bauer d5 mit dem 

Läufer zu schlagen oder mit dem Königsbauern, ist noch nicht entschieden. 
Wir ziehen das Erstere vor. 

5) Sbl — c8(!). Wenn Weiss den Königsbauer mit der Dame deckt, so be- 
kommt der Nachziehendc bei 5) Ddl — fS (?) durch 5) . . . Lf8 — d6, bei 5) 
Ddl — e2 (?) durch 5) . . . Sf6 — d5: das bessere Spiel. — Auf 5) Sgl— f3 
kann folgen 5) . . . Sf6 — d5: 6) e4 — d5:, Dd8 — d5: mit etwa gleichem Spiel. 

6) Sgl — f3(!). Auf 6) Ddl — f3 wäre 6) . . . 0 — 0 die richtige Antwort; 
die Fortsetzung 7) Df3 — f4:, Lb4 — c3: 8) b2 — c3:, Tf8 — e8 ist entschieden 
vortheilhaft für Schwarz; man vergleiche die 297. Partie. 

Aus 6) Sgl — e2 ergeben sich nach dem Handbuche folgende Varianten: 


6) 


c7 — c6 

JL 

9) 

b2 — c3: 

Sf6— e4: 

7) 

Ldö— b3 

00 

1 


10) 

Tfl— f4: 

Dd8— b6f 

8) 

0—0 

Lb4 — c3: 

B. 

11) 

Kgl-fl 

Se4— f6 (!) 

7) 

Ldö— c4 

Lc8 — g4 

9) 

0—0 

Lb4— c3: 

8) 

d2— d3 

Sf6— hö 


10) 

b2— c3: 

g7— g5 

7) 

• • • 

Lb4— c3: 

oder: 

9) 

Kel— dl: 

Sf6— e4: 

8) 

d2 — c3: 

Dd8— dlf 


10) 

Tfl— el 

0-0 

6) 

. . . c7- 

mit etwa gleichem Spiele. 

-c6 (?). Besser ist 6) . . . Lb4 — c3:, worauf 

7) b2— c3:*), 

— dö: 8) e4 — 

dö:, Dd8 — dö: mit 

nicht 

ungünstigem Spiele für Schwarz folgt. 


195. Partie. 


Achte Partie des Wettkampfs zwischen Anderssen und L. Paulsen i. J. 1862. 



.5. 9Pan{f<n. 

'3fnber(T«n. 


Weise. 

Schwarz. 


Weise. 

Schwarz. 

9) 

Sgl- 

-f3 

Dh4-h5 

1) 

c2- 

-e4 

e7 — eö 

10) 

h2- 

-h4 

h7— h6 

2) 

f2— 

f4 

eö — f4: 

11) 

Thl 

-h2 (?) 

gö— g4 

3) 

Lfl- 

— c4 

d7 -dö 

12) 

Sf3- 

-gl 

f4_f3 (!) 

4) 

Lc4- 

— dö: 

c7— c6 (?) 

13) 

g2- 

-f3: 

g4 — f3: 

5) 

Ldö 

— b3 

Dd8— h4f 

14) 

Ddl 

— f3: 

Lc8 — g4 

6) 

Kel 

—fl 

g7— g5 

15) 

Df3- 

-f2 (!) 

Th8— f8 

7) 

d2- 

-d4 

Lf8— g7 

16) 

Sgl- 

-e2 

Sb8— d7 

8) 

Sbl- 

-c3 . 

Sg8 — e7 

17) 

e4 — 

eö 

0—0—0 


*) 7) d2 — c3: geschieht in der 296. Partie (zwischen L. Paulsen und G. R. Neu* 
mann). 
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Btallnng aaoh dem 10. Zuge Ton Sohararx. 
Sch«r«rx. 



Wrfii. 

Weise. 

18) Sc3— e4 

19) Sc2— g3(!) 

20) d4 — e5: 

21) Kfl— g2 

22) h4— hö 

23) Th2— hl 

24) Lei — g5 

25) Sg3 — e4: 

26) Thl— al: 

27) Tal— fl 

28) Kg2— lil 

29) Se4— c5 

30) Df2— e2 

81) Sc5— d7f 

82) Tfl— dl 
88) Ll)8— e6 

84) Le6— f7 

85) c2— c4 

86) De2— d2 


Schwarz. 

Sd7— e5: 
Dh5— g6 
Td8— dlf 
Lg7 — e5: 
Dg6— g7 
Lg4 — f5 
Lf5— e4f 
Tdl— al: 
f7— f5 
Kc8— b8 
h6 — g5: 
Tf8— li8 
Le5 — d6 
Kb8— c7 
Dg7— h6 
gö— g4 
Kc7— d7: 
Dh6— f6 
Se7 — c8 


Stellung nach dem 23. Zuge von Schwarz. 


Sehwarx. 




Stellung nach dem 80. Zuge von Schwarz. 
Hcliwan. 


Wabs. 


Weiss. Schwarz. 

37) Dd2— b4 Df6— Ii4f 

38) Khl— g2 Dh4— h3t 

39) Kg2— f2 Db3— f3t 

40) Kf2— cl Df3-dlf 

41) Kel— dl: Ld6— b4: 

Aufgegeben. 


Anmerkingen mr 195. Partie. 

4) . . . c7 — c6 (?). Der correctc Zug ist 4) . . . Sg8 — f6. 

11) Thl — h2(?). Ein Fehler. Es musste 11) Sf3 — e5 geschehen; man 
vergleiche die 320. Partie (zwischen B. Suhle und Anderssen). 

34) Lei — gö. Weiss durfte den Thurm dl nicht nehmen; man betrachte 
das Diagramm. 
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196. Partie. 

Turnierpartie, gespielt zu London im Juli des Jahres 1802. 


Weiss. 

1 ) 

2 ) 

3 ) 

4 ) 

3) 

6) 

7 ) 

8) 

9) 

10 ) 

11 ) 

12 ) 

13) 

14) 

15) 

IG) 

17) 

18) Db7— c7: 

19) Dc7— g3 Sd5— c3: 

20) b2— c3: DgG— c4 

21) Le2— (13: De4— d3f 

22) Kfl— f2 Sb8— (17 

23) Thl— el Sd7— e5 


Stellung nacb dem 17. Zuge Ton WeiM. 

* 

Schwan. 



Wcl»«. 


Weiss. Schwarz. 


24) 

d4 — e5: 

fG— e5: 

25) 

Kf2— gl 

e5 — e4 

2G) 

L(12— hG 

g7— hG: 

27) 

Dg3— e5f 

Kh8 — g8 

28) 

Tel — e4: 

Tf8— fG 

29) 

De5— fG: 

Dd3 -e4: 

30) 

Tal— cl 

De4 — gG 

31) 

DfG— gG 

li7 — gG: 

32) 

Tel— eG 

Aufgegeben. 


c2 — c4 
f2— f4 
Lfl— c4 
e4 — d5: 
Kel— fl 
Lc4— böf 
Sgl— f3: 
d5 — c6: 
Lb5— e2 
d2— (14 
Lei — go 
c2— c4 (!) 
Lg5 — (12 
Sbl— c3 
c4 — c5 (!) 
Ddl— b3t 
Db3— b7 


CDußoi*. 

Schwarz. 

i7— e5 
c5— f4: 
(17— da 
D(18— b4t 
f4— f3 (?) 
c7 — c6 
Dh4— fG 
1)7— c6: 
Lf8— dG 
Sg8 — c7 
DfG— gG 
f7— fG 
0—0 

Lc8— f5 (?) 
LdG— c7 
Kg8— li8 
Lf5— (13 
Sc7 — (1.5 


Anmerkingen zu 196. Partie. 

4) . . . Dd8 — h4t. Auch in diesem Falle kann 4) . . . Sg8 — fG ge- 
schehen; zieht der Gambitgeber darauf 5) Sbl — c3 (!), so erlangt Schwan 
durch die Antw'ort 5) . . . c7 — cG (!) ein gutes Spiel. 

6) . . . f4 — f3(?). Der richtige Zug ist 5) . . . Lf8 — d6. 


^(^urun. 

Woiss. 

1) e2 — e4 

2) f2— f4 


197. Partie. 

Gespielt zu Newyork im Winter 1857 — 1858. 

9P. 3Äorpl)n. Woiss. 

Schwan. 3) Lfl — C4 

c7 — e5 4) c4 — d5: 

c5— f4: 5) Sbl— c3 


Schwarz. 

d7— d5 
Lf8— dG (?) 
Sg8— fG 
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BUllang nach d«m 6. Zagt von Sohw&rx. 
Schwa r«. 


Wtli*. 



Weisa. 

Schwarz. 

6) 

d2— d4 (?) 

0-0 

7) 

Sgl— e2 

f4— f3 

8) 

g2— f3: 

SfG— h5 

9) 

b2— li4 (?) 

Tf8— e8 

10) 

Sc3— e4 

LdG— g3f 

H) 

Kel— d2 

Lg3— dG 

12) 

Kd2— c3 (?) 

b7— b5 

13) 

Lc4 — 1)5: 

c7— c6 

14) 

Se4— dG: 

Dd8— dG: 

15) 

Ll)5— a4 

Lc8 — a6 

16) 

Thl— el 

Sb8— d7 

17) 

b2— b3 

Sd7— bG 

18) 

La4 — c6: 

Ta8— c8 

19) 

Kc3— d2 

Tc8 — c6: 

20) 

d5 — c6: 

LaG — e2: 

21) 

Tel— e2: 

DdG— d4f 

22) 

Kd2-el 

Dd4— gif 

23) 

Kel— d2 

Te8— d8f 



AnmerkangeH zu* 


Stallung nach dem 18. Zuge von Schwan. 

SohwArs. 



Wd«i. 

Weias. Schwarz. 


24) Kd2--c3 Dgl— c5f 

23) Kc3— b2 Sl)6— a4| 

Aufgegeben. 

197. Partie. 


4) . . . Lf8 — dÖ(?). Weniger gut, als 4) . . . Sg8 — f6 oder 4) . . . 
Dd8— h4f. 

6) d2— d4(?). Die stärkste Foilsetzung des Angriffs ist 6) Ddl — e2f. 
11) Kel — d2. Auf 11) Kel — fl ivlirde 11) . . . Te8 — e4: folgen.* 

19) Ko3— d2. Auf 19) Kc3— b2 folgt 19) Tc8— c6: 20) dö— c6:, LaG 
— e2: 21) Tel — e2:, Sb6 — a4f und Schwarz gewinnt. 
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E. 

Vertheid 

igung mit dem 

Königsspriiiger. 



3) . . . 

Sg8-f6 





198. 

Partie. 





(Jeapielt zu Paris im Jahre 18ö8. 



'?fiibfr(Ten. 

2P. SttorvUy. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss, 

•Schwarz. 

19) 

Dc3— d3 

a7 — a5 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

20) 

1)2— h4 

1)7— 1)6 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

21) 

b4— g5: 

1)6 — g5: 

3) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

22) 

g2— g3 

Tb8— b6 

4) 

e4 — c5 (?) 

d7— d5(!) 

23) 

Tal— a2 

Tb6— g6 

5) 

Lc4— b3 

Sf6— e4 

24) 

Ta2— g2 

Lg4— h3 

6) 

Sgl— f3 

Lc8 — g4 

25) 

c5 — c6 

Ll)3— g2: 

7) 

0—0 

Sl)8— c6 

26) 

e6— f7f 

Kg8— g7 (!) 




27) 

Kgl— g2: 

Dd8— c8 (!) 


Ä 1 Jl*a 


28i 

Sf3— c5 

T£?6— li6 



29) g3— f4: 

30) f4 — go: 

31) Kg2— gl 

32) Kgl— (2 

33) Kf2— c3 

34) Sc5— f3 


Tf8— h8 
Th6— h2f 
Tb2— hlf 
Th8— h2f 
Th2— h3f 


Scbwurx. 


Welii. 


8) Ll)3— a4 

9) La4 — c6‘f 

10) d2-(14 

11) c2— c3 

12) b2— b4 

13) c3 — b4: 

14) Ddl— b3(?) 

15) a2— a3 

16) Sbl— c3 

17) Db3— c3: 

18) a3— b4: 


g7— g5 
b7— c6: 
c6— c5 
Lf8— e7 
c5 — 1)4: 
0—0 
Ta8— 1)8 
c7— c5 (!) 
So4— c3: 
CO — b4: 
Lc7— 1)4: 



WflM. 


34) . . . 

35) Tfl— f3: 
Aufgegeben. 


Th3— fSf 
Dc8— cif 


Digitlzeü by Google 




Annerkiingen zur 198. Partie. 

3) . . . Sg8— f6. Diese Vcithcidigung ini Lilufergaiiibit ist zuerst vom 
Obersten v. Haiiiiecken, daun besonders von M. Lange empfohlen worden und 
gilt jetzt allgemein für sicher*). 

7) 0 — 0. M. Lange führt die Fortsetzung 7) d2 — d3, Lg4 — f3: 8) Ddl 
— f3:, Dd8— h4t 9) g2— g3, f4-g3: 10) Kel— e2, Se4— f2 11) Lb3— d5:, 
Sf2— hl: 12) Df3— f7f, Ke8— d8 13) Ld5— b7:, Dli4— h2f als günstig für 
Schwarz aus. 

8) Lb3 — a4. Unstatthaft ist 8) d2 — d4 wegen der Antwort 8) . . .Sc6 — d4: 


199. Partie. 


Gespielt zu Düsseldorf am 9. September 1862. 




.Satire. 

Oli(r|l 1 ). .löiiiiitccfint. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

3) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

4) 

Ddl-e2 (?) 

Lf8— c5 

5) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 (!) 

6) 

c2 — c3 

0—0 

7) 

d2— d4 

d7— d5 


Schwan. 


8) c4 — d5: (V) Sf6 — d5: 

9) Lc4— d5; Tf8— e8 



WeisB. 

Schwarz. 

10) 

Sf3—e5 

Dd8 --d5: 

11) 

Lei — f4: 

f7— f6 

12) 

Sbl— d2 

Lc8— f5 

13) 

Sw— ✓ 

o 

1 

O 

1 

o 



Schwär«. 


W«iM. 


13) ... 

14) Sd2— e4 

15) Lf4 — e5: 

16) d4— e5: 

17) Kcl— c2 
Aufgegeben. 


Dd5 — a2: 
f6 — e5: 
Sc6 — e5: 
Da2— alt 
Dal — a4f 


*) V. d. Lasa urtheilt jedoch in der soeben erschienenen vierten Au.sgabe seines 
Handbuchs: „Dieser Zug ist wohl nicht so gut, wie 3) . . . d7— dö.” 
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AüMerkiBg tHr 199. Partie. 

4) Ddl— e2. Obwohl dieser Zug keineswegs das Spiel für Weiss ver- 
loren macht, so wird doch die Stellung der Dame vor dem Könige bald un- 
bequem und giebt dem Nachziehenden manche Gelegenheit zu kräftiger Contre- 
attaque, wie die Fortsetzung in der Partie zeigt 


200. Partie. 


ä(f)unrii. 
Weisa. 

1) e2 — e4 

2) f2— f4 

3) Lfl— c4 

4) Sbl— c3(!) 

5) e4— e5(!) 

6) e5— f6: (V) 

7) f6-g7: 

8) Ddl— c2t 

9) a2— a3 (?) 

10) Sgl— f3 

11 ) Sc3— e4 

12) Sf3— d4: 

13) c2— c3 

14) Kcl— fl 

15) d2-d4 



OcBpielt zu Newyork im Jahre 1857. 


3*. 3ilorpl)y. 

Schwarz. 

e7 — e5 
e5— f4: 
Sg8— f6 
Lf8— b4 (?) 
d7— d5 
d5— c4: 
Th8— g8 
Lc8 — c6 
Lb4— c5 
Sb8— c6 
Sc6— d4 
Lc5 — d4: 
Dd8— li4f 
Ld4— b6 
c4— d3: 


Weisa, 

16) De2— d3: 

17) Dd3— e2 


Schwarz. 

Ta8— d8 


und Schwarz gewinnt. 


AnnerkiMgen lur 200. Partie. 

4) . . . Lf8 — b4. Das Beste ist wohl 4) . . . Sb8 — c6; man vgl. die 
202. Partie. V. d. Lasa empfiehlt in der neuen Ausgabe seines Handbuchs 
4) . . . d7— d5. 

6) e6 — f6: (?). Die richtige Fortsetzung des Angriffs — 6) Lc4 — b5f — 
findet man in der 201. Partie. 


201. Partie. 


Elfte Partie des Wettkampfs zwischen L. Paulscu und Kolisch i. J. 1861. 


S. 3Pttufffn. .Äofifc^. 

Weisa. Schwarz. 

1) e2 — e4 c7 — e5 

2) f2— f4 c5— f4: 


Weise. 

3) Lfl— c4 

4) Sbl— c3 (!) 

5 ) e4— e5 (1) 


Schwarz. 

Sg8— f6 
Lf8— b4 (?) 
d7— d5 


Digltizad by Google 



287 


Weiss. Schwarz. 

6) Lc4— b5f (!) c7— c6 

7) e5 — f6: c6 — b5: 

8) Ddl— c2f Lc8— c6 

9) De2— l)5f Sb8— c6 

10) Sgl— f3 Dd8— f6: 

11) Db5— b7: Ta8— c8 

12) Sc3— d5: (!) 


Schwa». 



12) 

Weist. 

• a e 

Df6— f5 

13) 

Sd5-c7t (!) 

Tc8 — c7: 

14) 

Db7— c7: 

Df5— e4f 

15) 

Kel— dl 

0-0 

16) 

d2— d3 (!) 

De4 — g6 

17) 

Dc7— f4: 

f7— f6 

18) 

Df4-e4 

Dg6— g2: 

19) 

Thl-gl 

Dg2— li3 

20) 

De4 — c6: 

Tf8— d8 

21) 

Kdl— e2 (!) 

Le6— d5 

22) 

Dc6— f6: (!) 

Td8— e8f 



AiMerkaageD 


Stallung nach dem 16. Zuge von Schwärs. 


Schwan. 



WclM. 


Stellung nach dem 21. Zuge von Weise. 
Schwara. 



Woi». 


Weise. Schwärs. 


23) 

Lcl- 

-e3 

g7-g6 

24) 

Tgl- 

-g3 

Dh3— h6 

25) 

Df6- 

-g"> 

Ld5— f3f 

26) 

Ke2- 

-f3: (!) 

Aufgegeben. 


201. Partie. 


10) . . . Dd8-f6: Löwenthal und Dubois sind der Ansicht, dass Schwans 
durch 10) . . . 0 — 0 das bessere Spiel bekomme, was wir jedoch bezweifeln. 

17) Dc7— f4: Weiss darf den Springer c6 nicht nehmen, weil 17) . . . 
Tf8 — c8 nehst 18) . . . Dg6 — g2: erfolgen würde. 
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202. Partie. 


Tiirnicrpartic, geepiclt zu London im Jahre 1862. 


S. youfl'cn. 

Weise. 

1) e2 — e4 

2) f2—f4 

3) Lfl— c4 

4) Sbl— c3(!) 

5) Sgl~f3 


Duüoi*. 

Schwarz. 

c7— c5 
eö— f4: 
Sg8— f6 
Sb8— c6 (!) 
Lf8— b4 


Schwan. 



WelM. 


6) 0—0 (17— (16 

7) Sc3— (15 Sf6— d5: 

8) c4 — (15: Sc6 — e5 


Schwant. 



WeUa. 


9) Sf3— c5: (16— c5: 



Weise. 

Schwarz. 

10) 

(12— (14 

Dd8— e7 

n) 

c2— c3 (!) 

Lb4— d6 

12) 

(14 — e5: 

Ld6 — e5: 

13) 

Lei— f4: 

Lc5 — f4: 

14) 

Tfl— f4: 

0-0 

15) 

Ddl— (14 

Lc8— d7 

16) 

Tttl— fl (?) 

De7— d6 


Schwan. 




Welaa. 


17) 

D(14— f2 (?) 

f7— f5 

18) 

Tf4— f3 

Tf8— f6 

19) 

Tfl— el 

f5— f4 

20) 

Tf3— d3 

Kg8— f8 

21) 

Kgl— hl (?) 

b7— b6 

22) 

Df2— f3 

Ta8 — c8 

23) 

Tel— e8f 

Ld7— c8: 

24) 

b2— b4 

Dd6 — e5 

25) 

Khl— gl 

Le8— h5 

26) 

Df3— f2 

Lh5— e2 

27) 

Td3— d4 

f4— f3 

28) 

Lc4 — (13 

Le2— d3: 

29) 

T(14— d3: 

f3-g2: 

30) 

Td3— f3 

Kf8— e7 

31) 

Tf3— f6: 

g7-f6: 

32) 

c3 — c4 

h7— h5 

33) 

Kgl— g2: 

Dc5 — e4f 
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Weis8. Schwarz. 

34) Df2— f3 De4— c4: 

35) Df3— e3f Ke7— d8 

36) De3— d2 Kd8— d7 


37) 

38) 


Weifis. Schwarz. 

h2— h3 Kd7— d6 

Dd2— b2 Dc4— d5f 

und Schwarz gewann. 


AnmerkvageB iir 2#2. Partie. 

16) . . . De7 — d6 (!). Es drohte d5 — d6. 

20) . . . Kg8 — f8. Dadurch wird Tel — e6 verhindert. 


VI. Das abgelehnte Königsgambit. 

A. 

1) e2-e4, e7-e5 2) f2-f4, Lf8-c5. 

203. Partie. 


Aus dem Wettkampfe zwischen P. Morphy und Lüwcnthal i. J. 1858. 


3*. 3Äon>l)y. 

WeUa. 

1) e2 — e4 

2) f2— f4 

3) Sgl— f3 

4) c2— c3 

5) Lfl— c4(V) 

6) Ddl— f3: 

7) b2— b4 (?) 

8) d2— d3 

9) f4— f5 

10) g2— g4 

11) Kel— c2 

12) g4— g5 

13) Lei— g5: 

14) Lc4— b3(!) 
1.5) Sbl— d2 

16) b4 — a5: 

17) h2— h4 

18) Sd2— fl 

Sublo on<l Ncniiiann. Schach. 


Schwarz. 

e7 — e5 
Lf8— c5 (?) 
d7— d6 
Lc8 — g4 
Lg4 — f3: 
Sg8— f6 
Lc5— b6 
Sb8-^d7 
Dd8— e7 
h7— h6 
c7 — c6 
h6 — g5: 
d6— d5 
De7— d6 
a7 — a5 
Ta8— a5: 
Sf6— h5 
Sd7— c5 


W«iS8. Schwarz. 

19) Lb3— c2 


SohvTarz. 



Welt*. 


19) 

« • * 

Ta5— b5 

20) 

Lg5 — cl 

d5 — c4: 

21) 

d3— e4: 

Tb5— b2 (?) 

22) 

Lei — b2: 

Sh5— f4f 

23) 

Ke2— cl 

Sc5— d3f 

19 
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Weis«. Schwarz. 

24) Lc2— d3: Sf4— d3f 

25) Kcl— d2 Sd3— l)2f 

26) Kd2— c2 Dd6— a3 

Annerkugen iir 2f3. Partie. 

2) . . . Lf8 — cö. Dieser Zug ist zwar von allen Theoretikern bisher für 
correct erklärt worden, räumt jedoch nach unserer durch vielfache Erfahrung 
in der Praxis gebildeten Ansicht dem Gambitgeber das überlegene Spiel ein. 
Wir halten es für besser, das Königsgambit anzunehmen. 

5) Lfl — c4(?). Entschieden besser ist 5) Lfl — c2; man vergleiche die 
204. und 205. Partie. 

19) . . . Taö — b5. Stärker wäre 19) . . . Ta5 — a3 gewesen. Ein Blick 
auf das obige Diagramm wird Jedem zeigen, dass Weiss in Folge des vor- 
zeitigen Vorrückens seiner Bauern auf beiden Flügeln sich jetzt in äusserst 
misslicher Lage befindet; Schwarz beutet aber den errungenen Positionsvortheil 
in den folgenden Zügen nicht richtig aus. 

20) . . . d5 — e4: Schwarz hätte statt dessen 20) . . . Sd5 — f4f und 
auf 21) Lei — f4: dann 21) . . . Tb5— b2 spielen sollen. 

21) . . . Tbö — b2 (?). Sehr geistreich, aber falsch. 


Wei»s. Schw&rz. 

27) Sfl— d2 Lb6— c7(?) 

28) Sd2— bl 

Schwarz giebt die Partie nut 


204. Partie. 

All« dem Wettkampfe zwischen P. Morphy und Lüwcnthal im Jahre 1858. 



iÄorpfiM. 

.Soircttllidr. 


W'eiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — c4 

e7 — c5 

2) 

f2— f4 

Lf8— c5 

3) 

Sgl— f3. 

d7— d6 

4) 

c2 — c3 

Lc8 — g4 

5) 

Lfl — c2 (!) 

Lg4 — f3: 

6) 

Lc2— f3: 

Sb8— c6 

7) 

1)2— b4 

Lc5 — 1)6 

8) 

b4— b5 

ScO— c7 

9) 

d2— d4 

e5 — f4: 

10) 

Lei — f4: 

Sc7 — g6 

11) 

Lf4— c3 

Sg8— f6 

12) 

Sbl— d2 

0—0 

13) 

0-0 

1,7_1,G (V) 

14) 

a2 — a4 

c7 — c6 

15) 

Ddl— c2 

Tf8— c8 


Weiss. Schwarz. 

16) De2— d3 d6— d5 

17) c4— c5 Sf6— d7 

18) Lf3— h5 


Schwarz. 



WelM. 
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Weins. Schwarz. 

18) ... Te8— e6(?) 

19) a4— a5 (!) Lb6— c7 

20) Tfl— f7: 


Schwan. 



Wollt. 


20) 

• « e 


Kg8- 

-f7: 

(?) 

21) 

Dd3 

-f5t 

Kf7- 

-c7 


22) 

Lh5- 

— g6: 

Dd8- 

-g8 


23) 

Le3- 

-f2 

Sd7- 

-e5: 

(?) 

24) 

d4— 

•e5: 

Ta8- 

-f8 




Stellaog nach dem 23. Zuge von Weiae. 


OM ja ww 


WcUt. 


Weise. Schwarz. 


25) 

Lf2— c5f 

Ke7-d8 

26) 

Lc5 — f8: 

Te6— e5: 

27) 

Df5— f2 

Dg8 — e6 

28) 

b5— b6 

a7 — b6: 

29) 

a5 — b6: 

De6— g6: 

30) 

b6— c7f 

Kd8— c7: 

31) 

Tal— bl 

Aufgegeben. 


Aonerking lar 204. Partie. 


18) . . . Te8 — eö (?). Besser wäre 18) . . . Dd8 — h4 gewesen; Weiss 
liätte jedoch jedenfalls das stärkere Spiel behalten. 


205. Partie. 


Gespielt zu Cöln im Januar des Jahres 1859. 



3. .Swlifc. 

X 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

3) 

d2— d4 

eö — d4: 

1) 

e2 — e4 

e7 — eö 

10) 

c3 — d4: 

a7 — a6 

2) 

f2— f4 

Lf8— c5 

11) 

bÖ — a6: 

Ta8 — a6: 

3) 

Sgl— f3 

d7— d6 

12) 

0—0 

Se7— c6 

4) 

c2 — c3 

Lc8 — g4 

13) 

Lei — b2 

Sg8— e7 

5) 

Lfl— e2 (!) 

Lg4— f3: 

14) 

Kgl -hl 

0—0 

6) 

Le2— f3: 

Sb8— c6 

15) 

Lf3— c2 

Ta6— a8 

7) 

b2— b4 

Lc5— b6 

16) 

d4— dö 

Sc6— b8 

3) 

b4— b5 

Sc6 — e7 

17) 

Le2 — d3 



19 * 


DIgltized by Google 



292 



Weiss. Schwarz. 


17) 

• a • 

f7— f6 

18) 

Tfl— f3 

Dtl8— e8 

19) 

Tf3— h3 

Sb8— d7 

20) 

e4 — e5 

f6— f5 

21) 

Ddl— f3 

Ta8 — a5 

22) 

Sbl— d2 

Sd7— c5 

23) 

e5 — dG: 

Sc5 — d3: 

24) 

Df3— d3: 

Sc7— d5: 

25) 

Sd2— c4 

Ta5— b5 


30) ... Tb5— b2: 

31) Tg7— f7f Kf8— f7: 

32) Dd4 — b2: und Weiss muss ge- 
winnen *). 


Attmerknng ivt 205. Partie. 

30) . . . Tbö — b2: Nimmt Schwarz den Thurm g7, so erzwingt Weiss 
durch 31) Dd4 — f6f u. s. w. in drei Zügen Matt. 




W«iB8. 

Schwarz. 

26) 

Sc4— b6: 

Sd5— b6: (!) 

27) 

Dd3— d4 

De8— d7 

28) 

Tb3— g3 

Tf8-f7 

29) 

Tal— cl (!) 

Kg8— f8 

30) 

Tg3-g7: 



206. Partie. 


Gespielt za Wesel im April des Jahres 1859. 




x>. CiiituiUfii. 


Weise. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

7) 

Lei — c3 

Sg8- 

-f6 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

8) 

Sbl— c3 

Lb6- 

-aö (?) 

2) 

f2— f4 

Lf8— c5 

9) 

Lfl— d3 

d6- 

•d5 

3) 

Sgl— f3 

d7— d6 

10) 

e4 — d5: 

Sf6- 

-d5: 

4) 

c2 — c3 

Sb8— c6 

11) 

Le3— d2 

La5- 

— c3: 

5) 

d2— d4 

e5 — d4: 

12) 

b2 — c3: 

Dd8- 

-f6 

6) 

c3 — d4: 

Lc5~b6 

13) 

0—0 

Sc6 — e7 


*) Durch ein Versehen von B. S. wurde die Partie remis. 
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Weis8. 


Scbwmn. 


Weiss. 


Scliwan. 


14) Sf3— g5 Se7— f5 

15) Ddl~f3 Lc8— c6 

16) Tal— el 



Scbwars. 



16) 

• • • 

17) 

Kgl— hl 

18) 

Tel— bl 

19) 

Sg5— e6: 

20) 

Tfl— el 

21) 

Tel— e5 

22) 

Te5— a5 

23) 

Df3— dl 

24) 

Ddl— b3 


Scliwars. 


0 - 0-0 
c7 — c6 
S(15— b6 
Df6— e6: 
De6— d7 
g7— g6 
Kc8— b8 
Th8— e8 
Sf5— d6 


Anmerkiiiigen 


25) f4— f5 (!) gC— fr>: 

26) c3— c4 (!) Sd6— c4: 

27) Ld2— f4t (!) Sc4— dO 

28) Ta5— a7:(!) 


Sebwarz. 




WeU.. 


28) 

• • • 

Dd7— c7 

29) 

Db3— a3 (!) 

Td8— d7 

30) 

h2— li3 

Te8— e4 

31) 

Ld3— e4: 

f5— e4: 

32) 

Da3 — a5 



Schwan. 

. ■ t S 



Wala*. 


Weiss gewinnt. 

iiir 206. Partie. 


6) d2 — d4. Noch stärker ist 5) Lfl — b5. 

16 ) . . . 0 - 0 - 0 . Durch die Rochade nach der Königsseite würde 
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Schwarz sich sofort einem heftigen Angriffe aussetzen, da die weissen Figuren 
nach diesem Flügel hin concentrirt sind. Man beachte, wie Weiss nun all- 
mflhlich seine Armee herumschwenkt. 

25) f4 — fö (!) und 26) c3 — c4 (I). Diese Bauernopfer sind zur Durch- 
führung des folgenden Angriffs nothwcndig. 

30) . . . Te8 — e4. Das schwarze Spiel war nicht mehr zu retten. 


ft. 'S. Sotninint. 
Weiss. 

1) e2 — e4 

2) f2— f4 

3) Sgl— f3 

4) Lfl— c4 

5) Sbl— c3 

6) d2— d3 

7) Thl— fl 

8) Tfl— hl 

9) Ddl— e2 
10) Kel— fl 





207. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Octobor 1863. 
'S 

Schwarz. 

e7 — c5 
Lf8— c5 
d7— d6 
Sg8— f6 
0—0 

Sf6-g4(?) 

Sg4 — li2: 

Sh2— g4 
Lc5— f2f (?) 

Sb8— c6 


Stelluog nach dem 15. Znc« von Schwaz«. 

Schwärs. 



WM, 


% 


m 

MM. 'W/M. 



12) 

14 IO 

Sf3— g5 

JLIZ — CO 

Sg4— h6 


Weitf. 


13) 

De2— h5 

Dd8— e8 


Weiss. 

Schwarz. 

14) 

Sg5— h7: 

Kg8— h7: 

16) 

Dh5— g6f 

f7— g6: 

15) 

Lei — h6: 

g7— g6 

17) 

Lh6— f8f 




208. 

Partie. 





Gespielt zu Berlin im October 1863. 


ft. 91(unidnn. 

-3) 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

6) 

d2— d3 

Sf6— g4 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

7) 

Ddl— e2 

Lc5— f2f 

2) 

f2— f4 

Lf8— c5 

8) 

Kel~fl 

Lf2— b6 

3) 

Sgl— f3 

d7— d6 

3) 

h2— h3 

Sg4— f6 

4) 

Lfl— c4 

Sb8— c6 

10) 

f4— f5 

h7— h5 

5) 

Sbl— c3 

Sg8— f6 

11) 

Lei — g5 

Sc6 — c7 
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WeisB. 


Schwarz. 


12) Tal— dl 


Schwarz. 



Wcizt. 


12) 

• • • 


c7— 

-c5 

13) 

Kfl- 

-f2 

a7- 

-a6 

14) 

g2- 

-g4 

Lc8- 

— d7 

15) 

Lg5. 

— h4 

h5- 

-g4: 

16) 

h3- 

-g4: 

Sf6- 

-g4f 

17) 

Kf2- 

-g3 




Schwarz. ^ 



Wclii. 


17) ... Sg4— h6 

18) Lh4— g5 f7— f6 

19) Lg5— h6: Tli8— li6: 


W«i»8. Schwarz. 

20) Thl— h6: g7— li6: 

21) Sf3— c5: 


V«i Schwarz. 



Wrtai. 


21) . . . So7— f5f 

22) e4— f5: • d6— c5: 

23) De2— h5f Kc8— c7 

24) Dh5— f7f Kc7— dC 

25) Sc3— e4f Kd6— c7 

26) Se4— f6: 


Schwarz. 



Weiss gewinnt. 


Aiimerkangen xur 268. Partie. 

lö) Lg5 — h4. Eine weit berechnete Comi)ination. 

18) . . . f7 — f6. Schwarz muss 19) f5 — f6 verhindern. 


29 « 


B. Mittelgambit gegen Königsgambit 


1) e2~e4, e7-e5 2) f2-f4, d7-d5. 


209. Partie. 





■y. yiorpfju. 


W’eisR. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

f2— f4 

(17— (15 

3) 

e4 — (15: (!) 

c5 — c4 

4) 

Sbl -c3 (V) 

Sg8— f6 

3) 

(12— (13 

Lf8— b4 

6) 

Lei — d2 

e4 — e3 (!) 

7) 

L(12— e3: 

0—0 


Rcbwarx. 



W«iBS. 

Schwarz. 

10) 

Lfl— e2 

Lc8 — g4 

11) 

c3— c4 (?) 

c7 — c6 

12) 

(15 -c6: (?) 

Sb8 — c6: 

13) 

Kel— fl 

Te8— e2: (!) 

14) 

Sgl — e2: 

Sc6— d4 

15) 

Ddl— bl 

Lg4-e2f 

16) 

Kfl— f2 

Sf6-g4t 

17) 

Kf2— gl 



Schwan. 


Welaa. 


Weiti. 


. 8) Le3— (12 

9) b2 — c3: 


Lb4 — c8: 
Tf8— e8f 


Schwarz erzwingt Matt spätestens 
in sieben Zügen. 


Anmerkangeii tu* 209. Partie. 

2) . . . d7-dö. Wir ziehen 2) . . . c5 — f4: vor. 

3) . . . e5 — e4. Diese von Falkbeer und Lederer empfohlene Spielart 
verschafft dem Nachziehenden häufig bei nicht ganz richtiger Führung des 
weissen Spieles eine starke Contreattaque; wir glauben aber, dass beicorrecter 
Fortsetzung der Gambitgeber schliesslich seine Bauemübermacht mit Erfolg 
zur Geltung bringen kann. Nimmt Schwarz sogleich den Bauer d5 mit der 
Dame, so erlangt der Anziehende durch 4) Sbl — c3 einen beträchtlichen Vor- 
sprung in der Entwickelung. Auf 8) . . . e5 — f4: folgt 4) Lfl — b5f oder 
auch 4) Sgl — f3 mit sehr gutem Spiele für Weiss. 
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4) Sbl — c3(?). Besser ist 4) Lfl — bSf, was in der 210. Partie ge- 
schieht, Auch 4) d2 — dS ist zu empfehlen. 4) c2 — c4 würde 4) . . . 
c7 — c6 5) d2 — d4, c6 — d5: 6) Sbl — c3 mit etwa gleichem Spiele zur Folge 
haben. 

6) . . . e4 — e3 (!). Die rechtzeitige Aufopferung des Königsbauern ist 
in sehr vielen Varianten der Falkbeerschen Spielart für Schwarz durchaus 
Dothwendig zur Behauptung des Angriffs. Gewöhnlich muss auf Lei — d2 
sogleich e4 — eS erfolgen. 

7) Ld2 — eS: Auf 7) Ddl — e2 wftre ebenfalls 7) . . . 0 — 0 die Ant- 
wort. Schwarz hat jetzt eine vortreffliche Stellung eingenommen, die das Opfer 
zweier Bauern wohl ersetzt. 


210. Partie. 


Erste Partie des Wettkampfs zwischen Horwitz und Kolisch. 



ihoriui^. 

itorifd). 


Weiu. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7- 

-c5 

2) 

f2— f4 

d7- 

-d5 

3) 

c4— d5:(!) 

e5— 

-e4 

4) 

Lfl— böf 

c7- 

-c6 (!) 

5) 

d5 — c6: 

b7— c6: 

6) 

Lb5— c4 (!) 

Sg8- 

-f6 (!) 

7) 

d2— d4 (!) 




Bahwnri. 



7) . . . Lf8— d6 

8) Sgl— e2 0—0 

9) 0—0 Lc8— g4 



Weisa. 

Schwarz. 

10) 

Sbl — c3 

Sb8— d7 

11) 

h2-h3 

Lg4 — e2: 

12) 

Sc3— e2: (?) 

Sd7— b6 

13) 

Lc4— b3 

c6 — c5 

14) 

d4— c5: (?) 

Ld6— c5f 

15) 

Kgl-h2 (?) 



Schwan. 



15) 

• • • 

Sf6— g4t 

16) 

Kh2— g3 

Lc5— f2f 

17) 

Tfl— f2: 

Dd8— dl: 

18) 

h3 — g4: 

e4 — e3 


und Schwarz 

gewinnt 


208 


Anmerkung zur 219. Partie. 

7) . . . Lf8— d6. Staunton räth zu 7) . . . Sb8 — (17, doch ist folgende 
im Handbuche ausgeführte Fortsetzung vortheilhaft für Weiss: 



WeiBs. 

Schwarz. 



Wei«». 

Schwarz. 

7) 

• • • 

Sb8— (17 


11) 

0—0 

Lb4 — c3: 

«) 

Sgl— c2 

S(17— bC 

0 

12) 

1)2— c3: 

Sf6— d5 

9) 

Lc4— b3 

Lc8 — a6 


13) 

Tfl— el 

f7— fö 

10) 

Sbl- c3 

Lf8— b4 


14) 

g2— 



Auch bei 7) . . . Dd8 — b6 bleibt Weiss nach dem Handbuch durch 8) 
Sbl — c3, Lf8 — b4 9) Sgl — e2, Lc8 — g4 10) 0 — 0 im Vortheil. 


211. Partie. 


Gespielt zu Berlin im Herbst 18G3. 




Weis«. 

«) 

Sbl— c3 

9) 

Lb5— c6f 

10) 

Lei — d2 

11) 

Sc3-e4: 

12) 

d3— e4: 

13) 

De2— f2 

14) 

Df2— d2: 


Schwarz. 

Lf8— b4 
b7— c6: 
0—0 
Sf6— e4: 
Lc8 — a6 
Lb4— d2f 
Hab— a4 (!) 


(S. 

W«is8. 

1) e2 — e4 

2) f2— f4 

3) e4 — (15: 

4) Lfl— bot 


iS. .Siil)ff. 
Schwarz. 

e7 — eo 
(17 -d5 
e5 — c4 
c7 — c6 


6) Ddl— e2 (?) Sg8— f6 

7) d2— d3 Dd8— aöf 


WfU». 


15) e4— c5 Ta8— (18 
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W«i»8. 


Sobwftn. 


8t«Utta( nach dem 18. Zug« tob Schwarz. 


16) 

Dd2— cl 

f7— f6 (!) 

17) 

Sgl— f3 

f6— C.5: 

18) 

f4— e5; 

Tf8-f3: 


und Schwarz gewinnt. 


AmierkHngei iir 211. Parti«. 



6) Ddl— e2(?). Die richtige Fort- 
setzung ist 6) Lb5— c6f(!), b7— c6: 

7) d2 — d4 (!); Weiss bleibt dabei frei- 
lich lange auf die Defensive beschränkt, 
kann jedoch ohne erheblichen Nach- 
theil in der Stellung den gewonnenen 
Bauer behaupten. — Auf 6) d2 — d4 
folgt 6) . . . Dd8 — a5f mit sehr gutem Spiele für Schwarz, wie andere Partieen 
zwischen denselben G^nern bewiesen haben. 

7) d2— d3. In anderen Partieen z>vischen Mayet und Suhle geschah 7) 
Sbl — c8, Lf8 — c5 8) Sc3 — e4:, 0 — 0; diese Partieen wurden sämmtlich von 
Schwarz gewonnen. 


BteUoag nach dam 8. Zage von Sohwars. 


Sch.rnni. 



Wcl»«. 


212. Partie. 


1 ) 

2 ) 

3) 


Gespielt zu Berlin im Cafe de Belvödero im Februar 1864. 


3. 

3. V. 


WeiBS. 

Schwan. 

WaUa. 

Schwan. 

4) 

Lfl— e2 

Lg4 — f3: 

e2 — c4 

e7— e5 

5) 

Le2— f3: 

e5 — f4: 

f2— f4 

d7— d5 

C) 

0 

1 

Dd8— h4f 

Sgl— f3 

Lc8 — g4 

7) 

Kel— fl 

Iif8— ~d6 
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Schwan. 


Btallna{ noeh dem 22 . Zaf« to« WeiBO. 


8) d2— d4 Sg8— e7 

9) c2— c4 Se7— f5 


Sohw«r*. 


Schwan. 



VfM*». 


10) 

c4— c5 

Sf5— g3f 

11) 

Kfl-gl 

Sg3 — hl: 

12) 

c5 — d6: 

* c7 — d6: 

13) 

Kgl— hl: 

0—0 

14) 

Sbl— c3 

Sb8— d7 

15) 

Lei— d2 

f7 -f5 

16) 

Ddl— el 

Dh4— elf 

17) 

Tal— cl: 

Ta8 — e8 

18) 

Tel— c6 

g7— g5 

19) 

Te6— d6: 

Sd7— f6 

20) 

Td6— c6 

Kg8— f7 

21) 

Te6— e5 

Kf7— g6 

22) 

d5— d6 

SfO— g4 

23) 

Lf3— g4: 

f5 — g4: 

24) 

Sc3-d5 

Te8 — e5: 

25) 

d4 — e5: 

Kg6— f5 

26) 

Ld2— c3 

f4— f3 


Weil«. 



Weis*. 

Schwan. 

27) 

Khl— gl 

h7— h5 

28) 

Sd5— c7 

h5— h4 

29) 

e5 — e6 



nnd Weiss gewinnt 




Schwan. 


AnMerkngei iir 212. Pirtle. 

3) Sgl — f3. Det beste Zug ist 8) e4 — d5: 

3) . . . Lc8 — g4(?). Diese Spielart ist für Schwarz nicht günstig, wie 
die Fortsetzung in der Partie beweis’t Durch 3) . . . d5 — e4: (!) dagegen 
erlangt der Nachziehende ein recht gutes Spiel ; auf 4) Sf3 — e5: kann Schwan 
sow’ohl 4) . . . Lc8 — e6, wie das Handbuch angiebt, als auch 4) . . . Lf8— d6 
entgegnen. Auf letzteren Zug kann z. B. folgen: 
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Wüss. 

Schwarz. 

Weizg. 

Schwan. 

5) 

Lfl— c4 

Ld6 — c5: 

7) Ddl— h5 

Dd8— e7 

6) 

f4— e5: 

Sb8— c6 

und Schwarz steht besser. 




Oder: 


7) 

Ddl— c2 

Sc6 — c5: 

9) Lc4— b3 

Sg8— f6 

8) 

De2 — e4: 

Dd8— e7 

und Schwarz ist 

besser entwickelt 




Oder: 


5) 

Sbl— c3 

Sg8— f6 

7) f4-e5: 

Sf6-g4 

6) 

Lfl — c4 

Ld6 — e5: 

8) Sc3— e4: 

Sg4 — eö: 


und Schwarz ist nicht im Nachtheil. 


Vn. Das Mittelgambit. 

1) e2-e4, e7-e5 2) d2-d4. 

213. Partie. 

Gespielt zu Leipzig im Jahre 1800. 



ar. ^nflf. a. 



Weis.. 

Schwan. 

1) 

e2— e4 

c7 — c5 

5^) 

d2-d4 

c5 — d4: 

3) 

c2— c3 (?) 

d4 — c3: 

4) 

b2— c3: 

Lf8— c5 

») 

Sgl-f3 

Sg8— f6 

6) 

Lfl— d3 

h7— h6 

7) 

0—0 

d7— d6 

8) 

Ddl— c2 

Sb8— c6 

9) 

Lei— b2 (?) 

Sc6 — c5 

10) 

Sf3— c5: 

d6 — c5: 

11) 

Sbl— d2 

Sf6— li5 

12) 

Sd2— f3 

Sh5-f4 

13) 

Tfl— dl 

Dd8-f6 

14) 

Ld3— b5f 

c7 — c6 

15) 

Lb5— e2 

Lc8— h.3 (!) 

16) 

c3 — c4 

Lh3— g2: 

17) 

Lb2 — e5: 

Df6— g6 


SteUttJi; nach dem U. Zag« Ton Sdiwars. 


Sehwkrz. 



WcU». 



Webs. 


Schwarz. 

18) 

Lc5- 

-f4: 

Lg2— f3f 

19) 

Lf4- 

g3 

Lf3— c4: 

20) 

Le2- 

-d3 

f7— f5 

21) 

Tdl- 

-d2 

0—0 
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Weise. 

Schwarz. 

22) 

Ld3 — c4: 

f5 — c4: 

23) 

Td2— c2 

Ta8— c8 

24) 

Tal— bl 

Dg6— g4 

25) 

Tbl— b3 

c4 — c3 

26) 

f2— c3; 

Dg4— f3 


Weiss gicbt die Partie auf. 


AnHerkugen lu 213. Partie. 



Btalltiag nach dem 36 . Zage tob Schwan. 


2) d2 — d4 (?). Es ist besser, zu- 
erst 2) Sgl — f3 und nach 2) . . . 

Sb8 — c6 dann 3) d2 — d4 zu ziehen. 

3) c2 — c3 (V). Dadurch erlangt 
der Anziehende keinen das Opfer eines 
Bauern ersetzenden Vortheil in der Stellung. Ein stärkerer Zug ist 3) Lfl— 
c4, worauf Schwarz am besten 3) . . . Sg8 — f6 entgegnet; die Antwort 3) 
. . . Sb8 — c6 würde zu Varianten des schottischen Gambits führen. 


Vni. Die französische Eröffiiung’)< 

1) e2— e4, e7— e6. 


214. Partie. 


31. und letzte Tartiu des Wettkampfs zwischen L. Paulsen und Kolisch i. J. 1861. 



.S. SPaMffeii. 

3. iiofird). 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

9) 

c2— 

-c3 

c7— 

-c6 

1) 

c2 — c4 

o7— c6 

10) 

Ddl 

— c2 

Dd8 

-c7 

2) 

d2— d4 

d7— d5 

11) 

Tal- 

— el 

Ta8- 

-c8 

3) 

e4 — d5: 

c6 — d5: 

12) 

h2- 

-h3 

Lg4- 

~h5 

4) 

Sgl— f3 

Sg8— f6 

13) 

Sf3- 

-h4 

Ld6- 

-f4 

5) 

Lfl— d3 

00 

1 

c. 

C5 

14) 

Lg5- 

-f4: 

Dc7- 

— f4: 

6) 

0—0 

0—0 

15) 

g2- 

-g3 

Df4- 

-c7 

7) 

Lei — g5 

Lc8 — g4 

16) 

Kgl 

— g2 

Lh5- 

-g6 

8) 

Sbl— d2 

Sb8— d7 

17) 

Sh4- 

-f5 

Te8- 

— el: 


*) Elf Partieen mit dieser Eröffnung findet man in dem Buche: »Der Schachcon- 
gress zu London im Jahre 1863 nebst dem Behachcongresse zu Bristol im Jahre 1861, 
herauBgegeben von Berthold Suhle.” Erster Theil : Das grosse Turnier im Jahre 1862. 
Berlin, J. Springer. Zweiter Theil ; Die Prcisproblcme, die Consultationspartiocn etc, 
Berlin, W. Weber. 
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Weüs. 


Schwan. 


StoUiiBK nach dem IL Zöge von Schwan. 


Sobwant. 




We««i. 



Weis«. 

Schwurs. 

18) 

Tfl— el: 

Tf8— c8 

19) 

Tel— e8f 

Sf6— e8: 

20) 

Sf5— e7f 

Kg8— f8 


21) Sc7 — g6: b7 — g6: 

22) Sil2— f3 Sc8— f6 



WelM. 


Als uücntBchiedcn abgebrochen. 


Annerkwig zu 214. Partie. 

1) . . . e7 — e6. Durch diesen Zug vermeidet der Nachziehende die 
mannigfachen Attaquen, welche bei 1) . . . e7 — e5 auf den schwarzen Königs- 
bauer oder auf den Punkt f7 gerichtet werden können. Die französische Er- 
öffnung ist desshalb ftir Spieler, welche mit den richtigen Vcrtlieidigungszügen 
im Königsgambit, in der spanischen Partie, im Evansgambit und anderen Fort- 
setzungen des Köuigsspringcrspiels nicht hinreichend vertraut sind, sicherer, 
als die Antwort 1) . . . e7 — e5. Wir stimmen aber dem Urtheile v. d. Lasa’s 
bei, dass die Particen mit französischer Eröffnung weniger interessant zu sein 
pflegen, als die „offenen Spiele”. 


215. Partie. 

Aus dem Wcttkample /.wischen M. Lange und A. Schmorl iin Jahre 1801. 
(Resultat: M. L. gewann 5, A. S. 2 Spiele; 6 blieben unentschieden.) 




Stfimorf. 


Weiss. 


Schwarz. 


Weiss. 

Schwurs. 

5) 

Lfl — 

d3 

c7 — c5 (V) 

1) 

e2 — e4 

e7 — e6 

6) 

0-0 


Lf8-e7 

2) 

d2— d4 

d7— d5 

7) 

Lcl- 

-e3 

Dd8— bß 

3) 

e4— d5: 

c6 — d5: 

8) 

d4 — ( 

■5: 

Dbß— b2: 

4) 

Sgl— f3 

Sg8— fß 

9) 

Le3- 

-d4 

Db2— b4 
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Stellmif nach dam 8. Zage tob Weioa. 

Bcbwan. 




Wein. 



Weisa. 

Schwan. 

10) 

Sbl— c3 

Db4— a5 . 

n) 

Ld4— f6: 

Le7— f6: 

12) 

Ddl— elf (!) 

Lc8 — e6 

13) 

Sc3 — d5: 

Da5— c5: (V 

14) 

Sd5— f6f 

g7-f6: 

15) 

Tal— bl 

Dc5 — e7 

16) 

Sf3— d4 

Sb8— c6 

17) 

Sd4— f5 

Le6— f5: 

18) 

Ld3— f5: 

Sc6— d8 


Stallnng Baeh dem U. Zage ven Weiaa. 


8chw«n. 



Wel(S. 


WeUs. Schwan. 


19) 

Tbl 

~b3 

De7 — el: 

20) 

Tfl- 

-elf 

Ke8— f8 

21) 

Lf5- 

-d7 

Sd8— c6 

22) 

Ld7 

— c6: 

f7— e6: 

23) 

Tb3 

-b7: 

Ta8— d8 

24) 

g2- 

-g3 

e6 — e5 

25) 

Tb7- 

— a7: 

Td8— d2 

26) 

Tel- 

-bl 



Schwarz giebt die Partie au£ 


AftMerkzng mr 219. Partie. 

13) . . . Da5 — oö: (?). Besser wäre 13) . . . Da5— d8 gewesen. 


216. Partie. 


Zweite Partie des Wettkampfs zwischen 

.Äöfifd). 

Weise. Schwan. 

1) 

c2 — c4 

c7— c6 

2) 

d2— d4 

d7— d5 

8) 

e4 — d5: 

e6 — d5: 

4) 

Sgl— f3 

Sg8— f6 

5) 

Lfl— d3 

Lf8— d6 

6) 

0—0 

0—0 

7) 

h2— h3 

h7— h6 


Andcmscn und Kolisch im Jahre 1861. 



Weise. 

Schwan. 

8) 

c2 — c4 

c7- 

c6 

9) 

Sbl— c3 

Lc8- 

-e6 

10) 

c4 — d5: 

c6 — döt 

11) 

Lei — c3 

Sb8- 

-c6 

12) 

Ddl— d2 

Tf8- 

~e8 

13) 

Tal— el 

Sc6- 

-e7 

14) 

Sf3— e5 

Le6- 

-f5 

15) 

f2— f4 

Ta8— c8 
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Stollnag BAeh dem 11. Zuge tob Sehwerx. 

Sehwftrc. 


WeiBS. 

16) g2— g4 

17) D(12— g2 

18) g4— f5: 


Schwan. 

Sf6— e4 (!) 
Se4 — c8: 
Sc3“-e4 



Schwäre. 


WcIm. 


19) 

Ld3 — e4: 

d5 — e4: 

20) 

Dg2-e4: (?) 

f7— f6 

21) 

Se5— g4 

Ld6— b4 

22) 

Tel— e2 

Se7— d5 

23) 

De4— d3 

Kg8— h8 

24) 

Le3 — cl 

Dd8— d7 

25) 

Te2— e8f 

Tc8 — e8: 

26) 

Sg4 — e3 

Lb4 — a5 

27) 

a2 — a3 

Sd5— c3: 

28) 

Lei — e3: 

La5— b6 

29) 

Le3— f2 

Dd7— d5 

30) 

Suhl« 

Kgl— h2 

nnd NettDsnn. Schuch. 

Te8— e4 




Weiaa. 

Schwan. 

31) 

Lf2~e3 

Ddö— f5: 

32) 

b2— b4 

Lb6~c7 


Schwäre. 

• » , 


33) 

d4- 

-d5 

Te4— f4: 

34) 

DdS 

— f5: 

Tf4— f5f 

35) 

Kb2- 

— g2 

Tf5— d5: 

36) 

Le3- 

— a7: 

Td5— g5t 

37) 

Kg2- 

-f2 

Tg5— g3 

38) 

Tfl- 

-dl 

Tg3— a3: 

39) 

La7- 

-c5 

b7— b6 

40) 

Lc5- 

-e3 

Ta3— b3 

41) 

Tdl- 

-d4 

Lc7 — c5 

42) 

Td4— d8t 

Kh8— h7 

43) 

Le3- 

-b6: 

Tb3-b4: 

44) 

Lb6- 

-e3 

Tb4— b2f 

45) 

Td8- 

-d2 

Tb2— d2=f 

46) 

Le3- 

-d2: 

Kh7— g6 

47) 

Kf2- 

-f3 

f6— f5 

48) 

Ld2- 

-b4 

Kg6— h5 

49) 

Kf3- 

_g2 

g7— g5 

50) 

Lb4- 

-d2 

Kh5— g6 

51) 

Ld2- 

-cl 

h6— h5 

52) 

Lcl- 

-a3 

g5— g4 

53) 

La3- 

— cl 

f5— f4 

54) 

Lcl- 

-d2 

Kg6— f5 

55) 

Kg2- 

-f2 

Kf5— c4 

56) 

Ld2- 

— el 

g4— g3t 

57) 

Kf2- 

-gl 

f4— £3 


und 1 

Schwarz 

gewinnt 


20 
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AnmerkiBgei iir 216. Partie. 

19) Ld3 — e4:. Stärker wäre 19) f5 — f6 gewesen. 

20) Dg2 — e4: (?). Mit diesem Zuge tritt Weiss den Angriff an den 
Gegner ab. 

39) La7 — oö. Auch 39) Tdl — d7 kann das weisse Spiel nicht retten 
wegen der Folge 39) . . . Lc7 — e5 40) Td7 — b7:, Ta3 — a7: 


217. Partie. 

Geapielt zu Bonn im Jahre 1858. 



AroitenOrrg. 

3. 


W’eiss. 

Schwan. 

1) 

c2 — e4 

e7 — e6 

2) 

d2— d4 

d7— d5 

3) 

e4— d5: 

e6 — d5: 

4) 

Lfl— d3 

Lf8— d6 

0 ) 

Lei — e3 

Sg8 — c7 

6) 

Sbl— c3 

c7 — c6 

7) 

Sgl— f3 

Lc8 — fö 

8) 

0—0 

Lf5— d3: 

9) 

Ddl— d3: 

0-0 

10) 

Sf3— g5 

Se7 — g6 

11) 

f2— f4 

Dd8— c7 (!) 

12) 

Sc3— e2 

h7— h6 

13) 

Sg5— h3 

f7— f5 

14) 

Tfl— f3 

Dc7— f7 

15) 

Tal— fl 

Sb8— d7 

16) 

Dd3— b3 (?) 

Sd7— f6 

17) 

Se2— g3 

Sg6-h4 

18) 

Tf3— f2 

Ta8— c8 

19) 

Tfl— el 

Sf6— g4 

20) 

Tf2— fl 

Tc8— c6 

21) 

Db3— d3 

Tc6— g6 

22) 

Le3— d2 

Sg4— f6 

23) 

Tel— e2 

Sf6— e4 

24) 

Ld2 — cl 

Tg6— g4 

25) 

c2— c3 

g7— g5 

26) 

f4 — gö: 

h6 — g5: 

27) 

Sg3 — e4: 

d5 — c4: 

28) 

Dd3— c2 

Sh4— f3t 


Bt«Uaa( nach dem 8L Zofe von Bohiran. 

8chw«n. 



Weiss. Schwan. 


29) 

Kgl- 

-hl 

Sf3- 

-h2; 

30) 

Tfl- 

-gl 

Df7- 

-h7 

31) 

Dc2- 

~b3r 

Kg8- 

-h8 

32) 

Db3- 

— c6 

Sh2- 

-f3 


Scliwarx. 
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Weies. 

Schwarz. 

33) 

Tgl-fl 

Ld6 — c7 

34) 

Lei— f2 

Tg4— f4 

35) 

Tfl -dl 

gö— g4 

36) 

LP2— g3 

Sf3— g5 

37) 

De6— b3 

g4 — h3: 

38) 

Lg3— f4: 

h3 — g2:f 

39) 

Khl— g2: 

Dh7~h3t 


Weiss giebt das Spiel auf. 


AinerkungeD inr 217. Partie. 



Stellang mtch dem 36. Zug« vou Weis«. 


22) Le3 — d2. Dadurch wird der 
von Schwara beabsichtigte Angriff 22) 

. . . Sg4— h2: verhindert. Die Fortsetzung der Partie ist reich an interessan- 
ten Vcnvickelungen. 

33) Tgl — fl. Nimmt Weiss den Läufer d6 — 33) De6 — d6: — , so 
gewinnt Schwarz durch 33) . . . Dh7 — Ii3f. 


218. Partie. 

Elfte Tartio de» Wettkampf» zwischen Anderssen und P. Morphy i. J. 1858. 



2P. 2iorpf)ij. 

9Cnhfr|TeH. 


Weies. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

c7 — c6 

2) 

d2— d4 

g7— g6 

3) 

Lfl— d3 

Lf8— g7 

4) 

Lei — c3 

c7 — c5 

3) 

c2 — c3 

c5 — d4: 

6) 

c3 — d4: 

Sb8— c6 

7) 

Sgl— c2 

Sg8 - -c7 

8) 

0-0 

0-0 

9) 

Sbl-c3 

d7— d5 

10) 

e4 — c5 

f7-f6 

11) 

f2— f4 

f6— c5: (V) 

12) 

f4— c5: 

a7 — a6 

13) 

Ddl— d2 

Sc6— b4 (V) 

14) 

Le3 — g5 

Sl)4— d3; 

15) 

D(12— d3: 

Lc8— d7 


Stellung naoh dem U. Zuge von Weies. 


Schwärs. 



Weit«. 


Weise. Schwär*. 

16) Dd3— h3 Dd8— e8 

17) Sc2— g3 Ta8— c8 

20 * 
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Weis». Schwan. 

18) Tfl— f8f De8-f8: 

19) Tal— fl Df8 — p8 

20) Dl)3— h4 


Schwan, 



Weil». 


20) 

• • • 

Sc7— f5 

21) 

Sg3 — f5: 

g6 — f5: 

22) 

Tfl— f3 

Ld7— b5 

23) 

Tf3— g3 

Tc8— c7 

24) 

Lg5— f6 

f5— f4 

25) 

Dh4— f4: 

De8— f8 

26) 

Sc3— b5: (!) 

a6 — b5; 

27) 

Df4— h6 

Kg8 — li8 


SUlloBf nach dem tt. Zn^e Toa Weise. 

Schwan. ' 




Weis». 

Schwan. 

28) 

Tg3- 

-g7: 

Tc7 

-g7: 

29) 

Kgl 

~f2 ( !) 

Kh8 

-g8 

30) 

Dh6 

-g7f 

Df8- 

-g7: 

31) 

Lf6- 

-g7: 

Kg8- 

-g7: 

32) 

g2— 

-g4 

b5- 

-1)4 

33) 

h2- 

-h4 

b7- 

-b5 

34) 

Kf2- 

-e3 

b4— 

b3 

35) 

a2— 

-a3 (1). 



Schwarz 

giebt die 

Partie 

auf. 


AnMerkttBgei iw 218. Partie. 

11) . . . fö — eö: (?). Eine üebereilung; Schwarz hätte diesen Bauem- 
abtansch ruhig auf einen günstigen Augenblick aufschieben und zuvor sein Spiel 
mehr entwickeln sollen. Der beste Zog war 11) . . . a7 — a6. 

29) Kgl — f2(!). Dadurch wird ein wichtiges Tempo gewonnen. 
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IX. Damenbauer gegen Königsbauer. 

1) e2-e4, d7-dS(?). 

219. Partie. 


Gespielt zu Berlin im Mai dos Jahres 1861. 


^ayei. 

WeUa. 

1) e2— e4 

2) e4 — d5: 

3) Lfl— b5t 

4) Lb5— c4 (!) 

5) Lc4 -1)3 

6) f2— f3 (!) 

7) Ddl-e2(!) 


i). b. 

Schwan. 

d7— d5 (?) 
Sg8— f6 (?) 
Lc8— d7 
b7— b.5 
Ld7— g4 
Lg4 — c8 
a7 — a6 



8) a2— a4 

9) De2— c4 

10) a4 — a5 

11) d2— d3 

12) Dc4— f4 

13) Sgl— e2 

14) 0—0 

15) Lei— d2 

16) d5-e6: 

17) Kgl— hl 

18) Tfl— ci 

19) Se2— g3 

20) Df4— e4 


b5 — b4 
Dd8— d6 
Lc8— d7 
Ld7— b5 
Sb8— d7 
Sd7— e5 
h7— h6 
e7 — e6 
f7— e6: 
c7 — c5 
0 - 0-0 
Sf6— d7 
Lb5— c6 



Weis*. 

Schwan. 

21) 

De4 — c2 

g7— g5 

22) 

f3— f4 

g5 — f4: 

23) 

Ld2— f4: 

Lf8— g7 

24) 

Sbl— d2 

Dd6— d4 

25) 

Lf4 — c5: 

Lg7— e5: 

26) 

Lb3— c6: 

Le5 — g3: 

27) 

h2 — g3: 

Kc8— b7 

28) 

c2 — c3 

Dd4— g7 

29) 

Sd2 — e4 

Dg7— e5 

30) 

Le6— d7: 

Td8— d7: 

31) 

De2— f2 

De5— h5t 

32) 

Khl— gl 

1x6 — e4: 

33) 

Tel— e4: 

Td7— d3: 

34) 

Te4— e7f 

Kb7— a8 

85) 

Tal— el 

Th8— d8 

36) 

Df2— f6 



. ' Schwan. 

I 



. , ,) Wellt. 


36) ... Td3— d6 

37) Df6— f3f Dh5— f3: 

38) g2— f3: 

und Weiss gewinnt 
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AüMerkugen mr 219. Partie. 

3) Lfl — bö. Das Handbuch bezeichnet diesen Zug, durch welchen Weiss 
den eroberten Bauer beliauptet, als den besten. 

6) . . . Lg4 — c8. Auf 6) . . . Lg4 — fo folgt 7) Ddl — e2, a7 — a6 
8) c2 — c4, c7 — c6 9) Sbl — c3, b.5 — b4 10) Sc3 — a4, und Weiss be- 
hauptet den eroberten Bauer, oder auch 7) Sbl — c3 mit besserem Spiele für 
Weiss. 

7) . . . a7 — aö. Auf 7) . . . Lc8 — a6 folgt 8) Sbl — c3, Dd8 — d7 9) 
a2— a4, b5— b4 (!) 10) Sc3— b5, La6— b5: 11) De2— b5:, Dd7— bö; 12) a4 
— bö:, Sb8 — d7 13) c2 — c4 zum Vortheil des Anziehenden. 

8) a2 — a4. Auch durch 8) c2 — c4 behauptet Weiss das üebergewicht 

17) Kgl— hl. Ein stärkerer Zug wäre 17) Se2 — d4 gewesen. 


220. Partie. 

Fünfte Partie des Wettkampfs zwischen Anderssen und Morphy i. J. 1858. 

2P. iÜorpljy. 

Weiss. 

1) e2 — e4 


2) e4 — dö: 

3) d2— d4 

4) c2 — c4 
ö) Sbl— c3 

6) Sgl— f3 

7) Lei— eS 

8) Ddl— b3 

9) b2— c3:^ 

10) Sf3— d2 


Knbtrlffii. 

Schwarz. 

d7— dö (?) 
Sg8— f6 (?) 
Sf6— dö: 
Sdö— f6 
Lc8— fö 
e7— e6 
Lf8— b4 
Lb4— c3f 
Lfö— e4 
Le4— c6 


SteUonc nach dsta U. Zof« tob Weiss. 

■f' Rchvrar*. 



12) 

Db3— c2 

h7— h6 


WelM. 


13) 

0-0 

0—0 


Weiss. 

Schwarz. 

14) 

Tal— el 

b7— b6 

22) 

TgS— f3: 

Df8— d6 

lö) 

eo 

1 

Dd8— c8 (?) 

23) 

Kh2— g2 

Sf6— hö 

16) 

Kgl— h2 

Kg8— h8 

24) 

f4-g5; (!) 

h6— gö: 

17) 

Tfl— gl 

Tf8— g8 

25) 

g4 — hö: 

g5— g4 

18) 

g2— g4 

g7— gö 

26) 

h3 — g4: 

Tg8— g4f 

19) 

f2— f4 

Dc8— f8 

27) 

Kg2— fl(!) 

f7— fö (!) 

20) 

Tgl— gS 

Ta8— d8 

28) 

Dc2— f2 

Sd7— eö 

21) 

Sd2— fS 

Lc6— f3: 

29) 

d4— eö: 

Dd6— d3T 
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SUlhing Buh dm 8S. Zog* tob WoIm. Stellnag aoeh doai S4. Zuge tob Sohwano 


RcUwarz. Schwan. 



. - 

WcUa. 






Weisa. 

SchWBTX. 


Welos. 

Sckwarx. 

30) 

Df2~e2 

Dd3— c4 

42) 

Te6 — g6 

Tc2— c4 

31) 

Le3— f2 

Dc4 — c6 

43) 

Tg6-gl 

P 

4k. 

1 

P 

09 

82) 

Tel— dl 

Td8— dlf 

44) 

e5 — e6 

a3 — a2 

33) 

De2— dl: 

Dc 6— c4f 

4,5) 

Tgl-^al 

Tc4 — e4 

34) 

Ddl— d3 

Dc4 — a2: 

46) 

Tal — a2: 

Te4— e6: 

35) 

Tf8-g3 (!) 

Da2 — c4 

47) 

Kf3— f4 

Te6-d6 

36) 

DdS — c4: 

Tg4 — c4: 

48) 

Kf4— f5: 

Td6— d5f 

37) 

Tg3— g6 

Tc4 — c6 

49) 

Kf5— g4 

b6— b5 

38) 

c3 — c4 (!) 

a7— a5 

50) 

Ta2— a8f 

Kh8— h7 

39) 

KD— c2 

Tc6 — c4: 

51) 

Ta8— a7 

Td5— d7 

40) 

Tg6— e6: 

Tc4— c2f 

52) 

Lf2— g3 

Td7- g7f 

41) 

Ke2— f3 

a5 — a4 

53) 

Kg4— h4 

Aufgegeben. 



AiMerkugei 

iir 220. 

Partie. 



6) . . . Lc8 — fö. Schwarz will nicht seinen Damenläufer einsperren durch 
e7 — e6. 


11 ) . . . 8b8 — d7. M. Lange bemerkt zu di^em Zuge, es wäre besser 
gewesen, den Bauer g2 zu nehmen; dies leuchtet uns jedoch nicht ein. 

23) . . . SfÖ — hö. M. Lange nennt diesen Zug „ein überkühnes Opfer”, 
und ein anderer Gommentator sagt : „Dies ist ein sehr glänzender, jedoch nicht 
ganz richtiger Zug, der den Verlust des Spiels zur mittelbaren Folge hat.” 
Was sollte aber Schwarz in dieser Lage thun? (Man betrachte das obige Dia- 
gramm!) Weiss war bereits entschieden im Vortheil. 
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221. Partie. 


Consultationspartie, gespielt 
ull^ ^anir*. Slauntoit nnb dwett. 


Weias. 

1) c2 — e4 

2) e4 — (15: 

3) Sl)l— c3 

4) (12-(14 

5) Lfl— d3 

6) Lei— e3 (!) 

7) Sgl— f3 

8 ) 0—0 

9) Ddl— e2 (!) 

10) Le3— g5 

11) Sc3— e4 

12) Se4— f6f 

13) De2 — c4 

14) De4— li4 

15) Sf3— g5: 

16) c2— c3 


Schwarz. 

d7— d5 (V) 
Dd8 — d5: 
D(15 — (18 
Sg8— f6 
Sb8— c6 
c7 — e6 
Lf8— d6 
0-0 

b7— b6 (?) 
Lc8— b7 (?) 
Ld6— e7 
Lc7 — f6: 
g7— g6 
Lf6 — g5: 
h7— h5 


8ohw«rx. 




k A. 

1 w 1 m. 



16) 

WeiM. 

• • • 

Dd8— f6 

17) 

Tal— el 

Sc6— e7 

18) 

f2— f4 

Se7— f5 

19) 

Dh4— h3 

Tf8— e8 

20) 

Tel— e5 

Ta8— d8 

21) 

Tfl— el 

Sf5— g7 

22) 

g2— g4 

c7 — c5 


zu London im Jahre 1858. 

Weiaa. Schwarz. 

23) Ld3-e4(!) 


Schwarz. 




WeUi. 


23) 

• • • 

Lb7 — a6 

24) 

g4 — h5: 

Sg7— h5: 

25) 

Lc4— f3 

c5— d4: 

26) 

Lf3 — b5: 

g6 — h5: 

27) 

Dli3 — b5: 

Df6— g7 

28) 

Kgl~f2 (!) 



Schwarz. 



WdM. 


28) ... 

29) Dh5— h4 

30) Dh4— g3 


Dg7— f6 
La6— d3 
Ld3— g6 
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Weiss. 

Schwan. 

31) 

f4— f5 (!) 

Lg6 — f5: 

32) 

Sg5 — e4f 

Df6— g6 

33) 

Se4— f6f 

Kg8— f8 

34) 

Dg3— g6: 

Lf5-g6: (?) 

35) 

Sf6—e8: 

Kf8— e8: 

36) 

li2— h4 

d4— d3 

37) 

Kf2— e3 

KeS— c7 

38) 

KeS— d2 

Td8— d6 

39) 

Te5— g5 (!) 

Ke7— f6 

40) 

Tel— fly 

Lg6— f5 

41) 

Tg5— g8 

Td6— d5 

42) 

h4— h5 

Td5— e5 



Weiss. 

Schwan. 

43) 

Tfl— f2 

Te5 — c4 

44) 

Tf2— 1)2 

Lf5— 1)7 

45) 

Tg8— h8 

Kf6— g7 

46) 

Th8— a8 

Kg7— h6 

47) 

Ta8 — a7: 

Te4— f4 

48) 

Ta7— b7 

e6 — e5 

49) 

Tb7— b6f 

f7— f6 

50) 

a2 — a4 

e5 — c4 

51) 

Tb6— e6 

Tf4-f3 

52) 

eS 

1 

03 



und Weiss gewinnt 


Aimerkug iir 221. Partie. 

46) . . . Kg7— h6. Auch 46) . . . Te4 — a4 kann das schwarze Spiel 
nicht retten wegen der Antwort 47) h5 — h6f. 


222. Partie. 

Siebente Partie des Wettkampfs zwischen Andcrsscn und P. Morpliy i. J. 1858. 



3iorpi)y. 

3Cnbfr(l<ii. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

d7— d5 (?) 

2) 

e4 — d5: 

Dd8— d5: 

3) 

Sbl-c3 

Dd5— a5 

4) 

d2— d4 

e7 — e5 

5) 

d4 — o5: 

Da5— e5f 

6) 

Lfl— e2 

Lf8— b4 

7) 

Sgl— f3 

Lb4— c3f 

8) 

b2 — c3: 

De5— c3f 

9) 

Lei— d2 

Dc3 — c5 

10) 

Tal— bl 

Sb8— c6 (!) 

11) 

0—0 

Sg8— f6 

12) 

Ld2— f4 

0-0 

13) 

Lf4— c7: 

Sc6— d4 

14) 

Ddl— d4: 

Dc5 — c7: 

15) 

Le2— d3 

Lc8— g4 (?) 

16) 

Sf3— g5 

Tf8— d8 (?) 


StsUoag nach dna H. Zug« Toa Wcias. 
Schwan. 




Weiss. 

Schwan. 

17) 

Dd4 — b4 

Lg4 — c8 

18) 

Tfl— el 

a7 — a5 

19) 

Db4— e7 (!) 

Dc7 — e7 
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8t«llaa( uoh dem IS. Zmg* ▼on Weite. 


Stellaaf aeoh dem M. Zii(e voa Weite. 



Schwan. 


Welti. 


Schwan. 



W«iM. 



Weilt. 

Schwarz. 


Weil«. 

Schwarz. 

20) 

Tel — c7: 

Sf6— dö 

23) 

Tbl— el 

Sc3— a2: 

21) 

Ld3— h7f 

Kg8 — li8 

24) 

Tf7— f4 

Ta8— a6 

22) 

Te7— f7: 

Sd5— c3 

2.5) 

Lh7— d3 

Aufgaben, 


AiHerkiigei »r 222. Partie. 


12) . . . 0 — 0. Wenn Schwarz den Bauer c7 zu vertbeidigen sucht, so 
wird seine Stellung offenbar höchst ungünstig. 

lö) . . . Lc8 — g4(?). Hier hätte, wie M. Lange richtig bemerkt, 15) 

. . . h7 — h6 geschehen sollen. 


X. Die sicilianische Eröffiiung. 

1) e2— e4, c7 — c5. 

223. Partie. 


• 

.SömfnfQor. 

3P. ^lorpliy. 


Wein. 

Schwarz. 


Wein. 

Schwarz. 

7) 

Ddl— d6: 

Dd8— e7 

1) 

e2 — :e4 

c7 — c5 

8 ) 

Dd6— g3 

Sg8-f6 0 

2) 

d2— d4 

c5 — d4: 

9 ) 

Sbl— c3 

d7— d.5 

3) 

Sgl— f3 

e7— e6 (!) 

10) 

e4 e5 

Sf6— h5 

4) 

Sf3— d4: 

Sb8— c6 

11) 

Dg3— f3 

g7— g6 

5 ) 

Sd4— b5 

a7-a6 (!) 

12) 

g2— g4 

Sc6— e5: 

6) 

Sb5— d6f 

Lf8— d6: 

13) 

Df3— e2 

Se5— g4: 
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8tcUaii( BAoh dam 8. Zu^e von Weiaa. 
Seil MT «n. 



Weil«. 

8tallan( naoh dem 18. Zage ▼ob Weiaa. 


Sohwrara. 



Well*. 

Weiaa. Schwarz. 


14) De2 — g4: e6 — e5 

15) Dg4 — a4f Lc8 — d7 

Anmerkmgei 



Weiaa. 

Schwan. 

16) 

Da4— bS 

d5 — d4 

17) 

Db3— b7: (!) 

0—0 

18) 

Sc8— d5 

De7— d6 

19) 

Lfl~g2 

e5 — e4 

20) 

c2 — c4 

f7— f5 

21) 

Db7— b4 

Dd6 — eö 

22) 

Db4— e7 

Ld7— e6 

23) 

De7— c7 

De5— g7 

24) 

Dc7- g7’f 

Sh5 — g7: 

25) 

Sd5— b6 (!) 

Ta8— b8 

26) 

c4 — c5 

Sg7— h5 

27) 

b2— b4 

Kg8— f7 

28) 

0—0 

g6— go 

29) 

Tfl— dl 

Tf8— d8 

30) 

Lei — g5: 

Td8— g8 

31) 

h2— h4 

Tg8-g6 

32) 

Tdl— d4: 

Tb8— g8 

33) 

Sb6— d7 

Tg6— g5: 

34) 

li4 — g5: 

Tg8— g5: 

35) 

Kgl— h2 

Sh5— f4 

36) 

Lg2— fl 

Tg5— h5f 

37) 

Kh2— g3 

Sf4— d5 

38) 

f2~f4 

e4 — f3: 

39) 

Sd7— e5f 

Kf7— f6 

40) 

Se5— f3: 

Th5— h6 

41) 

Tal— el 

Th6— g6f 

42) 

Kg3— f2 

Sd5— c3 

43) 

Lfl— d3 

Le6— d5 

44) 

Ld3 — f5: 

Tg6— g7 

45) 

Td4— f4 

Aufgegeben. 

223. 

Partie. 



1) . . . o7 — o5. Die sicilianische Eröffiiung galt lange als naebtheilig 
für Schwarz, weil bei der gewöhnlichen Fortsetzung 2) Sgl — f3, Sb8 — c6 3) 
d2 — d4, e5 — d4: 4) Sf3 — d4:, e7 — e6 der Anziehende durch 5) Sd4 — b5 die 
bessere Stellung zu gewinnen schien. Aus neueren Untersuchungen von An- 
derssen und P. Hirschfeld geht jedoch hervor, dass 1) . . . c7 — c5 trotzdem 
als völlig correct bezeichnet werden darf. Den genannten beiden Meistern ge- 
fällt das schwarze Spiel in der sicilianischen Partie so sehr, dass Anderssen 
gegen uns einmal üusserte (natürlich halb im Scherze), der Anzug 1) e2 — e4 
sei eigentlich ein Fehler zu nennen wegen der Antwort 1) . . . c7 — c5, und 
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P. Hirschfeld ira 17. Jahrgange der Schachzeitung, S. 70, das ürtheil aus- 
sprach: „Wir halten sogar auf 1) e2 — e4 den Gegenzug c7 — c5 für die best- 
mögliche Antwort.” In der dritten Auflage des Handbuchs erklärte übrigens 
schon V. d. Lasa: „Wir betrachten mit Jänisch 1) . . . c7— c5 und 1) . . . 
e7 — e6 als die sichersten Gegenzüge auf 1) c2 — e4.” 

4) . . . Sb8 — o6. Besser ist der von Anderssen zuerst empfohlene Zug 
des Königsspringers nach f6. 

8) . . . Sg8 — f6 (?). P. Hirschfeld hat im 17. Jahrgange der Schach- 
zeitung nachgewiesen, dass Schwarz durch 8) . . . f7 — f5 (!) „ein gleiches Spiel 
erlangt”. Man erwäge die folgenden von ihm aufgestellten Varianten; 


L 


9) 

e4— 

-fö: 

e6— föf 


11) 

c2 — c3 

Sg8— f6 

10) 

Lcl- 

-e3 

d7— dö 









IL 




9) 

e4— 

•e5 

Ke8— f7 


10) 

Sbl— c3 

De7 — cö 

11) 

f2— 

f4 

d7— dö 

a. 

12) 

eö — d6: 

Sg8— f6 




„und Schwarz ist besser entwickelt.” 


11) 

Ul- 

_f4 

Sg8 — e7 

b. 

14) 

eö — d6: 

e6 — eö 

12) 

Lfl- 

-e2 

Se7 — g6 


15) 

Lf4— e3 ^ 

Deö— d6: 

13) 

Le2 

— h5 

d7— dö 


„und 

Schwarz hat ein gutes SpieL” 

11) 

Lcl- 

-f4 

d7-dö 

c. 

13) 

Lf4— e3 

Deö — d6: 

12) 

e5— 

-d6: 

e6 — eö 


„und 

Schwarz hat das 

bessere SpieL” 





m. 




9) 

e4— 

-e5 

De7~cö 


13) 

Lei— b2 

d7— d6 

10) 

Hg3 

-g7: 

Deö— eöf 


14) 

f2— f4 

Seö— d7 

11) 

Dg7 

— eö: 

Sc6 — eö: 


15) 

Sbl— d2 

Ke8— f7 

12) 

b2- 

-b3 

Sg8— f6 


„und 

Schwarz steht gut entwickelt” 


12) . . . 8c6 — eö: Auf 12) . . . ShÖ — g7 folgt 18) Df3 — f6, und Schwarz 
bekommt ein sehr schlechtes Spiel. 
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224. Partie. 


Ncunto Partie clee Wettkampfs zwischen Anderssen und P. Morphy i. J. 1853. 


3P, iÄorpfiB- 

Weias. 


3ft1^<rjTfn. 

Schwan. 



1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

d2— d4 

c5 — d4: 

4) 

Sf8— d4: 

e7— e6 

5) 

Sd4— b5 

d7— d6 

6) 

Lei — f4 

e6 — e5 

7) 

Lf4— c8 

f7— f5 (?) 

8) 

Sbl— c3 

f5— f4 


Sohwan. 





9) Sc8 — d5 f4 — eS: 



WeUs. 

10) 

Sb5-c7f 

11) 

Ddl— fSf 

12) 

Lfl— c4 

13) 

Sd5— f6f 

14) 

Lc4~d5f 

15) 

Df3— h5f 

16) 

f2— c8: 


Schwan. 

Ke8— f7 
Sg8— f6 
Sc6— (14 
(16— (15 
Kf7-g6 (?) 
Kg6— f6: 


Scbwtr«. 



Wcl». 


16) ... S(14— c2f 

17) Kel— e2 

Schwarz giebt die Partie auf. 


AHnerkiBgeB iw 224. Partie.' 

3) dS — d4. Besser ist wohl 8) c2 — c8; man vgl. die 818. Partie. 

7) . . . f7 — f5. Der richtige Zug ist 7) . . . Lc8 — e6; zieht Weiss 
darauf 8) Sbl — c3, so erlangt der Nachziehende durch 8) . . . a7 — a6 ein 
gutes Spiel. 

8) . . . fö — f4. Auf 8) . . . a7 — a6 würde 9) Sc8 — d5 die Ant- 
wort sein. 

14) . . . Kf7 — g6(?). Besser war 14) . . . Dd8 — d5:; Anderssen rech- 
nete auf 15) Df8 — h5f, Kg6 — f6: 16) Dh5 — f7f und übersah den tödtlichen 
Zug 16) £2— e8: 
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225. Partie. 


Qespiclt durch Corrcspondenx im Jahre 1860 — 1861. 


^(^oc^geftlTI'djan 

5d}a(i)cfu0 

•ifuQuIlea in -Sripjig. 

in ärffefb. 


Weise. 

Schwarz. 

1) 

e2 — c4 

c7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

e7 — e6 

3) 

d2— d4 

c5 — d4: 

4) 

Sf3— d4; 

Sb8— c6 

5) 

Sbl — c3 

a7 — a6 

6) 

Sd4— c6: (?) 

b7— c6: 

7) 

e4 — e5 

Dd8— c7 (!) 

8) 

f2— f4 



ächwar*. 



Wolii. 

8 ) . . . 

9) Lfl— (13 

10) Ddl— hör 

11) Ixl— e3 

12) c5— d6: 

13) 0—0 

14) Tal— dl (!) 

15) Ld3— c4 

16) Dh5— c2 (!) 

17) De2— d3(!) 

18) f4 — e5: 

19) Lc4— f7f 

20) Dd3— f5f 


f7— f5 (?) 
Sg8— li6 (?) 
Sh6— f7 
d7— d5 
Lf8-d6: 
0—0 
Lc8— b7 
Ta8- c8 (?) 
e6 — c5 
Te8— d8 
Ld6 — c5: 
Kg8-f7: (!) 
Kf7— g8 



Btellong nach dem 16. Zug« von Weiu. 
Sebwarx. 


Weise. 


21) 

Tdl— d8: 

22) 

Df5 — e6f 

23) 

Tfl— f7 

24) 

Tf7— c7: 

25) 

Tc7— c7 

26) 

Te7— e6: 

27) 

Te6 — c6: 


Schwarx. 

Tf8— d8: 
Kg8 — h8 
Lb7 — c8 
Lc8— e6: 
Lc5 — c3: 
Lc3— b2: 



WeUi. 

Schwarz giebt die Partie auf. 
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Amerkiiigeii iir 235. Partie. 

8) . . . f7 — f5(?). Der stärkste Zug ist 8) . . . d7 — d5; man vgl die 
231. Partie. 

9) . . . Sg8 — h6(?). Auch jetzt noch konnte Schwarz durch 9) . . . 
d7 — d5 ein vorzügliches Spiel erlangen. 

15) . . . Ta8— e8 (?). Schwarz hätte seinen Königsbauer mit dem Königs- 
thurmc decken sollen; dann wäre der Damenthurm verfügbar geblieben und 
dem Königsläufer das Rttckzugsfeld fS geöffnet gewesen. 


226. Partie. 


Erste Partie des Wettkampfs zwischen Kolisch und Anderssen i. J. 1861. 



üonrd). 

3fnl>«r(Tf«. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

e7- 

-c6 

3) 

d2— d4 

c5- 

•d4: 

4) 

Sf3— d4: 

Sg8- 

-f6 (!) 



SebwBra. 


Wd*i. 


0 ) 

Lfl- 

-d3 

6) 

Lcl- 

— e3 • 

7) 

c4— 

-dö: 

3) 

0—0 

3) 

h2- 

-h3 

10) 

Ddl 

— f3 (?) 

11) 

Sbl- 

— c3 

12) 

Df3- 

— c2 

13) 

Tal 

-dl 


Sb8~c6 (!) 
d7— d5 
e6 — d5: 
Lf8— d6 
h7— h6 
0—0 
Sc6 — e5 
a7 — a6 
Tf8— e8 



Weiss. 

Schwarz. 

14) 

Ld3-f5 

Lc8— d7 

15) 

Lf5— d7: 

Dd8-d7: 

16) 

Sil4— f3 

Ta8— d8 

17) 

Kgl— hl 

Ld6— b8 

18) 

Sf3— e5: 

Te8 — eÖ: 

19) 

f2— f4 

Te5— e8 

20) 

Dc2— d3 

Dd7— d6 

21) 

Le3— d4 

Sf6— c4 

22) 

Sc3— e4: 

d5 — c4: 

23) 

Dd3— g3 

D(16— f8 

24) 

Dg3— e3 

f7— f5 

25) 

Tfl-gl 

Td8— d7 

26) 

Tdl— fl 

Td7— f7 

27) 

g2— g4 

f5 — g4: 

28) 

Tgl— g4: 

g7-g5 (!) 


Sebwar«. 
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Weiss. 

Seliwftiz. 

29) 

f4— f5 

1 

00 

to 

30) 

f5— f6 

Df8— d6 

31) 

Tfl— f2 

Dd6— d5 

32) 

h3— h4 

1 

00 

33) 

De3— b3 

Dd5— d7 

84) 

li4 — g5: 

Lf4 — g5: 

35) 

Tf2— li2 

Te8 -g8 

36) 

Tg4 — e4: 

Tf7— f6: 

37) 

Db3— d3 (!) 

Tf6-g6 

38) 

Th2— g2 

Dd7— c6 ( 

39) 

Te4 — g4 

Tg8— e8 

40) 

Khl— gl 

Te8— elf 

41) 

Kgl-f2 

Tel— hl 

42) 

Dd3 — e4 

Dc6 — e4: 


Btellonf tt*oh dem S8. Zuge Ton lehwani 

Sobwen. 



43) Tg4 — e4: Lg5 — h4f 


Aufgegeben. 


Annerkugen iir 226. Partie. 

ö) Lfl — dS. Fehlerhaft wären die Züge 5) Sd4 — b5, worauf Schwan 
ohne Gefahr 5) . . . Sf6 — e4: entgegnen kann, und 5) Lei — g5, woraof 5) 
. . . Dd8 — a5f erfolgt 6) Sbl — c3*) würde nach P. Hirschfeld zu folgenden 
Varianten führen: 


5) 

Sbl- 

— c3 

Lf8— b4 

8) 

Lg5 — f6: 

g7— f6: 

6) 

Sd4- 

— b5 

d7— dö 

9) 

Sb5— d4 

Lb4— c3T 

7) 

Lcl 

— g5 

a7— a6 (!) 

10) 

b2— c3: 

d5 -e4: 




„und Schwarz behält einen Bauer mehr.” 






Oder: 



6) 

• • • 


0—0 

11) 

Lg5 — e7: 

Dd8— e7: 

7) 

Lei 

-g5 

Sb8— c6 

12) 

Sc3 — e4 

f7— f5 

8) 

f2— 

f4 

Lb4— e7 

13) 

e5— f6: 

Se8 — f6: 

9) 

Sb6- 

-d6 

a7 — a6 

14) 

Se4— f6f 

De7— f6: 

10) 

e4— 

-e5 

Sf6— e8 

„und Schwarz steht günstig.” 





Oder: 



6) 

Sd4- 

-b5 

0-0 

9) 

Dd6— g3 

f7— f5 

7) 

Sb6- 

-d6 

Lb4--d6: 

10) 

e4— e5 

d7— d5 

8) 

Ddl 

— d6: 

Sf6— e8 

„und Schwarz steht vollständig sicher. 


*) Diese Spielart findet man in der 305. und 306. Partie. 



227. Partie. 

Dritto Partie des Wettkampfs zwischen Kolisch und Anderssen i. J. 1861. 


1) 

ikonfe^. 

Weiss. 

e2 — e4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

d2— d4: 

4) 

Sf3— d4: 

5) 

Lfl— d3 

6) 

Lei — e3 

7) 

e4 — d5: 

8) 

0—0 

9) 

h2— h3 

10) 

Sbl— c3 

11) 

Ddl-d2 

12) 

Tal— (11 

13) 

Tfl— el 

14) 

Sd4— f3 (!) 


2^^^fr(T^n. 

Schwarz. 

c7— c5 
e7 — c6 
c5 — (14: 
Sg8— f6 (!) 
Sb8— c6 (!) 
(17— (15 
e6 — (15: 
Lf8— d6 
h7— h6 
0—0 
Tf8— c8 
L(16-c7 
D(18-(16 


Sohwan. 



WcU». 


Weise. Schwarz. 

14) ... a7— a6(?) 

15) Le3— h6: Tc8— elf 

16) Tdl— el: g7— h6: 

17) Dd2— h6: Sf6— e4 

18) Dh6— li5 



WeiM. 


18) ... f7— f5(V) 

19) Sc3— d5: Dd6— (15: 

20) L(13— c4: Dd5— d7 

21) Lc4— (15t Kg8— g7 

22) Dh5— g5f 

und Weiss gewinnt. 


Aaiierkiiig iir 227. Partie. 

14) . . . a7 — a6(?). Dadurch verliert der Nachziehende, dessen Spiel 
noch nicht ganz entwickelt ist, ein wichtiges Tempo und lässt dem Gegner 
Zeit zur Einleitung eines erfolgreichen Angriffs; besser wäre 14) . . . d5 — d4 
gewesen, worauf Weiss durch 15) Ld3— b5 (!), d4 — c3: 16) Dd2 — d6:, e3 — f2f 
17) Kgl — f2:, Lc7 — d6: 18) Tdl — d6: zwar die bessere Stellung, doch keinen 
entscheidenden Vortheil gewonnen hätte. 


Salile und Msomaim. Schach. 


21 
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228. Partie. 

Sicbonto Partie des Wettkampfs zwischen Kolisch und Anderssen i. J. 1861. 




3Cnber|lfn. 


Weise. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

e7 — e6 

3) 

d2— d4 

c5 — d4: 

4) 

Sf3— d4: 

Sg8— f6 (!) 

5) 

Lfl— d3 

Sb8— c6 (!) 

6) 

Lei — e3 

d7— d5 (!) 

7) 

e4 — d5: 

c6 — d5i 

8) 

0—0 

Lf8— d6 

9) 

h2— h3 

h7— li6 

10) 

c2 — c4 

0—0 

11) 

Sbl— c3 

Ld6— e5 

12) 

Sd4— f3 

Le5 — c3: 

13) 

b2 — c3: 

Lc8 — e6 

14) 

c4 — d5: 

Sf6— d5: 

15) 

Ddl— d2 

Dd8— f6 

16) 

Sf3— d4 

Sc6 — c5 

17) 

Ld3— c2 - 

Tf8— d8 (!) 

18) 

Sd4— e6: (?) 

f7 — e6: 

19) 

Le3 — d4 

Sd5 — c3i 

20) 

Dd2— c3: 

Td8— d4: 

21) 

Tal— el 

Td4 — c4 

22) 

Dc3 — e5: 

Df6— e5: 

23) 

Tel — e5: 

Tc4 — c2: 

24) 

Te5 — c6: 

Tc2— a2: 

25) 

Te6— e7 

b7— b5 

26) 

Tfl— cl 

Ta8— f8 (!) 

27) 

Tel— c7 

Tf8— f2: 

28) 

Te7— g7f 

Kg8— f8 

29) 

Tc7 — a7: 

Tf2— g2f 

30) 

Tg7— g2: 

Ta2— a7: 


StsUong nach dem 19. Zn^e tou Schwaxx 
Schwan. 



Weiii. 


Btellang nach dem 87. Zuge vea Behwaix 

Schwan. 



WaUa. 


Weise. SehwaTS. 

81) Tg2-g6 (?) Ta7-g7 

und Schwarz gewinnt 


Anmerkug iir 228. Partie. 

26) . . . Ta8 — f8(!). Das richtige Mittel, um den Plan des G^ers 
zu vereiteln, der die Partie durch ewiges Schach remis halten will 
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229. Partie. 

Oeapielt *u Berlin im Winter 1862—1863. 


s. 

.. 3« 

3. 


Weiee. 

Scliwan. 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

2) 

d2— d4 

c5 — d4; 

8) 

Sgl— f3 

e7— e6 

4) 

SfS— d4: 

Sg8— f6 

5) 

Lfl— d3 

Sb8— c6 

6) 

Lei — e3 

Lf8— e7 

7) 

0—0 

0— 0(?) 

S) 

Sd4 — c6: 

b7— c6: 

9) 

1 

üt 

Sf6— d5 

10) 

Le3~~d2 

f7— f5 

11) 

f2— f4 (?) 

Dd8— b6f 

12) 

Kgl— hl 

Db6— b2: 

18) 

c2 — c4 

Db2 — al: 

14) 

c4 — d5: 

c6 — d5; 

15) 

Tfl— f3 

Dal— d4 

16) 

Tf3— h3 

g7--g6 

17) 

g2— g4 (?) 

Lc8— b7 

18) 

Sbl— c3 

Dd4— f2 

19) 

Ld2 — e3 

d5— d4f 

20) 

Ld3— e4 

d4— e3: 

21) 

Le4— b7: 

Ta8— b8 

22) 

g4 — f5: 

Tb8— b7: 

23) 

f5— g6: 

Tb7— b2 


Weiss giebt die Partie auf. 


SteUong nach dem 18. Ztige von Sohwarx. 

ScbwAre. 


1 

1 “ ; • --ä 


iliA 

mym ®4, 

W 

Ä4Ä4® 

WM Ms* 


Woi»v 

SteUong naeh dem 83. Zage von Sohwan. 


Sohwanc. 



Weias. 


AmneikaDgeB zu 229. Partie. 

11) f2 — f4(?). Hier musste 11) c2— -c4 geschehen. 

17) g2 — g4(?). Dieser stürmische Angriff beschleunigt nur die Nieder- 
lage des Anziehenden. 


21 » 
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230. Partie. 


Gespielt zu Berlin im Jahre 1861. 



V. 6. >Saf ii. 

2P. .ÜtirfdiffR». 


Weise. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

2) 

d2— d4 

c5— d4: 

3) 

Lfl— c4 (?) 

e7-e6 (!) 

4) 

Ddl— d4: 

Sb8— c6 

5) 

Dd4— dl 

Sg8— f6 

6) 

f2— f3 (!) 

Lf8— c5 

7) 

Sbl— c3 (!) 

a7 — a6 

8) 

Sgl— c2 

b7— b5 

9) 

Lc4— d3 

Dd8— 1)6 


Schwan. 






WeU». 


10) 

Lei— f4 (?) 

11) 

Kel— fl 

12) 

g2-g4 (!) 

13) 

Kfl— g2 

14) 

Lf4 — g5 

15) 

Lg5 — f6: 

16) 

Se2 — g3 

17) 

Sc3— d5 (!) 

18) 

e4 — d5: 

19) 

Sg3-h5 

20) 

Sh5— f6t 

21) 

Ld3— f5: 

22) 

g4 — fö: 

23) 

Tbl— cl 

24) 

Tel— o2 


Lc5— f2f 
Lf2 — c5 
tl7— (16 (?) 
e6 — eö 
Lc8 — e6 
g7— f6; 
Ke8— d7 
Le6 — dö: 
Sc6 — c7 
f6— f5 
Kd7— c7 
Se7— f5: 
h7— li5 
Lc5— f2 
Lf2— h4 


Btellong nach dem 19. Zage tob Weise. 


Schn-arK. 



Wria« 



Weise. 

Schwarz. 

25) 

Sf6— e4 

Ta8— g8f 

26) 

Kg2— bl 

Tg8— g7 

27) 

Ddl— d2 

Tb8— g8 

28) 

Dd2— e3 

Db6 — e3: 

29) 

Te2— e3: ' 

1)5 — b4 

30) 

a2 — a3 

Lb4 — g5 

31) 

Se4 — g5: 

Tg7-g5: 

32) 

1 

CO 

zi 

Tg5— g2 

33) 

Te3— c3f 

Kc7— d7 

34) 

Tc3— c6 

b5— b4 

35) 

Tc6— a6: 



Schwan. 





W«i«s. 
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Wefss. 

S«hwan. 

35) 

• • • 

Kd7— c7 

36) 

f5— f6f 

Kc7— f6: 

37) 

Ta6— d6f 

Kf6— f5 

38) 

T(I6 h6 (?) 

Kf5— f4 

39) 

Th6— f6t 

Kf4— o3 

40) 

Tf6— f7: 



Schwarz kündigt Matt in spätestens 
fünf Zügen an. 

Annerkugen zur 23t. Partie. 

10) Lei — f4(?). Besser war 10) 
Lei — g5. 

12) . . . d7— d6(?). Vortheilhafter 
für Schwarz war 12) . . . h7 — h6 mit 


BteUong luch dem 40. Znfe voa Weiee. 

flchw*rx. 



Wein. 


Fortsetzung . . . g7 — g5, . . . Lc8 


der 


— b7, . . . 0—0—0. 

24) . . . Lf2 — h4. Das Qualitätsopfer 24) . . . Ta8 — g8f würde zur 
Folge haben: 25) Sf6 — g8:, Th8 — g8‘f 26) Kg2 — li3, Tg8 — gl 27) Ddl — 
d2, Tgl— al; 28) Te2— f2: 

36) . . . Kd7— e7. Eine scharfsinnige Combination. 35) . . . Tg2 — c2: 
hätte nach P. Hirschfelds Angabe dem Schwarzen nur Remis gesichert, wäh- 
rend die gewählte Spielart Gewinnchancen darbot. 


231. Partie. 


Gespielt zu Berlin im .Jahre 1861. 



(S. 'Sinyri. 

y. ibirfd)ffn>. 


Weiss. 


Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

12) 

Dd4- 

-f2 

Lc8 

-1)7 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

13) 

Lcl— 

-e3 

Sf6- 

-d5 

2) 

Sgl— f3 

e7 — c6 

14) 

Sc3- 

■e4 

Ld6 

— f4: 

3) 

Sbl— c3 

a7 — a6 

15) 

Le3- 

-c5: 

f7— 

f5 

4) 

d2— d4 

c5 — d4: 

16) 

Se4— 

-g3 

Ta8 

— c8 

5) 

Sf3— d4: 

Sb8— c6 

17) 

Lc5- 

-a3 

Sd5 

-e3 

6) 

Sd4— c6: (?) 

^ ^ # 

b7— c6: 

18) 

Thl- 

-gl 

Dc7 

— e5f 

7) 

e4 — e5 

Dd8— c7 (!) 

19) 

Df2- 

-c2 

Se3- 

-g2f 

8) 

f2— f4 

d7— d5 (!) 

20) 

Kel- 

-fl 

Sg2- 

— e3t 

9) 

e5 — d6: 

Lf8— d6: 

21) 

Kfl- 

-el 

Tc8- 

— c2: 

10) 

Ddl-d4 (?) 

Sg8— f6 

22) 

Ld3- 

-c2: 

Sc3- 

-c2f 

11) 

Lfl— d3 

c6 — c5 

23) 

Kel- 

-dl 

Sc2- 

— a3: 
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Weiss. Schwan. 

24) De2 — e5: Lf4 — e5: 

25) Tgl— el Lb7— fSf 

26) Kdl— (12 Sa3— c4f 

Aufgegeben. 

Anmerkug zir 231. Partie. 

3) Sbl— c3. Diese Fortsetzung ist 
wohl für den Anziehenden nicht vor- 
theilhaft, es nützt ihm bei der fest 
geschlossenen Stellung des schwarzen 
Spieles wenig, dass seine Figuren 
schneller zur Entwickelung kommen. 
Weit besser ist 3) c2 — c3. 


BteUnag nach den ZL Zap toii Bdiwin. 
Bohwarx. 



232. Partie. 

Erste Partie des Wettkampfs zwischen L. Paulsen und Kolisch i. J. 1861. 


.S. SPoHffrn. 

Weiss. 


3. 

Schwan. 


7) 

8 ) 


Weiss. 

Lfl— e2 
Le3— d2 


Schwan. 

Lf8— b4 
Sg8— f6 


1) 

e2 — e4 

c7- 

-c5 

2) 

Sgl— f3 

c7- 

-e6 

3) 

Sbl— c3 

d7- 

-d5 

4) 

e4 — d5: 

e6- 

-d5: 

5) 

d2— d4 

Lc8- 

-e6 

6) 

Lei — e3 




Sebwars. 



WeUa. 


6) ... c5— c4 


9) 

0—0 

Lb4— c3: 

10) 

Ld2- 

— c8: 

Sf6— e4 

11) 

Lc3- 

— el 

0-0 

12) 

b2- 

-b3 (!) 

Sb8— c6 

13) 

Sf3- 

-e5 

Sc6— eö! 

14) 

d4- 

-e5: 

f7— f6 

15) 

f2— 

f3 

Dd8— b6t 

16) 

Kgl 

—hl 

Se4 — c5 

17) 

e5- 

f6: 

Tf8— f6: 

18) 

Lel- 

-f2 

Db6 — c6 

19) 

Ddl 

— d4 

Sc5— d7 

20) 

Tfl- 

-dl (!) 

Tf6— f7 

21) 

b3- 

-c4: 

d5 — c4: 

22) 

Dd4— d6 

Sd7— b6 

23) 

Dd6 

— b4 

Sb6— d5 

24) 

Db4 

— c4: 

Sd5— c3 

25) 

Dc4 

— c6: 

b7— c6: 

26) 

Tdl 

— d6 

Le6— d5 

27) 

Le2- 

-fl 

Ta8— b8 
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Stallaog BMh dem S3. Zage tob WeiM. 


Btalltiag BBoh dem 6S. Zuge tob Weise. 
Schwan. 



Weise. 

Schwan. 

28) 

Lf2— (14 

Sc3— b5 

29) 

Lfl— b5: 

Tb8— b5: 

30) 

Td6-d8t 

Tf7-f8 

31) 

Td8— f8f 

Kg8— f8: 

32) 

a2 — a4 

Tb5— b7 

33) 

a4 — a5 

a7 — a6 

34) 

Ld4— b6 

Kf8— f7 

35) 

Khl— gl 

Tb7— e7 

36) 

Kgl— f2 

Ld5— c4 

37) 

Lb6— e3 

Te7— b7 

38) 

Tal — a4 

Lc4— d5 (!) 

39) 

Ta4— f4f 

Kf7— g8 

40) 

Xj 63 — c5 

Tb7— f7 

41) 

Tf4— b4 

h7— h6 

42) 

Tb4— b6 

Tf7— f5 

43) 

Lc5 — e3 

Ld5 — c4 

44) 

Tb6 — c6: 

Lc4— b5 

45) 

Tc6— c8f 

1 

00 

46) 

Tc8 — c5 

Tf8— f6 

47) 

c2 — c4 

Lb5 — a4 

48) 

Tc5— d5 

Tf6— c6 

49) 

c4 — c5 

La4 — b5 

50) 

Le3— d4 

Tc6— c7 

51) 

Td5— d6 

• Tc7— d7 

52) 

f3— f4 

Td7— d6: 

53) 

c5 — d6: 

g7— g6 

54) 

g2— g4 

Kg8— f7 


WcUi. 



Weiss. 

Schwan. 

55) 

f4— f5 

g6-f5: 

56) 

g4— f5: 

Lb5— d7 

57) 

f5— f6 

Kf7— e6 

58) 

Ld4— e5 

Ld7— c6 

59) 

Kf2— g3 

Lc6— b5 

60) 

Kg3-g4 

Lb5— e8 


Schwan. 



61) 

h2— h4 (?) 

Ke6— e5: 

62) 

f6— f7 

Le8— £7: 

63) 

d6— d7 

Lf7— e6f 

64) 

Kg4— b5 

Le6— d7: 

65) 

Kh5— h6: 

Kc5— f6 

66) 

Kh6— h5 

Ld7— f5 

67) 

Kh5— h6 

Lf5— g6 

68) 

h4— h5 

05 

1 

o 

00 
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Weiss. 

Schwarz. 

00) 

KhO— h7 

Lc8 — li5: 

70) 

Kh7— hO 

Lh5— f7 

71) 

KhO— h7 

KfO — g5 

72) 

Kli7 — g7 

Lf 7 — a2 

7.3) 

Kg7 — li7 

La2— blf 

74) 

Kh7— g7 

Lbl— c2 

75) 

Kg7— f7 

Kg5— f5 

76) 

Kf7— c7 

Kf5— c5 

77) 

Kc7— f7 

Kc5 — dO 

78) 

Kf7— fO 

KdO— c5 

79) 

KfO— c5 

Kc5— 1)5 (?) 

80) 

Kc5 — d4 

Kl)5 — a5: 

81) 

Kd4--c4 

Ka5 — a4 

82) 

Kc4 — c3 

Remis. 


StalloBf n&oh dem 79. Zage eoa WeiM. 

Bctawara. 



W«iM. 


Annerkniigen lur 232. Partie. 

3) . . . d7 — dö. Dem cigcnthümliclien Cliarakter der sicilianischen Er- 
öffnung sind die Züge 3) . . . a7 — a6 und 3) . . . Sb8 — c6 mehr angemessen, 
als diese frühzeitige Oefihung des Spiels im Centrum. Man beachte die für 
Schwarz nicht eben bequeme Stellung nach dem 6. Zuge von Weiss. 

7) . . . Lf8 — b4. Besser ist wohl 7) . . . Lf8 — d6; man vergleiche die 
2. Partie das Schachtuniiers zu Bristol. 

12) b2 — b3(!). Hier zeigt sich, dass Schwarz durch 6) c5 — c4 die 
schlechtere Bauernstellung bekommen hat. 

61) h2 — h4(?). Durch diesen Fehlzug giebt Weiss den Sieg aus der 
Hand. Er hiitte den König an den Läufer heranziehen sollen. 

79) . . . Kcö — bö (?). Schwarz konnte nur dadurch gewinnen, dass er 
den feindlichen König lange genug von den Bauern entfernt hielt; dies wäre 
durch 79) . . . Lc2 — d3 (!) erreicht worden. 


233. Partie. 




Turnicrpartic, gespielt zu 

London 

im Jahre 18G2. 




X 'SPaufffii. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwarz. 

6) 

0—0 

Sb8— cG 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

7) 

Ddl— e2 

Sg8-hG (?) 

2) 

Sgl— f3 

g7— gO 

8) 

Sc3— e4 (!) 

0-0 

3) 

Sbl— c3 

Lf8— g7 

9) 

Se4 — c5: 

d7— d5 

4) 

Lfl— c4 

Sg8— fO 

10) 

Lc4— b5 

Dd8— bO 

3) 

e4 — e5 

SfO— g8(!) 

11) 

Sc5 — a4 

DbO — a5 
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StelloBf aaeh dam 8. Za(e von WoiM. 


Sobworz. 



W«lM. 



Weifls. 

Schwan. 

12) 

d2— d4 

Sh6— f5 

13) 

c2— -c3 

Lc8— d7 

14) 

Jjb5 — c6^ 

Ld7— c6: 

15) 

Sa4 — c5 

Lc6— b5 

16) 

Sc5— d3 

Da5— a6 

17) 

Tfl— dl 

c7 — e6 

18) 

g2— g4 

Sf5— e7 

19) 

g4— g5 

Se7— f5 

20) 

De2 — c2 

Ta8— c8 

21) 

a2 — a4 

Lb5— c8 

22) 

b2— b3 

Le8— d7 

23) 

Lei— a3 (?) 

Tf8— d8 

24) 

h2— h4 

Da6 — c6 

25) 

La3— b2 (?) 

Dc6— 1)6 

26) 

Sd3— c5 

Ld7 — o8 

27) 

Kgl— g2 

Db6 -c7 

28) 

b3— b4 

Dc7— e7 

29) 

h4— h5 (?) 

g6 — li5: 

30) 

Tdl— hl 

h5— h4 

31) 

Dc2— d2 

h7— h6 

32) 

Tal— gl 

h6 — g5: 

33) 

Kg2-fl 

b7— b6 

34) 

Sc5— d3 

f7— f6 

35) 

e5— f6: 

Dc7— f6: 

36) 

Sd3— c5 

Le8— h5 

37) 

Sf3— g5: 

Tc8— c7 

88) 

Kfl-el 

Td8— f8 



Weisa. 

Schwan. 

89) 

Thl— h2 

a7 — a5 

40) 

b4— b5 

Df6— h6 

41) 

Lb2-~ cl 

Dh6— fC 

42) 

Sg5 — li3 

Tf8— c8 

43) 

Sh3— f4 

Lh5— c8 

44) 

Lei — b2 

Sf5— d6 (!) 

45) 

Th2— g2 

Df6— £5 (!) 



Sohwitnt. 


Wflli». 


46) 

Dd2— e3 (?) 

Df5— blf 

47) 

Lb2 — cl 

Sd6— £5 

48) 

Dc3— d2 

Tc7 — c3: 

49) 

Tg2-g7f 

S£5 — g7: 

50) 

Tgl-g7f 

Kg8-g7: 


Hchwars. 



Wein. 


51) Sf4— c6*f (?) Kg7-g8 
und Schwarz gewinnt 
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Aimerkingeii iir 233. Pirtie. 

5) e4 — o5. Wenn auch im Allgemeinen das frühzeitige Verrücken des 
Königsbauern in geschlossenen Partieen durchaus nicht zu empfehlen ist, so 
erweis’t es sich doch in diesem Falle als vollkommen richtig. 

ö) . . . Sf6 — g8 (!). Löwenthal bemerkt zu diesem Zuge : , Jncomprehen- 
sible in a player of Paulsens force; why not move Kt to Kt’s 5th, gaining a 
Pawn and a safe position”, ohne zu bedenken, dass Weiss auf 5) . . . Sf6 — 
g4 6) Lc4 — f7f entgegnen kann. 

8) . . . 0 — 0 (!). Auf 8) . . . Sc6 — e5: folgt 9) Sf3 — e5:, Lg7 — e5: 
10) d2 — d4, Le5 — g7 11) Se4 — d6f u. s. w. zum Vortheil des Weisscn. 

9) d7— dö. Löwenthal zieht 9) . . . d7 — d6 vor. 

14) Lb5 — c6; Löwenthal meint, 14) b2 — b4 nebst Sa4 — c5 würde dem 
Weissen das stärkere Spiel verschafft haben; wie aber, wenn Schwarz 14) . . . 
Sc6 — d4: erwidert? 

61) Sf4 — e6f (?). Durch 51) Sf4 — h5f hätte Weiss wohl noch Remis 
erreichen können. 


234. Partie. 

Zweite Partie des Wettkampfs zwischen L. Paolsen und Anderssen. 


Weiss. 

18) g3— f4: 

19) Sf3— g5(!) 


Schwan. 

Sc6— b4 (?) 
Sb4— d5 



S. 9Ponffe«. 

9fnb<r(T<n. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

2) 

Sbl— c3 

e7 — e6 

8) 

g2— g3 

Sg8 — e7 

4) 

Lfl— g2 

d7— d6 

5) 

d2— d3 

Sb8— c6 

6) 

Sgl— hS 

a7 — a6 

7) 

0—0 

Lc8— d7 

8) 

f2— f4 

f7— f5 

9) 

Lei — e3 

b7— b6 

10) 

Sh3— g5 

h7— h6 

n) 

Sg5— f3 

g7— g6 

12) 

Sf3— h4 

h6— h5 

13) 

d3— d4 

Lf8— g7 

14) 

d4 — c5; 

d6 — c5: 

15) 

e4 — e5 

Dd8— c7 

16) 

Ddl — e2 

g6— g5 

17) 

Sh4— f3 

g5 — f4: 


20) Sc3 — d5: e6 — d5: 

21) c2—c4(!) 0—0—0 

22) c4— d5: Ld7— b5 

Schwan. 



WcU». 
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Weiu. 

Schwbti. 

23) 

d5— d6 (?) 

Lb5— e2: 

24) 

d6~c7: 

Td8— d3 

25) 

Tfl— f2 

Td3 — e3: 

26) 

Tal— el 

Se7— g6 

27) 

Tel— e2: 

Te3 — c2: 

28) 

0 

1 

H 

Sg6— f4: 

29) 

Te2— e3 

Th8— e8 

30) 

Lg2— fl 

b6— b5 

31) 

^5— f7 

Te8— e7 

32) 

Sf7— d6f 

Kc8— c7: 

33) 

Sd6— f5: 

Te7 — e5: 

84) 

Te3 — e5: 

Lg7 — e5: 

35) 

b2— b3 

Kc7— b6 

36) 

Kgl— f2 

Kb6— a5 

37) 

Sf5— e7 

Le5— d6 ■ 

38) 

Se7— f5 

Ld6— c7 

39) 

a2— a3 

Ka5— b6 

40) 

Sf5— e3 

Kb6— c6 

41) 

h2— h3 

Kc6— d6 

42) 

Kf2— fS 

Kd6— e5 

43) 

Se3— g2 

Sf4— e6 

44) 

Kf3— e3 

Lc7-d8 

45) 

Sg2— el 

Ld8— g5f 

46) 

Ke3— d3 

Ke5— f4 

47) 

a3 — a4 

Kf4— gS 

48) 

Kd3— e4 

Se6— d4 


Weis«. Seliiran. 


49) 

m- 

-d3 

Lg5- 

-d2 

50) 

Sel- 

-c2 

Sd4- 

— c2: 

51) 

Ld3- 

— c2: 

Kg3- 

— h3: 

52) 

Ke4- 

-f3 

c5— 

•c4 

53) 

b3- 

-c4: 

b5- 

■c4: 

54) 

Lc2- 

-f5t 

Kh3 

— h2 

55) 

Lf5- 

-c2 

h5- 

-h4 

56) 

Lc2 — e4 




Scbw&rs. 



W«li». 

Als Remis abgebrochen. Schwarz 
konnte jedoch durch 56) . . . Kh2 — 
gl gewinnen. 


Anmerkungen inr 2S4. Firtie. 

2) Sbl— c3, 3) g2 — g3, 4) Lfl — g2. Das richtige Gegenspiel gegen 
diese von L. Paulsen in der vorstehenden und den beiden folgenden Partieen 
gewählte Behandlung der sicilianischen Partie besteht nach Anderssens neuester 
Untersuchung in den Zügen 2) . . . Sb8 — c6, 3) . . . d7 — d6 und 4) . . . 
e7 — e5 (!); man vergleiche die 307. Partie. 

23) dö~d6 (?). Vortheilhaft für Weiss war 23) De2— d2 (!). 
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20) ... (16— d5 

21) Sc3— d5: Sf6— d5: 

22) e4— d5: Lc7— b4: 

23) Ta5 — a2 Lc6 — a8 

24) Ta2— b2 Lb4— d6 


WelN. 


235. Partie. 

Vierte Partie des Wettkampfs swischen L. Paulson und Anderssen. 



41. yunfffii. 



Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

2) 

Sbl— c3 

e7 — e6 

3) 

g2— g3 

d7— d6 (?) 

4) 

Lfl— g2 

Lc8— d7 

r>) 

Sgl— e2 

Lf8— c7 

6) 

0—0 

Sb8— c6 

7) 

(12— (14 

c5 — d4: 

3) 

Se2— (14: 

Sc6— (14: 

9) 

Ddl — d4: 

1,7— h5 (!) 

10) 

h2— h3 

Ld7— c6 

H) 

Tfl— dl(!) 

e6 — e5 

12) 

Dd4— (13 

D(18— (17 

13) 

1)2— b4 

b7— b6 

14) 

a2 — a4 

Ta8 — c8 

15) 

a4 — a5 

b6— 1)5 

16) 

a5 — a6 

g7-g6 

17) 

Lg2— n 

Sg8— f6 

18) 

£2— f3 

0—0 

19) 

Lei— e3 (!) 

Tc8— b8 

20) 

Tal — a5 

Sohwan. 




Weiss. 

Schwarz. 

25) 

Tb2— 1)5: 

Tb8— b5: 

26) 

DdS — b5: 

Dd7— f5 

27) 

Db5— e2 

e5 — e4 

28) 

f3— e4: 

Df5 — e4: 

29) 

Lc3 — a7: 



Sohwan. 


29) 

WelM. 

• • • 

De4 — a4 

30) 

La7— f2 

Tf8— c8 

31) 

De2— b5 

Da4 — c2: 

32) 

Tdl— el 

Ld6— f8 

33) 

a6 — a7 

De2— f5 

34) 

Lfl — g2 

Te8— c2 

35) 

Tel— fl 

Kg8— h7 

36) 

Db5 — b8 

Lf8— c5 (!) 

37) 

T)1,8— f4 (!) 
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Weise. 

37) .* , . 

38) Lf2— c5: 

39) Kgl-g2: 


Schwa». Weise. 

Df5-tl7 40) Df4— f3 

Tc2— g2f 41) Kg2-gl 

Dd7— (löf 42) Tfl— f3: 

Annerkiiiigeii mr 233. Paiiie. 


Schwan. 

D(15— d2f 
La8— f3: 
Aufgegeben. 


9) . . . h7 — li6. Eine indirecte Deckung des Bauern g7, den Weiss nun 
offenbar nicht nehmen darf, und zugleich ein Vorbereitungszug zu gelegentlichem 
Angriff auf die feindliche Rochadestellung. 

37) Db8 — f4. Auf 37) Lf2 — c5: antwortet Schwarz 37) . . . Tc2 
— g2f u. s. w. 

37) . . . Dfö — d7. Tauscht Schwarz ab, so gewinnt Weiss durch den 
Freibauer d5 das Spiel. 


236. Partie. 

Scchöto Partie des Wettkampfs zwischen L. Paulsen und Anderssen. 



S. 9Püuff<n. 



Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — c4 

c7- 

■c5 

2) 

Sei — c3 

e7~ 

-c6 

3) 

g2— g3 

Sb8- 

-c6 

4) 

Lfl-g2 

g7- 

-g6 

5) 

Sgl— e2 

Lf8- 

-g7 

6) 

0—0 

Sg8- 

-c7 

7) 

d2— d3 

d7- 

-d6 

8) 

Lei — c3 

Dd8 

— b6 

9) 

Tal— bl 

a7- 

-a5 

10) 

Ddl— d2 

0—0 

11) 

a2 — a3 

Lc8- 

— d7 

12) 

Le3— h6 

Sc6- 

-d4 

13) 

Lh6— g7: 

Kg8 

-g7: 

14) 

CO 

I 

c5— 

(14: 

15) 

Sc3—c2 

Ld7 

— b5 

16) 

b2— 1)4 

Se7- 

-c6 

17) 

f2— f4 

aö— 

-b4: 

18) 

a8 — b4: 

e6- 

-e5 

19) 

Kgl -hl 

Ta8- 

-a2 

20) 

f4— f5 

f7— 

f6 

21) 

f5— g6: 

h7- 

-g6: 

22) 

Lg2 — h3 

Sc6- 

-d8 



Weise. 

Schwan. 

23) 

Tbl— al 

Db6— a6 

24) 

Dd2— cl 

Tf8— h8 

25) 

Lh3— g2 

Sd8- c6 (?) 

26) 

c2 — c4 

d4— c3: 

27) 

Tal — a2: 

Da6 — a2: 

28) 

Se2 — c3: 

Da2 — a6 

29) 

Sc3— d5 

Lb5— d3: 

30) 

Tfl— f6: 

Da6 — a2 

31) 

h2 — li4 

Da2— c2 (?) 

32) 

Tf6— d6: 



■< Sebwan. 

• 4 
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Weiss. 

Schwa». 


Weiss. 

Schwan. 

82) 

• • • 

Th8— f8 

39) 

Td6— d7f 

Kg7— f8 

83) 

Sd5— c3 

De2 — g4 

40) 

Td7— b7: 

Sb4— d3 

34) 

Td6— dS: 

Sc6— b4: 

41) 

Sc3-d5 

Th5 — g5: 

35) 

Td3— d6 

Dg4— g3: 

42) 

Sd5— f6 

Tg5— g3 

36) 

Del — g5 

Dg3— g5: 

43) 

Kgl— h2 

Tg3 — e3 

87) 

h4 — g5: 

Tf8— h8f 

44) 

Tb7— b3 

Äufgegeben. 

38) 

Khl — gl 

Th8-h5 





AnmerkiBgen nr 236. Partie. 

9) . . . a7 — a5. Dadurch wird b2 — b4 verhindert 
29) . . . Lb5— d3; Auf 29) . . . Th8 — f8 folgt 30) Sd5 — c7 u. s. w. 
32) . . . Th8 — f8. Nimmt Schwarz den Bauer e4, so entscheidet 33) 
Td6— d7t für Weiss. 


237. Partie. 


Achto Partie des Wettkampfs zwischen Anderssen und Kolisch. 


Weiss. 

6) Lei— f4 

7) Lc4— a2 (?) 


Sehwan. 

d7— d5 
Se7— g6 



7Cnt>fr(Teii. 

Aonf($. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

c2 — e4 

c7 — c5 

2) 

Lfl- 

— c4 

e7 — e6 

8) 

Sbl 

— c3 

a7 — a6 

4) 

a2- 

-a4 

Sb8— c6 

5) 

d2- 

-d3 



Bchwurz, 



WeU«. ' 


5) . . . Sg8— e7 


8) 

Lf4- 

_g3 

Sc6— b4 

9) 

La2 

— b3 

Lf8— de 

10) 

Sgl- 

— c2 

0—0 

11) 

0—0 

Ld6— b8 

12) 

f2— 

f3 

Kg8— h8 (1) 

13) 

a4— 

-a5 (?) 

d5— d4 

14) 

Sc3- 

-bl 

f7-f5 

15) 

Sbl- 

-d2 

f5— f4 

16) 

Lg3 

— el 

Lb8— c7 

17) 

Sd2- 

— c4 

Sb4— c6 

18) 

Lei- 

-d2 

Dd8— g5 

19) 

Kgl 

—hl 

Lc8— d7 

-20) 

Tfl- 

-f2 

Tf8— f6 

21) 

Ddl — gl 

Dg5 — h5 

22) 

g2- 

-g3 

f4— gS: 

23) 

Se2- 

-g3: 

Dh5— h3 

24) 

Dgl 

—fl 

Dh8— h4 

25) 

DÜ- 

-gl 

1 

00 
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Weiu. Schwan. 

26) Tal— fl 


Schwtrs. 



26) 

• • • 

Dh4— h3 (?) 

27) 

Lb3 — a4 

Sc6 — eo 

28) 

La4— d7: 

Sc5— d7: 

29) 

b2— b4 

Sd7-e5 

30) 

Sc4 — e5: 

Sg6 — c5: 

31) 

Dgl— g2 

Dh3— g2f 

32) 

Khl— g2: 

c5 — b4: 

33) 

Ld2— b4: 

Tf8— c8 

34) 

Tfl— bl 

Se5— c6 



WeiM. 

Schwan. 

35) 

Lb4— d2 

Tc8— b8 

36) 

Tbl— al 

Tf6— f8 

37) 

f3— f4 

g7— g6 

38) 

c2 — c4 

d4— c3: 

39) 

Ld2— c3f 

Kh8— g8 

40) 

Sg3 — e2 

Tf8— f7 

41) 

d3— d4 

Tb8— f8 

42) 

e4 — e5 

Tf8— d8 

43) 

Kg2— f3 

Td8— d5 

44) 

Kf3— e4 

Lc7 — a5: 

45) 

Lc3 — a5: 

Td5— a5: 

46) 

Tal — a5: 

Sc6 — a5: 

47) 

Se2 — c3 

Tf7— c7 

48) 

Sc3 — a4 

Tc7— c4 

49) 

Sa4 — c5 

Kg8— f7 

50) 

Tf2— b2 

b7— b5 

51) 

Sc5 — a6: 

Sa5— c6 

52) 

Tb2— d2 

bö— b4 

53) 

Sa6 — c5 

Sc6 — d4: 

54) 

Td2— d4: 

Tc4 — c5: 

55) 

Td4— b4: 

und nadi einigen 


Zügen wurde die Partie remis. 


Annerkugei iir 237. Partie. 


2) Lfl— c4. Anderssen ist der Uebcrzeugung, „dass dieses Gegenspiel 
gleichsam den Nerv der sicilianischen Yertheidigung lähmt und ihre Stärke an 
der Wurzel untergräbt.” 

ö) . . . Sg8 — e7. Stärker ist der i. J. 1862 von P. Hirschfeld empfohlene 
Zug 5) . . . Sc6 — b4, worauf, wie der genannte Analytiker angiebt, z. B. 
folgen kann: 

6) Ddl— e2 Lf8— e7 8) e4— d5: e6— d5: 

7) (2— f4 d7— d5 9) Lc4— b3 Sg8— f6 

„und Schwarz hat ein vortrefflich entwickeltes Spiel.” 

Für die beste Yertheidigung halten wir aber 6) . . . Sg8 — fö, was in 
der 319. Partie geschieht 

6) Lei — f4. Günstiger für den Anziehenden ist nach Anderssens neuester 
Untersuchung 6) Lei — g5, worauf 6) . . . f7 — f6 offenbar eine ungenügende 
Antwort wäre. Man prüfe die Fortsetzung: 

6) Lei— g5 Dd8— c7 9) Sgl— h3 0—0 

7) Lg5— h4 Se7— g6 10) 0—0 Ld6— g3: 

8) Lh4— g3 Lf8— d6 11) h2— g3: (!) 
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oder: 


10) 

• • • 

f7— f5 

14) 

Sc3- 

-d5 

e6 — d5: 

11) 

f2— f4 

f5 — e4: 

15) 

Ddl- 

-d5f 

00 

1 

00 

to 

12) 

d3— e4 

Sg6— f4: 

16) 

Tfl- 

-f4: 


13) 

Sh3-f4: 

Ld6— f4: 





7) 

Lc4r-a2 (?). 

Besser ist 7) Lc4- 

-b3. 





12) . . . Kg8 — h8. Auf 12) . . . b7 — b6 wäre nach Anderssens An- 
gabe 13) f3— f4, f7— f5 14) e4— dö:, e6— d5: 15) Sc3— d5:, Sb4— d5: 16) 

‘ Se2 — c3, Lc8 — b7 17) Ddl — f3, Sg6 — e7 18) Lg3 — h4 zum Vortheil des 
Anziehenden erfolgt. 

13) a4 — a5 (?). Besser wäre, wie Anderssen selbst bemerkt, 13) Lg3 — b8: 


1) 

'S. 5uf)fr 

Wels«. 

e2 — e4 

2) 

c2 — c4 

3) 

Sbl— c3 

4) 

Sgl— f3 

5) 

Lfl— e2 

6) 

d2-d4 

7) 

Sf3— d4: 

8) 

0—0 

9) 

Lei — e3 

10) 

Sd4 — c6: 

11) 

Ddl— d8f 

12) 

Le3 — a7: 

13) 

c4 — c5 (!) 

14) 

Sc3 — a4 

15) 

Le2 — c4 

16) 

Sa4— b6 

17) 

Tal— dl 

18) 

Sb6 -c4: 

19) 

Sc4 -b6 

20) 

Tdl— d2 

21) 

b2— b4 

22) 

a2 — a3 

23) 

a3— b4: 


238. Partie. 

Qcspiclt zu Brcülau im Jahre 1859. 


Schwarz. 

c7— c5 
Sb8— c6 
a7 — a6 
c7 ~ e6 
Sg8 — c7 
c5 — d4: 

Se7 — g6 
Lf8— c5 (?) 
Lc5_a7 (?) 
d7— c6: (!) 
Kc8 — d8: 
Ta8 — a7: 
e6 — e5 
Sg6— f4 
Lc8 — e6 
Kd8— c7 
Lc6 — c4: 
Th8— c8 
Te8— c7 
Sf4— e6 
a6 — a5 
a5 — b4: 
f7— f6 


Weiss. 


Schwarz. 


24) Tfl —dl 


Schwant. 



24) 

• • • 

Se6— d4 (!) 

25) 

f2— f4 

Ta7— a3 

26) 

f4 — e5: 

f6— e5: 

27) 

Td2— f2 

Sd4— e6 

28) 

Tf2— f5 

Te7— e8 

29) 

Tf5— e5: 

Te8-d8 

30) 

Tdl— d8: 

Se6 — d8: 

31) 

32) 

Te5— e7f 
Te7— g7: 

Kc7— b8 


und Weiss gewinnt. 


DIgltizeü by Goc 


337 


Anmerkugei iir 338. Partie. 

8) . . . Lf8 — cö. Besser ist 8) . . . Lf8 — e7. 

24) . . . Sc6 — d4. Dadurch wird das durch 25) Td2 — d7f u. s. w. 
drohende Matt verhindert. 

27) . . . Sd4-e6. Schwarz muss dem weissen Thurme das Feld f8 ver- 
sperren. 


239. Partie. 

GcHpiclt zu Berlin im Winter 1862 — 1863. 



3. 3>afjU. 

Ä... 3t 


Weise. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

2) 

c2 — c4 

e7 — c6 

3) 

Sbl— c3 

Sg8— f6 

4) 

d2— d3 

Sb8— c6 

3) 

f2— f4 

CD 

1 

6) 

Sgl— f3 

Sf6— d7 

7) 

Lfl— e2 

Lf8 -e7 

8) 

a2 — a3 

0—0 

9) 

0—0 

f7— f5 

10) 

e4 — f5: 

e6— f5: (!) 

11) 

Sc3— d5 

Sd7— f6 

12) 

Sd5— c7f 

Dd8— e7: 

13) 

Tfl— el 

h7— h6 

14) 

Le2— fl 

De7— f7 

15) 

Lei— d2 

Lc8— d7 

16) 

Ld2— c3 

Ta8— c8 

17) 

Ddl— d2 

Ld7— e6 

18) 

b2— b4 

b7— b6 

19) 

b4 — b5 

Sc6— e7 

20) 

Lc3— f6: 

Df7— f6: 

21) 

d3 -d4 

c5 — d4: 

22) 

Dd2— dl: 

Df6— d4: 

23) 

Sf3- d4: 

Le6 — c8 

24) 

a3 — a4 

Se7— g6 (V) 

25) 

g2— g3 

Te8— el: (V) 

26) 

Tal— el: 

Kg8— f7 

27) 

Sd4— c6 

Lc8— b7 


äutile iiml Ncumnnn. 8chacli. 


BteUung nach dem 28. Zuge Ton Weies. 

Scbirarit. 



WoU«. 



WeisB. 

Schwan. 

28) 

Sc6 — a7: 

Tf8— a8 

29) 

Sa7 — c6 

Lb7— c6: 

30) 

b5 — c6: 

Ta8— c8 

31) 

Lfl— g2 

Sg6— c7 

32) 

Tel— bl 

Se7 — c6: 

33) 

Lg2— d5f 

Kf7— e7 (' 

34) 

Tbl— b6: 

Sc6 — a5 

35) 

Tb6— b4 

Ke7— d7 

36) 

Kgl— f2 

Kd7--c7 

37) 

Tb4— b5 

Sa5— c6 

38) 

a4 — a5 

g7— g6 

39) 

a5 — a6 

Kc7— d7 

40) 

Tb5~b7t 

Tc8— c7 

41) 

Ld5— c6f 

Kd7— c6: 
22 
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Stellang nach dem 89. Zage von Weit«. 
Schwan. 




Weiss. 

Schwarz. 

42) 

Tb7— c7f 

Kc6 — c7: 

43) 

Kf2— e3 

Kc7— b6 

44) 

Kc3— d4 

Kb6— a6; 

45) 

Kd4— d5 

Ka6-b6 

46) 

Kd5— d6: 



und Wciss gewinnt. 

.ionerkungeii znr 239. Purtie. 

3) . . . Sg8 — f8. P. Hirschfeld 
empfiehlt 3) . . . Sg8 — e7. 

4) d2 — d3. Eiliges Yorrücken 
des Königsbauern würde dem Typus 
der geschlossenen Spiele nicht ent- 
sprechen, in welchen cs hauptsächlich darauf ankommt, eine vortheilhafte 
Bauernstellung cinzunehmen. 

7) Lfl — e2. Besser ist 7) g2 — g3 neb.st Lfl — g2. 

8) a2 — a3. Weiss rechnet auf Entscheidung der Partie im Bauem- 
Endspiel. 

18) b2 — b4. Hier enveis’t sich der 8. Zug als nützlich. 


XI. Das Fianchetto di Donna. 

1) e2-e4, b7-b6. 

240. Partie. 


Aus dem Wettkampfe zwischen Steinitz und Blackburnc i. J. 1862. 



Sidnii;. 

3fa(fi6urnt. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwarz. 

10) 

f4-f5 (!) 

e6— f5: 

1) 

e2 — c4 

b7— b6 

11) 

e4 — f5: 

Sd7— f6 

2) 

d2— d4 

Lc8— b7 

12) 

Le3— h6 

Dd8— d7 

3) 

Lfl— d3 

c7 — c6 

13) 

Sc2— g3 

Ta8— c8 

4) 

Sbl— c3 

g7— g6 

14) 

Dd2— g5 

Lg7-h6: (!) 

5) 

Lei — e3 

Lf8— g7 

15) 

Dg5 — li6: 

Kg8 — h8 

6) 

Ddl-d2 

d7— d6 

16) 

Sc3 — e2 

Sf6— g8 

7) 

Sgl— e2 

Sb8— d7 

17) 

Dh6— h4 

Dd7— d8 

8) 

0—0 

Sg8 — e7 

18) 

Se2— f4 

Se7— d5 

9) 

f2— f4 

0—0 

19) 

Dh4— d8; 

Tc8— dS: 
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StelloBg oAoh dem 10. Zage voa Wein. 

S«bwus. 



Wci»>. 



Weise. 

Schwarz. 

20) 

Tal— el 

Sdo — f4: 

21) 

Tfl— f4: 

g6— g5 

22) 

Tf4— f2 

f7— f6 

23) 

Tf2— e2 

Lb7— d5 

24) 

c2 — c4 

Ld5— f7 

25) 

d4— d5 (!) 

Tf8— e8 

26) 

Kgl— f2 

Tc8— c5 

27) 

b2— b3 

b7— h5 

28) 

Te2 — e5: 

d6 — e5: 

29) 

Sg3 — e4 

Kh8— g7 

30) 

Se4 — c3 

c7 — c6 

31) 

Ld3 — e4 

c6 — d5: 

32) 

Sc3— d5: 

Lf7— d5: 

33) 

c4 — d5: 

Sg8— e7 

34) 

Tel— dl 

Sc7— ^8 

35) 

Tdl— cl 

Sc8— d6 

36) 

Tel— c7j 

Kg7— f8 

37) 

Le4— d3 

e5 — e4 

38) 

Ld3— c4 

Sd6— f5: 

39) 

Tc7— a7: 

e4 — e3f 

40) 

Kf2-c2 

Td8— e8 

41) 

Ta7— h7 

Sf5 — d4-j- 

42) 

Ke2— d3 

Kf8— g8 

43) 

Th7— e7 

Te8— e7: 

44) 

d5— d6f 

Te7— f7 

45) 

Kd3— d4: 

Kg8— f8 (!) 

46) 

Kd4— d5 (!) 

Kf8— e8 


SteUuag oadi dem 4HL Zöge von Schwan. 


Sehwars. 



Weise. Schwan. 

47) Kd5~c6 Ke8-d8 

48) Kc6— b6: f6— f5 

49) a2 — a4 


Schwant. 



49) 

• • • 

Tf7- 

-£6 (?) 

50) 

Kb6— c6 

£5— 

£4 

51) 

a4 — a5 

Kd8- 

— c8 ' 

52) 

a5 — a6 

Kc8 

-b8 

53) 

b3— bl 

Tf6- 

-£8 

54) 

d6— d7 

Tf8- 

-£6f 

55) 

Kc6— d5 

Kb8 

-c7 

56) 

d7— d8Df 

Kc7- 

— d8: 

57) 

a6 — a7 




und Weiss gewinnt 



22 * 
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AinerkiBgeB iir 240. Partie. 

1) . . . b7 — b6. V. d. Lasa urtheilt, 1) . . . b7 — b6 sei nicht nach- 
theilig, „falls zur rechten Zeit e7 — e6 und nachher c7 — c5 folgt”; doch kann 
Schwarz in dieser Eröffnung schwerlich hindern, dass der Anziehende weit 
mehr Terrain beherrscht; man betrachte das erste Diagramm! 

3) . . . e7 — e6. Auf 3) . . . f7 — f5 antwortet Weiss 4) . . . e4 — f5: 
und erlangt einen starken Angriff. 

46) . . . Kg8 — £8. Auf 45) e3 — e2 würde nicht d6 — d7, sondern Lc4 
— e2: folgen. 

49) . . . Tf7 — f6(?). Der richtige Zug war 49) . . . Kd8 — d7. 


1) 

?. sÄorpliH. 

Weioa. 

e2 — e4 

2) 

d2— d4 

3) 

Lfl— d3 

4) 

Sgl— h3 

5) 

c2— c3 

6) 

Lei — e3 

7) 

Sbl— d2 

8) 

c3 — d4: 

9) 

0—0 

10) 

Ddl— d2: 

H) 

f2— f3 

12) 

Tal— cl 

13) 

Le3 — g5 

14) 

Lg5— f6: 

15) 

e4— e5 

16) 

Ld3— b5 

17) 

Tel— c7 ( 

18) 

Lb5 — e2 

19) 

Sh3— f4 

20) 

Tfl— dl 

21) 

Dd2— cl 

22) 

g2— g4 

23) 

Kgl— f2 

24) 

Tc7 — c6: 


241. Partte. 


Qespiclt zu London Im Jahre 1858. 


Oinrn. 

Schwarz. 

b7— 1)6 
Lc8— b7 
e7 — e6 
c7— c5 
Sb8— c6 
Sg8 — f6 
c5 — d4: 
Lf8— b4 
Lb4 — d2: 
Sc6 — c7 
Se7— g6 
0—0 
h7— h6 
Dd8— f6: 
Df6— h4 
Tf8 — d8 
Ll)7— c6 (!) 
Sg6— e7 
Dh4— g5 
Td8— f8 
Se7— f5 
Sf5— h4(?) 
Dg5 — d8 
d7— c6: 


SteUnng nach dem 17. Zage von Schwarz. 

Schwan. 



StelloBg nach dem 82. Zage von Weias. 

Seil warm. 
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Weis». 

Scbwsrs. 


WeisB. 

Schwarz. 

25) 

Del — c6: 

Ta8— c8 

31) 

Dc4 — f5: 

e6— f5: 

26) 

Dc6 — e4 

Dd8— g5 

32) 

Se2— f4 

Tc7— c6 

27) 

Le2 — d3 

g7— g6 

33) 

d4— d5 

Tc6— c5 

28) 

Tdl-gl 

Tc8— c7 

34) 

Sf4— g6: 

Sh4~g6: 

29) 

Sf4- e2 

f7— f5 

35) 

Tgl-g6f 


30) 

g4— f5: 

Dg5— f5: 


und Weiss 

gewann. 



AttMerkungen iir 

241. 

Partie. 


4) Sgl-h3(?). 

Richtiger scheint uns Steinitz in der 

240. Partie 


Torliegende Eröffnung zu behandeln. 

22) . . . Sfö — h4. Mit Recht bemerkt M. Lange, dass die Fortsetzung 
22) . . . Sf5— d4: 23) Tdl — d4:, Dg5— e5: 24) Td4— d7:, Lc6— d7: 25) 
Tc7 — d7:, g7 — g5 für Schwarz nicht ungünstig wäre. 


Xn. Das Königsfianchetto. 

1) e2— e4, g7— g6. 

(Siehe: Supplemente No. 313, Schachcongress II. No. 17.) 


Xni. Eröffimng mit dem Damenbauer. 


1) d2— d4. 


A. Das Damengambit. 

1) d2-d4, d7- d5 2) c2-c4. 


242. Partie. 


Erste Partie de.s W 

ettkampfs zwischen 

D. Harrwitz und P. Morphy 

i. J. 1858. 


ibarrmi^. 

3P. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

r>) 

e2 — e3 

c7 — c5 

1) 

d2— d4 

d7— d5 

C) 

Sgl— f3 

Sb8 — c6 

2) 

c2 — c4 

e7— e6 (!) 

7) 

a2 — a3 

c5 — d4; 

3) 

Sbl— c3 

Sg8— f6 

8) 

e3 — d4: 

d5 — c4: 

4) 

Lei— f4 (!) 

a7 — a6 

9) 

Lfl— c4: 

b7— b5 (?) 
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W«iu. 

10) Lc4— d3 

11) 0—0 

12) Lf4— e5 

13) Ddl— e2 

14) Le5-g3 

15) Tfl— el 
1 G) De2— e4 

17) Sc3— d5: ^ 

18) De4— d5:‘ 

19) Sf3— c5(!) 

20) Seö— cG: 


Schwan. 

Lc8— 1)7 
Lf8— c7 
0-0 
SfG— d5 
Kg8— L8 (?) 
Lc7— fG 
g7— gG 
Dd8— d5: 
eG — d5: 
Ta8— d8 (!) 
Lb7— cG: 


StaUnsg aaeh dam ft9. Zog« tob Schwarz. 

SefawArs. _ 



22) 

Lg3 — dG 

Tf8— g8 


Wriia. 


23) 

LdG— e5 

K1,8— g7 (?) 


Weiss. 

Schwan. 

24) 

f2— f4 

LcG— d7 

40) 

Kd2— c2 

Kf8-e7 

25) 

Kgl-f2 

h7— hG 

41) 

(14 — (15 

Ke7— d7 

26) 

Kf2— e3 

Tc8 — cl: 

42) 

Tc5 — c6 

hG— h5 

27) 

Tel— cl: 

Tg8 — c8 

43) 

TcG— fG 

Kd7— e7 

28) 

Tel — c5 

LfG— c5: 

44) 

d5— dGf 

Ke7— o8 

29) 

f4 — e5: 

Ld7— eG 

45) 

e5— eG 

f7— eG: 

30) 

a3— a4 (!) 

b5 — a4: 

46) 

TfG— cGf 

Ke8— f7 

31) 

Ld3 — aG: 

Tc8— b8 

47) 

dG— d7 

Ta3 — a8 

32) 

Tc5— 1)5 

Tb8— d8 

48) 

TeG— dG 

Kf7— e7 

33) 

Tb5-b6 

Td8— a8 

49) 

TdG— gG: 

Tc7— d7: 

34) 

Ke3— d2 

LeG — c8 

50) 

TgG— g5 

Ta8— h8 

35) 

IjaG— c8i 

Ta8— c8: 

51) 

Ke2— f3 

Kd7— eG 

36) 

TbG— b5 

Tc8 — a8 

52) 

Kf3— g3 

h5— h4f 

37) 

Tb5— d5: 

a4 — a3 

53) 

Kg3-g4 

00 

1 

38) 

b2— a3: 

Ta8— a3: 

54) 

g2— g3 

KeG— fG 

39) 

Td5— c5 

Kg7— f8 

55) 

Tg5 — h5 

Aufgegeben. 


AnMerkiMgei iir 242. Partie. 

4) Lei — f4(l). So vermeidet Weiss die Emsperrung des Läufers durch 


e2 — e3. 


14) . . . Kg8 — M(?). P. Morphy ist der Ansicht, dass 14) . . . Le7— 
f6 die Stellungen ausgeglichen haben i^ilrde. 

23) . . . Eh8 — g7 (?). Besser wäre LfG — e5: gewesen. 

80) aS — a4(l). Der Anziehende beutet den allmählich gewonnenen Posi- 
tionsvortheil meisterhaft aus. 
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B. Die holländische Partie, 
l) d2-d4, n-f5. 

243. Partie. 

Correspondenzpartio, gespielt in den Jahren 1857 — 1858. 



-Sfipiid. 

.ädnißurg. 


Weise. 

Schwan. 

1) 

d2— d4 

f7— f5 

2) 

c2 — c4 

e7 — e6 

3) 

a2 — a3 

Sg8— f6 

4) 

Sbl— c3 

Lf8— e7 

ö) 

Lei— f4 

0—0 

6) 

e2 — e3 

b7— b6 (?) 

7) 

d4— d5 

d7— d6 

8) 

d5 — e6; 

Le8 — e6: 

9) 

Sgl— fS 

Sf6— c4 

10) 

Sc3- e4: 

fo — e4: 

11) 

Sf3— d4 

Dd8— d7 

12) 

Tal-cl (!) 

Lc7— f6 

13) 

Sd4 — e6: 

Dd7— e6: 

14) 

Tel— c2 

Sb8— d7 

15) 

Ddl— d5 

Ta8— e8 

16) 

Lfl— e2 

De6— f7 

17) 

b2— b4 

Lf6— e5 

18) 

Lf4 — e5: 

Te8 — e5: 

19) 

Dd5— f7: 

Tf8— f7: 

20) 

0—0 

h7— h5 

21) 

Te2— d2 

Kg8-f8 

22) 

Le2— dl 

Kf8— e7 

23) 

Ldl — a4 

Tf7— f8 

24) 

Tfl— dl 

g7— g5 

25) 

Td2— d4 


Hier 

bot die Leipziger Gomroission 

emstimmig Remisschluss 

an. (S. Diagr.). 

25) 

. s . 

Sd7— £6 

26) 

La4— e6 

Sf6-g4(?) 

27) 

Tdl— d2 

Te5— £5 

28) 

Td4— e4f 

Kc7— d8 

29) 

f2— f3 

Sg4 — e5 

30) 

Le6— b5 (!) 

T£5— £3: 


SUUanf nach dem Zofe von Weise. 

. Heliwara. 




WoUt. 



Weiss. 

Schwarz. 

31) 

c4 — e5 

T£3-£5 

32) 

c5 — d6: 

c7 — c6 

33) 

Lb5— e2 

g5— g4 

34) 

1)4^ — b5 

e6 — e5 

35) 

Te4— a4 

T£8— £7 

36) 

d6— d7 

T£7— d7: 

37) 

Td2— d7f 

Se5— d7: 

38) 

Ta4— a7: 

T£5— eö (?) 

39) 

Kgl— £2 

Sd7— £6 

40) 

a3— a4 (!) 

S£6— e4f 

41) 

K£2— el 

Se4 — d6 

42) 

Ta7— h7 

e5 — e4 

43) 

Th7— h6 

Kd8— d7 (?) 

44) 

Th6~h5: 

Te5 — e3: 

45) 

Kel— d2 

Te3— e4 

46) 

Le2— dl 

Te4— d4f 

47) 

Kd2 — el 

Sd6— £7 

48) 

Th5— h7 

Kd7— eC 

49) 

a4— a5 

b6 — a5: 

50) 

b5— b6 

S£7— e5 
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Weiss. 

.Schwan. 


Weiss. 

Schwarz. 

51) 

1)6— 1)7 

Td4— d8 

58) 

Th6— h5f 

Kc5— 1)6 

52) 

Kcl— b2 

Tcl8— 1)8 

59) 

Kc3 — c4: 

Sc6— d8 

53) 

Kb2— c3 

Kc6 — d5 

60) 

Th5— h6f 

KbC— c7 

54) 

Ldl— c2 

Se5 — c6 

61) 

Th6— h7f 

Tc7— 1)6 

55) 

Lc2— f5 

Sc6— c5 

62) 

h2— h4 

g4— h3: 

56) 

Lf5 — c8 

K.15— c5 

63) 

g2— h3: 

Sd8— 1)7: 

57) 

Th7— h6 

Se5 — c6 

Schwarz giebt die 

Partie auf. 


Anmerkongen i«r 243. Partie*). 

3) a2 — a3. Dieser gute Zug ist zuerst von Mayet im Jahre 1839 gegen 
V. d. Lasa angewandt worden. 

9) Sgl — f3. M. Lange hält 9) Lfl — d3 für besser. 

16) . . . De6 — f7. M. Lange bemerkt zu diesem Zuge: „Weiss droht 

Le2 — g4, Schwarz aber sollte dieser Drohung durch Tf8 — f7 begegnen; zwar 
könnte hierauf Weiss nach Abtausch der Damen mm 18) c4 — c5 vorrücken, 
^^'tirde aber bei 18) . . . d6 — d5 nichts erreichen. Schwarz stände iu diesem 
Falle augenscheinlich besser entwickelt.” 


244. Partie. 


Zwölfte 

Partie 

des Wettkampfs zwischen A. 

Schmor! 

und M. Lange 

i. Winter 18C1— 


5(. Ädimorf. 



Weiss. 

Schwan. 


Weiss, 

Schwarz. 

13) 

d4— d5 

Sc6— d8 

1) 

d2- 

-d4 

f7— f5 

14) 

f2— f3 

c7 — c6 

2) 

c2- 

-c4 

e7 — e6 

15) 

b2— b4 

Lc8— d7 

3) 

e2- 

-e3 

Sg8— f6 

16) 

Lei— b2 

Sd8— f7 

4) 

Sbl- 

-c3 

Lf8— e7 

17) 

g2— g4 (?) 

I.d7— g4: 

5) 

Sgl- 

-f3 

0-0 

18) 

f3— g4: 

Sf6— g4: 

6) 

Lfl- 

-d3 

d7— d6 

19) 

Se2 — c3 

Sg4 — e3 

7) 

Ddl 

— c2 

Sb8— c6 

20) 

Dc2 — e2 

g5— g4 (!) 

8) 

a2- 

-a3 

Dd8— c8 (!) 

21) 

Lb2 — cl 

Se3— fl: 

9) 

0—1 

0 

Dc8— h5 

22) 

Dc2— fl: 

Sf7— g5 

10) 

Sc3- 

— e2 

g7-g5 (!) 

23) 

Tal— a2 

Sg5— h3f 

11) 

e3- 

-e4 

f5-f4 

24) 

Kgl — hl 

f4— f3 (!) 

12) 

Sf3- 

— el 

e6 — e5 

25) 

Ld3— bl 

g4— g3 


*) Einen ausfülirlichen Commentar ron M. Lange zu dieser Partie findet man im 
13. Jahrgänge der Schachzeitung S. 403 fF. und S. 478 ff. und im 14. Jahrgänge S. 7 ff, 
S. 39 ff., S. 99 ff., S. 143 ff., S. 277 ff. 


Digitized by Google 


345 


St«Uiia( luch dem 17. Zuge von WeU«. 
SchvTftra. 



WcUi. 



Weies. 

Schwarz. 

26) 

h2— g3: 

f3— f2 

27) 

Khl— g2 (!) 

f2— cl:St 

28) 

Dfl— el: 

Tf8— f3 (!) 

29) 

Lei — c3 

Ta8— f8 

30) 

Lbl— d3 

Sh3— f4f 

31) 

Le3 — U\ 

e5 — f4: 

32) 

Ld3— c2 

f4~g3: 

33) 

Del— hl 

Tf3— f2f 

34) 

Kg2— gl 

Tf2— fit 

35) 

Lc2— fl: 

Tf8— flf 

30) 

Kgl — fl: 

Dhö— hl f 

Aufgehoben. 



AnmerkingeD s«r 244. Partie. 

21) Lb2 — cL Weiss kann die Qualität nicht retten; auf 21) Tfl — f2 

würde 21) . . . Sf7 — g5 die Antwort sein. 

27) Khl— g2(!). Auf 27) Sei— g2 folgt 27) . . . Sli3— f4f u. s. w. 
31) Le3— f4; 31) g3 — f4: würde 31) . . . Dhö— li3f 32) Kg2— gl, 
Tf8 — e3: (!) zur Folge haben. 


245. Partie. 


Fünfte Partie des Wettkampfs «wischen D. Harrwitz und P. Morphy i. J. 1858. 



'!D. .Adrrtpi^. 

9P. STorp^H. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

13) 

g3— g4 

Sc6- 

-b4 

1) 

d2— d4 

f7— f5 

14) 

g4— f5: (?) 

e6— 

f5: 

2) 

c2 — c4 

e7 — e6 

15) 

Ddl— d2 

Ta8- 

-e8 

3) 

Sbl— c3 

Sg8— f6 

16) 

Tal— el 

De7- 

-h4 

4) 

Lei — g5 

Lf8— e7 

17) 

Ld3— bl 

Tc8- 

-e6 

5) 

e2 — e3 

0-0 

18) 

Dd2— f2 

Dh4 

— h5 

6) 

Lfl— d3 

b7— b6 

19) 

d4— d5 

Te6- 

-h6 

7) 

Sgl— c2 

Lc8— b7 

20) 

Df2— f3 

Dhö 

— h4 

3) 

0-0 

Sf6— h5 

21) 

a2 — a3 

Sb4- 

-a6 

9) 

Lgö— c7: 

Dd8— c7: 

22) 

b2— b4 (?) 

Sa6- 

-b8 

10) 

Se2 — g3 

Shö— g3: 

23) 

Sc3— c2 

Sb8- 

-d7 

11) 

1>2 — g3: 

d7— d6 

24) 

Se2 — g3 

g7- 

■gO 

12) 

f2— f4 

Sb8— cG 

25) 

Kgl— f2 

Sd7- 

-f6 
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Weiaa. 

Schwarz. 

26) 

Tfl— hl 

Sf6— g4f 

27) 

Kf2— gl 

Dh4— f6 

28) 

Thl— h6: 

Sg4 — li6: 

29) 

Df3— dl 

Sh6— g4 

30) 

Ddl— d2 

Df6— h4 

31) 

Sg3-fl 

Tf8— e8 

32) 

g2-g3 

Dh4— h3 

33) 

b4--b5 

Sg4— f6 

34) 

Dd2— g2 

Dh3— g2’f 

35) 

Kgl— g2: 

a7 — a6 

36) 

a3 — a4 

a6 — b5: 

37) 

a4 — b5: 

Tc8— a8 (!) 


Schwärs. 



38) 

Sfl— d2 

Ta8- 

— a3 

39) 

e3 — c4 

f5— 

e4: 

40) 

Sd2— e4: 

Sf6- 

— e4: 

41) 

Lbl — e4: 

Ta3 

-c3 


Weisa. 


42) 

Le4— f3 

43) 

Tel— e4 

44) 

LfS— e2 

45) 

Te4— d4 

46) 

Kg2— f2 

47) 

Td4— d2 

48) 

Kf2— el 

49) 

Kel— f2 

50) 

Td2— a2 

51) 

g3— h4: 

52) 

Ta2— a7 


Schwan. 

Kg8-f7 (!) 
Lb7— c8 
Lc8— f5 
h7— h5 
Kf7— f6 
Lf5— c2 
Lc2— e4 
Kf6— f5 
1 j 5— b4 (!) 
Kf5— f4: 
Tc3— hS 
Th3— h2f (!) 


53) Ta7— c7: 

54) Kf2 — el Kf4 — e3 und 

Schwarz gewinnt, da auf 55) Le2 — fl 
nun Th2 — a2 entscheiden würde. 


8t«Utin{ nach dem 54. Zu{e ▼oa Schwan 


Rebwars. 



WeUs. 


AnMerkiig fir !M5. Partie. 

87) . . . Te8— a8(!). Wenn man das obige Diagramm betrachtet, wird 
man leicht erkennen, dass Schwarz jetzt Herr der Partie ist, da seine Bauern 
vollkommen sicher stehen, während die rückständigen Bauern des Gegners 
dem Angriffe ausgesetzt sind. 
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246. Partie. 


Gespielt auf dem Londoner Schachturnier im Jahre 1802. 



Gmtn. 

9fubfr|Trn. 


Weilt. 

Sobwars. 

1) 

d2— d4 

f7— f5 

2) 

e2 — c4 

f5 — c4: 

3) 

Sbl— c3 

c7 — c6 

4) 

Ddl— h5f 

g7— g6 

5) 

Dh5— c5 

Sg8— f6 

6) 

Lei — g5 

Lf8— e7 

7) 

d4— d5 0 

0—0 

8) 

L^5 — h6 

d7— d6 

3) 

De5— d4 

c6 — c5 

10) 

Dd4— d2 

00 

i 

11) 

h2— h3 

Sb8— d7 

12) 

0—0—0 

Sd7— c5 

13) 

Lft— c4 

Lc8— d7 

14) 

Sgl—33 

a7 — a5 

15) 

g2_g4 

Dd8— e8 

16) 

Se2 — e3 

b7— b5 

17) 

Lc4 — e2 

b5— b4 

18) 

Sc3— bl 

c7— c6 

19) 

Lh6— e3 

Sf6— d5: 

20) 

Le3 — c5: 

d6 — c5: 

21) 

Sg3 — e4: 

Tf7— f4 

22) 

Le2— c4 

Ld7— c6 

23) 

Dd2— e2 

De8— f7 

24) 

Sbl— d2 

Sd5— b6 

25) 

Lc4~e6: 

Df7— e6: 

26) 

f2— f3 

c5 — c4 

27) 

Kcl— bl 

a5 — a4 

28) 

c2— c3 (!) 

a4 — a3 

29) 

De2— f2 

c6— c5 (?) 

30) 

Se4— c5: 

Le7— c5: 


Stellang naoli dem 29. 2ug« von WeiM. 


Sebwera. 



Weis«. Sohwarx. 


31) 

Dfö- 

-c5: 

b4 — c3: 

32) 

b2- 

-c3: 

Sb6— d7 

3.3) 

Dc5- 

-c7 

Sd7— f8 

34) 

Dc7- 

— c5 

Tf4-f7 

35) 

Thl- 

— cl 

Ta8— c8 

36) 

Dc5- 

-c3 

De6 — a6 

37) 

Kbl 

— al 

Tf7— b7 

38) 

De3- 

— e5: 

Tb7— b5 

39) 

De5- 

-d4 

Sf8— e6 

40) 

Dd4 

-d7 

Tb5— b6 

41) 

Sd2- 

— e4 

Tc8— f4 

42) 

g4— 

g5 

Tb6— b7 

43) 

Dd7- 

-d5 

Tb7— b5 

44) 

Dd5 

-d6 

Tb5— b6 

45) 

Dd6- 

— e5 

Se6— f4 

46) 

Tdl- 

-d7 

Aufeegeben. 


Amerkniigfn mr 246. Partie. 

2) e2 — e4. Dies Gambit ist correct und erscheint uns als der stärkste 
Zug des Weissen. 

8) . . . e7 — e8. V. d. Lasa giebt folgende Fortsetzung an, durch welche 
nach seiner Ansicht die Spiele ausgeglichen werden: 
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Weiss. 


Schwarz. 


Wels«. 

Schwarz. 

3) 

• • • 


Sg8— f6 

7) 

Se4 — 

-g3 Lf8— d6 

4) 

Lei — 

-go 

c7 — c6 

8) 

Lfl- 

■d3 0—0 

5) 

Lg5- 

-f6: 

e7— f6: 

9) 

Sgl- 

-e2 oder 

6) 

Sc3— 

e4: 

d7— do 

9) 

Ddl- 

-d2. 


Ausführlicher ist der Gegenzug 3) . . . Sg8 — f6 von M. Lange besprochen 
worden im 13. Jahrgange der Schachzeitung S. 479 ff. und im 14. Jahrgange 
S. 7 ff. 


29) . . . c6— cö(‘?). Durch 29) . . . Dc6 — d5 (!) wäre Schwarz im Vor- 
theil geblieben; man erwäge die Fortsetzung: 30) Df2— fl, a3 — b2: 31) Kbl 
— b2:, Dd5 — aö u. s. w. 


XIV. Eröffiiung mit dem Xönigs- 

läuferbauer. 


1) f2-f4. 

247. Partie. 

Vierte Partie des Wettkampfs zwischen Anderssen und Kolisch i. J. 1861. 



3Cnbfr(Toi. 

ikofifd). 


Weisa. 

Schwarz. 


WeiM. 

Schwarz. 

15) 

d2— (13 

Ta8— e8 

1) 

f2— 

f4 

e7 — e6 

16) 

Lc3— b2 

Sf6— d7 

2) 

Sgl- 

-f3 

d7— dö 

17) 

Sbl— d2 

e6 — e5 

3) 

e2- 

-e3 

c7 — CO 

18) 

g2— g3 

d5— d4 (?) 

4) 

Lfl- 

-b5f 

Sb8— c6 

19) 

f4— e5: 

Sd7-r-e5: 

5) 

Lb5 

— c6f 

b7— c6: 

20) 

Sf3— e5: 

Ld6 — eo: 

6) 

c2- 

-c4 

Lc8 — a6 

21) 

S(12— f3 

Le5— f6 

7) 

Sbl- 

— a3 

Lf8— d6 

22) 

e3— d4: 

e5— d4: 

8) 

0—0 

Sg8— f6 

23) 

Lb2— d4: 

Lf6— d4f 

9) 

b2- 

-b3 

0—0 

24) 

Sf3— d4: 

c6 — c5 

10) 

Lcl- 

-b2 

Sf6— (17 

25) 

Tel — e8: 

Tf8— e8: 

11) 

Ddl 

— c2 

f7— fo 

26) 

S(14 — f5: 

La6 — b7 

12) 

Tal- 

— el 

Sd7— f6 

27) 

Dc2— f2 

h7— h6 

13) 

Sa3- 

-bl 

Dd8— a5 

28) 

d3— d4 (!) 

c5 — d4: 

14) 

Lb2 

— c3 

DaÖ — c7 

29) 

Df2— d4: 

Te8— e2 


I 


I 
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WeisB. 


Schwarz. 


StcUang; a*eh dem 3L Zuge Yon Weil«. 

^h%v&rz. : f ' 


30) Sf5— h6f Kg8— h7 

31) Tfl— f7 



und Weiss gewinnt. 


AiHerkogei m 247. Partie. 


1) . . . e7 — e6. Im 17. Jahr- 
gange der Schachzeitung, S. 200 ff., 
empfiehlt der dänische Lieutenant 
S. A. Sörensen die Antwort 1) . . . 
e7 — e5 auf 1) f2— f4 („Froms 
Gambit”). In der zum Bel^e mit- 
getheilten Partie zwischen Möllerström 


und From erfolgen darauf die Züge: 

2) f4— e5:, d7— d6 3) e5— d6:, Lf8 

— d6: 4) Sgl— f3, Sg8— li6 5) c2— e4, Se6— g4 6) g2— g3, Sg4— h2: 7) 
Thl— h2:, Ld6— g3f 8) Kel— e2, Lg3— h2: 9) Sf3— li2:, f7— f5. Es er- 
scheint uns aber sehr zweifelhaft, ob bei 5) e2 — c3 statt 5) e2 — e4 der An- 
ziehende „nothwendiger Weise das Spiel verlieren muss”; wir sind vielmehr 
geneigt, dem weissen Spiele den Vorzug zu geben. Mehrere Partieen, in denen 
B. S. seinem Gegner den Damefuspringer vorgab, gestalteten sich nach der Er- 
öffimng 1) f2— f4, e7-e5 2) f4— c5:, d7— d6 3) e5—d6:, Lf8— d6: 4) Sgl 
— f3, Sg8— h6 5) e2— e3, Sh6— g4 6) Lfl — c2, Sg4— h2: 7) Sf3— li2:, 
Dd8 — h4f 8) Kel — fl sehr bald für den Anziehenden vortheilhaft. Wir 
können daher „Froms’ Gambit” nicht eher als eine lobenswerthe Spielart 
anerkennen, als bis die verheissenen „theoretischen Untersuchungen” der däni- 
schen Schachfreunde den einstweilen fehlenden Beweis dafür geliefert haben. 
— Gute Gegenzüge auf 1) f2 — f4 sind übrigens ausser 1) . . . e7— e6 auch 
1) . . . c7 — c5 und 1) . . . f7 — f5. Das von Dr. F. A. Lange als Antwort 
auf 1) . . . f7 — f5 in Vorschlag gebrachte „umgekehrte Königsgambit” 2) c2 
— e4 ist wohl für Schwarz nicht gefilhrlich. (Vergleiche Schachzeitung 1859, 
S. 182 ff.). — Der Leser beobachte in der vorstehenden und in den folgen- 
den drei Partieen Anderssens vollendete Meisterschaft in kunstvoller Anlage 
geschlossener Spiele. 

18) . . . dö— d4 (?). Geschlossene Partieen enden gewöhnlich mit der 

Niederlage desjenigen, der seine Bauern zu früh vorrückon lässt 
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1 ) 

2 ) 

3) 

4 ) 

5 ) 

6 ) 

7) 

8 ) 
9 ) 

10 ) 

11 ) 

12 ) 

13) 

14) 

15) 

16) 

17) 

18) 

19) 

20 ) 
21 ) 
22 ) 

23) 

24) 

25) 

26) 

27) 

28) 


XV. 


Wein. 

c2 — c4 
c2 — c3 
a2 — a3 
Sbl— c3 
Sgl— f3 
d2— d4 
d4— d5 
Lfl— d3 
0—0 
Ld3— c2 
b2— b4 
Lei— b2 
Sc3— b5 
Sb5— d6: 
Lb2— f6: 
c4 — d5: 
Lc2— b3 
Tal— cl 
Tel — e4 
h2— h4 
Sf3— g5 
Te4— f4 
Tf4— £5: 
Ddl— d4 
Lb3— e2 
Tf5— £6: 
Kgl-fl: 
Dd4— f4 


Eröffimng mit dem Damen 
läuferbauer*). 

1) c2— ©4. 

248. Partie. 

Turnierjmrtic, gespielt ru London im Jahro 1802. 


Schwan. 

£7~£5 
c7 — c6 
Sg8— £6 
L£8— e7 
0—0 
b7— b6 
Le7— d6 
Le8— b7 
Kg8— h8 
Sb8— a6 
Dd8— c8 
Dc8— h5 


e6 — dÖ: 
e7— d6: 29) 

T£8— £6 30) 

Sa6— c7 31) 

T£6— h6 32) 

Se7— e8 33) 

g7— g5 34) 

g5— g4 35) 

Lb7— a6 36) 

La7-£1: 37) 

Th6— £6 38) 

Dh5— g6 39) 

Dg6— g7 40) 

Se8— £6: 41) 

Ta8— e8 42) 

h7— h6 43) 


Sg5— c4 

Te8-£8 

K£l-gl 

g4— g3 

Se4 — g3: 

S£6— g4 

D£4— d4 

Dg7— d4: 

e3— d4 

T£8— e8 

Le2— £5 

Te8— elf 

Sg3— £1 

Sg4— £6 

£2— £3 

S£6— d5: 

L£5— d7 

Sd5— e3 

Ld7— b5 

Tel— al 

Kgl-£1 

Se3— £1: 

Lb5 — £1: 

Tal— a3:0') 

b4— b5 (!) 

Kh8— g7 

g2— g4 

Kg7— £6 

£3— £4 

Ta3-b8 



SteUong nach dem tt. Znf tob Weiaa. 


Weiss. 


Schwan. 


*) Sechs Partieen mit dieser Eröffnung onth&lt der Schachoongress zu London im 
Jahro 1862 etc., herausgegeben von B. S. 
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BtelluDg nach dem 40. Zog« oon W«lu. 
. Scbwar«. 



WdM. i 


WdM. i 

Weia«. Schwan. 

44) Lfl— o2 h6— h5 

45) g4— g5f Kf6— f5 



Weiu. 

Schwan. 

46) 

Le2 — h5; 

Kf5~f4 

47) 

Lhö— f7 

Tb3— h3 (?V) 

48) 

g5— g6 

Th3— f3f 

49) 

Kf2~e2 

Tf3— g3 

50) 

h4— h5 

Tg3-g5 

51) 

Ke2— f2 

Tg3— g5 

52) 

Kf2— f3 

Kf5— f6 

53) 

h5— h6 

Tg5— b5: 

54) 

Lf7 — c8 

Tb5— g5 

55) 

g6— g7 

b6— b5 

56) 

Kf3— f4 

b5— b4 

57) 

h6-h7 

Kf6— g7: 

58) 

Kf4— g5: 

Kg7— h7: 

59) 

Lc8 — a4 

Kh7— g7 

60) 

La4— b3 

Kg7— f8 

61) 

Kg5— f6 

Aufg^eben. 


Ainerkingea sir 249. Partie. 

U) b2— b4. Löweuthal bemerkt zu diesem Zuge: „Mr. Owen scheint die 
geschlossene Erö&ung zu seinem besonderen Studium gemacht zu haben, und 
wir müssen gestehen, dass er es in ihrer Führung sehr weit gebracht hat 
Man wird erkennen, dass er hier z. B. nach so wenigen Zügen bereits die 
überlegene Stellung eingenommen hat.” In der Fortsetzung zeigt sich jedoch 
der deutsche Meister seinem Gegner an Combinationsgabe bedeutend über- 
legen. 

13) Sc3 — bö. Dadurch begegnet Weiss dem drohenden Angriffe g7 — g5 
nebst g5 — g4. 

22) . . . La6— fl; Schwarz hätte auch Se8 — g7 ziehen können, worauf 
er bei 23) Lb3 — c4, La6 — c4: 24) Tf4 — c4:, Th6 — f6 den Springer g5 er- 
obern würde, der indessen durch 23) e3 — e4 (!) mit Aufopferung der Qualität 
gerettet werden könnte. 

26) LbS — c2. Weiss beabsichtigt, den Bauer h7 zu nehmen. 

35) . . . Sg4— fö. Ein einfacherer Weg zum Siege war Sg4 — h2. 

40) . . . Tal— a3: Uebereilt! Schwarz hätte zuerst a7 — a5 ziehen sollen. 
In Folge dieser Unterlassung bleibt der schwarze Damenthurmbauer, der sonst 
das Spiel entschieden hätte, nun rückständig. 
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XVI. Eröfihung mit dem Damen- 

thurmbauer. 

1) a7-a6. 

249. Partie. 


Sechste Partie des Wettkampfs zwischen 



9fnb«r(Tfn. 

s5*. 3#orpfiy. 


Schwan. 

Weies. 

1) 

a7 — a6 

c2— 

•e4 

ii) 

c7 — c5 

Sgl- 

-f3 

3) 

Sb8— c6 

d2- 

-d4 

4) 

c5 — d4: 

Sf3- 

-d4: 

5) 

c7 — e6 

Lcl- 

-c3 

6) 

Sg8— fO 

Lfl- 

-d3 

7) 

Lf8— c7 

0—0 

8) 

d7— d5 

Sd4- 

~c6: (?; 

9) 

b7— c6: 

c4— 

■c5 

10) 

Sf6— d7 

f2— 

f4 

11)‘ 

f7— f5 

g2_ 

-g4 (*?) 

12) 

Le7 — c5 

Le3- 

— c5: 

13) 

Sd7— c5: 

g4- 

-f5: 

14) 

c6— f5: 

Ddl 

— el 

15) 

0—0 

Del- 

~c3 

16) 

Dd8— b6 

Dc3 

~d4 

17) 

Ta8— b8 

b2- 

-b3 

18) 

Db6— a7 

c2— 

c3 

19) 

Da7— e7 

Sbl- 

-d2 

20) 

Sc5 — e6 

Dd4 

— c3 

21) 

c6 — c5 

Sd2- 

-f3 

22) 

Tb8— b6 

Kgl 

-f2 (!) 

23) 

Lc8— b7 

Tal- 

— cl 

24) 

Kg8— h8 

Tfl- 

-gl 

25) 

d5— d4 

c3- 

-d4: 

26) 

c5 — d4: 

De3 

— d2 

27) 

Sc6 — c5 

Kf2- 

-e2 

28) 

Lb7— f3f (?) 

Ke2 

— f3: 

29) 

Dc7-b7f 

Kf3 

f2 

30) 

Tb6— h6 

Tgl 

— g2 

31) 

Db7— d5 

Kf2 

-gl 

32) 

Th6— b3 (?) 

Ld3 

—fl 


Andersson und P. Morphy i. J. 1858. 


Btellang Baoh dem 97. Zage Ton Weiu. 

Sohwara. 



WrUa. 


Schwan. Weiss. 

33) d4 d3 Tg2— f2 

34) Th3— b6 Dd2— a5 

35) Tf8— c8 Tel— c4 

36) Th6— g6f Lfl— g2 

37) h7— h6 


Schwarm. 



Weite. 


37) ... Kgl— hl 
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Schwarz. 

Weiss. 


Schwarz. 

Weiss. 

38) 

Tg6- 

-g2: (V) 

Tf2— g2: 

41) 

Dd5— f3 (?) 

Tc5- 

-c8f 

39) 

Tc8- 

-c6 (?) 

e5 — e6 

42) 

Kh8-h7 

Da5- 

— f5f 

40) 

Tc6- 

-e6: (?) 

Tc4 — c5: 

Aufgegeben. 




Annerkungeii sir 249. Partie. 


1) a7 — a6. Dieser sonderbare Anzug ist daraus zu erklären, dass An- 
derssen die Rolle des Nachziehenden in der sicilianischen Partie zu überneh- 
men wünschte mit dem keineswegs geringzuschätzenden Vortheil, den in vielen 
Varianten dieser Eröffnung wichtigen Zug a7 — a6 bereits vollzogen zu haben. 

1) . . . e2 — e4. Weiss will ein offenes Spiel herbeiführen; es wäre aber 
raihsamer für ihn, von vornherein sein Spiel geschlossen zu halten, wie der 
Gegner. 

3) Sb8 — c6. Noch besser ist 3) e7 — e6, man vgl. die 226. Partie. 

18) . . . c2 — c8. Dadurch wird 19) Tb8 — b4 verhindert. 

26) . . . De3-d2. Auf 26) . . . Sf3— d4: folgt 27) De7— h4f. 

28) Lb7 — f3f(?). Schwarz hätte 28) Tf8 — d8 (!) ziehen sollen oder 28) 
Tb6 — h6, woraus sich nach Langes vortrefflicher Analyse folgende Varianten 
ergeben : 

a. 


28) 

• • • 


Tgl- 

-g3 

29) 

Sc5- 

-e4 

Dd2- 

-el 

28) 

• • * 


Dd2- 

-b4 

29) 

Lb7- 

-f3f 

Kc2- 

-f3: 


30) Sc4— g3: 

30) De7— f7 Db4— c5: 

31) Df7— höf 


c. 


28) ... Tgl— g2 (!) 31) Th3— h2f Tf3— f2 

29) Th6— h3 Tg2— f2 32) Th2— f2f Ke2— f2: 

[auf 29) . . . Tel— fl folgt 30) 33) De7— h4f Kf2— f3: 

Sc5— e4] 34) Dh4— g4f Kf3— f2 

30) Lb7— f3=f Tf2— f3: 35) Sc5— d3; 

38) Tg6 — g2: (?). Es musste 38) Dd5 — d7 geschehen. Nimmt Weiss 
dann den Springer c5, so gewinnt Schwarz durch 39) Tc8 — c5: nebst 40) dS 
— d2; auf 38) . . . e5 — e6 würde folgen 39) Tg6 — e6:, Tc4 — c5: 40) Tc8 
— c5:, Daö— c5: 41) d3— d2, Dc5— f8f 42) Kh8— li7, Df8— f5=f 43) g7— g6; 
auf 38) . . . Lg2— h3 endlich 39) Sc5— e4, Tc4— e4: 40) Tc8— elf, Te4— 
el 41) d3— d2 oder 39) . . . Tc4— c8f 40) Dd7— c8:, Tf2— fl 41) d3— 
d2, Da5 — d5 42) Dc8 — cl. 

39) Tc8— c8 (?). Durch 39) Dd5— f3 liätte Schwarz Remis erzwungen. 

40) Tc6 — e6; (?). Bessere Züge waren 40) Dd6 — f3 und 40) Dd5 — e6; 

41) Ddö — f3 (?). Ein offenbares Versehen. 


Huhlo un'l N«unuiiin. SchKch. 
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250. Partie. 


Achte Partie des Wettkampfs zwischen Anderssen und P. Morphy i. J. 1858. 



^nl»fr(Tfn. 

2P, 28orpl)B. 


Schwarz. 

Weiss. 

1) 

a7— a6 

c2 — c4 

2) 

c7 — c5 

Sgl— f3 

8) 

Sb8— c6 

d2-d4 

4) 

c5 — (14: 

Sf3— d4: 

5) 

e7 — e6 

Lei — e3 

6) 

Sg8— f6 

Lfl— d3 

7) 

Lf8— e7 

0—0 

8) 

d7— d5 

Sd4— c6: (?) 

9) 

b7— c6: 

e4 — e5 

10) 

Sf6— d7 

f2— f4 

11) 

f7— f5 

Ddl— h5t 

12) 

g7— g6 

Dh5— h6 

13) 

Le7— f8 

Dh6— h3 

14) 

c6— c5 (?) 

c2 — c3 

15) 

c5 — c4 

Ld3 — e2 

16) 

Lf8— c5 

Sbl— d2 

17) 

0—0 

b2— b4 

18) 

c4 — b3: 

a2— b3 

19) 

Dd8— b6 

Tfl— el 

20) 

Lc8— b7 

b3— b4 

21) 

Lc5— e3f 

Dh3 — e3: 

22) 

Db6— c7 (?) 

De3— d4 


Schwan. 



Schwarz. 

Weisa. 

24) 

a6 — a5 

Tel- al 

25) 

a5 — b4: 

Dd4— b4: 

26) 

Dc7— c5f 

Db4 — c5: 

27) 

Sd7— c5: 

Ta3 — a8: 

28) 

Lb7— a8: 

Sd2— f3 

29) 

La8 — c6 

Tal— a7 

30) 

Lc6— d7 

Sf3— d4 

31) 

Kg8— f8 

Lc2 — dl 

32) 

Kf8— c8 

Ldl— e2 

33) 

Tc8-b8 

h2— h3 

34) 

Sc5 — e4 



Schwan. 



WeUa. 



Waiai. 

23) Tf8— c8 Tal— a3 


34) 

• • • 

c3 — c4 

35) 

d5 — c4: 

Le2— c4: 

36) 

Tb8— b4 

Sd4— e6: 

37) 

Tb4— c4: 

Se6— g7t 

38) 

Ke8— e7 

c5 — e6 

39) 

Se4— f6 

g2— g3 

40) 

Tc4— d4 

Kgl— f2 

41) 

Td4— d3 

. Kf2— g2 

42) 

h7— h5 

c6— d7: 

43) 

Td3— d7 

Ta7— a5 

44) 

Ke7— f7 

Sg7— f5: 

45) 

g6-f5: 

Ta5— f5 

46) 

Td7— d5 

Tf5— d5: 
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Schwan. 

47) Sf6— d5 

48) Kf7-e6 

49) h5-h4 


Weise. 

Kg2— f3 
g3— g4 
Kf3— e4 


Schwarz. Weiss. 

50) Sd5— f6f Ke4— f3 

51) Sf6— d5 Kf3— e4 

Kemis. 


AnmerkiDg ihf 250. Partie. 

23) Tf8— c8. Stärker wäre 23) a6 — a5 gewesen. 


251. 

Zebnto Partie des 'Wettkampfs zwischen 

3Cnbtr|Tfn. 

Schwarz. 

1) a7— a6 


2) c7— c5 

3) Sb8— c6 

4) c5 — d4: 

5) e7— e6 

6) Sg8— f6 

7) Lf8— e7 

8 ) 0—0 
9) b7 — c6: 

10) d7— d5 


1 9) Lc5 — e3 

20) Le3 — c5 

21) Ta7— g7 

22) IiC5 — e7 

23) c6— c5 

24) Lc8— b7 

25) Db6— c7 

26) Lb7— c6 

27) Tf8— a8 

28) f5— g4: 

29) a5 — a4 


9P. ^orp^y. 

Weise. 

e2 — e4 
Sgl— f3 
d2— d4 
Sf3— d4: 
Lei — e3 
Lfl— d3 
0—0 

Sd4— c6: (?) 
f2— f4 
e4 — e5 
Tfl— f3 


Partie. 

Anderssen und P. Morphy im Jahre 1858. 
Btellunf nach dem 18. Zu^ von Weiss. 


Scliwam. 



12) 

f7— f5 

Tf3— h3 (?) 


Weit«. 


13) 

g7-g6 (!) 

Sbl— d2 


Schwarz. 


Weiss. 

14) 

Sd7— c5 (!) 

Le3 — c5: 

30) 

a4 — b3: 


a2— b3: 

15) 

Le7— c5f 

Kgl— hl 

31) 

Ta8— alt 


Tg4— gl 

16) 

Ta8— a7 

Ddl— c2 

32) 

Dc7 — a5 


Tgl— al: 

17) 

a6 — a5 

Sd2— f3 

33) 

Da5— alf 


Df2— el 


Tidft ViR 

h9 hS 


Sebwarx. 



Tal— el (!) 
Sf3— g5 
Tel— bl 
Sg5— f3 
c2 — c3 
De2— f2 
Ld3 — e2 
Tbl— gl 
g2— g4 
Tgl— g4: 
Le3— d3 



28 * 
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Schwarz. 

34) Dal— elf 

35) c5 — c4 

36) Lc7— c5 

37) c4— b3: 

38) Tg7— b7 

39) Tb7— b2 

40) Lc6— b5 

41) Lb5— fl 

42) Kg8— f7 

43) g6— hö: 

44) h5— b4 

45) h4— h3 

46) Kf7— g8 

47) Lc5— f8 

48) Kg8— f7 

49) Lf8— c5 

50) Lc5 — gl 

51) Lfl— d3: 

52) Tb2— d2 

53) h3— h2 

54) Td2— e2 

55) Te2 — eS 

56) Te3— c3: 

57) Kf7— e7 

58) Ke7— d8 

59) Tc3— c2 

60) d5— d4 

61) e6— f5: 

62) Tc2— e2 


19) Loö— eS. 
34) Dal— elf. 

Dal— b2. 

46) . . . Th6 
Freibauer h3. 

59) . . . Kg4 
Tg2— f2f und Tf2- 


WeisB. 

Sf3— el: 
Ld3— c2 
Khl-g2 (!) 
Lc8 — b3 
Lb3— c2 
Kg2— f3 
Th3— g3 
h2— h4 
h4— h5 
Tg3— g5 
Tg5— h5 
Th5— h7f 
Th7— h6 
Th6 — g6 
Tg6— g5 
Tg5— h5 
Lc2— d3 
Sei— d3 
Sd3— el 
Kf3— g4 
Sei— d3 
Sd3— c5 
Sc5— d7 
Th5— h7f 
Sd7— f6 
Kg4— g3 
f4— f5 
e5 — e6 
e6— e7f 


SteUnaf na«h dam 69 . Zuft tob Weiaa. 



Bebwarm. 


Weift. 


Schwan. Weias. 


63) 

Te2— e7: 

Th7— h8f 

64) 

Kd8— c7 

Sf6— d5f 

65) 

Kc7— d7 

Sd5 — e7: 

66) 

Kd7— e7: 

Kg3— g2 

67) 

Ke7— f6 

Th8 — d8 

68) 

Kf6— e5 

Td8— e8f 

69) 

Ke5— f4 

Te8— d8 

70) 

Lgl — e3 

Td8— d5 

71) 

Kf4 - e4 

Td5— d8 

72) 

f5— f4 

Td8— h8 

73) 

f4— f3f 

Kg2— h2: 

74) 

Ke4— d3 

Th8— a8 

75) 

Kd3— e2 

Ta8— a2f 

76) 

Le3— d2 

Aufgegeben. 


ABMerkiegea lar 251 . Partie. 

Eine Falle. 

Schwarz konnte hier den Angriff kräftiger fortsetzen mit 


göt« Bei 46) . . . Th6 — e6: gewinnt Schwarz durch den 

■g 3 . Auf 59) . . . f4 — f5 folgt 60) Tc2 — g2f nebst 
f5: 
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Supplemente. 


I. Bericlitigungen und Zusätze. 


I. Ä. 1. Das äpitl bes £opt; ober bie fiiaiiifibe Dnrtie. 

1) e2-e4, o7-e5 2) Sgl-f3, Sb8-c6 3) Iil-b5. 

Erste Tertheidigung: 3) . . . Sg8 — f8. 

a. 4) d2-d3. 

Zur 1« Partie« (S. 1—3.) 

4) . . . d7— dö. V. d. I^asa empfiehlt in der neuesten Auflage seines 
Handbuchs, die im August d. J. erschienen ist, 4) . . . Lf8 — oö 6) o2 — c3, 
Dd8— e7 6) dS — d4, Lcö — b6 (!) als eine sichere Vertheidigungsweise. Auch 

4) . . . Lf8 — dö wird von demselben berühmten Theoretiker für gut erklärt 
mit Angabe der Fortsetzung: 5) c2 — c3, h7 — li6 6) Sbl — d2, 0 — 0 7) 0 — 0, 
Tf8 — e8. — Hinsichtlich der Spielart 4) . . . Lf8 — cö ö) c2 — c3, 0 — 0 ist 
die 287. Partie zu vei^leichen und danach uusere Anmerkung zu berichtigen. 

b. 4) d2-d4. 

Zur 5. Partie. (S. 8—9.) 

4) . . . ScÖ — d4: P. Hirschfcld hält 4) . . . Sfö — e4: für den rath- 

samsten Zug, ohne jedoch 4) . . . Sc6 — d4: und 4) . . . e5 — d4: für unzu- 
lässig zu erklären. Die Fortsetzung 4) . . . Sfö — e4: ö) d4 — dÖ, Se4 — dö 
6) Lb5 — c6:, b7 — c6: 7) d5 — c6:, eö — e4 [auch f7 — f6 kann geschehen] 8) 
Sf3 — d4, d7 — c6: 9) Sd4 — c6:, Dd8 — d7 führt zu einem gleichen Spiele. 

5) d4— eö;, Lf8— e7 findet man in der 2. Partie des Londoner Schachturniers 
im J. 1862 (zwischen Barnes and Dubois). 

c. 4) 0—0. 

Zur 8. Partie. (S. 11—13.) 

[4) . . . Sf6— e4: 5) d2— d4, Lf8— e7 G) Ddl— e2] ö) . . . Se4— dÖ. 
V. d. Lasa bemerkt in der neuen Ausgabe seines Handbuchs, dass statt dessen 
Ö) . . . d7 — dö geschehen könne. 

Zur 9. Partie. (S. 13—14.) 

Das Zeichen (?) zum 19. Zuge von Weiss ist zu streichen. 


3G0 


Zweite Yertlieidiguiig: 3) . . . a7 — aö. 

c. 4) Lb5-a4, Sg8-f6 5) 0-0. 

SRur 18. Partie. (S. 18.) 

[5) . . . Sf6 — e4:] 6) Tfl — eL Die neue Ausgabe des Handbuchs giebt 
in Uebereinstünmung mit unserer Ansicht 6) . . . Se4 — cö als die richtige 
Antwort an mit der Fortsetzung 7) La4 — c6:, d7 — c6: 8) Sfö — e5:, Lf8 — e7(!), 
lässt aber die stärkere Angriffsweise 6) d2 — d4(!) unerwähnt, 

f. 4) Lb5-a4, Lf8-c5. 

Chess Players Magazine June 1864 empfiehlt diese Spielart als 
eine „gute und offene” Verthcidigung gegen den Angriff des Ruy Lopez und 
führt zur Begründung dieses ürtheils folgende Varianten aus: 

ö) c2— c3 d7— de 

[5) . . . d7 — d6 wird von der englischen Monatsschrift für das Beste er- 
klärt, vielleicht verdient aber 5)... Dd8 — e7 den Vorzug; 
rochirt darauf Weiss, so kann 6) . . . f7 — f6 eine zw'ar müh- 
same, doch wohl sichere geschlossene Vertheidigung einleiten.] 


Erste Fortsetznng: 

6) d2— d4 e5— d4: 8) Sbl— c3 Lc8— d7 (!) 

7) c3 — d4: Lc5 — b4f „die Spiele scheinen ausgeglichen.” 

Oder: 8) Kel— fl b7— b5 (!). 


Zweite Fortsetzimg: 

6) 0—0 Lc8— d7 (!) 8) c3— d4: Lc5— a7 

7) d2 — d4 e5 — d4: „und es ist nicht abzusehen, wie Wei^ 

nun irgendwelchen Vortheil gewinnen kann.” 

Jedenfalls verdient die von der englischen Monatsschrift „with some drffi- 
dence” empfohlene Spielart Beachtung, zumal aus den neuesten Erfahrungen 
mehr und mehr hervorzugehen scheint, dass die bisher von unseren Theore- 
tikern bevorzugte Vertheidigung der spanischen Partie mit dem Königsspringer 
[8) . . . Sg8 — f6 oder 3) . . . a7 — a6 4) Lbö— a4, Sg8 — f6] dem Zwecke, 
eine baldige Ausgleichung der Spiele herbeizuführen, doch nicht vollkommen 
genügt. 


g. 4) Lb5-a4, Lf8-e7. 

Diese Vertheidigung wird von P. Hirschfeld empfohlen (vgl. Schachzeitung 
1862 S. 167). Wenn Weiss darauf im fünften Zuge rochirt und der Nach- 
ziehende 5) . . . Sg8 — f6, entg^et, so ergebt sich die bekannte nach An- 
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(lerssens Urtheil für den Angreifer günstige Position der 15., 261. und 262. 
Partie; nur die Reihenfolge der Züge ist verändert. 

Dritte Vertheidigimg: 3) . . . Lf8 — c5. 

SEur 18* Partie. (S. 25.) 

[4) c2 — c3, Dd8 — e7] ö) 0 — 0. Noch stärker erscheint uns 5) d2 — d4 
sofort. 

17) Tfl — el. Falkbeer hat 17) Ld3 — c4 empfohlen. 

Fünfte YertMdigung: 3) . . . Sg8 — e7. (s. 28 .) 

3) . . . 8g8 — e7 ist nach v. d. Lasa „der älteste bekannte Vertheidigungs- 
zug, den schon vor Lopez Lucena im 9. Capitel angiebt” Den neuesten Er- 
fahrungen in der Praxis zufolge kann der Zug nicht unbedingt verworfen wer- 
den, sondern verdient noch genauere Prüfung; vorzüglich beachtenswerth ist 
die glückliche Durchführung dieser Vertheidigung in der 266. Partie (zwischen 
Boden und L. Paulsen.) 

3 mit lirtiieU über bas bes Hni) (s. 30-32.) 

Der Zug des Damenspringers 2) . . . Sb8 — c6 hat lange für die beste 
Vertheidigung im Königsspringerspiel gegolten; fast alle theoretischen Autori- 
täten sind bis jetzt darüber einig gewesen. Je mehr der Angriff des Lopez 
aber sich als unbequem und gefährlich für den Nachziehenden erweis’t, desto 
mehr erscheint natürlich jene allgemeine Annahme zweifelhaft. Dass die fran- 
zösische und die russische Vertheidigung [2) . . . d7 — d6 und 2) . . . 
Sg8 — f6] bei correcter Fortsetzung von beiden Seiten mit Nothwendigkeit den 
Verlust der Partie für Schwarz herbeiführen, ist wohl noch von Niemandem 
hauptet worden; man hat diese Spielarten nur desshalb zurückgesetzt, weil sie 
dem Anziehenden eine leichtere Entwickelung seiner Streitkräfle, ein freieres 
Spiel gestatten. Ist nun unser von Vielen gebilligtes Urtheil richtig, dass auch 
in der spanischen Partie der Nachziehendc „bei correcter Fühnmg des An- 
griffs dem Gegner jedenfalls einen kleinen Terrainvortheil überlassen muss”, so 
wird am Ende der classischen Vertheidigung mit dem Damenspringer kaum 
irgend ein Vorzug vor der Deckung mit dem Damenbauer und dem Gegen- 
angriff mit dem Königsspringer zuerkannt werden dürfen, und wir vermuthen, 
dass die theoretische Forschung diesen etwas stiefinütterlich behandelten Spiel- 
weisen bald weit grössere Sorgfalt widmen wird, als bisher. 
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I. A. 2. 5Die italienifd)e paxixt. 

1) e2-e4, e7-e5 2) Sgl-f3, Sb8-c6 3) Ln-c4, Lf8-c5. 

a) Evansgambit: 4) b2 — b4. 

Dritte Spielart: (s. 47.) 

4) . . . Lc5-b4: 5) c2-c3, Lb4-a5 6) d2-d4, e5— d4: 7) 0-0, d4-c3:(?). 

(„Die oompromittirte ‘V'ertlield.igmxg f^og:ext das Evansg^axnbit.’’) 

Auch V. (1. Lasa verwirft jetzt diese Vertheidigung; er sagt darüber in 
der neuen Ausgabe seines Handbuchs: ,,Bei den Varianten 7) . . . d4 — c3: 
und 7) . . . La5 — c3: erobert Schwarz zwar zwei Baiieni, beeinträchtigt aber 
seine Entwickelung so sehr, dass die Vertheidigung, gleich wie in dem soge- 
nannten compromittirten Gegenspiel des schottischen Gambits, zu schwierig wird.” 

Vierte Spielart: 

4) . . . Lc5-b4: 5) c2-c3, Lb4-a5 6) d2-d4, e5-d4: 7) 0-0, d7-d6 

8) Ddl-b3. 

(Wallers -AjasrrifT) 

Zur 85. Partie. (S. 50.) 

14) Tel — eSf. Die Leipziger Schachzeitung 1859, S. 357, erklärt 14) 
c3 — d4: für noch besser. 

Zur 88. Partie. (S. 52—53.) 

[8) . . . Dd8— f6(!) 9) e4— e5, d6— e5: 10) Tfl— el] Laö— b6. Das 
Handbuch bezeichnet in Uebereinstimmung mit unserem Urtheil 10) . . . Lc8 — d7 
als den richtigen Zug und giebt folgende Variante zur B^rtindung an: 10) 
. . . Lc8— d7 11) Sf3— e5:, Sc6— e5: 12) Lc4— f7f, Df6--f7: 13) Tel- 
e5f, Sg8— c7 14) Lei— a3, 0—0 15) Te5— e7:, Df7— b3: 16) a2— b3^ Tf8 
— e8 und Schwarz muss gewinnen. 

Auf 10) Lei — g5 statt 10) Tfl — el würde nach Löwcnthal folgen 10) 
. . . Df6— f5 11) Sf3— e5:, Df5— c5: 12) Lc4— f7f, Ke8— f8. 

Zur 89. Partie. (S. 54.) 

[8) . . . Dd8— f6 (!) 9) c3— d4:, La5— b6] 10) e4— eö. Chess Players 
Magazine Juli 1864 schlägt 10) Lc4 — b5 vor. 

[10) e4 — c5, d6 — e5: 11) d4 — c5:, Df6 — g6] 12) Sf3 — gö. In einer 
Partie zwischen Thompson und P. Morphy erfolgte 12) Lei— a3, Lc8 — e6 13) 
Sbl— d2, Sg8— e7 14) Lc4— e6:, f7— e6: 15) Tal— el, 0—0 16) Sd2- 
e4, Ta8— d8 17) Se4— g5, Tf8— f3: 18) Sg5— f3:, Td8— d3 und Schwan 
gewann. 
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[12) Sf3 — g5] . . . Sgf8 — h6. Auch folgende Spielart ist fftr den Nach- 
ziehenden vortheilhaft: 12) . . . So6— d8 13) e5— e6, Lc8 — e6: [13) Tfl — 
el, Lc8 — e6] 14) Tfl — el, Lb6 — c5 (von Harrwitz angegeben) 15) Tel — e2, 
Sg8 — e7. 

Fünfte Spielart: (S. 55.) 

L 4) . . . Lc5-b4: 5) c2-c3, Lb4-a5 6) d2-d4, eö-d4: 7) 0-0, 

La5-b6 8) c3-d4:, d7-d6 (?) 

oder: 

n. 7) . . . d7-d6 8) c3— d4:. La5— b6 

oder: 

m 5) . . . Lb4-c5 6) 0-0, d7-d6a) 7) d2-d4, e5-d4: 

8) c3— d4:, Lc5— b6. 

(Die normale "VertlieidijKxina:.) 

Dem Gambitgeber stehen einige Abweichungen von der „normalen” Spiel- 
art zu Gebote, die wir hier in Kürze angeben wollen: 

Bei der ersten Vertheidigungsweise kann 8) e4 — eö geschehen (Ghulam 
Kassims Angriff) statt 8) c3 — d4: Diese Modification des Angriffs ist 

noch nicht hinlänglich untersucht worden. 

Gegen die zweite Vertheidigungsweise ist der Wallcrscho Angriff 
möglich 8) Ddl — b3. Wir halten denselben jedoch für weniger kräftig, als 8) 
c8— d4: und glauben desshalb, diese Vertheidigung als den sichersten Weg für 
Schwarz bezeichnen zu dürfen, um in die S. 55 dargcstellte sogenannte Nor- 
malposition zu gelangen. 

Im dritten Falle endlich, wenn Schwarz auf 5) c2 — c3 den Königs- 
läufer nicht nach a5, sondern nach c5 zurückzieht, kann Weiss, statt zu 
rochiren, auch sogleich 6) d2 — d4 ziehen, worauf Schwarz nacli 6) . . . e5 — 
d4: 7) c3 — d4: zwischen den Antworten 7) . . . Leö — b4f und 7) . . . Leö 
— b6 die Wahl hat. 

Chess Players Magazine July 1864 empfiehlt das Erstere und giebt die 
Fortsetzung 7) . . . Leö — b4f 8) Kel — fl, Dd8— e7 9) a2— a3, Lb4 — a5 
10) Tal — a2, b7 — b6 11) Tel — e2, Lc8 — b7 als vortheilhaft für Schwarz 
an. („Blacks position is scarcely more cramped, than Whites, and he has a 
pawn more”). Im Handbuche findet sich die zur Ausgleichung der Spiele füh- 
rende Fortsetzung: 9) e4 — eö, d7 — d6 10) d4 — d5, Sc6 — e5: [10) a2 — a3, 
Lb4— a5 11) d4— d5, Sc6— e5: 12) Sf3— e5:, De7— eö: 13) Tal— a2, Ke8 
— f8 14) Ta2— c2, De5— fö] 11) Ddl— a4f, Lc8— d7 12) Da4— b4:, Se5 
— f3: 13) g2— f3:, Ld7— h3f 14) Kfl— gl, De7— f6 15) Lc4— d3, Ke8— f8 
16) f3— f4, Ta8— c8 17) f2— f3, Df6— h4 18) Lei— d2, Dh4— h5 19) Kgl 
— f2, Dh5 — h4f. B. Suhle wandte in einer Partie gegen Mayet 8) Lei — d2 
[statt 8) Kel — fl] mit glücklichem Erfolge an. 

Zieht Schwarz dagegen nach 5) c2 — c3, Lb4 — c5 6) d2 — d4, c5 — d4: 
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7) c3 — d4: den Läufer nach b6 zurück, so kommt statt der üblichen Rochade 
vornehmlich der von Harrwitz empfohlene Zug 8) Lol — b2 in Betracht 
worauf nach v. d. Lasas Urtheil 8) . . . Sc6 — a5 nebst 9) . . . d7 — d6 oder 
9) . . . 8g8 — e7 auf 9) Lc4 — d3 die beste Entgegnung wäre. Auf 8) . . . 
Sg8 — fö würde nach Harrwitz folgen: 9) e4 — e5 [9) d4 — d5, Sc6 — a5 10) 
Lc4 — d3, d7 — d6 führt zu bekannten Varianten der normalen Spielart] 9) 
. . . Sf6 — c4 10) Lc4 — dö, Se4 — g5 11) 0 — 0 mit besserer Stellung ihr 
Weiss, auf 8) . . . f7— fö aber 9) d4— d5, Sc6— a5 10) Lc4— d3, d7-d6 
11) Sf3— g5, g7— g6 12) 0—0 oder 11) . . . Sg8— li6 12) Ddl— h5f, Ke8 
— f8 13) Sg5 — f3 mit demselben Ergebniss. Eine Partie, in welcher 8) Lei 
— b2, d7 — dö geschieht, findet man im zweiten Theile des von B. S. heraus- 
gegebenen Congressbuchs. 

Alle diese Veränderungen des Angriffs und der Vertheidigung im dritten 
Falle erscheinen uns als Variationen von untergeordneter Bedeutung aus dem 
Grunde, weil der Gambitgeber dem Schachgebot im 7. Zuge durch die Rochade 
im 6. Zuge und der Nachziehende dem von Harrwitz empfohlenen Angriffs- 
verfahren durch die Wahl der zweiten Spielart [5) . . , Lb4 — a5] aus- 
weichen kann. ' 

Erste AngrifFsweise: 9) Sbl — c3f. 

Zur 40. Partie. (S. 55— 5G.) 

Unsere Anmerkung über Morphys Lieblingsattaquc 9) Sbl — c3 ist nieder- 
geschrieben worden, ehe wir die Stärke des Gegenzuges 9) . . . Sc6 — a5 er- 
kannt hatten. Wir sind jetzt zu der Ansicht geneigt, dass dieser Zug dem 
Nachzichenden das Ucbergewicht verschafft, sowohl bei der Fortsetzung 10) 
Sf3 — gö, Sa5 — c4: [oder Sg8 — h6] 11) Ddl — a4f, c7 — c6 (man vergleiche 
die Anmerkungen zur 267. Partie), als auch bei 10) Lc4 — d3, Sg8 — e7 11) 
e4— e5, d6— c5: 12) d4— e5:, Lc8— f5. 

Zweite Angriffsweise: 9) d4 — d5. 

Zur Äö. Partie. (S. 73—74.) 

lö) . . . Tf8 — f7: (V). V. d. Lasa führt 15) . . . Dd8 — e8 folgender- 
massen zu Gunsten des Nachziehenden aus: 16) Lei — b2. d6 — d5 17) Lb2— 
g7:, Lc8— e6: 18) Lg7— f8:, De8— f8: 19) Sf7— li6f, Kg8— g7. 

Zur 50. Partie. (S. 77.) 

[9) . . . Sc6— a5(!) 10) e4— e5 (?), Sg8— e7] U) eö— eö, 0—0 12) 
Sf3 — gö. Die vierte Ausgabe des v. Bilguerschen Handbuchs giebt zwei Va- 
rianten dieser Spielart, beide zum Vortheil des Vertheidigers : 

1. 11) eö— dö:, c7— d6: 12) Lc4— d3, 0—0 13) Ld3~h7f, Kg8— h7: 
14) Sf3— g5f, Kh7— g8 15) Ddl— h5, Lc8— f5 16) Lei— b2, Lf5— g6 17) 
Dh5— h3, Se7— f5 18) Dli3— c3, Lb6— d4. 
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2. 11) eö-e6, 0—0 12) eö— f7f, Tf8— f7: 13) Sf3— g5, Sa5— c4: 
14) Ddl— c2, Sc4— e5 15) Dc2— h7f, Kg8— f8 16) Dh7— h8f, Se7— g8 
17) Sg5— h7f, Kf8— e7 18) Sbl— c3, Lb6— d4. 

Zur 64. Partie. (S. 81.) 

[9) , . . Sc6— a5(!) 10) Lei— b2, Sg8— e7 (!) 11) Lc4— d3, 0-0 12) 
Sbl— c3, Se7— g6 13) Sc3— a4, c7— c5 14) Sa4— b6:, a7— b6;] 16) Ddl— 
d2. V. d. Lasa bezeichnet 16) Ddl — cl als den besten Zug und fügt die Be- 
merkung hinzu: „Es könnte dann etwa folgen: 15) . . . f7 — f6 16) Sf3 — el, 
Lc8— d7 17) f2— f4, c5— c4 18) Ld3— c2, b6— b5 19) Sei— f3, b5— b4 
20) Lb2 — d4, b7 — b5 21) f4 — f5, Sg6 — e5 22) Del — b2 und gewinnt einen 
Bauern. Da, wie man sieht, dtus Vorgehen der schwarzen Bauern auf der 
Dameuseite keinen günstigen Erfolg hat, ist Anderssen der Ansicht, Schwarz 
richte sich besser so ein, dass er im Momente, wenn Sf3 — el geschieht, seinen 
f-Bauem nach f5 vorschiebt.” 

Dritte Angriffsweise: 9) Lol — b2. 

Zur 67. Parole. (S. 85.) 

9) . . . Sg8 — f6. Chess PIayei*s Magazine Juli 1864 erklärt 9) . . . 

Sc6 — a5 für die einfachste imd beste Vertheidigung gegen 9) Lei — b2. An- 
derssen hat in einer Partie gegen Neumann 9) . . . Sg8 — e7 angewandt. 

11) . . . de— eö: V. d. Lasa räth, den angegriffenen Springer nach e8 
zurUckzuziehen. 

12) . . . SfB- dö. Die Fortsetzung 12) . . . Sf6— g4 13) h2— h3, Sg4 
— h6 14) Ddl — a4, Lc8 — f5 15) Tal — dl findet man in einer Partie zwischen 
Medley und Mongredien (Schachzeitung 1859, S. 113 — 114). 


Zu den Hauptattaquen im normalen Evansgambit zählt Chess Players 
Magazine Juli 1864 ausser den von uns besprochenen Zügen 9) Sbl — c3, 9) 
d4 — d5 und 9) Lei — b2 noch 9) h2 — b3. Auch g(^en diese Spielart, wie 
gegen die übrigen, gewährt wohl 9) . . . Sc6 — a5 die sicherste Vertheidigung. 
Derselbe Gegenzug ist ferner statthaft gegen die von der englischen Monats- 
schrift mit Recht als schwächere Fortsetzungen des Gambit.si)iels bczeichneten 
Züge 9) e4 — eö (worauf auch d6 — d5 eine gute Antwort wäre), 9) Ddl — b3 
und 9) Lei — a3. (H. Staunten empfiehlt gegen letzteren Zug die Entgegnung 
9) . . . Lc8 — g4.) 

Siebente Spielart: 

4) . . . Ic5-b4: 5) c2-c3, Lb4-d6. 

Zur 60. Partie. (S. 87.) 

6 ) [0 — 0] Dd8 — fö. Ausser diesem Zuge und Dd8 — e7 kommt noch 6 ) . . . 
Sc6 — aÖ in Betracht. Der Gambitgeber kann indess statt 6) 0 — 0 auch 6 ) d2 
— d4 ziehen, worauf der envähnte Gegenzug das weisse Spiel nicht stören würde. 
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Achte Spielart: 

4) b2-b4, Lc5 -b6. 

(Das abscleHzxte Dvanssambii.) 

Zar 70. Partie* (Zu S. 95 oben.) 

[5) b4— b5, Sc6— a5 6) Sf3— e5:, Dd8— f6 7) Lc4— f7f, Ke8— f8 (!) 
8) (12— d4, d7— d6 9) Lf7— g8: (I), d6— c5: 10) Lg8— d5, c7— c6 11) Lei 
— a3f, Kf8— e8 12) 0—0, c6— d5: 13) Sbl— c3] Lb6— d4: 14) 8<^— dö:, 
Df6— f7 lö) La3— dB (!). (S. Diagr.) 

Man cn\ägc folgende Fortsetzungen 
dieser Spielart: I. 15) . . . Ld4 — al: 16) 

Sd5— c7f, Ke8 — d8 17) Sc7— a8: und 
Weiss ist im Vortheil. IL 15) . . . Sa5 — c4 
16) Sd5— c7f, Ke8— d8, 17) Ld6— e5:, 

Sc4 — e5: 18) Ddl — d4f und Weiss muss 
gewinnen, oder HL 15) . . . Ld4 — b6 
16) Ld6 — e5: und Weiss behält bei guter 
Stellung drei Bauern für den geopfer- 
ten Offizier. — Das Handbuch führt lö) 
c2— o3(?), Ld4— b6 16) Kgl— hl, g7 
— g5 (!) zu Gunsten der Vertheidigung 
aus und lässt den stärkeren Zug des An- 
ziehenden 16) La3 — dB (!) unbeachtet. 

(Zu S. 95 unten.) 

[5) b4— b5, Sc6— a5 6) Sf3— e5:, Sg8— li6 7) d2— d4, d7— d6 8) Lei 
— Ii6:, d6 — e5: 9) Lh6 — g7:] Dd8— d4:. Die neue Ausgabe des Handbuchs 
führt die Spielart 9) . . . Th8— g8 (?) 10) Lc4— f7f, Ke8— f7: 11) Lg7- 
eö;, Tg8 — gB folgendermasscn zum Vortheil des Anziehenden aus: 

12) c2— c3 [noch besser ist wohl 12) Ddl — d3] 12) . . . Dd8 — g5 13) 
Ddl— f3t, Kf7— g8 14) Sbl— d2, Dg5— g2: 15) Df3— g2:, Tg6— g2: 16) 
Le5 — g3, 1x8 — h3 17) Kel — e2. V. d. Lasa bemerkt dazu: „Uebrigens konnte 
Weiss sich auch allein auf die Stärke der Bauern verlassen und 16) Kel — e2 
spielen.” Nach Hirschfclds Ansicht ist die Fortsetzung 13) Le5 — g3, 1^5 
— b5: 14) Sbl — a3 noch günstiger für Weiss. 

Neunte Spielart: 

4) b2-b4, d7-d5. 

(Mittolgambit sesen. Evansssm^^tt*) 

(Zu S. 100-103.) 

M. Lange bemerkt zu der von B. v. Guretzky-Cornitz aufgestellten Va- 
riante 6) e4— dö:, ScB— b4: B) Sf3-eö:, Dd8— gö 7) 0—0, Lc8-h3 8) 


8t«naag njuh dem 15. Zufe tob WeiM. 

Sohwkix. 



Welu. 
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Ddl — f3, Dg5 — e5: 9) Df3 — h3:, Sb4 — c2: (S. 100), es komme auch 10) Dh3 
— b3 in Betracht statt 10) Lc4— b5f, ferner zu der Spielart 6) o2 — c3, Sb4 
— d5: 7) Ddl— b3, c7— c6 8) Sf3— e5:, Dd8— gö 9) 0—0, Sdo— f4 10) g2 
— g3, Dg5 — e5: 11) g3 — f4:, statt 11) ... De5 — e4 geschehe besser 11) . . . 
Deö— f4:, „da bei De5— e4 nun 12) Lc4— f7f, Ke8— f8 13) Lf7— h5, Sg8 
— h6 14) d2 — d3, De4 — f5 15) Db3 — dl (!) das weisse Spiel gllnstig stellen 
möchte.” Statt 13) . . . Sg8 — li6 (?) haben wii’ bereits 13) . . . g7 — g6 vor- 
geschlagen. V. d. Lasa gleicht nach 6) c2 — c3, Sb4 — d5: 7) Ddl — b3, o7 — 
c6 8) Sf3— e6; die Spiele durch 8) . . . Sg8— e7 9) d2— d4, Lc5— d6 10) 
0 — 0, Dd8 — c7 aus. 

3tttn Krtijnl über hau dtjanegambit. (s. 104—107.) 

Auch V. d. Lasa erklärt in der neuen Ausgabe des Handbuchs die Ver- 
theidigung gegen das Evansgambit für „so beträchtlich erschwert, dass man 
fast annehmen muss, der Angriff wiege das gebrachte Opfer auf.” 

b) Giuoco piano: 4) c2 — c3. 

(Zur Anmerkung 8. 108.) 

Schwarz kann auf 7) b2 — b4 auch 7) . . . Lc5 — b6 entgegnen, worauf 
etwa folgen würde: 8) c5 — f6:, d5 — c4: 9) b4 — bö, Sc6 — b8 10) Ddl — e2f, 
Lc8— e6 11) f6— g7:, Th8— g8 12) Lei— g5, Dd8— d5 13) Lg5— f6, d4— 
d3 und Schwarz steht besser. 

(Zur Anmerkung 8. 110.) 

Die Fortsetzung der Correspoudenzpartie zwischen Lommatzsch und 
Bautzen findet man in der Leipziger Schachzeitung 1864, S. 152 — 153; sie 
wurde schliesslich als unentschieden abgebrochen. 

c) Die Rochade im vierten Zuge der italienischen Partie. 

(Zur zweiten Anmerkung der 90* PfKl*ti0» 8. 113.) 

V. d. Lasa bezeichnet nach 4) 0 — 0, Sg8 — f6 5) d2 — d4 ö) . . . e5 — 
d4: als den besten Zug und stellt der von M. Lange verfochtenen Behauptung, 
Weiss komme darauf durch 6) e4 — e5 in Vortheil, folgende für den Nach- 
ziehenden günstige Varianten entgegen: 


6) 

e4 — e5 

d7— d5 

12) 

Tc5 — c4 

c7— c5 

7) 

e5 — f6: 

d5 — c4: 

13) 

Sbl— a3 

Lc8 — c6 

8) 

Tfl— elf 

Ke8— f8 

14) 

Te4 — g4f 

Kg7-f8 (!) 

9) 

f6-g7f 

Kf8 — g7: 

15) 

Lei— h6f 

Kf8— c8 

10) 

Sf3— c5 

Sc6— c5: (!) 

16) 

Tg4 — c4 

Dd8— d5 

11) 

Tel — e5: 

Lc5 — e7 

oder: 

und Schwara 

steht besser. 

8) 

• 

Lc8 — e6 

10) 

Sbl— c3 

Dd5— f5 

9) 

Sf3— g5 

Dd8— d5 (!) 

11) 

g2— g4 

Df5— g6 
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Ijc5— k16 
Sc6 — e5 


12) Sg5— e6: f7— e6: 14) Sc3— d5 

13) Tel— e6f Ke8— f7 15) Ddl— f3 

[oder 12) Tel— e6f, f7— e6: 13) Sg5— e6:, Lc5— d6 14) Se6— g7^, 
Ke8 — d7 14) Sc3 — d5, Sc6 — e5 u. s. w.; oder 12) Sc3 — e4, Lc5 — b6 13) 
f2 — f4, 0 — 0 — 0 14) f4 — f5, Le6— f5: 15) g4 — f5:, Dg6 — f5: oder endlich 
10) f6 — g7:, Th8 — g8 11) Sg5 — h7:, Lc5 — c7.] Mau vergleiche S. 148 und 
149 des Handbuchs. 


L A. 4. Das 3tt)etfpnn$erfptel tm 

1) e2-e4, e7-e5 2) Sgl-f3, Sb8-c6 3) Lfl-c4, Sg8-f6. 

Zur 90« Partie« (S. 124—127.) 

[4) Sf3— g5, d7— d5 5) e4— d5:, Sc6— a5 6) d2— d3] li7— h6. Chess 
Players Magazine Juli 1864 spricht sich entschieden zu Gunsten dieses Zuges 
aus und verwirft 6) . . . Lf8 — c5, worauf Weiss durch 7) 0—0, 0 — 0 8) Sbl — 
c3 [statt des „offenbar schwachen” Zuges 8) c2 — c3] oder auch durch 7) Sbl 
— c3 sofort den gewonnenen Bauer behaupten könne. 

[6) . . . h7— h6 7) Sg5— f3, e5— e4 8) Ddl— e2, Sa5— c4: 9) d3— c4:] 
Lf8— cö. Statt des letzten Zuges schlägt die englische Monatsschrift 9) . . . 

Lf8 — e7 vor mit der Bemerkung, Weiss werde dadurch, wenn er den eroberten 
Bauern behaupten wolle, zu dem sein Spiel beengenden Rückzuge des Springers 
nach d2 gezwungen, denn bei 10) Sf3 — d4 gewinne Schwarz durch die Ent- 
gegnung 10) . . . c7 — c6 den Bauern zurück. 

Zur 08. Partie. (S. 129.) 

8) Ddl — f3 (?), Dd8 — bö. Auch 8) . . . Dd8 — c7 ist ein guter Zug, 
z. B. 9) Lb5— a4, Lf8— d6 10) d2— d3, 0—0 11) 0—0, h7— h6 12) Sg5 
— c4, Sf6 — e4: 

10) Df3 — e3. Auf 10) . . . Df3 — g3 würde nach Staun ton zu Gunsten 
des Nachziehenden folgen: 10) . . . h7 — h6 11) Sg5 — f3, 0 — 0 — 0 12) Sbl 
— c3, e5— e4 13) Sf3— e5, Lf8— d6 oder 13) Sc3— e4: Td8— e8 14) Sf3— 
e5, Lg4 — f5 u. s. w. 

I 

i 

(Zur ersten Anmerkung der 108. Partie. S. 140.) ! 

[4) d2 — d4, e5 — d4: 5) 0 — 0] Sfö — e4: Nach v. d. Lasas neuester Aus- i 
führung (man vgl. S. 367 den Nachtrag zur zweiten Anmerkung der 80. Partie) 
darf auch ö) . . . Lf8 — c6 als ein correcter Zug betrachtet werden. Ausser- 
dem ist 6) . . . Lf8 — e7 wohl nicht zu verwerfen; man vergleiche die 
257. Partie. j 
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Zar 104. Partie. (S. 140.) 

10) . . . Lf 8 — b4 (!). Zu unserem Erstaunen bezeichnet v. d. Lasa in der 
neuen Ausgabe seines Handbuchs diesen Zug als fehlerhaft imd räth zu Lf8 
— e7. Wir können in diesem Falle das Urtheil des grossen Meisters nicht 
unterschreiben. 


^ ' LA, 6. 5tamitoit0 

1) e2— e4, e7— e5 2) Sgl— f3, Sb8— c6 3) c2— c3. 

Zur 191. Partie. (S. 158.) 

[3) . . . Sg8— f6] 4) d2— d4. Auf 4) Lfl— bö folgt 4) . . . Sf6— e4: 
5) 0 — 0, Se4 — d6 6) Lb5 — c6:, d7 — c6: 7) Sf3 — e5:, Lf8 — e7 mit gleichem 
Spiele; man vergleiche die 7. Partie des Londoner Schachturniers i. J. 1862 
(zwischen Hannah und Paulsen). 

(Zur zweiten Anmerkung S. 159.) 

Löwentlial führt auch folgende Spielart zu Gunsten des Nachziehenden 
aus: 3) . . . Sg8— f6 4) d2— d4, Sf6— e4: 5) d4— e5:, Lf8— c5 6) Ddl— 
d5, Lc5— f2f 7) Kel— e2, f7— fo 8) Sbl— d2, Se4— d2: 9) Ld— d2:, Lf2 
— b6 10) Tal— el, Dd8— e7 11) Ke2— dl, Sc6— d8 12) Ld2— gö, De7— 
f7 13) Lfl— c4, Sd8— e6 oder 11) Ld2— g5, De7— e6 12) Dd5— bo, 
d7— d5. 


I. B. Die JJartie. 

1) e2-e4, e7-e5 2) Sgl-f3, Sg8-f6. 

Zar 199. Partie. (S. 160—162.) 

[3) Sf3 — e5: (!), d7 — d6 (!)] 4) Se5— f3. V. d. Lasa widerlegt die Opfer- 
combination 4) Seö — f7: durch folgende Fortsetzung: 4) . . . Ke8 — f7: 5) Lfl 
— c4f, Lc8— e6 6) Lc4— e6f, Kf7— e6: 7) d2— d4, Ke6— f7 8) Sbl— c3, 
Sb8 — c6 9) Lei — e3, Dd8 — d7. 

[4) Seö— f3, Sf6— c4: 5) d2— d4, d6— dö 6) Lfl— d3] Lf8— e7. In 
einer Correspondenzpartie zwischen Pesth und Paris geschahen die Züge 
6) . . . Lf8— de 7) 0—0, 0—0 8) c2— c4, Lc8— e6 9) Ddl— c2, f7— fö (?) 
[besser wäre 9) . . . Se4 — f6 gewesen] 10) Dc2— b3, dö — c4: 11) Db3 — b7: 
und Weiss gewann das Spiel. 


Suhle und NenmAnn. Sebneh. 


24 
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I. C. Die ftau)o|tfd)e Derttietbtpng im Üonipfpringerfpiel. 

1) e2-e4, e7-e5 2) Sgl-f3, d7-d6. 

Zur 1»7. Partie. (S. 166-167.) 

8) Sgö — e4:. Wir haben S. 167 8) Sg5 — h7: empfohlen, müssen jetzt 
aber hinzufügen, dass auch 8) Sg5 — e4: dem Weissen das überl^ene Spiel 
verschafft. 

11) Lei— hö: Löwenthal giebt folgende für den Anziehenden günstige 

Fortsetzung an: 11) Lei — gö, Dd8 — d6 12) De5 — d6:, Lf8 — d6: 13) Sc3 — e4:, 
Sh6 — f5 14) g2 — g4 u. s. w. oder 11) . . . Dd8 — b6 12) 0 — 0 — 0 oder 
,11) . . . Sh6— f5 12) Dc5— f4. 

17) Se3 — e4. Stannton erklärt in seiner Chess-Praxis 17) Tdl — d4 für 
den richtigen Zug und fährt mit 17) . . . Tg8 — c8 18) Le2 — c4 zum Vor- 
theil dos Weissen fort 


Zur 199. Partie. (S. 169.) 

ö) d4 — eö: Das Handbuch hält 5) Sf3 — g5 für noch stärker; vergleiche 
S. 82, § 4, No. 8 und 9 der vierten Aus- 
gabe. Die durch das nebenstehende Dia- 
gramm veranschaulichte Stellung kann aus 
verschiedenen Anfängen hen orgehen, zum 
Beispiel: 

I. 2) Sgl— f3, d7— dB 3) d2— d4, 

f7 — f5 4) Lfl— c4, Sb8 — c6, wie in der 
129. Partie. 

II. 2) Sgl— f3, f7— fö 3) Lfl— 

c4, Sb8 — c6 4) d2 — d4, d7 — d6, wie in 
der 273. Partie. 

III. 2) Lfl— c4, f7-fö 3) Sgl— 
f3, Sb8— c6 4) d2— d4, d7— d6. 

Zur 181. Partie. (S. 170.) 

15) Kol- bl. Besser wäre 15) f3 — f4 gewesen. 

Zur 188. Partie. (S. 173.) 

50) Kb4— c4. E. Schallopp hat uns darauf aufmerksam gemacht, dass 
Weiss durch 50) Dg3 — f2 im nächsten Zuge schon Matt erzwingen kann. 

Zur 184. Partie. (S. 174.) 

V. d. Lasa bemerkt zum 48. Zuge: „Weiss würde gewinnen, wenn er sei- 
nen König nach c4 brächte, ohne dass Schwarz darauf Kc6 ziehen könnte. 


Stellaag naoh dem 4. ▼on Schwan. 


.Heb %^nr*. 
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Während Weiss aber den Gegner zu einer zu grossen Entfemiuig von c6 zu 
verlocken sucht, verfällt er nachher selbst in einen Irrtlium.” 

Zar 186. Partie. (S. 176.) 

15) Le2 — fS. Ein stärkerer Zug war 15) f4 — f5. 

Zur 189. Partie. (S. 177.) 

6) Lfl — e2. P. Morphy zieht in einer Partie g(^en Seguin 6) Lfl — d3 
und nach 6) . . . 0 — 0 dann 7) f2 — f4. Das Beste ist vielleicht 6) f2 — f4 
sogleich, was in 21. Partie des Londoner Turniers i. J. 1862 geschieht 


n. fiöntgslättferfpiel. 1) e2-e4, e7— e5 2) Lfl-c4. 

Zur 148. Partie. (S. 188-190.) 

6) 0 — 0. Bei 6) SfS— h4 bleibt Shilling; n&ch dem 6. Zag« von WeiM. 
Schwarz nach Löwentbals Analyse durch 

6) . . . g7— g6(!) 7) 0—0, Dd8— e7 
im Vortheil. 

6) . . . Sb8 — c6. Wir haben die 
Fortsetzung 6) . . . d7 — d6 7) Sf3 — h4, 
g7— g6 8) f2— f4, f6— f5 9) Sh4— f5:, 

Lc8 — f5: 10) f4 — eö:, d6 — eö: u. s. w. 
als günstig für den Vertheidiger bezeich- 
net. In einer Partie zwischen Spitzer und 
Szen (Scliaclizeitung 1857, S. 257) kam 
Weiss in Vortheü durch 10) Ddl— d5, 

Lf8— e7 11) f4— e5:, Sb8— c6 12) Tfl 
— f5:, Sc6— e5: 13) Tf6 — c5: u. s. w.; 

Schwarz hätte jedoch durch 11) . . . Thi8 — f8 statt 11) . . . Sb8 — c6 sich 
des Angriffs wohl erwehren können. 

Auf den von Löwenthal empfohlenen Zug 6) . . . Dd8 — e7 lässt Staunton 

7) SfS— d4, De7 — c5 8) Ddl — e2 folgen mit der Bemerkung, der Vortheil in 
der Stellung überwiege den Mehrbesitz des Bauern. 

7) . . . Dd8— e7. Bei 7) . . . Sc6— e7 8) Lc4— d3, d7— d5 9) Ddl 
— höf, Ke8 — d7 10) f2 — f4, Dd8 — e8(!) behauptet Weiss nach Stauntons 
Urtheil das stärkere Spiel. 

16) Lf8 — e7 (?), Zu unserer Anmerkung ist hinzuzufögen, dass Schwarz 
nach 16) . . . Lg6 — f7 die feindliche Dame nicht mit dem Läufer f8, sondern 
durch Tg8 — g6 zurüditreiben müsste; man sehe das zweite Dit^amm S. 188. 



W.Ua. 


24 * 
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in. Bamettf|>nttger(|)tel. l) e2 - e4, e7— e5 2) Sbl— c3. 

CW'iener Partie.) 

Zu 14« b. (S. 192.) 

8) . . . Se5 — g4(?). Weniger nachtheilig für Schwarz ist 8) . . . Lc8 
— g4, worauf 9) Sc3 — e2, Se5 — g6 erfolgen kann; doch behält der Anziehende 
auch dabei das bessere Spiel. 

Zur 146. Piurtle. (S. 193.) 

In der von Löwenthal ausgeführten Spielart 2) . . . Sb8 — c6 3) f2 — f4, 
e5 — f4: 4) Sgl — f3, g7 — g5 5) Lfl — c4, Lf8— -g7 6) 0 — 0, g5 — g4 ist der 
beste Zug des Gambitgebers 7) Sf3 — el; Schwarz wird darauf den Bauer f4 
verlieren. 


ö) . . . h7— h5 

6) Lfl— c4 Th8~h7 (?) 

7) d2— d4 Dd8— f6 

möge folgende Zusammenstellung der wich- 
tigsten Yarianten dienen, die zum Theil 
den S. 196 erwähnten Tumierpartieen 
entnommen sind: 



IV. a. Kieseritzkygambit 

l) e2~ e4, e7-e5 2) f2-f4, e5-f4: 3) Sgl-f3, g7-g5 4) h2-H 

g5-g4 5) Sf3-e5. 

Erste Vertheidigang: 5) . . . h7 — h5. 

Zu ». 196. Zur Bcurtheilung der St«Uiaif n*eh d«a 7. Zo«« »o» Schwan. 


von dänisch in der R^gence erörter- 
ten sogenannten classischcn Verthei- 
digung; 


Erste Fortsetzung: 8) Sbl — o3» o7 — c6 (?). 



Ari)nr«nc. 


9) 

0-0 

Lf8- 

h6 

10) 

Seö-f7: 

Th7- 

’f7: 

11) 

e4— e5 

Df6- 

-h4: 

12) 

Lc4— Hf 

Ke8- 

-f7: 


13) 

Lei— f4: 

Lh6— f4: 

14) 

Tfl— f4f 

Kf7~g7 

15) 

Sc3 — e4 

d7— d5 

16) 

Se4— d6 

Lc8 — e6 

17) 

Tf4— f7f 

00 

1 
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Weiss. 

Schwarz. 



Weiss. 

Schwarz. 

18) 

Ddl— d3 

LeC- f7: 


20) 

Sf7— d6. 


19) 

Sd6— f7f 

Kh8— g7 



Weiss gewann. 




A. II. 






X 


15) 

Se4-f6 

Lh6— f4: 

13) 

• * • 

Kf7-g7 


16) 

Tfl— f4: 

Dh4 — g5 

14) 

Sc 3 — e4 

d7— do 

B. 

17) 

Ddl — d3 und Weiss gewann. 


Dr. .Sinbfiin. 


14) 

Lc4— f7f 

Ke8— e7 

9) 

0—0 

Lf8— h6 


15) 

e4 — c5 

d7— d5 

10) 

Lei— f4; 

Lh6— f4: 


16) 

e5— d6f 


11) 

g2— g3 

Lf4— e3t 



und Weiss 

gewann. 

12) 

Kgl— g2 

Df6— h8 


[Für noch stärker hält dänisch 1 6) 

13) 

Se5— f7: 

Th7— f7: 

Ddl— dS.] 





C. L 




9) 

0-0 

CO 

1 

oo 


12) 

c4 — d5: 

Df6— h4: 

10) 

Sc3 — e2 

f4— f3 


13) 

f3— f4 


11) 

g2-f3: 

d7 -d5 

c. n. 

nach 

dänisch mit 

gleichem Spiele. 

11) 

• * • 

Df6— h4: 


14) 

Kgl-fl 

Dh4— hlf 

12) 

Tfl— f2 

g4 — f3: 


15) 

Se2 — gl 

d7— d6 

13) 

Se5— f3: 

Th7-g7t 



mit gleichem Spiele. 




Oder: 




14) 

Tf2— g2 

Tg7— g2f 


18) 

Ddl— d2 

Dg4— g6 

15) 

Kgl— g2: 

I)h4— g4f 


19) 

Tal— gl 

Sh 6 — g4f 

16) 

Kg2— f2 

d7— de 


20) 

Kf2— el 

Sb8— d7 

17) 

Lei — h6: 

Sg8— h6: 


21) 

Sf3— g5 



uud Weiss steht besser. 


[19) Dd2— g5;, Sli6— g4f 20) Kf2— g3, Sg4— fß 21) Dg5— g6:, f7— g6: 
22) Sf3— g5, de— d5 23) Tal— fl oder 23) e4— d5:, Lc8— f5 24) Se2— f4 
fuhrt zum Remis.] 


C. ra. 


13) 

• • • 


Dh4 — e4: 



Oder bei 



14) 

Se2- 

-g3 

De4 — g4 

16) 

• • ♦ 


Ke8- 

-d8 

15) 

Ddl 

-d3 

Th7— g7 



oder 



16) 

Lc4- 

-f7f 

Tg7-f7: 

16) 

• « « 


Ke8- 

-f8 

17) 

Sf3- 

-e5f und gewinnt 

17) 

Tf2- 

-g2 u. s. 

w. 


9) 

Sc3 

e2 

Lf8— h6 

D* 

13) 

Sf4- 

-g2: 

Lhß- 

— cl; 

10) 

c2— 

c3 

d7— d6 

14) 

Ddl- 

— cl: 

Df6- 

-f3 

11) 

Sc5- 

-d3 

f4— f3 

15) 

Dcl- 

-g5 . 

Df3- 

-e4f 

12) 

Se2- 

-f4 

f3 - g2: 

mit etwa gleichem Spiele. 
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Zweite Fortsetzimg: 8) Sbl— o3, Sg8 — e7 (!). 


a. 


9) 

0—0 

Lf8— h6 

13) 

Lei— f4: 

Lh6— f4: 

10) 

g2— g3 

d7— d6 

14) 

Tfl— f4: 

Df7-g7 

[Bei 10) Sc3— e2 

, f4-f3 11) g2 

15) 

Ddl— d3 

Lc8 — c6 

— f3: 

gewinnt nach 

dänisch Schwarz 

16) 

Dd3— b5f 

Sb8— d7 

durch 

11) . . . d7- 

-d5 12) e4~d5:, 

17) 

d4— d5 

Le6 — g8 

Df6— 

h4:] 


18) 

Db5— b7: 

Dg7— d4f 

11) 

Se5— f7: 

Th7~f7: 

mit etwa gleichem Spiele. 

12) 

Lc4~f7f 

Df6— f7: 

b. 

Sb8— a6 




9) 

Sc3— bö (!) 

12) 

Lei — li6: 

Th7— h6:*) 

10) 

0—0 

Lf8-h6 

13) 

g2-f3: 

Df6— h4: 

11) 

Se5-d3 

f4— -f3 

14) 

Ddl— d2 




mit gleichem 

Spiele. 




Oder: 




10) 

Seö— d3 

Df6— c6 

13) 

Kf2— fl 

f7— f5 

11) 

Sd3— e5 

Dc6-e4: (?) 

14) 

Lc4 — d3 

De4— d5 

12) 

Kel— f2 

g4 --g3-f 

15) 

Lei— f4 




und Weiss hat ein 

gutes Spiel. 



Zar 149. Partie. (S. 198.) 

9) g2 — f3: In dieser Spielart verdient vielleicht 9) g2 — g3 den VoiYog. 

10) Lol — e3. Dieser Zug gilt für stärker, als 10) Lei — g5, wodurch 
die Spiele bald ausgeglichen werden. 

Zweite Vertheidigmig: 5) . . . Sg8 — f6. 

Zur 150. Partie. (S. 200.) 

16) Sbl — c3. 16) Df4 — f7: würde zur Folge haben: 16) . . . Tg8— f8 
17) Df7— h7:, Shl— g3 18) Lfl— e2, Lc8— f5 oder auch 16) . . . Le7— h4f 
17) Kel— d2, Tg8— e8 18) Sbl— a3, Shl— g3 (!) mit besserem Spiele für 
Schwarz. 

Zur 154. Partie. (S. 205.) 

6) Lfl — c4, d7 — dö. Die Fortsetzung 6) . . . Dd8— e7 7) d2 — d4, 
d7— d6 8) Lc4— f7f, Ke8-d8 9) Lf7— b3, d6— e5: 10) d4— e5f, Lc8-d7 

11 ) e5— f6:, De7— e4f 12) Kel— fl, Lf8— d6 13) Sbl— c3, De4— f5 14) 
Ddl — d5 ist für Weiss nicht nachtheilig; dagegen würde bei 9) Lei — f4:, d6 
— e5: 10) d4-eö=f, Lc8— d7 11) Lf7— d5, Sf6— d5: 12) Lf4— g5, Kd8- c8 
nach V. d. Lasas Urtheil Schwarz die Uebermacht erlangen. 

*) Bei der FortseUung 12) . . . Df6 — li6: 13) Ddl — cl, c7- c6 14) Del — 1»6:, Thr 
— hO: 15) Sb5 — c3 wird Woiss den Gambitbaucr ebenfalls erobern. 
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7) e4— d5:, Lf8—d6. Zu der Spielart 7) . . . Lf8— g7 8) d2— d4, 
0 — 0 9) 0 — 0, c7 — c5 (S. 207 B.) müssen wir bemerken, dass 9) . . . Sf6 
— d5: (vgl. S. 73 der alten Schachzeitung 1864) uns eher vortheilhaft für 
Schwarz erscheint. 

8) d2— d4, SfB— hö. Der Gegenzug 8) . . . Dd8 — e7 findet man in der 
288., 289. und 290. Partie. Wir wollen nicht unbedingt behaupten, Schwarz 
müsse nach 8) . . . Dd8 — e7 das Spiel verlieren, die Yertheidigung wird aber 
finsserst unbequem. 


Zur 155. Partie. (S. 210.) 

11) Thl — gl(l). Unsere Bemerkungen über diesen Zug und über 12) 

. . . Ld6 — e5: sind falsch; die Fortsetzung 11) . . . Dd8 — f8 12) Sc3 — e2 
erweis’t sich bei genauerer Untersuchung eher für den Gambitgeber, als für 
den Nachziehenden, vortlieilhaft, V. Petroffs geistvolle Combination in der 
Partie: 12) . . . Ldö — e5: 13) d4 — e5:, Df6 — b6 scheitert an der Antwort 
14 Ddl — d4(!), worauf Weiss nach 14) . . . Db6 — b5: 15) Se2 — g3:, f4 — 
g3: durch 16) c5 — e6 einen unwiderstehlichen Angriff erlangt; und auf 12) 
. . . SgS — e2: 13) Ddl — e2:, li7 — h5 verschafft 14) Lol — d2 dem Gambit- 
geber ein gutes Spiel; auch durch 13) . . : Kf8 — g7, Th8— g8 oder Df6 — 
h4f würde der Nachziehende höchstens Remis erreichen. Da nun ausserdem 
der in der 156. Partie versuchte Zug 11) Lei — f4: von der Rögence wider- 
worden ist, so müssen wir jetzt 11) Thl — gl für das Beste erklären und 
bitten, demnach auch S. 212 die erste Note zu corrigiren. 


Zur 150. Partie. (S. 211—213.) 


22) . . . Sb8— d7. Durch 22) . . . 
Sb8 — aö würde Schwarz nach folgender 


Ausführung der Regence 

gewonnen haben: 

23) 

Le8— b5 

Su6— c5 

24) 

Lb5— d3 

Lf5 — g6 

25) 

Kf2— g3*) 

Sc5— d7 

26) 

Tal— fl 

Ta8— d8 

27) 

Kg3— g4:“) 

Sd7— f6f 

28) 

Tfl— f6: 

Td8— d5: 

29) 

Ld3~-f5 

T(15— dl 

30) 

Kg4— g5 

Tdl— hl 

31) 

Lf5— g4 

Thl— h6: 

32) 

Kg5 — li6: 

Kg8— f8 

*) 

Auf 2.")) Kf2~e3 folgt 2.')) . . . Sc5- 


g4-g3. 

*») Auf 27) d5-d6 folgt 27) . . . Sd7 
Td8-c8. 


SteUung nach dem 22. Zuge tob Welea. 


Schn ara. 





(17 20) Tal— fl, Ta8-e8t 27) Ko3-d4, 
£6: 28) d6-c7:, SfB--höt 29) Kg3-g4:, 
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Zar 160. Partie. (S. 218.) 

[6) Lfl— c4, d7— d5 7) e4— d5:, Lf8— d6 8) d2— d4, Sf6— li5 9) Sbl 
— c3] Dd8 — e7. Dieser Zug führt wohl zu einem gleichem Spiele; man vgL 
die Anmerkungen zur 284. Partie. 

Dritte Vertheidigung: ö) . . . Lf8 — g7. 

Zur 166. Partie. (S. 224.) 

[6) d2 — d4, Sg8 — f6 7) Lfl — c4 (?)] d7 — dö. Eine sehr ausführliche 
Analyse der Spielart 7) . . . 0 — 0, welche wir für die beste halten, findet 
man in der neuen Ausgabe des Handbuchs S. 352 ff., § 7, No. 6 — 9. 

Zar 169. Partie. (S. 226—227.) 

[6) d2 — d4, Sg8 — f6] 7) Seö — g4: Auf 7) Sbl — c3 lässt v. d. Lasa 

folgen 7) . . . d7— d6 8) Se5— d3, 0—0 9) Lei— f4: (!), Sb8— c6 (!) 10) Sd3 
— f2, Sf6— h5 11) Lf4— g5, f7— f6 12) Lg5— e3, Sh5— g3 18) Thl— h2, 
f6 — f5. Diese Spielart scheint noch näherer Prüfung zu bedürfen. 

[7) . . . Sf6 — e4:] 8) Lfl — dS. Bei 8) Lei — f4: erlangt Schwarz nach 
V. d. Lasas Angabe durch 8) . . . Dd8 — e7 ein günstiges Spiel. Dag^en 
möchte 8) Lfl — e2 zu einem ungefähr gleichen Spiele führen. Antwortet 
Schwarz darauf 8) . . . Se4 — g3 (?), so gewinnt sogar der Garabitgeber nach 
9) Ul— f4:, Sg8— hl: durch 10) Lf4— g5, f7— f6 11) Sg4— f6f, Lg7— f6: 
12) Le2— h5f, Ke8— f8 13) Lg5— h6f, Kf8— e7 14) Ddl— e2f u. s. w. 

Zar 168. Partie. (S. 227—231.) 

[6) Seö — g4:, d7 — d5] 7) Sg4 — f2. Gegen den von M. Lange empfohle- 
nen, von uns gemissbilligten Zug 7) c2 — c3 kommen ausser 7) . . . dö — e4: 


auch folgende von v. 

i 

d. Lasa angedeutete Spielarten in Betracht: 

7) 

c2— c3 (?) 

Dd8— c7 

A. 

12) 

o. 

09 

1 

dö — e4: 

8) 

Sg4— f2 

f7— fö 

13) 

Lgö— f6: 

Lg7— f6: 

9) 

d2— d3 

Sg8— f6 

14) 

Ddl— döf 

LiC8 — e6 

[9) 

Ddl-h5t 

Kc8-d8] 

15) 

DdÖ — c4: 

Sb8— c6 

10) 

Lei — f4: 

0-0 

„und 

Schwarz ist 

sehr gut 

11) 

Lf4 — gö 

fö — c4: 

wickelt’ 



[11) 

c4— eö 

do-d4] 

[lö) 

n.*) 

Dd5-b7: 

Lf6-h4;] 

7) 

c2— c3 (?) 

Sg8— f6 

9) 

Ddl— hö 

dö — e4: 

8) 

Sg4-f6f 

Lg7— f6: 

10) 

Lfl— c4 

Dd8— c7 


*) Man Tergleiche eine Partie zwischen Lange und Prof. A. v. M. in der Leipziger 
Schachzeitung 1864, S. 48. 
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H) 

12 ) 

13) 

14) 

15) 


d2— (14 
Kel— f2 
Lei— f4: 
Lf4 — e5: 
Kf2— fl 


e4— (I3f 
Sb8— c6 
Sc6 — e5 
De7— c5f 
Dc5 — e5: 


16) Dh5— f7f Ke8— d8 

17) Df7— d5f Deö— d5: 

18) Lc4— d5: Th8— f8 

19) Ld5— f3 Lc8— e6 

„und Schwarz steht besser.” 


Wir haben S. 228 — 231 die von M. Lange vorgeschlagene Spielart 7) 
c2— c8, d5— «4: 8) Ddl— a4f, Sb8— c6 9) Da4— e4f, Dd8— e7 10) De4~ 
e7f widerlegt Besser, als der letzte Zug des Weissen, wäre 10) Se4 — f2; 
doch wird Schwarz auch darauf durch 10) . . . Lc8 — e6 oder 10) . . . Lc8 
— d7, welchen Zug L. Paulsen anwendet, beträchtlichen Vortheil in der Stel- 
lung erringen können. — Bei 8) Sg4 — f2 statt 8) Ddl — a4f behauptet 
Schwarz durch 8) . . . Lc8 — f5 das numerische Uebergewicht 

ln der 316. Partie wird 7) e4 — ®6(?) versucht und fortgefahren 7) . . . 
Lc8 — g4: 8) Ddl — g4:, Lg7 — e5: 9) Dg4 — f5, worauf wohl 9) . . . Sb8 — d7 
die beste Antwort wäre. Auch dieser Zug lässt dem Vertheidiger das über- 
legene Spiel. 


Zar 160. Partie* (S. 232.) 

[7) Sg4— f2, Sg8— e7] 8) d2— d3. M. Lange bezeichnet 8) Ddl— f3 
als den besten Zug; L. Paulsen theilte uns im Mai d. J. mit, derselbe sei in 
Leipzig von Dr. E. v. Schmidt gegen ihn angewendet worden und scheine ihm 
recht gut zu sein. Vielleicht erlangt der Gambitgeber dadurch ein gleiches 
Spiel. 

IV. b) Allgaiergarnbit. 1) e2— e4, e7— e5 2) f2— f4, e5— f4: 

3) Sgl-f3, g7-g5 4) b2-h4, g5-g4 5) Sf3-g5(?). 

Zur 171. Partie. (S. 234.) 

12) . . . c6— dö: Besser wäre nach v. d. Lasas Urtheil 12) . . . Th8 

— f8 gewesen. 

IV. d) Muziogambit 1) e2-e4, e7-e5 2) f2-f4, c5-f4: 3) Sgl-f3, 

g7-g5 4) Ln-o4, g5-g4 5) 0-0. 

Erstens : L. Panlsens Vertheidigung: 5) . . . g4 — f3: 6) Ddl — f3, Dd8 — f6. 

Zur 175. Partie. (S. 244.) 

6) . . . Dd8 — f6 (vgL S. 246). V. d. Lasa urtheilt jetzt: „Hierauf folgt 
7) e4 — e5, Df6 — e5r, und Schwarz hat, obgleich seine Dame unvortheilhaft 
gestellt ist, doch \ielleicht ein überwiegendes Spiel.” 

13) . . . Tb8 — g8 (?). Der correcte Zug ist 13) . . . Th8 — e8. 

14) Lc3 — f0(?). Weiss versäumt, den Fehler des Gegners zu benutzen; 
er hätte durch 14) Tel — e7:, Sc6 — e7: 15) Lc3 — f6, Lh6 — g5 16) Sd5 — e7:, 
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Df5— f6: 17) Se7— g8:, Df6— g7 18) h2— h4, Lg5— h4: 19) Df3— f4: oder 

15) . . . Tg8— e8 16) g2— g4, Df5— g6 17) Df3~e2, Lh6— g5 18) De2— 
e5 das Uebergewicht erlangt. 


Zur 196. Partie. (S. 250.) 


12) . . . So6— eö(l). Auf 12) . . . d7— d6 13) Ld2— f4:, Lh6— f4: 
14 ) Te4 — f4:, Df5 — c5f 15) Kgl — hl, 8c6 — e5 [statt 15) . . . Lc8 
— f5] folgt: 

16) Df3— h5 Se7— g6 19) Sc3— d5 Sg6— e7 

17) Tf4— f7: Se5— f7: 20) Dh5— h4 

18) Lc4 — f7f Ke8 — d8 und Weiss ist im Vortheil. 

[Auf 17) . . . Se5— c4: folgt 18) Sc3— d5.] 

Oder: 


16) ... 

17) Lc4— f7=f 

18) Lf7-g6: 

19) Sc8— d5 


Sc5 — g6 
Ke8— d8 
Se7 — g6: 
Sg6— f4: 


20) Dh5— g5f Kd8— d7 

21) Tfl— f4f Kd7— c6 

22) Tf4— c4 

und gewinnt 


13) . . . Seö — o4: Zu der von Hirschfeld aufgestellten Variante, S. 251 
unten, S. 252 oben ist zu bemerken, dass Schwarz durch 17) . . . Se5-f7: 
[statt Dg7 — f7: (?)] wohl Remis erreichen kann, z. B. 18) Te4 — e7f, Ke8 — 
d8 19) Lc4 — f7:, Dg7 — d4f oder auch 19) ... Lc8 — d7 20) Sc3 — d5, 
Dg7— d4f 21) Kgl— fl, Dd4— h4=f 22) Te7— d7=f, Kd8— d7: 23) De2— e6f, 
Kd7— d8. 


18) . . . Dc5— b4. Bei 18) . . . Dc5— d6 19) Sc8— b5, Dd6— f6 20) 
c4 — c5, a7 — a6 21) Sb5 — c7: bleibt Weiss im Vortheil. 

21) c7 — c6. Die correcte Fortsetzung wäre 21) . . . Db2 — alf 22) 
Tc4 — el, Dal — elf 28) Dh4 — el:, Se7 — f5: und Schwarz behält das üeber- 
gewicht Statt 21) Tf4 — f5: spielt Weiss desshalb besser 21) Tf4 — f8, worauf 
folgen könnte: 21) . . . c7 — c6 22) h2 — h8, d7 — d6 23) Te5— el, Lc8 — d7 
24) c4 — c5 mit gleichem Spiele. V. d. Lasa bemerkt zu letzterer Variante, 
die wir der neuen Ausgabe seines Handbuchs entnommen haben: „Schwan 
scheint sich nicht ohne Verlust eines Oföziers freimachen zu können, indess 
lässt sich vielleicht sein Spiel verstärken und dadurch eine sieg- 
reiche Vertheidigung gewinnen.” 


Drittens: Die dänische Vertheidigung: 5) . . . g4 — f3: 6) Ddl — f3:, 

Dd8— e7. 

Zur 198. Partie. (S. 256-59.) 

6) . . . Dd8 — e7. V. d. Lasa urtheilt jetzt über diese Spielart: „Sie 
befriedigt noch nicht vollständig, wird sich indess ebenso, we 6) . . . Dd8— 
f6, bei weiterer Erfahrung vielleicht zu einer dem Angriff überlegenen Ver- 
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theidigung ausbilden lassen.” Die Fortsetzung 7) Df3 — f4:, Sb8 — c6 8) Lc4 
— f7f, Ke8 — d8 9) Sbl — c3, De7 — e5 10) Df4 — e5:, Sc6 — e5: wird im Hand- 
buche folgendennassen ausgeführt: 

11) Lf7— h5 Lf8— c5f 14) c2— c3 d7— d6 

12) Kgl— hl Sg8— c7 15) d2— d4 Lc5— b6 

13) Sc3— e2 Se5— c6 16) Lei— gö Lc8— d7 

[noch besser ist vielleicht Se5 — g6] 17) e4 — e5 

mit der Bemerkung, Schwarz sei bei gehöriger Umsicht doch vielleicht im 
Vortheil. Der Angriff kann jedoch verstärkt werden, wie S. 258 oben. 


V. ÄönijjBlttiiferijambit. 

1) e2-e4, e7-e5 2) f2-f4, e5-f4: 3) Lfl-c4. 

Zur ]»]. Partie. (S. 262.) 

[3) . . . Dd8 — h4f 4) Kel — fl] g7 — gö. Der Name „classische 
Vertheidigung” ist eigentlich auf diese Spielart allein beschränkt. Die 
Züge 4) . . . Sb8 — c6 und 4) . . . Sg8 — fö, durch welche Schwarz nach 
unseren Erfahrungen in der Praxis kaum ein gleiches Spiel erlangt, behandelt 
das Handbuch S. 428 Abschnitt I. § 7 und § 8. Hinsichtlich des Zuges 4) 
. . . d7 — dB vergleiche man die 2 94. Partie (zwischen M. Lange und L. Paul- 
sen), ferner eine Partie zwischen R. Schurig und L. Paulsen (Schachzeitung 
1863 S. 367) und Abschnitt I. § 10 des Handbuchs S. 428 — 430. 

Zu dem Diagramm S. 263 oben. 

Eine ausführliche Analyse dieser Stellung findet man im Handbuche Ab- 
schnitt II. § 1 No. 2 — 11 S. 434. 

Zur 188. Partie. (S. 26d.) 

9) Kfl — gl (!)• Spielart 9) e4 — e5, f7 — ffi^O ist im Handbuche 
Abschnitt II. § 2 No. 19 — 31 S. 440 — 443 behandelt. 

10) . . . f4 — f3 (!). Das Handbuch erwähnt nur die schwächeren Züge 
Sb8 — c6 imd Dh5 — li4: 

Zu S. 270 D. 

10) c2 — c3. Statt dessen kommt auch 19) Sf5 — g7: in Betracht 

Zu S. 275. 

3) . . . f7— fö 4) Ddl— e2, Dd8— h4f ö) Kel— dl, fö-e4; 6) De2— e4f. 

Um eine vollständige Uebersicht der bekannten Fortsetzungen dieser Eröflöiung 
zu geben, fügen wir noch folgende Varianten hinzu: 

6) ... Lf8— e7 9) Sgl— f3 Dh4-h5 

7) Sbl— c3 Sg8— f6 10) Thl— el Ke8— d8 

8) Dc4 — e2 Sb8 — c6 Schwarz steht besser. 
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7) 

Sgl— f3 

Dh4— hö 

10) 

Sbl— c3 

Ke8— d8*) 

8) 

Thl— el 

Sb8— c6 

11) 

Sc3— d5 

Dh5— f7 

9) 

Lc4 — g8: 

Th8— g8: 

12) 

Sd5 — f4: mit 

gleichem Spiele. 

7) 

Lc4 — g8: 

Th8— g8: 

10) 

d2— d4 

d7— d5 

8) 

Sgl— f3 

Dh4— f6 

11) 

De4— f4: 

Df6— f4: 

9) 

Sbl— c3 

c7 — c6 

12) 

Lei— f4: 

Lc8 — g4. 


VI. ^Xb$elel)ntes fionigsgambit. 

A. 1) e2-e4, e7-e5 2) f2— f4, Lf8-c5. 

Zar 008. Partie. (S. 289.) 

8) [Sgl — f3] d7 — dB. V. d. Lasa sagt, auch 3) . . . d7 — dö sei zu 
empfehlen, und giebt folgende Fortsetzung als zur Ausgleichung führend an: 
4) e4 — d5:, e5 — e4 5) d2 — d4 [dieser Zug sei besser als 5) Sf3 — e5], e4— 
f3: 6) d4 — c5:, Dd8 — e7f 7) Kel— f2, f3— g2: 8) Lfl— b5f, Ke8— f8 
9) Kf2— g2:, De7— c5: 10) Sbl — c3, 

Sg8 — f6 11) Thl — el, Lc8 — f5; uns 
scheint das weisse Spiel aber besser ent- 
wickelt zu sein. Statt 4) e4— dö: ist 
übrigens auch 4) Sf3 — eö: zu bedenken, 
worauf durch 4) . . . d5 — e4: dieselbe 
Stellung entstehen würde, wie nach 2) . . . 
d7— dö 3) Sgl— f 3, dö— e4: 4) Sf3— eö:, 

Lf8 — cö. Weiss würde nun durch ö) 

Ddl — hÖ, g7 — g6 6) Seö — g6: Loö — 
f2t 7) Kel— e2 mindestens einen Bauer 
gewinnen, auch durch 5) Lfl — c4 ein 
gutes Spiel erlangen. Der Zug 3) . . . 
d7— dö ist demnach schwerlich richtig. 

4) [c2 — c3], Lc8 — g4. Vielleicht verdient 4) . . . Sg8 — f6 den Vorzug, 
vergleiche Handbuch § 3 No. 7 — 9, S. 312. 


BteUnof naeh dam 4. Zufe tod Sohwan. 
Sehwara. 



Wdaa. 


*) Noch besser ist wohl 10) . . . d7— dö, worauf Weiss den Angriff nicht mit 11) 
Sc3 — dö fortsetzen darf wegen der Antwort 11) . . . Lc8— fi>(!). 
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II. Während des Druckes gesammelte 

Partieen. 

252. Partie. 

Spanifd)f ^artir. 

Gespielt zu Leipzig im Febrnar 1864. 



S. 9Pflnrffti. 

..Sdttgr. 


Weise. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

4) 

d2— d3 

d7— d6 

5 ) 

Sbl— c3 

Lf8— c7 

6) 

0—0 

0—0 

7) 

Lb5-^-c6i 

b7— c6: 

8) 

d3— d4 

Sf6— d7 

9 ) 

d4 — e5: 

d6 — e5: 

10) 

Lei — e3 

Dd8— c8 

11) 

Ddl— d3 

Sd7— c5 

12) 

Lc3 — c5: 

Le7— c5: 

13) 

Sc3 — a4 

Lc5— d6 

14) 

c2 — c4 

f7— f5 

15) 

c4 — c5 

f5— e4: 

16) 

Dd3— e4; 

Tf8— f4 

17) 

De4 — e3 

Lc8-g4 (!) 

18) 

c5 — d6: 

Lg4— f3: 

19) 

g2-f3: (!) 

c7— d6: (!) 

20) 

Sa4— c3 

De8— h5 (!) 

21) 

Sc3 — e2 

Tf4— f3: 

22) 

Se2— g3 

Dh5— g4 

23) 

De3— d2 

d6— dö 

24) 

Tal— cl 

Ta8— c8 

25) 

b2— b4 (?) 

h7— h5 

26) 

b4— b5 

h5 — h4 

27) 

b5 — c6: 

d5— d4 (!) 


St«llaii( aaoh dem 17. Zvfe tob Weise. 

Schwant. 



Welw. 

Weise. Schwan. 


28) Tfl— cl h4— g3: 

29) h2— g3: (!) 


Schwärs, 



'cUt. 
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WeUs. 

Schwan. 

29) 

• • • 

Tf3- 

-fo (?) 

30) 

Tel— c5 

Dg4- 

-1«3 

31) 

Tel — e5: 

Tf5- 

-eö: 

32) 

Tc5 — e5: 

Tc8- 

-c6: 

33) 

Te5 — e8f 

Kg8- 

-f7 

34) 

Tc8— d8 

Dh3- 

-h6 (?) 

35) 

Dd2— h6: 

Tc6- 

-h6: 

36) 

Td8— d7f 

Kf7- 

-c8 

37) 

Td7— d4: (!) 

Th6- 

-a6 

38) 

a2 — a4 

Ke8- 

-e7 

39) 

f2— f4 

Ke7- 

-e6 

40) 

g3— g4 

Ta6- 

-b6 

41) 

Kgl— f2 

Tb6- 

-b3 

42) 

f4— f5f 

Ke6- 

-e7 

43) 

g4— g5 

Tb3- 

-c3 


44) Td4-d5(!) Tc3— b3 (?) 

45) Td5 — aö und Weiss gewann. 



BUllnof BMh 84. Zuf Ton WaiM. 




W«iM. 


AnmerkiigeB iir 252. Partie. 

29) . . . Tf3 — fö (?). Durch 29) . . . e5 — e4 konnte Schwarz Remis 
erzwingen. 

34) . . . Dh3 — h6(?). Zu diesem Zuge bemerkt M. Lange: „Auch hier 
verschmäht Schwarz das mit Tc6 — b6 gebotene Spiel auf Remis, indem er, aller- 
dings mit Unrecht, auf einen Fehler des Gegners speculirt; mau verreiche 
den 36. Zug.” 

39) . . . Ze7 — e6. „Mit g7 — g6 an dieser Stelle würde auch jetzt noch 
Schwarz auf Remis spielen können.” M. L. 


253. Partie. 
Bpantfd)e )Dartie. 

GeHpiclt ru Leipzig im Februar 1864. 




S. 2Pauffm. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

8) 

Sd4- 

— c6: 

d7— c6: 

1) 

c2 — c4 

e7 — e5 

9) 

Lb5- 

— d3 

f7— f5 

2) 

Sgl-f3 

Sb8— c6 

10) 

Ld3 

— c4: (?) 

Dd8— dl: 

3 ) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

11) 

Tfl- 

-dl: 

f5 — e4: 

4 ) 

d2— d4 

e5 — d4: 

12) 

Sbl- 

— c3 

Lc8 — f5 

5 ) 

c4 — c5 

Sf6— e4 

13) 

Lcl- 

-e3 

Le7— b4 

6) 

0—0 

Lf8— e7 

14) 

Sc3- 

— a4 

Tf8— c8 

7 ) 

Sf3— d4: 

0—0 

15) 

a2— 

-a3(!) 

Lb4— f8 
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Stelliisg nAoh dem 9. Znge Ton Schwan. 

Sehwars. 


Walti. 



Weise. 

Schwarz. 

16) 

Le3— £4 

e4 — c3 (!) 

17) 

Tal— cl (!) 

c3— £2f 

18) 

Kgl— £2: 

b7— 1)5 

19) 

Sa4 — c3 

L£8— c5t 

20) 

K£2— g3 

l,7_h6 (!) 

21) 

li2— h4 

Te8— c6 

22) 

Kg3— li2 

Ta8— £8 

23) 

g2— g3 

Lc5 — c7 

24) 

Tdl— cl 

g7— g5 

25) 

li4 — g5: 

h6— g.5: 

26) 

L£4— c3 

a7 — a5 

27) 

I.c3 — a7 

L£5 — g4 

28) 

Sc3-c4 



Sohwirs. 


28) ... Te6— c5:(?) 



Weise. 

Schwarz. 

29) 

Sc4— f2 

Lg4— c2 (!) 

30) 

c2 — c4 

Lc7— d6 

31) 

La7— d4 

Te5— e6 

32) 

c4— c5 

Ld6— e7 

33) 

Tel— c2 

Le2— c4 

34) 

Tel— c6: 

Lc4 — e6: 

35) 

Tc2— c2 

Le7- £6 

36) 

Ld4— £6: (!) 

T£8— £6: 

37) 

b2— 1)4 

a5 — a4 

38) 

S£2— c4 

T£6-g6 (V) 

39) 

Sc4 — g5: 

Lc6 — d5 

40) 

Sg5— li3 

Tg6— h6 

41) 

g3— g4 

Ld5 — c4 

42) 

Tc2— el 

Th6— h7 

43) 

Kh2— gS 

Th7-d7 

44) 

Sh3— £4 

Td7— d2 

45) 

Tel— al 

Kg8-g7 (!) 

46) 

g4— g5 

Lc4— £7 

47) 

Tal— el 

Kg7— £8 

48) 

g5— g6 

L£7— c4 

49) 

Kg3-g4 

Td2— £2 

50) 

Kg4-g5 

Tf2— £3 

51) 

Tel— hl 

T£3— a3; 

52) 

Kg5— £6 

K£8— c8 (!) 


Bchwarm. 


53) 

Thl— elf 

Ke8— d7 

54) 

g6-g7 

Ta3— £3 

55) 

Tel— dlt 

Kd7— c8 

56) 

K£6— g5 

T£3— g3f 
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Weisi. 

Schwan. 

57) 

Kg5-h6 

a4 — a3 

58) 

Kh6— h7 

a3 — a2 

59) 

Tdl— al 

Kc8— b7 

60) 

Sf4— h5 

Tg3— h3 

61) 

Kh7-g6 (?) 

Th3— f3 

62) 

Kg6-g5 (?) 

Tf3— fl (!) 

63) 

Tal— fl: 

Lc4— fl: 

64) 

g7— g8D 

a2 — alD 

65) 

Dg8— b3 

Dal— e5f 

66) 

Kg5— h4 

Lfl— e2 

67) 

Db3— f7 

Le2 -h5: 

68) 

Df7— hö: 

De5 — elf 

69) 

Kh4 — g4 

Del— b4f 

Aufgegeben. 



BtellnaK naoh d«m 60. Zof« tob Schwan. 

Schwan. 



Auüerkvngen iir 253^ Partie. 

28) . . . Te6 — eö: (?). Der stärkste Zug war 28) . . . Te6 — h6f; da- 
durch wäre Schwarz im Vortheü geblieben. 

61) Tel — hl. Wollte Weiss nur Remis erreichen, so war 51) Tel — al 
der sichere Weg dazu. 

63) Thl — elf (?). Wir glauben, dass Weiss durch 53) Thl — h8f den 
Sieg erringen konnte. 

61) Kh7 — g6(?). Weiss hätte mit 61) g7 — g8D auf Remis spielen 
sollen; man erwäge die von M. Lange angegebene Fortsetzung: 61) ... Lc4 — 
g8f (!) 62) Kh7— g8:, Th3— h5: 63) Tal— a2:, Kb7— c8 64) Kg8— f7 u. s. w. 

67) Db3— f7. Auf 67) Sh5— g3 folgt 67) . . . De5— f4f 68) Kh4- 
h5, Le2 — f3 und Schwarz gewinnt ebenfalls. 


254. Partie. 
J^ponifdif )0arttr. 

Gespielt zu Leipzig im Jahre 1864. 


Dr. 6. V. .Sc^mibl. 

S, 2Ponfftw. 


Weiss. 

Schwan. 

Weiss. 

Schwan. 

6) 

0-0 

Lf8— e7 

1) e2 — e4 

c7 — e5 

7) 

Sf3— d4: 

0-0 

2) Sgl— f3 

Sb8— c6 

8) 

Sd4— f5 

d7-d5 

3) Lfl— b5 

Sg8— f6 

9) 

Sf5— e7f 

Sc6 — e7: 

4) d2— d4 

e5 — d4: 

10) 

f2— f3 

Se4— c5 

5) e4— e5 

Sf6— e4 

11) 

Lei — e3 

Sc5 — e6 
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Stdllonc uoh dem 8. Zage von 8ohir&n. 

Scbwarz. 



Weiss. 

Schwan. 

21) 

f4—f5 

h7— h5 

22) 

Tfl— el 

De3 — g5 

23) 

Tel— c8f 

Kg8— h7 

24) 

Bdl— b3 

Dg5— g4: 

25) 

Tal— gl 

Dg4— f3f 

26) 

Tgl-g2 

Lc8 — f5: 

27) 

Tc8— e2 

Lf5— hS 

28) 

Sc3— c4 


Schwarz 

kündigt Matt 

in 3 Zügen an. 


Stellong nach dem 28. Zage von Weiee. 
Schwan. 





Wei*8. Schwan. 


12) 

f3— 

■f4 

Se7- 

-f5 

13) 

Le3- 

— d2 

c7- 

-c6 

14) 

Lb5- 

— d3 

Dd8 

-bet 

15) 

Kgl 

—hl 

Se6- 

— c5 

16) 

g2- 

■g4 

Sc5- 

-d3: 

17) 

c2— 

-d3: 

Sf5- 

-e3 

18) 

Ld2- 

— e3: 

Db6 

— e3: 

19) 

Sbl- 

-c3 

f7- 

f6 

20) 

e5-~ 

-f6: 

Tf8- 

-f6: 



Wein, 


255. Partie. 
<Spanif(^e ))artk. 

Ocspielt zu Berlin im Juli 1864. 



3. .Stt^fe. 



Weise. 

Schwan. 

1) 

e2— e4 

e7— e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

4) 

0—0 

Lf8— e7 

5) 

Sbl— c3 

d7— d6 

6) 

d2— d4 

e5 — d4: 

7) 

Sf3— d4: 

Lc8— d7 

8) 

f2— f4 

0-0 

9) 

Sd4— c6: 

b7— c6: 


Snhle nod Neomanu. Schach. 



Welss. 

Schwan. 

10) 

Lb5— d3 

d6— d5 

11) 

f4— f5 

Tf8— e8 

12) 

Ddl— f3 

Kg8 — h8 

13) 

Kgl— hl 

d5 — c4: 

14) 

Sc3 — c4: 

Ta8— b8 

15) 

Se4— f6: 

Le7— £6: 

16) 

Tal— bl 

c6 — c5 

17) 

b2— b3 

Tb8— b6 

18) 

Lei— f4 

Ld7— c6 

19) 

Df3— g3 

Tb6— b7 

25 



880 



Weise. 

Schwarz. 

20) 

Tbl— dl 

Dd8 — a8 

21) 

Tfl— el 

Te8-cl=f 

22) 

Tdl— el: 

Da8— d8 

23) 

Lf4— c5 

Lf6— eö: 

24) 

Dg3 — eo: 

Tb7— b8 

25) 

DeÖ — c5: 

Dd8— h4 

26) 

Tel— e2 

Db4 — g5 

27) 

Dc5— a7: 

Tb8— d8 

28) 

b2— h3 

h7— h5 

29) 

Da7— c7: 

Lb7 — a8 

30) 

f5— fC (!) 

Td8— g8 

31) 

Dc7— f7: 

La8 — d5. 


Weiss gicbt in drei Zügen Matt. 


Bt*Uiui{ uoh dtm SO. Zn^e vob W*1m. 
Schwan. 



WeUt. 


256. Partie. 
5|)ajnfd)e JjQrtir. 

Gespielt zu Berlin iin Mai cl. J. 1864. 
ö. S. yanflfii. 

WelBB. Schwarz. 


1) 

c2 — c4 

e7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

4) 

0-0 

Lf8— c7 

5) 

Sbl— c3 

Sc6 — d4 (V) 

6) 

Sf3— d4: 

c5 — d4: 

7) 

e4 — e5 

d4 — c3: 

8) 

e5 — f6: 

Lc7— f6:(!) 

9) 

Tfl— elf 

Lf6— e7 (!) 

10) 

Ddl-c2 

c7 — c6 

11) 

Lb5— d3 

d7— d5 

12) 

d2 — c3: 

Ijc 8 — e6 

13) 

f2— f4 

Le7— c5f 

14) 

Kgl— hl 

0—0 

15) 

f4— f5 

Le6— d7 

16) 

De2— h5 

f7— f6 

17) 

Lei— d2(?) 

Ld7 — e8 

18) 

Dh5— h4 

Le8— f7 

19) 

Tel— fl 

Dd8— d7 

20) 

Tfl— f3 

Kg8— h8 


BteUung nach dem 14. Zuge tob Schwan. 
Schwan. 




Wclai. 



Weiss. 

Schwan. 

21) 

Tf3— li3 

Lf7 — g8 

22) 

Ld3— e2 

Dd7— f5: 

23) 

Le2 — d3 

Dfö-f2 

24) 

Dh4— h5 

f6— f5 (!) 

25) 

Tal— dl 

Lc5— b6 

26) 

b2— b4 

Ta8— e8 

27) 

Th3— f3 

Te8— elfO) 

28) 

Tdl— cl: 

Df2— d2; 
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WoJM. 



Weiss. 

Schwarz. 

29) 

Tel— fl 

g7— g6 

30) 

Dh5— h4 (?) 

Dd2— c3: 

31) 

Dh4— c7 

Tf8— f7 

32) 

De7— e8 (??) 

Dc3 — 1)4: 

33) 

Dc8— e5f 

Tf7— g7 

34) 

Dc5 — e8 

Dl)4— c7 

35) 

Tfl— el 

Dc7— d6 

36) 

h2 — li4 

Lb6— c7 



Weiss. 

Schwarz. 

37) 

Tf3- 

-h3 

h7— h5 

38) 

c2- 

-c4 

Lc7 — a5 

39) 

Tel- 

-fl 

Tg7— c7 

40) 

Dc8— f8 

Kh8— h7 

41) 

Th3— f3 

La5— c7 

42) 

g2— g3 

d5 — c4: 

43) 

Tf3- 

-f5: 

c4 — d3: 


Wciss gicbt die Partie auf. 


Annerkttngen i«r 256. Partie. 

• 12) d2 — c3: L. Paulsen hält 12) sofort f2 — f4 für den stärksten Zug. 
22) Ld3 — e2. Weiss beabsichtigt, den Läufer nach g6 zu bringen. 

26) b2— b4. Wciss konnte durch Ld2 — c3 die feindliche Dame für 

Thurm und Läufer erobern, zog aber die gewählte Spielart vor. 

30) Dh5 — h4 (?). Weit besser wäre Dh5 — li3 gewesen, worauf Schwarz 
den Bauer c3 nicht nehmen durfte. 

32) De7 — e8(??). Der richtige Zug war De7— el. 


. 257. Partie. 

Ülittdßatnbit rat ^mnrprtngrrf'iiui. 

30. Partie de» Wettkampfs zwischen L. Paulsen und Kolisch i. J. 1861. 



3. 

.S. jPmiffeii. 


W’eiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

3) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

4) 

d2— d4 

c5— d4: 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

5) 

0—0 

Lf8— c7 
25* 




SteUong nach dem 25. Zuge von Schwarz. 


SteUiiBg nach dem 22. Zuge von Weiss. 


W«Ut. 
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Weiss. 

Schwan. 


Weise. 

Schwan. • 

6) 

e4 — e5 ’ 

Sf6— e4 

17) 

Dc3- 

— c4 

Lb4 — d2: 

7) 

Lc4 — d5 

Se4 — c5 

18) 

Le3- 

-d2: 

Dc7— c5f 

8) 

Ld5 — c6: 

_ d7— c6: 

19) 

Dc4- 

— c5: 

Sc6 — c5: 

9) 

Ddl— d4: 

Lc8 — f5 

20) 

Ld2- 

— b4 

b7— b6 

10) 

b2— b4 

Sc5— c6 

21) 

Ll)4 

— c5: 

b6 — c5: 

11) 

Dd4— c3 

0—0 

22) 

Se5- 

— c6: 

Lf5 — c2: 

12) 

Lei — e3 

f7— f6 

23) 

Tdl 

— cl 

Lc2 — d3 

13) 

Sbl— d2 

f6— e5: 

24) 

Tfl- 

-dl 

c5 — c4 

14) 

Sf3— e5: 

Lc7— d6 

25) 

g2- 

-g3 und die Partie wurde 

15) 

f2— f4 

Dd8— c7 

abgebrochen 

als Remis. 


16) 

Tal— dl 

Ld6— b4: 






3 . 

Weis*. 


258. Partie. 

Gespielt zu Berlin im Juli 1864. 

(S. Sd)a(Topp. 

Schwärs. 


1) 

e2 — c4 

e7 — o5 

2) 

Sgl— f3 

Sl)8— c6 

3) 

Lfl— 1)5 

Sg8— f6 

4) 

0-0 

Sf6— e4: 

3) 

d2— d4 

Lf8— e7 

6) 

Ddl— c2 

Se4— d6 

7) 

Lb5— c6: 

b7— c6; (!) 

8) 

d4 — e5: 

Sd6— b7 

9) 

Lei — e3 

0—0 

10) 

Tfl— dl 

d7— d5 

11) 

c2 — c4 

Sb7— c5 

12) 

Le3 — c5: 

Le7 — c5: 

13) 

c4 — d5: 

c6 — d5: 

14) 

De2— b5 

Lc5— b6 

15) 

Db5— d5: 

Dd8-d5: 

16) 

Tdl-d5: 

Lc8— b7 

17) 

Td5— b5 (!) 

Lb7— f3: 

18) 

g2-f3: 

Ta8— d8 

19) 

Sbl— c3 

Tf8— e8 

20) 

Tal— el 

a7— a6 (?) 

21) 

Tb5— d5 

Td8— d5: 

22) 

Sc3— d5: 

Ld6— d4 


Stellung nnch dem IL Zuge tob Weiee. 

Schwärs. 



Wrt»«. 



Schwan. 

Weiss. 

23) 

f3— f4 

c7 — c5 

24) 

b2— b3 

a6 — a5 

25) 

Sd5— c7 

Te8— e7 

26) 

Sc7— b5 

a5— a4 

27) 

b3— a4: 

Kg8— f8 

28) 

a4 — a5 

Te7— b7 

29) 

a2 — a4 

Kf8— e7 

30) 

Tel— dl 

Tb7— b8 (!) 

31) 

Sb5— d4: 

c5 — d4: 
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WeUfl. 

32) Tdl— d4: 

33) Kgl-g2 

34) Kg2-»f3 

35) Kf3— e4 

36) f4— f5t 

37) c5— e6 C?) 

38) Ke4— f4 

39) f5— g6: 

40) h2— li4 

41) Kf4— g3 

42) Td4— b4 

43) Kg8— f3 

44) Kf3— e3 

45) Tb4— f4 (!) 

46) Ke3— d3 

47) Kd3— c3 

48) h4— g5f 

49) Tf4— d4 

50) Kc3— b4 

51) a4— a5 

52) Td4~d2 

53) Td2— a2 

54) a5— a6 

55) a6— a7 

56) Kb4— b5 

57) Kb5— b6 

58) (2— f4f 


Sebwarx. 

Tb8— a8 
Ta8—a5: 
Kc7~e6 
f7— f6 
Ke6— c7 
Ta5— e5f 
g7-g5f 
h7-g6: 
Te5— h5 
Ke7— e6 ' 
Th5~-a5 
Ke6— f7 
Kf7— g7 
Kg7— h6 
Ta5 — a6 
g6— g5 
b6 — g5: 
Kh6— li5 
g5-g4 (?) 
Ta6— f6 
Kh5— 1»4 
Kli4— h3 
Tf6— f8 
Tf8— a8 
Kh3 -g2 
Ta8— f8 (!) 
Kg2— f3 


8tellnB{ nach dam 87. Zufa van Schwan, 
flcbwan. 



Weias. 

59) f4— fö (!) 

60) a7— a8D 

61) Ta2— a8: 

62) Kb6— c5 

63) Kc5— d4 

64) Kd4— d3 

65) Ta8— f8f 

66) Kd3— e2 

67) Ke2— f3 

68) Tf8— h8f 

69) Th8~g8 

70) Kf3— f2 

und Weiss 


Schwan. 

Kf3— f4 
Tf8— a8: 
Kf4-f5; 
Kf5— f4 
Kf4— f3 
g4— g3 
Kf3— g2 
Kg2— hl 
g3— g2 
Khl— gl 
Kgl -hl 

gewinnt 


Annerkungen nr 258. Partie. 

10) . . . d7— dö (?). Wir ziehen mit Anderssen 10) . . . Dd8 — e8 vor. 
60) . . . gö — g4 (?). Besser wäre 50) . . . Ta6 — b6f gewesen, worauf 
Weiss den König hätte nacli a3 ziehen müssen. 

60) a7 — a8D, Für Weiss entscheidend war auch 60) Ta2 — föf, Kf4 — 
e8 61) Tf2— fl, Ke3— e2 62) Tfl— al u. s. w. 
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259. Partie. 
<S|iamrd)e )3arHc. 


Gespielt vermittelst telegraphiechor Correspondenz ira Januar d. J. 1804. 



•Hfinyorft. 

?f)ifabefp^in. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

c7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sl)8— c6 

3) 

Lfl— b5 

a7 — a6 

4) 

Lb5 — a4 

Sg8— f6 

•''>) 

(12— (14 

ef) — (14: 

6) 

c4 — c5 

Sf6— c4 

7) 

0—0 

Lf8— e7 

8) 

Sf3— (14: 

Se4— c5 

9) 

Sd4— f5 

. 


Sehwers. 



Wolii. 


9) 

• • • 

0—0 

10) 

La4 — c6: 

d7— c6: 

11) 

Sf5 — c7f 

Dd8— e7: 

12) 

Lei — f4 

Lc8— f5 

13) 

Sbl— c3 

Ta8— d8 

14) 

Ddl— c2 

Sc5 — e6 

15) 

Lf4— c3 

c6 — c5 

16) 

fö— f4 

Se6 — d4 

17) 

Lc3— d4: 

c5 — d4: 

18) 

Sc3 — e4 

De7— c6 

19) 

Sc4 — c5 

DcG— 1)6 



Weiss. 

Schwarz. 

20) 

Sc5— d3 

c7 — c5 

21) 

b2— b3 

Db6 — c6 

22) 

g2— g4 

Dc6 — g6 

23) 

h2— h3 

li7— h5 

24) 

Tfl— f3 

Lf5— e4 

25) 

Tf3— fl (?) 

1)5 — g4: 

26) 

h3 — g4: 

Dg6— U7 

27) 

De2— h2 

Le4 — (13: 

28) 

c2— (13: 

Dh7— d3: 

29) 

Tal— el 

D(13— g6 

30) 

Tfl— f3 

f7— f5 (!) 


Schwärs. 




WoUs. 


31) 

g4— g5 (?) 

Tf8— e8 

32) 

Tf3-h3 

Kg8 — f7 

33) 

Tel- e2 

b7— b5 

34) 

Kgl— fl 

c5 — c4 

35) 

Dli2 — g2 

Td8-d7 (!) 

36) 

Kfl— cl 

d4— d3 

37) 

Te2— c3 

Dg6— b6 

38) 

g5— g6f 

Kf7— c6 

39) 

Dg2— b2 

Te8— h8 C) 


Weiss giebt die Partie auf. 
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AnnerkiBgen ivr 259. Partie. 

3) . . . a7 — aö. Chess Players Magazine June 1864 S. 172 ff. 
nimmt diese Vertlieidigung gegen Anderssens Tadel in Schutz (man vgl. unsere 
Anmerkungen zur 13. Partie S. 19 — 20) und gicbt ihr sogar den Vorzug vor 
3) . . . Sg8— f6. 

ö) . . . eö — d4: V. d. Lasa bemerkt: 5) . . . Sc6 — d4: 6) Sf3 — 

d4:, eö — d4: 7) e4— eö, Sf6 — e4 8) Ddl — d4:, Se4 — cö würde sich das Spiel 
auch ungefähr ausgleichen. Auf 6) Sf3 — eö: geschähe dabei Sd4 — e6.” 

Auf ö) . . . SfÖ — e4: kann folgen: 6) 0 — 0, Lf8 — e7, 7) d4 — eö:, 0 — 0 
8) c2 — c8, Tf8 — c8, 

oder 7) Ddl— c2, d7— dö 8) Sf3— eö:, Lc8— d7 9) La4— c6:, b7— c6:, 
oder 6) Ddl— e2, f7— fö 7) d4— dö, Sc6— e7 8) Sf3— eö:, Sc4— cö 9) 
dö— d6, Scö— a4: 10) De2— c4, Sc7— dö 11) Dc4— dö:, Dd8— f6 12) d6 
— c7:, d7— d6 13) Seö— f3, Df6— c6f 14) Ddö— e6f, Lc8— c6: lö) Sf3— 
d4, Ke8— d7 16) Sd4— e6:, Ta8— c8 [bei 10) d6— e7:, Dd8— e7: 11) 0—0, 
De? — e6 12) Tfl — cl behält Weiss für einen Bauern den Angriff], 
oder 6) d4 — dö, Se4 — cÖ. 


' 260. Partie. 

|larHc. 

Letzte Partie des 'W’ottkampfs zwisehon P. Morphy und L^wcnthal i. J. 18ö8. 



3P. 2Ö[orpfty. 



Weiss, 

Schwarz. 

1). 

e2 — e4 

c7 — eö 

2) 

Sgl — f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— 1)5 

a7 — aß 

4) 

Lbö— a4 

Sg8— fß 


d2— d4 

cö — d4: 

6) 

e4 — eö 

Sf6-c4 

7) 

0-0 

Se4 — cö 

8) 

La4 — c6: 

d7— c6: ■ 

9) 

Sf3— d4: 

Scö— c6 

10) 

Sd4-e6: 

Lc8— cß: 

11) 

Ddl — c2 

Lf8— cö 

12) 

Sbl— c3 

Dd8— e7 

13) 

Sc3 — c4 

h7— 1)6 

14) 

Lei ' e3 

Leö — c8: 

lö) 

De2 — e3 

Le6— fö (?) 


Stellang nach dem la Zuge von Weiu. 


Sobw«r(. 



Weii«. 


Weiss. Schwarz. 

16) Se4— g3(!) Lfö— c2: 

17) f2-f4 g7-g6 (?) 
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Weis8. Schwarz. 

18) e5— e6 (!) 


Schwan. 



We4M. 


18) 

• a • 

Lc2— f5 

■19) 

Sg3— f5: 

g6— f5; 

20) 

c6— f7f 

Ke8— f7: 

21) 

De3— h3 

De7— f6 

22) 

Tal— el 

Th8— c8 

23) 

Tel-e5(!) 

Kf7— g6 

24) 

Tfl— el 

Te8— e5: 

25) 

Tel— e5: 

Ta8— d8 

26) 

Dh3— g3f 

Kg6— h7 



WeisB. 

Schwarz. 

27) 

h2— h3 

Td8— d7 

28) 

Dg3 — c3 

b7— b6 

29) 

Kgl — li2 

c6 — co 

30) 

Dc3— c2 

Df6— g6 

31) 

Te5— c6 

Dg6— g7 

32) 

De2-h5 

Td7-d5 

33) 

h2~b3 

1)6— b5 

34) 

Te6— a6: 

Td5— d6 

35) 

Dh5— f5f 

Dg7— g6 

36) 

Df5— g6f 

Kh7— g6: 

37) 

Ta6— a5 

Td6— b6 

38) 

g‘2— g4 

c7— c6 

39) 

Kli2- g3 

h6— h5 

40) 

Ta5— a7 

li5 — g4: 

41) 

li3 — g4: 

Kg6— f6 

42) 

f4— f5 

Kf6— e5 

43) 

Ta7— e7f 

Ke5— d6 

44) 

f5— f6 

Tb6— b8 

45) 

g4— g5 

Tb8— f8 

46) 

Kg3-f4 

c5— c4 

47) 

b3 — c4: 

b5 — c4i 

48) 

Kf4— f5 

c4 — c3 

49) 

Te7— e3 

Aufgegeben. 


AnmerkuBgeii »r 269. Partie. 

7) . . . Se4~c6, Wohl noch besser ist 7) . . . Lf8 — e7. 

18) . . . Lc2 — f5. Nimmt Schwarz den Bauer e6, so verliert er durch 
die Antwort 19) De3 — c3 eine Figur; rochirt er nach der Damenseite, so 
folgt 19) De3— a7. 


261. Partie. 
Partie. 


Gespielt 

za Berlin am 

8. Mai d. J. 1864, 

gleichzeitig mit 9 anderen 

Bl i nd 1 ingspartieen. 


'9. ünorr«. 

S. 3?iiarf«ii. 

(bllmlllnirt.) 

WeisB. 

Schwan. 


Weis*. 

Schwarz. 

4) Lb5— a4 

Sg8-f6 

1) 

e2— e4 

e7—e5 

5) '0—0 

Lf8— c7 

2) 

Sgl— f3 

Sb8 — c6 

6) Tfl— el 

d7— d6 

3) 

Ltl— b5 

a7— a6 

7) La4— c6f 

b7— c6: 
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Weisa. 

Schwan. 

8) 

Sbl— c3 

0— ( 

) 

9) 

d2— d4 

e5- 

(14: 

10) 

Sf3— d4: 

Dd8 

-d7 (?) 

11) 

Sd4— f5 

Le7 

— d8 

12) 

Ddl — e2 

Kg8 

— h8 

13) 

Sf5— g3 

Lc8 

-b7 

14) 

b2— b3 

Sf6- 

-g8 

15) 

e4 — e5 

Sg8- 

-e7 

16) 

Sc3 — e4 

Se7- 

-g6 

17) 

f2— f4 

• f7— 

f5 

18) 

Se4— f2 

d6- 

-e5: 

19) 

f4 — e5: 

Sg6- 

— e5: 


Schwan. 


WelM. 

% 

20) Lei— b2 Se5— g6 

21) Tal— dl Dd7— f7 

22) Sg3— h5 Ld8— f6 



Welse. 

Schwan. 

23) 

Sh5— f6: 

g7— (6: 

24) 

Dc2 — c6 

c6 — c5 

25) 

Tdl— d7 



flehwftrx. 


25) 

. . . 

Ta8 — e8 

26) 

Dc6— f6=f 

Df7-f6: 

27) 

Lb2— f6=f 

Tf8— f6: 

28) 

Tel— e8f, 

Sg6 — f8 

29) 

Td7— c7: 

Lb7— d5 

80) 

Tc7 — c5: 

Ld5 — g8 

31) 

Sf2— d3 

Kh8— g7 

32) 

Tc5— c7f 

Kg7— h8 

33) 

Tc7— c8 

Kh8— g7 

34) 

Sd3— f4 

Tf6— f7 

35) 

Sf4— h5f 

Aufgegeben. 


Aimerkingen iir 2€l. Partie. 


10) . . . Dd8 — d7 (?). Besser wäre 10) , . . Lc8 — d7. 

12) . . . Kg8— h8. Schwarz beabsichtigt Sf6 — e4: und will die Antwort 
Sf5 — h6f vermeiden. 

18) . . . Lo8— b7. 


pag. 8. 


Man vergleiche unsere Anmerkung zu No. 1 — 4, 
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262. Partie. 

N 

Gespielt zu Berlin im Mai d. J. 1864. — Dauer der Partie: 9^ Stunde. 


ö. ^Ifiimanti. 
Weiis. 

1) c2— e4 

2) Sgl— f3 

3) Lfl— b5 

4) Lb5— a4 

5) 0—0 

6) Sbl— c3 

7) La4— b3 

8) h2— h3 

9) d2— (13 

10) Ddl— e2 

11) a2— b3: 

12) Sc3~b5: 

13) Sb5— c3 

14) d3— c4 


yanffen. 

Sohwarx. 

c7 — e5 
Sb8— c6 
a7 — a6 
Sg8— f6 
Lf8— e7 
b7— b5 
d7— (16 
Sc6 — a5 
0—0 
Sa5 — b3: 
'Sf6— c8 (?) 
f7— f5 
fö — c4: 
Se8— f6 


Schwan. 



WeU*. 


15) 

Lei — g5 

Kg8 — 1»8 

16) 

Lg5— f6: 

Le7-f6: 

17) 

Sc3 — d5 

c7— c6 

18) 

Sd5-f6: 

Dd8— f6 

19) 

Sf3— h2 (!) 

Df6— g6 

20) 

Kgl— hl 

Ta8— a7 

21) 

Tal— dl 

Ta7— f7 

22) 

Tdl— d3 

Tf7— f4 




Weiss. 

Schwarz. 

23) 

f2— f3 

h7— li6 

24) 

c2 — c3 

Tf4— f6 

25) 

Tfl— dl 

Tf8— d8 

26) 

De2— d2 

h6— h5 

27) 

c4— c5 

d6— d5 

28) 

e4 — d5: 

Lc8— f5 


Schwan. 


29) 

Dd2 — ao 

30) 

Td3— (12 

31) 

Td2— d5: 

32) 

Tdl— d5: 

33) 

T(15— (18 

34) 

Da5— d8f 

35) 

Dd8— (14 

36) 

Dd4— e3 

37) 

f3 — e4: 

38) 

Sb2— f3 

39) 

g2-f3: 

40) 

Khl— g2 

41) 

Kg2-g3 

42) 

c5 — c6 

43) 

De3 — e4f 

44) 

De4— d5 

45) 

Dd5— f7f 


Tf6— f8 
c6 — d5: 
Td8— d5: 
c5 — e5 
Tf8— d8: 
Kh8— h7 
Dg6 — e6 
De6— db 
Lf5— e4 
Le4— f3: 
Dd5— dlf(?) 
Ddl— c2 
Dc2 — b2: 
Db2— f6 
g7— g6 
Df6— c3 
Kh7— h6 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

46) 

Df7- 

-f8f 

Kh6— h7 

50) 

Kh4- 

-g5: 

Dc3-d2t 

47) 

Df8- 

_ m f 

-e/j 

Kh7— g8 

51) 

Kg5- 

— h5 

Dd2— c3 

48) 

c6— 

•c7 

1,5— h4f 

52) 

De7- 

-d8f 

Kg8— f7 

49) 

Kg3 

— Ii4: 

g6— göf 

53) 

c7— 

c8D und gewinnt 


AnMerkung inr 262. Partie. 

lö) Lei— gö. Weiss hätte durch 15) De2— c4f, Kg8— h8 16) Sf3— g5, 
Dd8 — e8 (!) den Bauer c7 gewonnen, aber seine Dame zu sehr aus dem 
Spiele entfernt. 


6 ) 

7) 

8 ) 
9 ) 

10 ) 


d4 — e5: 
Sf8— e5: 
f2— f4 
e4 — eö 


Lf8— d6 
Sc6 — c5: 
Ld6— e5: 
Lc5— f6 
Lf6— e7 


Rchwan. 


263. Partie. 

.Spanift^r )3artir. 

Gespielt zu Breslau im April des Jahres 18G4. 


ö. 'S. Sfwniatiii. 

^uberfTeii. 


Weiss. 


Weiss. 

Schwarz. 

11) 

Sbl— c3 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

12) 

Lc4— b3 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

13) 

Kgl— hl 

8) 

Lfl— b5 

p 

1 

p 

14) 

Lb3— d5 

4) 

Lb5— a4 

Sg8— c7 

15) 

Ld5 — 1>3 

5) 

0-0 

Se7 — g6 

16) 

Sc3 — c4 

6) 

d2— d4 


17) 

Se4— d6f 


Schwsn. 


18) 

c5 — d6: 


19) Lei— e3 

20) Ddl~d4 

21) Lc3— d4; 

22) f4- f5 (?) 


Schwarz. 

b7— b5 
Le7— c5t 
Lc8— b7 
c7 — c6 
Dd8— e7 
0 — 0—0 
Lc5 — d6: 
De7— f6 
Td8— c8 
Df6— d4: 
f7— f6 
c6— c5 (!) 
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Weist. Schwarz. 

23) Ld4— c5: Sg6— li4 

24) Tfl~f2 Sh4— g2: 


Weiss. Schwarz. 

25) Tf2—g2: (?) Te8— e2 
Weiss giebt die Partie auf. 


Aaiierkug iw 2((3. Partie. 

22) f4 — f5(?). Eine Uebereilung. Durch 22) Le3 — c5 würde Weiss 
das bessere Spiel behauptet haben. 


1) 

3. .Snlire. 

Weiss. 

e2 — e4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

Lfl— b5 

4) 

c2 — c3 

5) 

0—0' 

6) 

d2— d4 

7) 

c3 — d4: 

8) 

d4— d5 

9) 

Lb5 — a4 

10) 

d5— d6 

11) 

Lei— f4 

12) 

e4 — d5: 

13) 

Sbl— c3 

14) 

Ddl— d2 

15) 

Sf3— g5 

16) 

Sg5 — e4 

17) 

h2— h3 

18) 

Tal— cl 

19) 

La4 — c2 

20) 

Sc3 — e2 

21) 

Se2 — g3 

22) 

Sg3 — e4: 


26) Df4— e3 (I). 


264. Partie. 

3pantfd)e ))artie. 

Gespielt zu Berlin im Juli <1. J. 1864. 


6. ^ayri. 
Schwarz. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Sg8 — c7 
0—0 
e5 — d4: 
Lc5-i-b6 
a7 — a6 
Sc6 — a7 
c7— d6: 
d6— d5 
d7— d6 
Se7— g6 
Lc8 — g4 
h7— h6 
Lb6— c7 
Lg4— f5 
b7— b5 
b5— b4 
a6 — a5 
Lf5— c4: 
Sg6— f4: 



Weiss. Schwarz. 

' 23) Dd2— f4: f7— f5 

24) Se4— g3 g7— g5 

25) Df4— e3 (!) 

Schwan. 


25) ... Dd8— d7 

26) Lc2— £5: Tf8— f5: 

27) Sg3— f5; Dd7— f5: 

28) Tel— c7: Sa7— b5 

29) Tc7— b7 (I). 

Schwarz giebt die Partie aut 


AnMerkiHg xir 2€4. Partie. 

Entscheidend; auf 25) . . . Tf8 — e8 folgt 26) De3— d3. 


\ 
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265. Partte. 

.Spantfd)( ))artie. 

Oespielt zu Bre.slau im April d. J. 1864. 



•S. '2l<iiiiianit. 

?f^^^r|Teu. 


Weiu. 

Schwarz. 

1) 

e2- 

-c4 

e7— e5 

2) 

Sgl 

~f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl 

— b5 

Sg8 — e7 

4) 

0— 

0 

Se7 — g6 

3) 

(12- 

-(14 

e5 — (14: 

6) 

Sf3 

-(14 

Lf8 — c5 


Schwant. 




WvUa. 


7) 

S(14— e2 (??) 

0—0 

8) 

Kgl— hl 

Sc6 — e5 

9) 

Se2— g3 

(17— (16 

10) 

Lb5— e2 

Dd8— h4 

11) 

Sbl--d2(?) 

f7— f5 

12) 

e4 — f5: 

Lc8— f5: 

13) 

Sg3 — f5: 

H 

03 

1 

• • 



WeisB. 

Schwarz. 

14) 

Sd2— f3 

Sc5— f3: 

15) 

Le2— f8: 

Lc5 — f2: 

16) 

Ddl— e2 

1 

09 

17) 

h2— h3 

Ta8— f8 

18) 

Lei — (12 

c7— c6 

19) 

Lf3 — g4 

Tf5— f2 

20) 

Tfl— f2: 

Tf8— f2: 

21) 

De2 — e6f 

Sohwum. 

Kg8— h8 



W«(M. 


22) Tal— gl (?) h7— h5 

23) 1^4— f5 Sg6— f8 

24) De6— f7 Dh4— h3f 

25) Lf5— h3: Tf2— f7: 

Weiss giebt die Partie auf. 


Aamerkiigen mr 265. Partie. 

7) Sd4— e2 (?). Ein weit stärkerer Zug ist 7) Sd4 — fö. 
U) Sbl— d2. Besser wäre wohl 11) f2 — f4 gewesen. 
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266. Partie. 
<Spantfd)e ))arttc. 

Gespielt zu Bristol im Jahre 1861. 



^o6rn. 

1 S. 3?aufff«. 


Weiss. 


Schwan. 


Weist. 

Sehwarz. 

24) 

Tel— dl: 

Lg7— b2: 

1) 

c2 -e4 

e7 — e5 

25) 

Td2- 

-d7t 

1 

oo 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

26) 

Le3- 

-a7: 

Tb8— c8 

3) 

Lfl— b5 

Sg8 — e7 

27) 

Tdl- 

■el 

c4 — c3 

4) 

0—0 

g7— g6 

28) 

Tcl — 

•c7 

c3 — c2 

5) 

c2 — c3 

Lf8— g7 

29) 

La7- 

-e3 

Lb2— c3 (!) 

6) 

d2— (14 

eö — il4: 



SebnranL 




10) 

Lb5 

-c6f (?) 

b7— c6: 

34) 

Th7- 

— h6 

Lc3 — e5f 

11) 

Sbl- 

-c3 

0-0 

35) 

g2— 

-g3 

Tel— c6 

12) 

h2- 

-h3 

c6 — c5 

36) 

Th6- 

— b4 

Tc6— d6 

13) 

licl— c3 

c5 — c4 

37) 

Th4 

— b7 

Td6— d7: 

14) 

Sc3- 

— d5: 

Dd8 — d5: 

38) 

Th7 

-d7: 

c7 — c5 

15) 

Tal 

— cl 

Ta8— b8 

39) 

ß— 

f4 

Le5— g7 

16) 

Tcl- 

— c2 

Tb8-b5 

40) 

Ttl7- 

-d2 

c5 — c4 

17) 

a2- 

-a4(?) 

TO— b3 

41) 

T(12 

-c2 

c4 — c3 

18) 

Sf3- 

-c5 

Tl)3— b4 

42) 

Kh2 

— g2 

Tc8— d8 

19) 

Te2- 

-d2 

Tf8— b8 

43) 

Kg2- 

-f3 

Td8— d3t 

20) 

Se5- 

-c6 (?) 

Dd5 — c6: 

44) 

Kf3- 

_g4 

Td3— d2 

21) 

d4- 

-(15 

Dc6 — a4: 

45) 

Tc2- 

— cl 

c3 — c2 

22) 

d5- 

-e6: 

Da4 — dl: 

46) 

Kg4 

-g5 

Lg7— b2 

23) 

c6— 

-f7f 

Kg8— f7: 

Weiss giebt die 

Partie auf. 
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Annerkug m 3€f. fartie. 

10) Lb5 — c6f. Dieser Abtausch bringt dem Nachziehenden keinen Vor- 
theil; ein besserer Zug wiire 10) Lei — g5 gewesen. 


267. Partie. 

(tm\B - (Siambit. 

Gespielt SU Berlin am 8. Mai d. J. 1864. 


WeisB, 

20) Sgo— f3 


Schwan. 

Tf8— e8 


iB. u. 


yanfffn. 

(lillnilllnjga.) 


Weias. 

Schwan. 

1) 

c2— c4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

4) 

b2— b4 

Lc5— b4: 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — a5 

6) 

d2— d4 

c5 — d4: 

7) 

0—0 

d7— (16 

8) 

c3 — d4: 

Lo5— b6 

9) 

Sbl— c3 

Sc6— a5 (!) 

10) 

Sf3— g5 (?) 

Sg8— li6 

11) 

Lcl”C3 

0—0 

12) 

Lc4— c2 

f7— fö 

13) 

f2— f4 

f5 — e4: 

14) 

Sc3 — c4: 

Sh6-f5 

15) 

Ddl— d3 

d6— d5 

16) 

Se4— d2 

Sa5— c4 

17) 

Sd2— c4: 

d5 — c4: 

18) 

Dd3— e4 (!) 

h7— li6 

19) 

Le2— c4f 

Kg8 — h8 

Aanerkangeii zar 


21) Sf3-— e5 Lb6— d4: 

22) Tal— el Ld4— c5: 

23) f4— e5: Sf5— d6 

24) De4 — gC Sd6 — c4; 


Sebnant. 



Wcl>». 


Weiss kündigt Matt in spätestens 
6 Zügen an. 

267. Partie. 


10) . . . Sg8 -hO. Mr. Wormald führt folgende Variante zum Vortheil 
der Vertheidigung aus: 10) . . . Saö — o4: 11) Ddl — a4f, Dd8 — d7 12) Da4 
— c4:, h7 — h6 18) Sg5 — f3, Dd7 — c6 [noch besser wäre nach Chess Players 
Magazine 1864 Juli: 13) . . . Sg8 — e7] 14) Dc4 — d3, Lc8 — g4 15) d4 — d5, 
Dc6 — d7 16) Sf3 — d4, Sg8 — e7. Die englische Monatsschrift schlägt vor: 
10) . . . Sa5 — c4: 11) Ddl — a4f, c7 — c6; man erwäge die Fortsetzung 12) 
Da4— c4:, Dd8— c7 (!) 13) f2— f4, h7— li6 14) Sg5— f3, 8g8 — e7 „und 
Schwarz hat eine leichte Vertheidigung” oder: 13) Lei — a3, h7 — h6 14) La3 
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—d6:, Dc7— d7(!) 15) Sg5— f7:, Dd7— f7: 16) d4— d5, Sg8~e7 (!) 17) 
Ld6 — e7:, Ke8 — e7: 18) d5 — d6f, Ke7 — c8 „und Weiss hat keinen genügen- 
den Angriff”. Bei 12) . . . Sg8 — h6 statt 12) . . . Dd8 — c7 erlangt der 
Gambitgeber durch 13) Kgl — hl, 0 — 0 14) f2 — f4 ein sehr gutes Spiel, ¥rie 
eine Partie von Suhle in der neuen Berliner Schachzeitung S. 118 — 119 zeigt 

16) . . . Saö— c4: Besser wäre 16) . . . Tf8— e8. 

20) 8g5 — fS. 20) Sg5 — f7f darf nicht geschehen wegen 20) . . Tf8 

— f7: 21) Lc4— f7:, Sf5— e3: 

21) , . . Lb6 — d4; Vortlieilhafter für Schwarz wäre die Fortsetzung: 
21) . . . Te8— e5: 22) f4— e5:, Sf5— c3: 23) Dc4--e3: [auf 23) Lc4— d3 
folgt 23) . . . Se3— f5 24) Tfl— f5:, Dd8— d4f], Lb6— d4: 24) Tfl— f8f, 
Dd8 — f8: 25) De3 — d4:, Lc8 — e6. 


268. Partie. 

(Eoane - (Sambit 

Gcäpicit zu Brcalau im April des Jahres 1864. 





Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

10) 

Lc4— d3 

Sg8— e7 

1) 

e2 — c4 

c7 — e5 

11) 

c4 — e5 (?) 

d6 — d5 (?) 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

12) 

J.cl — u3 

Lc8 — e6 

3) 

Lfl— c4 

. Lf8 — c5 

13) 

Sc3 — a4 

0—0 (?) 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

14) 

Sf3— g5 

h7— h6 

5) 

c2 — c3 

Lb4 — cü 

15) 

Sg5— c6: 

f7— e6: 

6) 

0—0 

d7— d6 

16) 

Ddl— g4 

Dd8— d7 

7) 

d2— d4 

eö - - d4: 

17) 

Sa4— b6: 

a7— b6: 

8) 

c3— d4: 

Lc5 — b6 

18) 

La3 — e7: 

Dd7— e7: 

9) 

Sbl— c3 

Sc6— a5 (!) 

19) 

Dg4 — g6 und gewinnt 



269. 

Partie. 





<Eoan0 

- C^ambit. 




Gespielt zu Breslau im April des Jahres 1864. 


6. Srumann. 

2fnbfr(Tfti. 


Schwarz. 

Weiss. 


Weiss. 

Schwarz. 

4) 

b2— b4 

Lc5 — b4: 

1) 

e2 — c4 

e7 — e5 

5) 

c2 — c3 

Lb4— co 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

6) 

0-0 

d7— d6 

3) 

Lfl — c4 

Lf8— c5 

7) 

d2— d4 

e5 — d4: 
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WeisB. 

Schwan. 


WeisB. 

Schwan. 

8) 

c3 — d4: 

Lc5 

— b6 

, 18) 

g2- 

-f3: 

Dd7- 

-e7 

9) 

Sbl— c3 

'li 

Sc6- 

-a5 (!) 

19) 

Ld3 

— fo 

Ta8- 

-d8 

10) 

Lc4-d3 

Sg8- 

-e7: j 

20) 

Tdl- 

— d8f 

De7- 

-d8: • 

n) 

e4— e5 (?) 

(16- 

-e5: 

21) 

Lcl- 

-a3 

D(18- 

-g5t 

12) 

d4 — e5: 


I 

22) 

Kgl- 

—hl 

Dg5- 

-f4 


Schwarx. 




l-ÜW 


''W kWß 




M 






Weil«. 


23) 

24) 

25) 

26) 

27) 

28) 

29) 

30) 

31) 

32) 
^33) 
‘34) 

35) 

36) 


Khl— g2 
Dc2— (13 
Kg2—fl 
Lf5-(17f 
D(13— a3f 
Da3— d6 
Ld7-lc8 
D(16— e7‘f 
Lc8 — b7: . 

Täl— el ^ 
Lb7— c6: 

Lc6 — a4 
La4— b3 
Tel — e4 


Sa5 — c4 
Df4 — g5f 
Sc4 — a3: 
Ke8--f8 
Dg5 — e7 
g7— g6 
Lb6— c7 
Kf8— e7; 
Lc7 — c5: 
Ke7— d6 
Leö— h2: 
h7— h5 
Th8— h7 
g6— g5 


12) 

• • • 


Lc8- 

-e6 

37) 

Te4- 

-a4 

f7— f6 i 

13) 

Ddl- 

-c2 

Dd8 

— d7 1- 

38) 

Ta4- 

-a6f 

Kd6— e5 ■ 

14) 

Ld3- 

-b5 

c7— 

7^ f 

-c6 

39) 

Ta6- 

-e6f 

Ke5— f5 ' 

15) 

Tfl- 

-dl 

Se7- 

-d5 

r 

40) 

Lb3- 

-c2f 

Kf5— e6: 

16”) 

Sc3- 

-d5: 

Le6- 

-d5: 

41) 

Lc2- 

-h7: 


17) 

Lb5- 

-d3 

Ld5 

— f3: 

Die 

Partie 

blieb 

unentschieden. 


Anmerkug xv 369. Partie. 

12) . . . Lo8 — e6. Das Beste ist 12) . . . Lc8 — f5. 


270. Partie. 
(Evans - (Eambit. 


Gespielt zu Breslau im April d. J. 1864. 


•JCnbfrlTftt. 

Weiu. 

1) e2 — e4 

2) Sgl— f3 

3) Lfl-c4 


?l. •üeiimann. 
Schwan. 

e7— e5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 


Snble und Ntamann. Scbxoh- 


WeisB. 

4) b2— b4 

5) c2— c3 

6 ) 0—0 

7) d2— (14 


C, '■ * 

1 Schwarz. 

Lc5 — b4: 
Lb4 — c5 
d7— d6 
e5 — d4: 
26 
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Weiss. 

Sohwara. 

8) 

c3 — d4: 

Lc5 — b6 

9) 

d4— dö 

Sc6— a5 (1) 

'lO) 

Lei— b2 

Sg8-e7(!) 

11) 

Lc4— d3 

0-0 

12) 

Sbl— c3 

Se7— g6 • 

13) 

Ddl— d2 

c7 — c5 

14) 

Sc3— e2 

Lc8— d7 

15) 

Se2 — g3 

f7— f6 (!) 

16) 

Kgl— hl 



6etiwars. 



Welii. 


16) 

• e • 

c5 — c4 (V) 

17) 

Ld3— e2 

Lb6— c7 

18) 

Sf3— d4 (!) 

b7 — b5 

19) 

f2— f4 

Sa5— i)7 

20) 

Sd4— e6 

Ld7— c6: 

21) 

d5 — c6: 

Sb7— c5 

22) 

Dd2— d5{!) 

Dd8— e7 

23) 

Le2-g4 (!) 

Kg8 — h8 

24) 

25) 

Dd5— h5 (!) 
Lg4— £5 (!) 

Sc5— d3 


Schwant. 



Wein. 



W’eiss. 

Schwarz. 

25) 

• • • 

Dc7— e8 

26) 

Lb2— cl4 

Le.7— b6 

27) 

e6— e7 

T£8— g8 

28) 

Sg3 — e2 

De8— £7 

29) 

Tfl— £3 

Aufgegeben 



SthUang nach dom 89. Zage von Weiaa. 


wrtii. 


Aamerkang iir 379. Partie. 

16) Se2— g3. Weiss droht nun 16) Lb2 — g7:, Kg8 — g7: 17) Sg3 — h5f, 
Kg7— h8 18) Dd2— h6, Tf8— g8 19) Sf3— g5. 
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271. Partie. 

Gespielt su Berlin im Juli d« J. 1864. 


W«i8s. 

25) b4— b5 


Sehwftnt. 

Sc2~- d4 



(i. .Sdiadopr. 

3. .Snfjre. 


W«ua. 

Schwan. 

0 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— c5 

4) 

0—0 

Sg8— f6 (!) 

5) 

d2— d4 

Lc5 — d4: 

6) 

Sf3— d4: 

Sc6~d4: 

7) 

f2— f4 

d7— d6 

8) 

f4 — e5: 

(16 — e5: 

9) 

liCl - g5 

Lc8— e6 (!) 

10) 

Lg5 -f6: 

g7— f6: 

11) 

Lc4 — e6; 

Sd4 -c6: 

12) 

Sbl— c3 

c7 — c6 (!) 

13) 

Wl— d8f 

Ta8— d8: 

14) 

Tfl— f6: 

Td8— d2 

15) 

Tf6— f2 

Td2— f2: 

16) 

Kgl— f2: 

Se6— d4 

17) 

Tal - cl 

Th8— g8 

18) 

g2-g3 (?) 

Tg8-g4 (!) 

19) 

h2— h3 

Tg4— g6 

20) 

Kf2— g2 

h7— li5 

21) 

Kg2— li2 

Ke8 — e7 

22) 

Tel— fl 

Tg6— f6 

23) 

Tfl— f6: 

Ke7— f6: 

24) 

b2— b4 

Sd4— c2: 


26) a2— a4 Kf6— e6 

27) b5 — c6: b7— c6: 

28) h3— b4 f7— f5 

29) Kh2— g2 f5--e4: 

30) Sc3~e4: 


Schwärs. 



Weist. 


30) 

* a • 

Ke6— f5 (?) 

31) 

Se4— d6f 

Kfö— g4 (?) 

32) 

33) 

Sd6— c4 
Sc4 — e3f. 

e5— e4 (??) 


AMerkangei iior 271. Partie. 

18) g2 — g3(?). Der correcte Zug ist 18) ScS — bl. 

30) . . . Ke6 — fö(?). 30) . . . Sd4 — b3 würde das Spiel zu Guosten 
des Nachziebenden entschieden haben. 

32) . . . eö — e4 (??). Ein komisches Versehen! Schwarz wäre auch 
jetzt noch im Vortheil geblieben, wenn er den König nach f5 zurückgezogen 
hätte. 


26 * 
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27^. Partie. 

ÜtittHgambit gegen jännigelpringerfiptel 

Gleichzeitig mit einer andern Ged^chtniospartio beiderseits blindlings gespielt zu Nowyork 

am 20. October 1857. 



3*. -ÄorpliH. 

S. ‘yaitfftfii. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

28) 

Dc4 — e5 

Td7- 

— e7 

1) 

e2— e4 

e7— e5 

29) 

De5— b8t 

Kd8 

—(17 

2) 

Sgl— f3 

d7— dö (?) 

30) 

Db8~b7f 

Kd7 

— d6 

3) 

e4— dö: (!) 

e5 — e4 

31) 

I)b7— b8f 

Kd6 

— d7 

4) 

Ddl — e2 

f7— fö 

32) 

Db8— a7f 

Kd7 

— d6 

5) 

d2— d3 

Lf8— b4f 

33) 

Da7— b8t 

Kd6 

— d7 

6) 

c2— c3 

Lb4— e7 

34) 

Kgl— g2 

Tdl- 

— el: 

7) 

dS— e4: 

f5 — c4; 1 

35) 

a2 — a4 

Tel- 

-al 

8) 

De2 — e4: 

Sg8— f6 . 

36) 

Db8— b?t 

Kd7 

— d6- 

9) 

Lfl— böt 

Lc8 — d7 ■ 

37) 

Db7— b4f 

Kd6 

-d7 

10) 

De4— e2^ 

Sf6— dö: ; 

38) 

ft4 — aö 

g7- 

-g6 

11) 

Lb5~-c4 

<;7— c6 

39) 

a5 — a6 

g6- 

-g5 

12) 

Lei — g5 

Ld7— g4 

40) 

Db4— b7f 

Kd7- 

-d6 

13) 

Sbl— d2 ; 

Sb8— d7 

41) 

Db7— b8f 

Kd6 

-e6 

14) 

0—0 

Sd7— b6 

42) 

b2— ])4 

gö— 

■g4 

15) 

Tfl— el 

Lg4— f3: 

43) 

c3 — c4 

Kc6- 

— f7 

16) 

Sd2— f3: 

Sb6— c4: 

44) 

Db8— b7 

Kf7- 

-fs 

•17) 

De2 — c4: 

Dd8-c7 

45) 

h2— h3 

Te7- 

-el 

‘18) 

Lg5— €7: 

Sd5— e7: 

46) 

h3— g4: 

ho— 

-g4: 

19) 

Tel— e7f 

Bc7— e7: 

47) 

Db7— c8f 

Kf8- 

-c7 

20) 

Tal— el 

De7-elf 

48) 

I)c8 — g4: 

Tel- 

-gif 

21) 

Sf3 — el: 

0—0—0 

49) 

Kg2— f3 

Tal- 

— a6: 

22) 

Dc4 — g4f 

Td8— d7 

50) 

Dg4— g7f 

Ke7 

— e6 

23) 

Sei— d3 

h7— h5 

51) 

Dg7— c7 

• Tgl- 

-al 

24) 

Dg4 — e6 

Th8— h6 

52) 

Kf3— g4 

Tal- 

— a4 

25) 

Dc6~e4 

Th6— d6 

t 

53) 

Kg4— gö 

Ta4- 

-a2 

26) 

Sd3— el 

TdG— dl 

54) 

12— f4 

Aiifgegeben. 

27) 

g2— g3 

Kc8- d8 






AmierkNnsei nr 272. Partie. 

3) . . . e5 — e4. 3) . . . Dd8 — dö: würde etwa zur Folge haben 4) Sbl 
— c3, Dd5— -e6 5) Lfl— bSf, Lc8— d7 6) 0—0, Ld7— b5: 7) Sc3— b5:, 
LfB— d6 8) Tfl— el, f7— f6 9) d2— d4, a7— a6 10) d4— e5:, f6— e5: 11 ) 
Sf3 — c5: und Weiss muss gewinnen. 

4) . . . f7 — f6. Auch bei 4) . . . Dd8 — c7 behält Weiss das über- 
legene Spiel, z. B. 5) Sf3— d4, Sg8— f6 6) Sbl— c3, De7— e5 7) Sd4— f3. 
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De5— e7 8) Sf3~g5, Lc8— f5 9) De2— b5f oder 5) . . . De7~e5 6) Sd4 
—b5, Lf8— d6 7) d2— d4, De5— e7 8) c2— c4, Ld6— b4f 9) Lei— d2, 
Lb4— d2f 10) Sbl— d2;, a7— a6 11) d5-d6, c7— d6: 12) Sd2~e4:, a6— 
b5: 13) Se4— d6f. 


273. Partie. 

:äöm$00atnbU hn gegen IÖntgsf|)nn$erf))tei. 

Gespielt im Jahre 1862. 




1!fnbrr|Ti’ii. 



Weiss. 

Schwarz. 


Weiu. 

Schwärt. 


21) 

1,4— 1)5 

Sc6— d8 

1) 

e2 — e4 

c7— o5 


22) 

a2 — a4 

Tg8-g7 

2) 

Sgl— f3 

f7— f5 


23) 

Tn— el 

1)7— 1)6 

3) 

Lfl — c4 

Sb8— cG 


24) 

Tel— e4 

Kc8— b7 

4) 

d2— d4 

d7— d6 (!) 


25) 

a4 — a5 

Sd8— e6 

5) 

d4 — e5: 

f5— c4; 


26) 

a5 — b6: 

a7— b6: 

6) 

Ddl — da 

Dd8— c7 


27) 

f2— f3 

Tf8— c8 

7) 

Lei — g5 

Lc8 — e6 


28) 

Tc4 — c4 (?) 

Tc8— d8 

«) 

Dd5 — c4: 

d6— da 


29) 

Sd2— c4 

Se6— f4 

9) 

Lc4 — d5: 

Le6— dö: 


30) 

Se4— f6 

'Tg7— g2f 

10) 

De4 — d5: 

Sg8— f6 


31) 

Kgl— hl 

Tg2— c2 

11) 

Lg5~f6: (?) 

g7— f6: 


32) 

Tdl-gl 

Sf4— d5: 

12) 

0—0 

f6— c5: 


33) 

Sf6— dö: 

Td8— d7 (!) 

13) 

Sbl— c3 

De7— d6 


34) 

Sd5— f6 (??) 

c5 — c4 

14) 

Sc3— bo 

Dd6-d5: 


35) 

Tgl— Ol 

Tc2i-h2f 

15) 

Sb5— c7f 

Ke8— d7 


36) 

Khl-gl 

Td7l-g7t 

16) 

Sc7— dö: 

Lf8-d6 


37) 

' Kgl -fl 

Th2— hlf 

17) 

Tal— dl 

Ta8— f8 


38) 

Kfl— o2 

e4— f3ff 

18) 

Sf3— d2 

Ld6— 1)8 


39) 

Ko2— dl 

Tg7-gl (!) 

19) 

c2 — c3 

Kd7— c8 



Weiss giebt 

auf. 

20) 

b2— b4 

Th8— g8 







AanerkaiigeD zur 

273. 

Partie. 


3) 

Lfl— o4. Auch 3) Sf3» 

-eö: ist für 

den Anziehenden vortheilhaft. 

Entgegnet Schwarz darauf 3) . . . 

Dd8 — e7, so gewinnt Weiss 

durch 4) Ddl 

-h5f, 

g7— g6 5) Se5 

1 — g6:, De7 

— e4=f 

6) Lfl— e2, Sg8— f6 

7) Dh5—h3, 

h7— g6: 

: 8) Dh3— h8:, 

De4— g2: 9) Thl- 

-fl, 

Ke8— f7 10) Dh8--h4. 

Auf 3) Sf3~©5:, 

Dd8 — fö würde folgen: 

•a 


4) 

d2— d4 

d7— de 

L, 

7) 

Sc3 — e4: 

Df6— e6 ' 

5) 

Se6— c4 

fö— e4: 

[Auch 

7) d4 — dö ist ein guter Zug.] 

6) 

Sbl— o3 

c7— c6 


8) 

Ddl— e2 

d6— dö 
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9) 

Weüs. 

’Se4 — (16f 

Boliwan. 

Ke8— d7 


Weit«. Schiran. 

13) Sf7— h8: 1^8— e6 

10) 

Sd6— f7 

d5— c4: 


14) Lc4— d3 Sg8— f6 

11) 

De2—e6f 

Kd7— eö: 


15) Lei — g5 

12) 

Lfl— c4f 

Ke6 — e7 


und Weiss bleibt im Vortheil. 

9) 

• • • 

Ke8— d8 

Oder: 

12) Sc4— a5 Kc7— b6 

10) 

Sd6— b7f 

Kd8— c7 


13) Lei— d2 Sb8 -d7 

11) 

De2 — e6: 

Lc8 — e6: 


1 4) b2 — b4 u.Weiss muss gewinnen. 

6) 

• • • 

Sg8— e7 

IL 

8) Ddl— d4 Le8— f5 

7) 

d4— d5 

Df6— g6 


9) Se4 — e3 u. gew. einen Bauern. 

8) 

• • • 

Lo8- f5 

m. 

10) Se3— e4; . Df6— e6 

7) 

g2— g4 

Lf5— g6 


11) Ddl— e2 d6— d5 

8) 

Lfl-g2 

c7 — c6 


12) Se4 — f6f oder Se4 — d6f 

9) 

Lg2 — e4: 

Lg6 — e4: 


und Weiss muss gewinnen. 

8) 

• • • 

Df6— g6 

IV. 

10) Se4— d2 Sb8— e6 

• 7) 

f2— fS 

Sg8— f6 


11) Sd2 — e4: Se6 — d4: 

8) 

f3— e4: 

Sf6— e4: 


12) De2— d3 

9) 

Ddl— e2 

Lc8— f5 


und gewinnt 

7) 

• • « 

e4— f 3: (!) 

Oder: 

10) Df3— e3f Lf8— e7 

8) 

Ddl-f3: 

Sg8— f6 


11) 0—0 

9) 

Lfl— d3 

Dg6— g4 

und Weiss hat eine Qberlegene Stellung. 

4) 

» • • 

fö— e4: 

V. 

7) h2— h4 h7— h6 

8) 

Lfl— c4 

c7— c6 


8) Ddl— h5 Ke7— d6 

6) 

Lc4— f7t 

Ke8— e7 


9) Lei — g5 

8) 

« • • 

Sg8— e7 

oder: 

7) Se3— bö Sb8— a6 

6) 

Sbl— c3 

Df6— f5 


8) Se5— f7 und gewinnt 

8) 

. . . Sb8— o6. 

Bei 3) . . 

. fö- 

-e4: ist der Angriff folgendermasseii 

fortzusetzra: 

4) Sf3— eö: 

Dd8— gö (1) 


9) Dh5— 1»7; Lc8— e6 

8) 

Se5— f7 

Dgö— g2: 


10) Dh7— g6f Dg2— g6: 

8) 

Thl— fl 

d7— dö 


11) Sh8— g6: Lf8— d6 

7) 

sn— h8: (!) 

d5 — c4: 


12) f2— f4 e4— f3: 

8) 

Ddl— h5f 

g7— g6 


13) Tfl— f3: Sb8-c6 
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Weiei. 

Schwan. 


Wein. 

Schwan. 

14) 

d2— d4 

c4— d3: 

17) 

Lf4— d6: 

c7— d6: 

15) 

c2— d3: 

Sc6— b4 

18) 

Sg6— h8 


16) 

Lei- f4 

Le6— f7 

und Weiss rettet den Springer. 




Oder: 



7) 

* « • 

Lc8— g4 

10) 

d3— c4: 

Dg2 — e4: 

8) 

Lc4 — e2 

Lg4 — h3 

11) 

Tfl— gl 


9) 

d2— d3 

Lf8— d6 


und Weiss 

steht besser. 


11) Lg6~f8: Stärker wäre unseres Erachtens 11) Ddö — b5 gewesen. 


WeiM. 

1) e2 -c4 

2) Sgl— f3 

3) Lfl— c4 

4) 0—0 

5) 1)2— 1)4 (V) 

6) c2— c3 

7) (\2 -(14 

8) Sf3-g5 

9) f2— f4 

10) Sg5— f7: 

11) Lc4-f7f 

12) f4— c5: 

'13) (14— (15 

14) Kgl— hl 
1.^) Ddl — l)5y 

1 6) Dh5 — eo: 

17) De5— (1G:(!) 

18) Sbl— (12 

19) a2— a4 

20) Lei— a3 

21) Tal— a3: 


274. Partie. 


Qospicit zu Berlin iin Juli 1804. 


'S. aaljrf. 

Schwan. 

c7 — c5 
Sb8— c6 
Lf8— c5 
Sj,'S -f6(!) 
Lc5 — b4: 
Lb4— c7 (!) 
d7 — -d6 
0—0 

Ii7-h6 (!) 
Tf8— f7; 
Kg8— f7: 
(16— c5: 

L(?7- — c5-}- (!) 
Sc6 — c7 
Kf7— g8 
Dd8— d6 
c7 — -(16; 
Se7— g6 
liC8 — (17 
Lc5 — a3: 
Ta8— o8 



Weies. 

Schwan. 

22) 

Tfl— el 

Sf6 -(15: 

23) 

a4 — a5 (?) 

L(17— c6 

24) 

h2— h3 

Sdo— f6 

2.5) 

a5— a6 

b7— b6 

26) 

S(12— c4 

Sf6— e4: 

27) 

Tel— bl 

Sg6— f4 

28) 

Sc4— b6: 

Sf4— g2: 

29) 

c3 — c4 

Sc4— (12 

Weiss giobt die 

Partie aut 



BteUaag o»oh dem Stö. Zage von Schwan. 

Sclivrftrz. 


Anmerkung snr 274. Partie. 

28) a4— aö (?). Besser wäre 23) Tel — bl gewesen. 


DigDizeC üy Google 


408 


275. Partie. 

3nirtfpnn9erf|)i(l im )la4)^nge. 

Gespielt auf dem Turnier des Schachclubs tu Manchester. 



-ÄippiMfl. 



WsiM. 

Schwan. 

1) 

e2 — c4 

e7 — e5 

2) 

Sgl-f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

4) 

Sf3— g5 

d7— d5 

5) 

c4 — d5: 

Sc6 — a5 

6) 

d2— d3 (?) 

h7— h6 

7) 

Sg5— f3 

Lc8 — g4 

8) 

Ddl— e2 

Sa5 — c4: 

9) 

d3— c4: 

eö — e4 

10) 

Dc2 — e3 

a7 — a6 

11) 

h2— h3 

Lg4— h5 

12) 

Sf3— d4 

Lf8— c5 

13) 

Sbl— d2 

0—0 

14) 

0—0 

c7 — c6 

15) 

Sd2— e4: 

Sf6— c4: 

16) 

De3 — e4: 

c6 — d5: 

17) 

c4 — d5: 

Tf8— e8 

18) 

De4— d3 

Dd8— d5: 

19) 

Lei — e3 

Lh5— g6 

20) 

Dd3— b3 

Dd5— e4 

21) 

c2— c3 

Ta8— d8 

22) 

Db3— dl 

£7— f5 

23) 

Ddl— f3 

De4— f3: 

24) 

g2-f3: 

f5— f4 

25) 

Le3— f4: 

Lc5 — d4: 

26) 

c3 — d4: 

Td8— d4: 

27) 

Lf4— e3 

Td4— h4 

28) 

Kgl— g2 

Lg6— f5 

29) 

Tfl— hl 

Te8— e6 

30) 

Kg2-g3 

Th4— b4 

31) 

f3— f4 

Te6— g6f 

32) 

Kg3— h2 

Tb4— b2: 

83) 

Tbl— el 

Lf5— e4 

84) 

Tel— gl 

Tg6-gl: 


Weiss. Schwan. 

35) Kl)2— gl: Le4— bl 

36) a2 — a3 - a6 — ao 

37) Kgl — g2 aö — a4 

38) Kg2— g3 Tb2— b3 

39) Kg3— g4 Kg8— f7 

40) Kg4— g3 Kf7-f6 

41) Kg3— g4 Kf6— g6 

42) Kg4— g3 Kg6— h5 

43) Kg3— f3 g7- g5 

44) f4 — g5: b6 — g5: 

45) Kf3— g3 b7— b5 

46) Kg3— f3 Kh5— h4 

Sebwarx. 



Wtits. 


47) 

Kf3— g2 

Lbl— f5 

48) 

Kg2— f3 

Lf5— h3: 

49) 

Kf3— e4 

LhS— g2f 

50) 

Ke4— f5 

gö— g4 

51) 

Kf5— f4 

Kh4— h3 

52) 

Kf4— f5 

Lg2— fS 

58) 

Kf5— f4 

Kh3— g2 

54) 

Kf4— e5 

Tb3— b2 

55) 

Le3— d4 

Tb2— f2: 

56) 

Ld4— f2: 

Kg2— f2: 
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Stellung aeoh dem 66. Zuge von Sohwarz. 


Weise. Schwarz. 

57) - Ke5 — (14 g4 — g3 

58) Kd4— c5 Lf3— c2. 

Weiss giebt die Partie auf. 

AiMerkug »r 275. Partie. 

36) a2 — a3 (?). Wir würden 36) 
a2 — a4 vorgezogen haben. . Das fol- 
gende Endspiel wird von Ilorwitz mit 
hoher Meisterschaft geführt. 


276. Partie. 

Sdiottifi^ce (ßambit. 

Aus dem AVettkampfo zwischen Dulmis und Stoinitz i. J. 1862. 



CDutioi«. 



Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2- 

-e4 

c7 — e5 

2) 

Sgl- 

-f3 

Sb8— c6 

3) 

d2- 

-d4 

c5 — d4: 

4) 

Lfl- 

— c4 

Lf8— c5 

») 

c2— 

■c3 

Sg8— fO 

6) 

c3- 

(14: 

Lo5— b4t 

7) 

Lcl- 

-(12 

Lb4— (12f 

8) 

Sbl- 

-d2: 

(17— (15 

9) 

c4— 

■d5: 

Sf6— d5: 

10) 

0-0 

0—0 

11) 

Tfl- 

— el 

Sd5— f4 

12) 

S(12- 

— c4 

Lc8 — g4 

13) 

Ddl 

— d2 

Sf4— h3t 

14) 

g2- 

-h3: 

Lg4— f3: 

15) 

d4- 

(15 

Sc6-^e5 

16) 

Dd2 

— f4 

f7— f6 

17) 

Le4- 

-b3 

Kg8— li8 

18) 

Tel- 

-e3 

g7— go (V) 

19) 

Df4- 

-f5 

Lf3— h5 

20) 

Se4-x-f6: 

D(18— f6: 

21) 

Df5- 

— e5: 

Kli8 — g7 

22) 

De5 

-c7f 

Tf8— f7 


Stellung nach dem 18. Zuge ▼on Weise. 

Sch n anu 



Wetaa. 


Weiss. Schwarz. 

23) Dc7— e5 Ta8— f8 

24) Tal— fl Tf7^l7 

25) De5— f6f Tf8— f6: 

26) Tfl— el Lh5— g6 

27) Te3— e7f Td7— e7: 

28) Tel— c7f Tf6— f7 

29) Te7— f7f Kg7— f7: 

30) Kgl— g2 Kf7-f6 

31) Kg2— g3 Kf6— e5 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

32) 

h3— h4 

gö— U4f 

35) 

f2— f4t 

Ke5— d4 

33) 

Kg3 — h4: 

b7 — b5 

36) 

(15 — (16 ■ 

Lg6-f5 

34) 

Kh4— g3 

a7 — a5 

37) 

Lb3— dl 

und gewinnt. 


277. Partie. 

(5atnbü. 


Corrcspondenzpartic zwischen Edinhurgh und Dundee, begonnen im Octobor d. J, 1863, 

beendet im Januar 1804. 



(Sbinlinr^ß. 

* 'IDmibef. 


W’eiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7— 

•c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8- 

-c6 

3) 

(12— (14 

c5 — 

(14: 

4) 

Lfl— c4 

Lf8- 

-c5 

5) 

Sf3— g5 

Sg8- 

-h6 

6) 

0—0 (?) 

d7- 

•(16 

7) 

h2— h3 

Lc8 

-d7 

8) 

c2 — c3 

Dd8 

— f6 

9) 

Kgl— bl 

0—0—0 

10) 

f2— f4 

Ld7- 

— c8 

11) 

b2— b4 ' 

Lq5- 

-b6 

12) 

Ddl— b3 (?) 

Sh6- 

_g4 


Scbwar«. 



Weift. 

13) a2— a4 (14— (13 

14) Sg5-f7: Sg4— f2f 

15) Khl— li2 Lc8— f7: 

16) Lc4— f7: d6— d5 

17) e4— d5:(?) Sf2— g4f 


WoifS. 


Schvarx. 




18) Kh2— g3(!) Df6— f7: 

19) h3— g4: h7— h5 


22) f4— f5 Df7— f6 

23) c3—c4 Se7— föf 

Weiss gab die Partie auf. 

Schwimi. 




Digitlzed üy Google 


411 


AraerkMg«! iir 277. Partie. 

12) . . . Sli6— g4. Wird der Springer genommen, so entscheidet 18) 
. . . h7 — h5 für Schwarz. 

21) DbS — dL Auf 21) a5 — b6; wäre Df7 — h5 die Antwort. 

23) . . . Se7— f5f. ^ Mit diesem Zuge kündigte Dundee Eroberung der 
feindlichen Dame in 4 Zügen oder Matt in 6 Zügen an. Es könnte folgen: 

A. 24) Tfl-™f5:, Df6— h4f 25) Kg3~f4, Dh4~f2f 26) Ddl— f3, g4 
— f3: oder bei 26) Kf4— g5: 26) . . . Th8— höf, bei 26) Kf4— g4: 26) . . . 
Th8 — h4f nebst Df2 — g3f; 

. B. 24) Kg3— f4, Sfö— d6f 25) Kf4— g4:, Th8— h4t 26) Kg4— g3, 
Sd6— e4f; 

C. 24) Kg3— g4:, Th8— h4f 25) Kg4— f3, Sf5— d6f 26) Kf3— g3, 
Sd6 — e4f. 


278. Partie. 

Gambit. 

GcHpicIt XU Berlin im Juni d. J. 1804. 


X 

Waiss. 

1) c2 — e4 

2) Sgl™f3 

3) d2~d4 

4) Lfl— c4 

5) Sf3— g5 

6 ) 0—0 (?) 

7) h2~h3 

8) f2— f4 

9) c2— c3 

10) Kgl— hl 

11) b2— b4 

12) a2 — a4 

13) Sbl— c3: 

14) f4— g5: 

15) h3— g4: 


33. .Sur»r<. 

(hlimJlinK..) 

Sobwarx. 

c7 — c5 
Sb8-c6 
e5 — d4: 
Lf8 — c5 
Sg8 — 1 j 6 
d7— d6 
Dd8— o7 
Lc8— d7 
0 - 0—0 
f7— f6 
Lc5— b6 
d4— c3: 
f6— g5: 
Sh6— g4 
h7— h5 



StalluBK nach dam 14. Zug* tob Weist. 


Weise. 


Schwan. 


16) g4— h5: g7— g6 

17) h5— h6(?) Th8~h6f 

18) g5— h6: De7— h4f. 


Aamerkiagea in 278. Partie. 


14) . . . 81i6— g4, Schwarz giebt den eroberten Offizier zurück, um 
einen starken Angriff auf den feindlichen König zu bekommen; er hätte übri- 
gens ohne Gefahr den angegriffenen Springer zurUckziehen können. 
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279. Partie. 
3d)ottifd)f })ttrtif. 

Gespielt zu Leipzig im Februar 1864. 



S. 3PnttrffM. 

20. üaitflf. 


Weiss. 

Schwarz. 

I) 

o2 — c4 

o7 — Of) 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 


|12— (14 

c5 — «14: 

4 ) 

Sf3— (14: 

Lf8 — c5 


Lei — f3 

D(18— f() 

6) 

c2 — c3 

Sg8 — c7 

7) 

Lfl— c2 



8cti wrtfx. 






7) 

• • • 

0—0 

8) 

0—0 

Leo — (14: (?) 

9) 

c3 — (14: 

(17— (15 

10) 

c4 — c5 

Df6— h4 

11) 

Sbl— c3 

Lc8 — c6 

12) 

g2— g3 

Dh4— 1)3 

13) 

Le2— f3 

Dh3— f5 

14) 

Lf3— g2 

f7— f6 

15) 

f2— f4 

Sc6— b4 

16) 

Lc3— f2 (!) 

fC — e5: 

17) 

f4 — e5: 

Ta8— d8 (!) 

18) 

D«U— 1)3 

c7 — c5 

19) 

Sc3— b5 

Sb4— cG 

20) 

Db3— c3 (!) 

a7— aC (!) 


SUUang^ naoh dem 20. Zuge tob Weiss. 


Schwan. 




Weiss. 

Schwarz. 

21) 

Sl)5— il6 

c5 — (14: 

22) 

Lf2— (14: 

Df5 — g4 

23) 

L(14— b6 

T(18— a8 (!) 

24) 

a2 — a3 

Se7 — g6 

25) 

S(16— b7: 

Sg6 — e5: 

26) 

Lb6— c7 (!) 

Sc6— (14 

27) 

Kgl — hl (!) 

Se5 — f3 

28) 

Lc7— f4 (!) 

Sf3— h2: 

29) 

Dc3-il4: 

Sb2— fl: 

30) 

Tal— fl: 

Kg8— h8 

31) 

Khl— gl 

Ta8— c8 

32) 

Sb7— c5 

Le6 — g8 

33) 

Sc5 — a6: 

li7— h5 

34) 

Sa6— b4 

Tc8— c4 

35) 

D(14— (13 

Tf8— (18 

36) 

Lg2— f3 

Dg4— h3 

37) 

D(13— g6 

Lg8 — h7 

38) 

Dg6 — li5: 

Dh3 — h5: 

39) 

Lf3 — li5: 

d5 — «14 

40) 

Lf4 — g5 

Td8— b8 

41) 

Lh5— f7 

Tc4— c8 

42) 

Lf7— e6 

Tc8— f8 
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Weite. 

Schwarz. 


Weiis. 

Scliwarz. 

43) 

Tfl- 

-dl 

d4— d3 

49) 

Lg5~f4 

g7- 


44) 

Lc6- 

-c4 

Tb8— b6 

50) 

Lf4-(12 

Tcl- 

~c2t 

45) 

Lc4- 

— d3: 

Lh7— d3: 

51) 

Kg2— li3 

Te2- 

— c4 

46) 

Tdl 

— d3: 

Tb6— e6 

52) 

Sb4 — du 

Kh8- 

-b7 

47) 

b2- 

-b3 

Te6— ül 

53) 

g3— g4 



48) 

Kgl 

_.g2 

Tf8~-f5 

, 

•und Weiss gewinnt. 

.ko. ^ 

/ • 




AnnerkKogen 

zur 279. 

Piurtlc^ 




4 

7) . . .«0 — 0. Durch 7) , . . il7 — tl5 kommt der Nachzichende schneller 

zur Entwickelung. ^ 

8) . . . Lc5 — d4: (?•). M. Lange bemerkt zu d1e<scm Zuge: ..Unter den 
obwaltenden Umständen die verhältnissmässig beste Spielweise für Schwarz. 
Ohne diesen Tausch würde jetzt d7 — d5 nachtheilig sein.” Iii einer Partie 
zwischen M. Lauge (Weiss) und B. Suhle (Schwarz) wurde jedocli die mit 8) 
. . . d7 — d5 (!) fortgesetzte Vertheidigung mit glücklichem Erfolge durchge- 
führt. Der Abtausch 8) . . . Lc5 — d4: dagegen ist unseres Erachtens nicht 
zu empfehlen. 


1) 

S. ?au[|'fii. 

W'eies. 

e2 — c4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

Lfl— 1)5 

4) 

Ddl ~c2 

5) 

0-0 

6) 

c2 — c3 

7) 

(12— d3 

3) 

Lb5 — c4 

») 

Sf3 — gf) ( 

10) 

(13— d4 

11) 

f2— f4 

12) 

c3 — (14: 

13) 

e4 — c5 

14) 

Lc4 — d3 

15) 

f4— f5 


280. Partie. 
«Spamfd^e 


Clospiclt zu Leipzig im Fobnmr 1864. 


3B. -Suiiflf. 
Schwarz. 

c7— eö 
Sl)84i£c6 


'Sg8— f(J 
Lf8 - -d6 
0--0 


V . • 

I :l 


,,.Tf8-708 . 
Sc6 — c7 
Se7 - g6 (V) 
Te8— e7 
I)(18— o8 
ef) — d4: 


Ld6-1)4 
(17 — (15 


De 8 — c6 
Sg6-f8 



SteUung aaob dem 10. Zuge von Weiae. 


Weim. 


Weias. Schwarz. 

16) De2— f3 - Sf6— e8 

17) a2 — ii3 Lb4— a5 
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WeiM. 

Sohwsrt. 

18) 

b2- 

-b4 

La5- 

-1)6 

19) 

Lcl- 

-c3 

h7— 

4i6 

20) 

b4- 

-b5 

Dc6- 

-d7 

21) 

e5— 

-c6 

D(17- 

-d8 


Mchwtnc. 





22) 

c6— f7f 

Te7— f7: 

23) 

Sg5— f7: 

Kg8— f7: 

21) 

SbD -c3 

Sc8— f6 

25) 

Sc3 — a4 

c7 — c6 

26) 

Sa4— b6: 

a7— b6: 

27) 

a3— a4 

Lc8— d7 



Weias. 

Schwmix. 

28) 

Tfl— el 

Ta8— c8 

29) 

Le3— f4 

Ld7— e8 

30) 

DfB— c2 

c6 — c5 

31) 

Tal— cl 

Kf7— g8 

32) 

De2— e7 

Dd8— e7: 

33) 

Tel— e7: 

Sf8~d7 

34) 

Lf4-d6 

Tc8— a8 

35) 

d4 — c5: 

b6 — c5: 

36) 

L<i6 — c6: 

Ta8— a4: 

37) 

Lc5— d6 

Ta4— a8 

38) 

h2— h3 

Ta8— d8 

39) 

Tel— c7 

b7— b6 

40) 

Tc7— b7 

TdS— a8 

41) 

Ld6 — c5 

Sd7— eö: 

42) 

Te7 — e5: 

Ta8— a3 

43) 

Ld3— e2 

d5— d4 

44) 

Tl)7— b6: 

d4— d3 

45) 

Tb6-f6: 

Le8 — b5: 

46) 

Tc5— bö: 

g7-f6: 

47) 

Lc2— f3 

Kg8— f7 

48) 

Tb5— d5 

h6 — li5 

49) 

Kgl— f2 

h5— h4 

50) 

Kf2--e3 

Kf7— e7 

51) 

Td5— d3: 

und gewinnt 


ABmerkiBgeü iir 289. Partie. 


8) . . . Se7 — g6. Der richtige Zug war 8) . . . h7 — h6. 

10) . . . Dd8 — e8. Auf 10) . . . h7 — h6 würde folgen 11) Sg5 — f7^ 
Te7— f7: 12) Lc4— f7f, Kg8— f7: 13) f2— f4. 

12) . . . Ld6 — b4. Bei 12) . . . h7— h6 oder 12) . . . Sf6 — e4: 
würde Weiss mit 13) Sg5 — f7: eine schnell entscheidende Combination ein- 
leiten. 

21) . . . Dd7 — d8. Es ist ersiclitlich, dass Schwarz den Bauer e6 nicht 
nehmen darf. 
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281. Partie. 

5d)ottifc^f ^ortic. 

Gespielt in der Schacligesellschaft Augustea zu Leipzig i. J. 1864. 


SPauflVn. Dr. Ö. i'. SdimiM. 



Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

c7— e5 

2) 

Sgl— f3 

Sl)8— cG 

3) 

d2— d4 

e5— <14: 

4) 

Sf3— (14: 

Lf8--cö 

5) 

Lei — c3 

D.18— fG 

«) 

c2 — c3 

8g8 — c7 

7) 

Lfl— c2 

d7- <15 

8) 

Lc2— f3 (!) 

d5 — c4: 

9) 

Lf3— c4: 




WeU». 


9) ... Sc6 — <14: ( V) 

10) c3— (14: Lc5— b4f 



Weiss. 

' Schwan. 

11) 

Sbl— c3 

0—0 

12) 

0—0 

Lb4— (IG 

13) 

Ddl— d2 

Sc7 — fö 

14) 

Tal — (11 

DfG— 1«4 

15) 

g2— g3 

Dh4— h5 

16) 

Le4 — p2 

Tf8— c8 

17) 

J.e3— f4 

c7— c6 

18) 

Sc3— o4 

L'16— f4: 

19) 

Dd2— f4: 

Lc8 — c6 

20) 

Sc4 — g5 

Sf5— hG 

21) 

Sg5— eG: 

Tc8— eG; 

22) 

(14—.15 

c6— <15: 

2.3) 

Tdl— (15: 

Dh5— e2 

24) 

l)f4— (14 

Ta8— e8 

25) 

T(15— <17 

TcG— aG 

26) 

Lg2— d5 

1)7— b5 

27) 

Ld5— b3 

TeH — e7 

28) 

T(17— d8t 

T(‘7— o8 

29) 

Dd4— <17 

Kg8— f8 

'3‘0) 

"'Tfl— dl 

Te8-<18: 

81) 

Dd7_L.döf 

Üe2 — e8 

32) 

Dd8 — g5 

TaG— f6 

33) 

Dg5^ — c5f 

Kf8— g8 

.34) 

Dc5— c7 



und Weiss gewinnt. 


Anmerkwigei iir 281. Partie. . 

8) . . . 8c6— d4; Besser wäre 8) . . . Lc5— d4: 

12) . . . Lb4~d6. Schwarz verliert zu viel Zeit; er hätte entweder den 
Läufer im 10. Zuge sogleich nach d6 ziehen oder jetzt den feindlichen Dameu- 
springer nehmen sollen. 
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282. Partie. 


Gespielt in der Schachgesellschafl Augustea zu Leipzig i. J. 1864. 


‘3t. ^SooISad). 

Weiss. 


1) 

e2 — c4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

(12— (14 

4) 

.Sf3-d4: 

0)- 

Lei --(*3 

«) 

c2~c3 

7) 

Lfl— c2 

«) 

o4 — d5: (?) 

i>) 

0—0 

10) 

f2-^3: 

11) 

Le2— b5 

12) 

Kgl— hl 

13) 

Sd4— c6: 

14) 

Lbo — c6: 

15) 

b2— b3(?) - 

16) 

1x56— f3 

17) 

Ddl— d2 (?) 


16) b2— b8(?). 


.S. 2PöunVn. 

SchTrarz. 

C7 — c5 
Sb8— c6 
c5- -(14: 
Lf8 — cf) 
D(I8— f6 
S<:8-e7 
(17~d5 
Sc7— df): 
Sd5 — c3: 
Df6— )i0 
Dh6— c3f 
0—0 
b7— c6: 
Ta8— h8 
Tb8— b6 
Tb6— L6 
Dc3 — e5 



Stellonf oaeh dtm 16. Zog« Yon Schwarz. 

Hchwkri. 


W«ias. Schwarz. 

18) g2 — g3 Lc8 — a6 

1 9) Dd2— el De5— f6 

Aufgegeben. 


Annerkniig »r 282. ParUe. 


Warum nicht lieber b2 — b4? 


' 283. Partie. 




CicKpicIt zu Berlin iin 

Mai d. 

J. 1864. 



.5. 3Prt«ffcn. 

‘HfUtlKUIII. 


Weise. 

Schwarz. 


WeiM. 

Schwarz. 

8) 

c4— c5 

Df6— b6 

1) 

e2 — c4 

e7 — eo 

9) 

Dd4— b6: 

a7— 1)6: 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

10) 

Sbl— c3 

Ta8— a5 

3) 

d2— d4 

c5 — d4: 

11) 

f2— f4 

f7— f6 

4) 

Sf3— d4: 

Lf8— c5 

12) 

0—0—0 

f6 — e5: 

3) 

Lei — c3 

Sc6- -d4: (?) 

13) 

b2— b4 

Ta5 — a8 

6) 

Le3— d4: 

Lc5— d4: 

. 14) 

f4 — c5: 

Sg8— h6 

7) 

Ddl— d4: 

Dd8— f6 

15) 

Lfl— c4 

Sb6— f5 
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a«oh 4«ra 16. Zo(« von Boh'wmn. 


Hchviftf*. [ I I f I V’ 




Weise. 

Schwan. 

16) 

Sc8— (15 

Ke8 

— d8 

17) 

Thl— fl 

g7- 

-g6 

18) 

g2— g4 

Sf5- 

~e7 


W«iM. 8chw»rx. 


19) 

Sd5- 

— e7: 

Kd8 — g7: 

20) 

Tfl- 

~f7t 

Kc7— e8 

21) 

e5— 

-e6 

d7— e6: 

22) 

Tf7- 

— c7: 

Aufgegeben. 



\ 


284. Partie. 



Gespielt su 

London im Cigar 



Sf)oron>. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

2) 

f2— f4 

eö — f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4) 

h2— h4 

g5— g4 ' 

5) 

Sf3~e5 

Sg8— f6 

6) 

Lfl — c4 

(17— d5 

7) 

e4 — d5: 

Lf8— d6 

8) 

d2— d4 

Sf6—b5 

9) 

Sbl— c3 

Dd8— e7 

10) 

Lc4— b5f 

Ke8— f8 

11) 

0—0 

Ld6— e5: 

12) 

d4 — e5: 

Dc7 — e5: (?) 

13) 

Sc3— e2 

c7 — c6 

14) 

Se2— f4: (!) 

c6 — b5: 

15) 

Sf4— h5: 

De5— h5: 


Subic und Mcuinunn. dchnrh. 


•Divan im August d. J. 1864. 


Stellung nach dem 14. Zuge von Weies, 




Welse. 

Schwan. 

16) 

Ddl— d4 

Kf8— g8 

17) 

Lei — g5 

h7— h6 

27 
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Weis«. 

Schwan. 


Waias. 

Schwan. 

18) Lg5— f6 

Th8— h7 

22) 

Dd4— g4f 

Kg8 — f8 

19) Tal— el 

Lc8— d7 

23) 

Lf6— e7f 

Kf8— e8 

20) Tel-e5 

Dh5— g6 

24) 

Dg4— g8f. 


21) h4— h5 

Dg6 — c2: 





Aamerkugei iv 1 

284. 

Fartie. 


12) . . . De7 — eö: Chess Players Magazine bemerkt 

zu diesem Zuge 

„12) . . . De7 — c5f scheint stärker, z. B. 



13) Kgl— h2(!) 

Dc5— e7 

15) 

Kli2— gl 

g4— g3 

14) Lei— f4: 

De7— h4f 

16) 

Lf4— h6f 

Kf8— g8 

[Nicht besser wäre 

14) Tfl — f4:; 

17) 

Tfl— f3 

Dh4— h2f 

14) Kh2 — gl mag jedoch zum Remis 

18) 

Kgl -fl 

Dh2— hlt 

führen.] 


19) 

Kfl— e2 

Dhl -dl=f 

und Schwarz hat ein 

gutes Spiel, indem 

er 

im nächsten 

Zuge Lc8 — g4 zi 


spielen droht. Wenn Schwarz indessen mit seiner Dame den Bauer g2 nimmt 
[19) . . . Dhl — g2f], und Weiss darauf den König nach d3 zieht, so kann 
Schwarz nicht 20} . . . Lc8 — g4 entg^en wegen der Antwort 21) Tf3 — f7:”. 

16) . . . Kf8 — g8. Auf 16) . . . Th8 — g8 würde folgen 17) Dd4 — c5f, 
Kf8 — g7 18) Dc5 — c3f und Weiss erobert eine Figur. 


285. Partie. 
))frtt)rtbigung. 


Gespielt zu London im Jahre 1862. 




3#ac 'DonnrlT. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weifs. 

Schwan. 

14) 

Dd2 

— c3: 

Le7- 

-f6 

1) 

e2— 

-c4 

e7— c5 

15) 

Tal- 

-dl 

Lf6- 

— c3: 

2) 

Sgl- 

-f3 ■ 

d7— d6 • 

16) 

1)2- 

-c3: 

Dd8 

-e7 

3) 

d2- 

-d4 

e5 — d4: 

17) 

f4— 

f5 

Sg6- 

- e5 

4) 

Ddl 

1 

G- 

• • 

Lc8— d7 

18) 

Sf3- 

-e5: 

De7 

— e5: 

3) 

Ixl- 

— e3 

Sg8— f6 

19) 

De3 

-c2 (V) 

f7 — 

f6 

6) 

Sbl- 

-c3 

Lf8— c7 

20) 

c3- 

-c4 (V) 

Tf8- 

— c8 

7) 

Lfl- 

~e2 

0-0 

21) 

Tdl 

— el 

Te8- 

-e7 

8) 

0— ( 

D 

Sb8— c6 

22) 

De2 

— g4 

Ta8 

— e8 

9) 

Dd4 

-d2 

Sc6 — e5 

23) 

Tfl- 

-f3 

d6- 

-d5 

10) 

Sf3- 

— el 

Ld7— c6 

24) 

c4— 

-d5: 

Lc6- 

— d5: 

11) 

f2— 

f4 

Se5 — g6 

25) 

Tf3- 

-g3 

Ld5 

— a2: 

12) 

Le2 

— d3 

Sf6— g4 

26) 

h2- 

-h4 

La2 

-d5 

13) 

Sei- 

-f3 

Sg4 — e3: 

27) 

Tel- 

-e2 

Ld5 

— c6 
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W«iM. 

28) h4— h5 

29) Kgl— h2 

30) Kh2— h3 

81) Te2— e3 

82) Dg4— e2 

33) De2— fl 

34) Te3— f3 

35) Tg3— g6 

36) L(13— e4: 

37) c2— c3 

38) g2— g4 

39) Dfl— f2 

40) Df2— f3: 

41) Df3— (13 

42) Dd3— d5: 

43) g4— g5 

44) g5 — f6: 


7) Lfl— e2. 
19) Des— e2 
33) De2— fl 


286. Partie. 
:ftöm00länferri»iel. 

Ocspiolt zu Brcziau im April d. J. 1864. 



5Cnhfr|yoi. 

ft. TA. Sifumttnti. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiia. 

Schwan. 

11) 

Kgl 

—hl 

Sf6- 

-e4: 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

12) 

Lb3 

-f7f 

Kg8- 

— f7: 

2) 

Lfl— c4 

Sg8— f6 

13) 

Sd2- 

— e4: 

Kf7- 

-g8 

3) 

Ddl-e2 

Sb8 — c6 

14) 

De2- 

-c2 

Lg4- 

-f3: 

4) 

c2 — c3 

Lf8 — c5 

15) 

g2_ 

-f3: 

d6- 

-d5 

») 

f2— f4 - 

d7— d6 

16) 

Se4- 

_f2 

Te8- 

-f8 

6) 

eo 

1 

0-0 

17) 

Tfl- 

-gl 

Sc6- 

-e7 

7) 

Sgl— fö 

c5— f4: 

18) 

Sf2- 

-h3 

Se7- 

-g6 

8) 

d2 — d4 

Tf8— e8 

19) 

Sh3- 

-g5 

Dd8- 

— d6 

9) 

Sbl— d2 

Lc5 — b6 

20) 

a2— 

-a4 

c7- 

c6 

10) 

0-0 

Lc8— g4 

21) 

b2- 

-b3 

Dd6 

-f6 


27 * 


Schwan. 

h7 — IjG 
b7— b5 
a7 — a5 
Kg8— h8 
Lc6— d7 
De5 — c5 
Te7— ef) 
Te5— e4: (?) 
Te8 — e4: 
Te4— c5 
Te5— e3 (!) 
Te3— f3f 
Ld7 — c6 
Dc5— d5 
Lc6 — d5: 
Ld5— f7 
Lf7— g6: 


StaUang nach dem S7. Zage von Schwan. 

Schwen. 



Weiji. 


WeiM. Schwan. 

45) f6— g7f Kh8— g7: 

46) h5— g6: a5— a4. 

Weiss giebt die Partie aul 




Anmerkangen lar 28S. Partie. 

Besser ist 7) Dd4 — d2 nebst Lfl — d3. 

Ein stärkerer Zug wäre 19) f5 — f6 gewesen. 
Weiss musste den Bauer fö decken. 
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Weis«. 

22) Lei— a3 

23) Dc2— d2 (?) 

24) Dd2— g2 

25) Sg5— h3 

26) Tal— cl 
'27) La3— e'7 
128) Le7— d6 

29) Ld6— c7: 

30) Tel— e2 

31) Tgl— el 

32) Dg2~fl 

33) Sh3— gl 

34) Te2— e7 

35) Tel — e7: 

36) Dfl— h3 

37) Te7— b7: 


19) Sh3— gö. 


Schwarz. 

Df6— f5 
Tf8— f6 
h7— li6 
Kg8— h7 
Ta8— g8 ; 
Tf6f-f7 
Lb6— c7 
Tf7— c7; ' 
Tc7— f7 • 
Sg6— h4 ■ 
Df5— d3 
Dd3 — c3: 
Tf7— e7: 
Dc3 — d4: 
Dd4— f6 
Tg8— e8 


Weiss. Schwaia. 

38) Tb7— a7: Te8— el 

39) Dli3 — g4 Df6— g5 

Weiss giebt die Partie auL 

Schwärs. 



Wrls». 


Amaerking iir 286. Partie. 

Weiss beabsichtigt den Springer auf h7 zu opfern. 


287. Partie, 
i^panifdie )9artir. 

Gespielt au Berlin im Juli 1864. 


6. 'S!!, 

3Cnbfrfr«u, 


Weiae. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8 -c6 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

4) 

d2— d3 

Lf8— c5 

3) 

c2 — c3 

0—0 

6) 

Lb5 — c6: 

^b7— c6: 

7) 

Sf3— e5: 

d7— d5 (!) 

8) 

0—0 

d5 — e4: 

9) 

d3 -d4 

Lc5— d6 

10) 

Se5— c6: 

Dd8— e8 

11) 

Sc6 — a5 

Dc8— b5 (!) 

12) 

Sa5— b3 

Lc8 — g4 

13) 

Ddl— d2 (?) 

Ld6— h2f 


SteUong nach dem 7. Zage Ton Schwan- 
Schwärs. 



Welssi. 


14) Kgl— h2: Db5— fl: 
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SUUnBf nach dem 12. Znge Toa Schwan. 



Wein. 

Schwan. 

15) 

Dd2— f4 

Lg4— f3 

16) 

g2— f3: 

Dfl— f2f 

17) 

Kh2— hl 

e4— f3: 

18) 

Df4— h2 

Df2— elf 


Weiss giebt die Partie auf. 




den preisg^ebenen Bauer e5. 
ten Zweifel nicht aufrecht erhalten. 


Annerking iv 287. Partie. 

6) . . . 0 — 0. Die vorstehende 
Partie hat uns zu der Ueberzeugung 
•gebracht, dass Anderssen doch wohl mit 
Recht ^behauptet, Schwarz bekomme 
” durch die Rochade „einen zu seiner 
Entschädigung »genügenden Angriff” für 
Wir können demnach unseren pag. 3 geäusser- 


Weiu. 

1) e2— c4 

2) f2— f4 

3) Sgl— f3 

4) h2— h4 

5) Sf3— e.ö 

6) Lfl— c4 

7) e4 — d5: 

8) (12— d4 

9) 0—0 
10) Tfl— cl 


288. Partie. 

Gespielt zu London Im Jahre 1862. 
Schwan. 

e7 — c5 
e5 — f4: 
g7-*g5 
Mt g5— g4 
Sg8— f6 
d7— d5 

Lf8 — d6 ‘di'iji 

Dd8— e7 uii; ii 
Sf6— hö 
0-0 (!) 


StaUwoK nach dem 14. Zo(« von Bohwara 
Sobwan. 






öeo — gb 





12) 

Sg6— f8: 

Kg8 — f8: 


Weiu. 

Schwan. 

13) 

c2— c3 (?) 

Df6— h4p"‘^“P«v 

19) 

Df3— e3 

Ld6— g3 

14) 

Sbl— d2 

f4_f3 

20) 

Lc4 — e2 

Dh4— h2f 

1.5) 

Sd2— f3: (!) 

g4— f3: 

21) 

Kgl -fl 

Dh2— hlf 

16) 

Lei — li6f 

Sh5— g7; 

22) 

De8 — gl 

Dhl— gif 

17) 

Lh6— g7f 

: Kf8— g7: 

23) 

Kflr--gl: 

Lg3 — el3 

18): 

Ddl— f3: 

Lc8 — g4 . 

24) 

. Le2 — g4: 

Lel-^g3 
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Sekw&n. 


Weiu. 


8ckw»n. 

Tb8— b2: 
Remis. 


sw w 


25) Lg4— c8 Sb8— a6 (?) 27) Lb7— a6: 

26) Lc8— b7:' Ta8— b8 28) La6— c4 

Aunerkugen iw 288. Partie. 

9) 0 — 0. Stärker erscheint uns 9) Lei' — f4: 

2Ö) . . . Sb8 — a6 (?). Schwarz giebt den Sieg aus der Hand; durch 
a7 — a5 wäre der Mehrbesitz eines Ofiiziers behauptet worden. 


289. Partie. 

0«spiclt zu London im Jahre 1864. 




arffii. 


Weiaa. 


Schwant. 


WbJbb. 

Schwan. 

18) 

Sbl- 

-c3 

Lc5- 

-b4 (?) 

1) 

e2 — e4 

c7 — e5 

14) 

0—0 


Lb4- 

— c3: 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

15) 

b2 — c3: 

Sh5- 

— f4: 

3) 

Sgl— f3 

g7— g5 

16) 

Tfl — 

f4: 

Th8 

— f8 (?) • 

4) 

h2— h4 

gö— g4 

17) 

Tf4— 

f8f 

De7- 

— f8: 

5) 

Sf3— e5 

Sg8— f6 

18) 

Tal- 

-fl 

Df8- 

-c5f 

6) 

Lfl— c4 

d7— d5 

19) 

Kgl- 

-h2 

b7- 

b5 

7) 

1 

C. 

ü. 

• • 

Lf8— d6 

20) 

Lc4— 

-b5f 

Lc8- 

-d7 

8) 

d2— d4 

Dd8— e7 

21) 

De2- 

-g4: (!) 

Dc5- 

— d5: 

9)' 

Lei — f4: 

Sf6— h5 

22) 

Dg4- 

-höf 

Ke8- 

— e7 

10) 

g2-g3 (!) 

f7-~f6 

23) 

Dh5- 

-b7f 

Ke7- 

— c6 

11) 

Ddl— e2 

f6 — e5: 

Weiss giebt 

auf mehrfache 

Weise in 

12) 

d4 — e5: 

Ld6— c5 

drei Zügen Matt 




Anmerkug zu 289. Partie. 

10) g2— »3. Auf 10) 0 — 0 würde Schwarz wohl am besten Sh5— f4: 
entg^en, doch nach v. Lasas Urtheil auch dabei nicht in Yortbeil kommen. 


3fnb<r(iren. 

Sekwarx. 


1) e2 — e4 

2) f2— f4 


290. Partie. 
:äi(rrri^ki)*(batnbit. 


Gespielt zu London im Jahre 1862. 
arrrn. Weisa. 


WeisB. 3) Sgl — f3 

e7 — e5 4) h2 — h4 

e5— f4: 5) Sf8— e5 


S«hwan. 

g7— g5 
g5— g4 
Sg8— f6 
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Weiss. 

Schwan. 

6) 

Lfl— c4 

d7— d5 

7) 

e4 — d5: 

Lf8-d6 

8) 

d2— d4’ 

Dd8— c7 

9) 

Lei— f4: 

Sf6— hö 

10) 

g2— g3 



Sebwars. 




Wdi*. 


10) 

Weiss. 

Schwan. 

Sh5— f4: (?) 

11) 

g3 — f4: 

f7— f6 

12) 

Ddl — e2 

f6— e5; 

13) 

f4— e5: 

Ld6— b4f 

14) 

c2 — c3 

Lb4 — a5 

15) 

Sbl— d2 

Lc8— f5 

16) 

Lc4 — b3 

La5— b6 

17) 

Sd2— c4 

h7— hö " 

18) 

(15— d6 

De7— h7 

19) 

20) 

0 0 0 


\J V/ V/ 

d4— d5 

OUO Uv 

Lf5— e4 

21) 

d5— c6: 

Le4 — hl: 

22) 

Tdl— hl: 

0 

1 

23) 

De2 — g2 

0—0—0 

24) 

Dg2 — c6: 

Kc8— b8 

25) 

Sc4— 1)6: 

a7— b6: 

26) 

Lb3— d5 



und Weiss gewinnt. 
« 


291. Partie. 

Aas dem neuesten Wettkampfe zwischen Steinitz und Green, den Ersterer mit 7 Partieen 

gegen 0 gewann. 




örtfn. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

8) 

Sgl— f3 

g7— g5 

4) 

h2— h4 

g5— g4 

5) 

Sf3— e5 

d7— d6 

6) 

Se5 — g4: 

Lf8— e7 

7) 

d2— d4 

Le7— h4f 

8) 

Sg4— f2 

Dd8— g5 

9) 

Sbl— c3 

Sg8— f6 

10) 

Ddl— f3 

Lh4 — g3 

11) 

Lei— d2 

Sb8— c6 

12) 

Lfl— b5 

Lc8- d7 

13) 

Lb5— c6: 

b7— c6: 

14) 

0—0—0 




Weit!. 

Schwan. Weiss. 


14) ... 0—0—0 (?) 

15) Sf2— d3 Th8— g8 
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Wtijs. 

Sohw&n. 

16) 

e4 — e5 

Sf6— g4 

17) 

Sc3 — c4 

Dg5 — e7 

18) 

Se4 — c5 

d6 — c5: 

19) 

Sd3— c5: 



Schwan 




WcU*. 


19) ... 

20) Df3— e2 

21) Ld2— b4 

22) De2— a6t 


Sg4 — e3 , 

f(18— f8 

De7 — g5 
Kc8— d8 


Weifs. Sebmn. 

23) Da6— a7: 

Schwan. 



23) 

. . . 

Ld7— c8 

24) 

Lb4 — a5 

Dg5 — e7 

25) 

Da7— b8 

Se3— d5 

26) 

c2 — c4 

Sd5— b6 

27) 

Sc5— a6 (!) 

Tg8— g6 

28) 

Sa6 — c7: 

De7 — c7: 

29) 

La5 — b6: und gewinnt 


Ainerkuigea mr 291. Partie. 


14) . . . 0 — 0 — 0(?). Chess Players Magazine urtheilt: 14) . . . Lg3 

— f2 nebst 15) . . . Sf6 — g4 würde zur Ausgleichung der Spiele geführt haben. 
18) Se4 — cö. Eine schöne Combination. 


23) . . . Ld8— c8. Auf 23) 

24) Tdl— d3 Se3— d5 


25) Lb4 — a5 

26) g2— fö: 

27) Kcl — bl 

28) c2 — c4 
Bei 31) . . 


Dg5 — f5 könnte folgen: 

29) Db7— b8f Ld7— c8 

30) La5— b6: 

31) Sc5— b7f 

32) Sb7— d6f. 


Kd7 


f4— f3 
Lg3-f4t • 

Tg8— g2 • 

Sd5— b6 

— e7 giebt Weiss in 2 Zögen Matt 


c7— b6: 
Kd8— €8 


24) 


Dgö— e7. Auf 24) 


Se3 — d5 würde folgen: 


25) 

c2 — c4 

f4— f3f 

29) 

Da7— c7=f 

Kd8— e8 

26) 

Kcl— bl 

Lc8 — f5f 

30) 

Dc 7— b8f 

Ke8— e7 

27) 

Kbl— al 

fS-g2: . 

31) 

d5— d6f. 


28) 

c4 — d5: 

g2 — hl:D 
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292. Partie. 




2fnber|f<n. 

WeiM. 

1) e2 — e4 

2) Sgl—fS 


Lfl — c4 
b2 — b4 
c2 — c3 
d2— cl4 
0—0 
c3 — d4: 
d4 — -dö 
1^1— ])2 

11) 1 ' Lc4— dS 

12) > Sbl— c3 
Sc3— a4 
Sa4 — b6: 
Sf3— el 
fö— f4 
g2— g4 

18) Sei— g2 

19) Ld3— c2 

20) f4— f5 

21) Sg2— f4 (!) 

22) Lb2— e5: 

23) Sf4— e6 

24) dö— c6: 

25) Kgl— hl 

26) Tal— bl 

27) a2— b3: 

28) Ddl— d4: 

29) Ld2— c4: 


8 ) 

4) 

5) 

6 ) . 

7) v 

8 ) 
9) 

10 ) 


13) 

14) 

15) 

16) 
17) 


Gespielt zu Berlin im Juli d. J. 1864. 

'iK. Reumann. 

Sohvux. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Lf8 — c5 
Lc5 — b4: 

Lb4 — a5 
e5 — d4: 

‘ La5— 1)6 
d7— d6 
Sc6— a5 (!) 

Sg8-e7(!) 

O-J-0 
f7— f6 (?) 
c7 — c5 
a7— b6: 

Se7iLg6’^^ IBS (HSHuJi'tiÄfti. 

■» ^jLc 8 — d7 

,,(b6^b5f-i- \h 
. "< 1 i ' c5 — c4 t'j W « i u! 

Tf8— e8 (?) 

Sg6 — c5 
b5— b4 
f6 — eo: 

Ld7— 

Dd8— b6f 

.i<<-:b4 — b3<^"^l'-'*i 
Sa5— b3: 
t ( e3i^d4:i'f! 

Sb3— d2')/ 

Ijj ■ livl iM 


SteUusf a*«h dem 19. Zuf« von Weics. 

Schwan. 



30) 

31) Tbl^al 






Te8— e7 
f'Au^gegeben. 
t-f -Sri 

Iv-n.I (3 


AuierkiBg na 292.^ Partie. j 

18) So3— a4. Dies'ist'nach Auderssens Ansicht die beste Fortsetzung des 
Angriffs, falls von Seiten des Nachaehenden .12) . f7 — fö i geschehen ist 

Für den Fall, das 12) J. .<Se7 — g6 geschehen ist,<giebt Anderssenrin Ueber- 
einstimmung mit uns der Fortsetzung 13) Sc3— e2 den Vorzug. 
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293. Partie. 
3|»amfd)e ))artu. 

Gespielt zu Brüssel im Jahre 1858. 



Sidnnlon. 

V. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwan. 

14) 

h2— h3 (V) 

Kg8— h7 

1) 

c2 — e4 

e7 — e5 

15) 

h3 — g4: 

Te8— g8 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— cß 

16) 

Dg3— f3 

Sf6— g4: 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— fß 

17) 

Df3— f7f 

Tg8-g7 

4) 

Ddl — e2 

Lf8— dß 

18) 

Df7— f3 

Dd8— d7 

5) 

c2 — c3 

0—0 

19) 

Df3-e2 

Ta8— f8 

6) 

0—0 

Tf8— e8 

20) 

Sbl— d2 

Se7 — g6 

7) 

d2— (13 

h7— hß 

21) 

Sh4-g6: (!) 

Tg7-g6: 

8) 

Sf3— li4 

Sc6— e7 

22) 

Sd2— f3 

Tg6-fß 

9) 

Lb5— c4 

c7 — c6 

23) 

Lb3— dl (?) 

Tf6— f3: 

10) 

De2— f3 (•?) 

Ldß— c7 

24) 

g2-f3: 

Sg4— h2 

H) 

Lei— li6: 

d7— d5 

25) 

Kgl— h2: 

Tf8— f4 

12) 

Lc4— b3 

Lc8— g4 

26) 

Tfl— gl 

Tf4— h4f 

13) 

Df3— g3 

g7— hß: 

27) 

Kh2— g2 

Dd7— h3f. 



AoMerkungen sar 

293. 

Partie. 


4) 

. . . Lf8 — dö» 

Diesen Zug oder 4) . . 

. a7 — a6 empfiehlt v. d. Lasa. 

14) h2— h3 (?). 

Besser wäre 14) f2 

— f3 

gewesen. 


23) Lb3— dl (?). 

Statt dessen liätte Weiss den Springer nach h4 ziehen 

sollen, 

um ihn nach f5 

zu bringen. 







294. 

Partie. 





^önigelänfrrgatnbU. 




Gespielt zu Leipzig 

im Februar d. J. 1864. 



99. .Songt. 

S. jJPöiifffn. 


Weiss. 

Schwan. 


Weise. 

Schwan. 

9) 

Ddl— el 

d6— d5 (!) 

1) 

e2 — c4 

e7 — e5 

10) 

Lc4 — d3 

L(8— e7 

2) 

f2— f4 

c5 — f4: 

11) 

Kfl— gl 

g7— g5 

3) 

Lfl— c4 

Dh8— h4t 

12) 

Sc3 — e2 

Lc8— g4 (-:') 

4) 

Kel— fl 

d7—d6 

18) 

Del— fö 

Sb8— d7 

5) 

d2— d4 

Sg8— f6 

14) 

h2— h3 

Lg4 — e6 

6) 

Sgl-f3 (?) 

Dh4— h6 

15) 

hS— h4 

g5— g4 

7) 

Sbl— c3 

c7 — c6 

# 

* 16) 

Sf3— g5 

Le7 — g5: 

8) 

e4 — e5 

Sf6— h5 

17) 

h4 — g5: 

Dh6 — g5: 
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StellnBf nAoh d«m U. Zngt van W«Ua. 

Schwus. 



WcU«. , * 


Weiss. Schwarz. 

18) g2— g3(!) f7— f5 

19) Lei— f4: (!) Dg5— g6 

20) Df2-h2 Le6— f7(!) 

21) Tal— fl (!) 0—0—0 

22) Lf4— cl (!) c6— c5 



Weiss. 

Schwan. 

28) 

Ld3— f5: 

Dg6 — a6 

24) 

Lf5— g4: (!) 

Th8— f8 

2.5) 

Lg4— li5; 

Lf7— e6 

26) 

c2 — c3 

c5 — d4: 

27) 

c3 — d4: 

Tf8-flf 

28) 

Kgl— fl: 

Td8— f8f 

29) 

Kfl— g2 

Lc6— f5 

30) 

Se2 — c3 

Da6— b6 

31) 

Thl— dl 

Sd7— c5: 

32) 

d4 — e5: 

d5 — d4 

33) 

Dh2— gl 

Db6 — c6f 

34) 

Lh5-f3 

' Lf5— h3t 

35) 

Kg2— h3: 

Dc6— f3: 

36) 

Dgl — d4: 

h7— h5 

37) 

Dd4— d7f 

Kc8— b8 

38) 

Lei— f4 

a7 — a6 

39) 

Dd7— d6f 

Kb8— a7 • 

40) 

Dd6— c5f 

Aufgegeben. 


Aanerkungen »r 294. Partie. 


6) Sgl — f3 (V). Bei Paulscns neuer Vertheidigung erscheint uns die frühe 
Vertreibung der feindlichen Dame von h4 durch den weissen Königsspringer nicht 


zweckmässig. Wir halten vielmehr fol- 
gende Spielart fär geeignet, den Gam- 
bitbauer mit gutem Spiele zuiilckzu- 
gewinnen: 


1) 

e2- 

e4 

e7~ 

e5 

2) 

f2- 

f4 

eö- 

f4; 

8) 

Lfl- 

-c4 

Dd8 

-h4f 

4) 

Kel- 

-fl 

d7- 

-d6 

5) 

d2— d4 

Sg8 

-fö 

6) 

Sbl- 

-c3 

c7- 

c6 

7) 

Ddl- 

~el (!) 




(Man betrachte das Diagramm.) 


Schwtn. 



WeUi. 


12) . . . Lc8 — g4(?). Das Richtige war 12) . . . Df6 — g7. 
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295. Partie, 
^önigelaufcrgambü. 


3 

a«. 


Gespielt zu London im Jahre 1864. 





'3)n0oif. 

^iriitil^. 


Weiss. 

Schwan. j 

^ Le5— d4 V 


WeisB. 

Schwarz. 

17) 

Lei— f4; 

1) 

e2 — e4 

e7 — eo 

18) 

Se4 — g3 

Sf5— g3f i 

2) 

f2— f4 

e5 — fd: 

19) 

Df2— g3: 

Dh5— f5 
Ld4— e5 ! 

3) 

Lfl— c4 

d7— clo 

20) 

Tal— el 

4)- 

I,c4— il5: (!) 

c7 — c6 

21) 

Tel — e5: 

Te8“~e5i | 

5) 

Ld5— b3 

Dd8— li4f 

22) 

Dg3— f2 

• Te5— e4 * 
. . Df5 — g5 _ J 

6) 

Kel— fl 

g7— g5 

23) 

Lf4— d6 ■ 

7) 

Sgl— f3 

Dh4— h5 

24) 

g2— g3 

' Tf8-e8 

8) 

d2— d4 

Lf8— g7 

25) 

d5 — c6: 

Dg5-b5f 

9) 

Sbl— c3 

Sg8 — c7 

26) 

Kfl— g2 

Te4— e2 

10) 

e4 — e5 (?) 

Lc8— f5 

27) 

Lb3— f7f 

Kg8— g7 

11) 

d4— d5(?) 

g5— g4 

28) 

Lf7— e8: 

. Db5— c6f 

12) 

Sf8— d4 

Lg7— c5: 

29) 

Kg2— gl 

Te2— f2:. 

18) 

Sd4— f5: 

Se7-f5: 

30) 

Kgl— f2: 

Dc6— hl: 

14) 

Ddl— el 

0—0 

31) 

Le8— d7: 

Dhl— f3f 

15) 

16) >1 

Sc3 — e4 
Del— f2 ! ' 

Sb8— d7 
Ta8 — e8 • 


und Schwarz gewinnt. 


AaMerking lur 295. Partie. 

10) e4 — eö (?). Die correcte Fortsetzung des Angriffs ist 10) h2 — h4, 
h7 — ho, 11) Sf3— eö; man vgl. die vierte Partie des Wettkampfs zwischen 
Suhle und Anderssen (No. 320). 


296. Partie, 
^önigdlimfergamiitt. 

Gespielt zu Berlin im Mai d. J. 1864. 



.2. ?aunVtt. 

Ä. 'S!, ^fuiuttitn. 


Weiu. 

Schwan. 


WeiB8. 

Schwarz. 

6) 

Sgl— f3 

Lb4— c3: 

1) 

c2 — c4 

e7 — e5 

7) 

d2 — c3: 

. 0-0 

2) 

f2— f4 

e5— f4: 

8) 

0—0 

c7 — c6 

3) 

Lfl— c4 

d7- d5 

9) 

Ld5— c4 (?) 

Dd8 — b6f 

4) 

Lc4— d5: (!) 

Sg8— f6 

10) 

Sf3— d4 

Sf6 — e4: 

5) 

Sbl— c3 

Lf8— b4 

11) 

Tfl— f4: 

Se4 — d6 
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Stolhmf aadi dem 7. Zn%t Tea Weiia« 

Jo 8cbw«r». ; J I 



Weiee. 

12) Lc4— d3 

13) S(14— f5 

14) L(13— fö: 
ir>) Tf4— f5: 
'16)’''Ddl— d7: 


Schwan. 

C6 — c5 
Lc8 — f5: 
Sd6— f5: 
Sb8- d7 (??) 
Ta8— d8 


17) Dd7~e7 

Schwarz giebt die Partie auf. 

AMaerkangeB »r 296. Partie. 


7) . . . 0—0. Die Fortsetzung 
7) . . . c7— c6 8) Ld5— c4, Dd8— 
dlf 9) Kel— dl:, Sf6— e4: (?) 10) 
Thl — el wäre nachtheilig für den 
Vertheidiger; doch könnte statt 9) . . . Sf6 — e4: (?) 9) . . . 0 — 0 ge- 
schehen. 






9) Ldö — c4(?). Noch besser ist der Rückzug des Läufers nach b3, wo- 
durch die Bauern des weissen Daraenflügels mehr gesichert werden; man be- 
achte den 11. Zug von Weiss. 


297. Partie. 
^ftötHgelänfergantMt. 

Gespielt zu Berlin ira Cafö de Belrddöre am 14. Mftrz 1864. 



fl. 

'S. .Änijfr. 


WeisB. 

Schwarz. 

1) 

c2 — e4 

c7— 

e5 

2) 

f2— f4 

c5 — 

f4: 

3) 

Lfl-c4 

d7~ 

-d5 

4) 

Ix4--d5; (!) 

Sg8- 

-f6 

5) 

Sbl— c3 

Lf8- 

-b4 

6) 

Ddl— f3 

0-0 « 

7) 

Df3— f4: 

Lb4- 

-b3: 

8) 

b2— c3: 

Tf8- 

-e8 

9) 

Sgl— e2 

Sf6- 

-d5: 

10) 

e4 — d5: 

Dd8 

— d5: 

11) 

Thl— fl 

Dd5 

— h5 

12) 

Tfl— f2 

Lc8- 

_g4 

13) 

Df4— c4 

Sb8- 

-c6 





14) h2— h3 Sc6— e5 


DigDized üy Google 




430 


WeisB. Schwarz. 

If)) h3— g4:(!) Dh5— hlf 

16) Tfö— fl Dhl— flf 


Weit«. 


Schwan. 


17) Kcl— fl: Se5— c4: 

und Schwarz gewann schliesslich durch 
die Uebermacht 


AHiierking rar 297. Partie. 

9) . . . Sfö— dö: Schwarz konnte auch mit Vortheil 9) . . . c7 — c6 
spielen. 


298. Partie. 
äönigBlänfrrgatnbit. 

Gcspiflt r.u Berlin im Cafö de Belvedere am 14. März 1864. 


Weiss. Schwan. 

11) 0-0 (?) g5— g4 



6. 

3. 3ui)rf. 


Weins. 

Schwan. 

1) 

e2 — c4 

e7 — e5 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

3) 

Lfl— c4 

d7— d5 

4) 

e4 — d5: 

Sg8— f6 

5) 

Ddl— f3 

Lf8— d6 

6) 

Df3— e2f 

Ke8— d7 

7) 

Dc2— f3 (!) 

c7 — c6 

«) 

d5— c6f 

Sb8— c6: 

9) 

Sgl— e2 

Kd7— c7 

10) 

h2— h3 

g7— g5 


Sohwars. 




Well«. 


12) 

li3 — g4: 

Lc8— g4: 

13) 

Df3— b3 

Ld6— c5f 

14) 

tl2_d4 (!) 

Sc6— d4: 

13) 

Lei— f4f 

Kc7 — c8 

16) 

Se2— d4: 

Lc5— d4f 

17) 

Kgl— hl 

Sf6— e4 

18) 

Lc4 — f7; 

Dd8— h4f 

19) 

Lf4— h2 

Ld4— e5 


Scbwsrs. 




WelH. 

20) Db3— c4t Kc8— b8 

Weiss giebt die Partie auf. 


Aamerkaag rar 298. Partie. 

20) Db3 — c4f. Auf 20) Lf7 — eOf könnte folgen 20) . . . Ko8 — b8 
21) Db3— h3 (!), Dh4-^h3: (!) 22) g2 — h3:, Lc5 — h2:, 23). Le6 — g4:, 
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Se4 — gSf und Schwarz erobert die Qualität. Wir thcilen diese Variante 
ihrer interessanten Verwickelungen wegen mit, obgleich nicht 20) . . . Kc8 
— b8, sondern 20) . . . Kc8 — d8 die stärkste Antwort des Nachzieheii- 
den wäre. 


299. Partie. 
^bgrU^ntes ^önt$6gambit. 

Gespielt so London im Jahre 18G2. 



.S. yunffen. 

'1>onnfir. 


Weise. 

Schwan. 

1) 

e2 — e4 

e7 — eo 

2) 

f2— f4 

Lf8 — c5 

3) 

Sgl— f3 

d7— d6 

4) 

c2 — c3 

Lc8 — g4 

5) 

Lfl— c2 (!) 

Lg4— f3: 

6) 

Le2 ~f3: 

Sb8— c6 

7) 

d2— d3 

Sg8— f6 

8) 

Ddl— 1)3 

Lc5— b6 

3) 

Sbl— a3 

a7— a5 (?) 

10) 

Sa3— c4 

0-0 (?) 

11) 

Sc4— b6: ' 

c7— b6: 

12) 

0—0 

h7— li6 

13) 

f4— f5 

fr 

a5 — a4 

14) 

Db3— dl (!) 

Dd8— c7 

15) 

Lei — e3 

Tf8— e8 

16) 

Tal — cl 

Ta8— a5 (?) 

17) 

Tel— c2 

I)c7— d8 

18) 

Tc2— d2 

Tc8— c7 

19) 

g2— g4 

Sf6— h7 

20) 

Td2— g2 

f7— f6 

21) 

b2— b4 (!) 

Ta5 — a8 

22) 

b4— b5 

Sc6— b8 

23) 

h2— h4 

Te7— f7 

24) 

g4-g5 (!) 

f6-g5: 

25) 

Lf3— h5 

Tf7— d7 

26) 

h4— g5: 

d6 — d5 


Sehvrani. 



Weit«. 

Weise. Schwan. 


27) f5— f6 (!) g7— f6: 

28) g5— f6=f Kr 8— Ji8 

29) Le8— h6; Sh7— f6: 

30) Tg2-^g6 Td7— f7 

31) Tfl— f6: D(18— f6: 

32) Tg6~f6: Tf7~f6: 

33) Dill— g4 Tf6— h6: 

34) Dg4 — c8f Kh8 ~g7 

35) Dc8— b7f Sb8— d7 

36) Dl)7— a8: Th6— h5: 

37) Da8— b7 d5— c4: 

38) Db7-d7f Kg7— g6 

39) Dd7 — e6j 

Schwarz giebt die Partie auf. 
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300. Partie. 
7 U)gelel)ntt 0 jftöntgBgambU. 

Oospielt zu London im Jahre 1862. 


Weus. 

24) Tfl— bl: 


Sekwan. 

Tb8-blf 



Steinig. 

?lo6r{). 


Weiss. 

Sokwan. 

1) 

e2 — c4 

e7 — e5 

2) 

f2— f4 

Lf8 — c5 

3) 

Sgl— f3 

d7— d6 

4) 

c2 — c3 

Lc8 — g4 

5) 

Lfl— c2 (!) 

Sb8— c6_ 

6) 

b2— b4 

Lc5— b6 

7) 

a2 — a4 

a7 — a6 

3) 

d2— d3 

Dd8— e7 

9) 

Sbl— a3 (!) 

Sg8— f6 

10) 

Sa3 — c4 

Lg4— f3: 

11) 

Le2— f3: 

LbG — a7 

12) 

b4— b5 

Sc6— d8 (!) 

13) 

b5 — a6: 

b7— a6: 

14) 

Sc4 — e3 

0-0 

15) 

f4— f5 

Ta8— b8 

16) 

0—0 

Sd8— c6 

17) 

Kgl— hl ' 

Sc6— a5 

18) 

Se8 — g4 

Sf6 — g4: 

19) 

Lf3 — g4: 

f7— f6 

20) 

Lei — a3 

Tb8— b7 

21) 

Ddl— c2 ' 

Tf8— b8 

22) 

Tal— bl 

De7 — e8 

23) 

h2— h3 (!) 

Tb7— bl: 


25) 

Dc2— bl: 

De8 — a4: 

26) 

La3— b4 

Sao — c6 

27) 

1 

to 

Da4 — b5 

28) 

Dc2 — a2f 

Kg8— f8 

29) 

Da2— e6 (!) 

Sc6 — b4: 

30) 

1^1— h5 (!) 

g7— g6 

31) 

f5 — g6: 

• h7— g6: 

32) 

Lf6 — g6: 

Kf8— g7 (!) 


Schwan. 



WrtM. 

Weiss giebt in 5 Zügen Matt. 


AimerkiDgen fwr 300. fartie. 

12) . . . Sc6 — d8. Auf 12) . . . a6 — b5: folgt 13) a4 — b5: nebst b5— b6. 
19 ) . . . f7_f6. Es drohte f5— f6 nebst Lg4— f5. 


301. Partie. 
Jlittelgambit. 



• 

Gespielt zu Leipzig am 

4. Febniar 1864. 



.Songf. 

S. Jauffen. 


Weiss. 

Sckwsn. 


Weiss. 

Sekwarz. 

3) 

Ddl— d4: 

Sb8— c6 

1) 

c2 — e4 

e7 — e5 

4) 

Dd4— dl 

se 

00 

1 

2) 

d2— d4 

e5 — d4: 

5) 

Lfl— d3 

d7— d5 
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Weiss. 

Schwara. 


Weiss. 

Schwant. 

6) 

e4 — d5: 

Dd8 — d5: 

25) 

Sei— d3 

Tf4— f5 

7) 

Sgl— f3 

Lc8 — g4 

26) 

To2— c5 

g5— g4 

8) 

Ld3 — e2 

Dd5— h5 

27) 

1)3 — g4: 

li5 — g4: 

y) 

Lei— f4 (!) 

Sf6— d5 

28) 

Te5— f5: 

Tf8— f5: 

10) 

Lf4— g3 

0—0—0 

29) 

Kgl~h2 (!) 

,Tf5— d5 

11) 

Sbl— d2 

Lf8— b4 

30) 

Tfl— dl 

c6— c5 

12) 

0-0 

Th8—e8 

31) 

c3 — c4 

Td5— d4 

13) 

h2— h3 

Lg4 — f3: 

32) 

b2— 1)3 

c7 — c6 

14) 

Lc2— f3: 

Dli5— h6 

33) 

Sd3— 1)2 

Td4— c4 

15) 

c2— c3 

Lb4 — c5 

34) 

Tdl— d2 

Lb6— c7t 

16) 

Ddl— b3 (!) 

Sd5-f4 

35) 

g2— g3 

Lc7 — c5 

17) 

Db3— f7: 

Tc8— f8 

36) 

Sl)2— dl 

Lc5— d4 

18) 

Lg3— f4: 

Dh6— f4: 

37) 

Kh2— g2 (?) 

Te4— el 

19) 

Df7_f4: 

Tf8— f4: 

38) 

f2— f3 (?) 

Tel-glf 

20) 

Sd2— b3 

Lc5— 1)6 

39) 

Kg2— li2 

g4 — f3: 

21) 

Lf3— c6: 

b7— c6: 

40) 

Td2— d4: (?) 

Tgl-g2f 

22) 

Tal— el (!) 

Td8— f8 

41) 

Kh2— h3 

c5 — d4: 

23) 

Tel— c2 

li7 — 1)5 

42) 

g3— g4 

Tg2— d2 

24) 

Sb3 — cl 

ß7— g5 

Aufgegeben. 



Anmerkung zur 301. Partie. 

M. Lange bemerkt ziim 23. Zuge dieser Partie mit Recht: „Weiss hat 
nun das entschieden bessere Spiel und vermöge seines Bauemvortheils Aus- 
sicht auf Gewinn.” Wir können nicht umliin, seine Entschuldigung der Ueber- 
eiluugen im Endspiel: „die letzten Züge wurden vom Führer des weissen Spieles, 
welchen einer Emladung halber die Zeit drängte, überhaupt sehr schnell und 
zum Thcil unüberlegt gezogen” als die einzige glaubhafte Erklärung der an 
das Wunderbare grenzenden Wendung zum Verluste anzuerkennen, zumal wir 
aus eigener Eirfahrung wissen, wie ausserordentlich langsam Langes berülimter 
Gegner zu spielen pflegt. 


302. Partie. 

Dantrnbaurr gegen ;ßöntg6bauer. 




Gespielt zu London 

im Jahro 1862. 



.Steinig. 

^iTottgrebteii. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

4) 

d2— d4 

e7 — c6 

1) 

c2 — e4 

d7— d5 

5) 

Sgl— f3 

Sg8— f6 

2) 

e4 — d5: 

Dd8 — d5: 

6) 

Lfl— d3 

I.f8— e7 

8) 

Sbl— c3 

Dd5— d8 

7) 

0-0 

0—0 

äulilu 

uud Nvuniauu. üchach. 




28 
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Weiss. 

Schwan. 

8) 

Lcl- 

-c3 

b7- 

-1)6 

9) 

Sf3- 

-e5 

Lc8- 

-1)7 

10) 

f2— 

f4 

Sb8- 

-d7 

11) 

Ddl- 

— e2 

Sf6- 

-(15 (V 

12) 

Sc3- 

-dö: 

c6— 

-d5: 

13) 

Tfl- 

-f3 

f7— 

f5 

14) 

Tf3- 

-h3 ' 

g7— 

-gG 

15) 

g2- 

■g4 

f5— 

g4: (?) 

16) 

Th3 

-1)7: (!) 

Sd7- 

— c5: 

17) 

f4— 

e5: 

Kg«- 

—1)7: 

18) 

De2 

— g4: 

Tf8- 

-g8 

19) 

Dg4- 

— h5 

Kh7 

-g7 

20) 

Dh5 

— h6t 

Kg7 

-f7 

21) 

Dh6 

-h7t (!) 

Kf7- 

-c6 

22) 

Dh7 

— h3t 

Kc6 

— f7 

23) 

Tal- 

-fit 

■ Kf7- 

-e8 

24) 

Dh3 

— e6 

Tg8- 

-g7 

25) 

Le3- 

-g5 (!) 

Dd8 

— d7 


Btelloas nach dem IB. Zage von Weiee. 


Schwarx. 



WeU». 


Weiee. Schwarz. 

26) Ld3— g6f Tg7— g6: 

27) De6— g6f Ke8— d8 

28) Tfl—f8t Dd7— e8 

29) Dg6— e8f 


AnmerkiDgen iv 312. Partie. 

16) g2— g4. Eine ausgezeichnete Combination, welche nach Andcrssciis 
Urtheil diese Partie zur schönsten im ganzen Turniere macht. 

16) . . . f6— g4: Besser wäre Abtausch der Springer nebst Lb7 — c8 

gewesen. 

16) . . . Sd7 — e6: Nahm der König sofort den Tliurm, so folgte 17) 

Dc2— g4:, Sd7— c5:(!) 18) f4— eö: 

18) . . . Tf8— g8. Löwenthal bemerkt mit Recht: „Weiss hat ein solches 
Ucbergewicht, dass nichts mehr das schwarze Spiel zu retten vermag; z. B. 
18) . . . Dd8— e8 19) Dg4— höf, Kh7— g8 20) Ld3— g6:, Tf8— f7 (!) 21) 
Kgl — hl, Le7 — f8 (!) 22) Tal — gl, Lf8 — g7 23) Le3 — h6 und Weiss muss 
gewinnen. 


1 ) 

2 ) 


ixinnaii. 

Weiss. 

c2- c4 
Sgl— f3 


303. Partie. 
;$tcUianifd)( (Eröffnung. 

Gespielt zu London im Jahre 1862. 


2fttl>fr(Ttii. 

Schwarz. 

c7 — c5 
c7 — e6 


Weiss. 

3) d2— d4 

4) Sf3—d4: 

5) Lfl— d3(!) 


Schwan. 

c5 — d4: 
Sg8-f6(!) 
Sb8— c6 
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W«iSB. Schwarz. 


6) 

Lei — e3 

d7— d5 

7) 

Sbl— d2 

Lf8— d6 

8) 

0—0 

0—0 

9) 

f2— f4 (?) 

Ld6-c5 (!) 

10) 

c2 — c3 

e6— eö: (!) 


KcIiTvarc. 




WeisB. 

Schwarz. 

11) 

Sd4— c2 (??) 

Lc5— c3f 

12) 

Sc2— c3: 

Dd8— b6 

1.3) 

Ddl— el 

Sf6— g4 

14) 

Tfl— f3 

e5 — f4: 

15) 

c4 — d5: 

Sc6— c5 

16) 

Ld3— h7f 

1 

00 

tß 

17) 

Tf3— h3f 

Sg4 — li6 

18) 

Th3— h5 

f4— e3: 

19) 

Sd2— e4 

Lc8 — g4 

20) 

Th5— c5: 

Ta8— c8 

21) 

Del— 1)1 

e3 — o2t 

22) 

Kgl — hl 

e2 — elf 

23) 

Dbl — el: 

Tc8— c5: 

24) 

Del— bl 

Db6— g6 

2,')) 

8e4 — g3 

Sh6— f5 


Weiss giebt die Partie auf. 


Aiimerkang zur 303. Partie. 

7) Sbl — d2. Löwenthal empfiehlt statt dessen Abtausch der Springer und 
Vorrticken des Königsbauern. Dadurch würde aber Weiss nach unserer Ansicht, 
mit welcher Anderssens und Langes Urtheil übereinstimmt^ keineswegs ein vor- 
theilhaftes Spiel bekommen. Für das allein Richtige halten wir 7) e4 — d5: 


304. Partie. 
3tnltamfd)e (Eröffnung. 

Gespielt zu London im Jahre 1862. 


DoniKff. 

2fiib?r(Toi. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. i 

11) 

Ddl 

-e2 

0—0 

1) 

c2 — e4 

c7— c5 

12) 

Tfl- 

-f3 

Lc5— e3f 

2) 

Sgl— f3 

e7 — e6 

13) 

Tf3- 

— c3: 

Sd7— c5 

3) 

d2— d4 

e5 — d4: 

14) 

SbL 

-d2 

Sc5— c4 

4) 

Sf3— d4: 

Sg8— f6 (!) 

15) 

Tal- 

-fl 

a7 — a5 

5) 

Lfl— d3 (!) 

Sb8— c6 

16) 

Tfl- 

-f3 

Ta8— a7 

6) 

Lei — e3 

d7— d5 

17) 

Tf3- 

-h3 

Dd8— b6 

7) 

Sd4— c6: (?) 

' b7-^c6: 

18) 

Sd2- 

~fl 

g7— g6 

8) 

e4 — e5 

Sf6— d7 

19) 

g2- 

-g4(?) 

Ta7— g7 

9) 

f2— f4 

f7— f5 

20) 

Kgl- 

-g2 (?) 

c6 — c5 

10) 

0—0 

Lf8— c5 

21) 

Ld3- 

— e4: 

f5 — e4: 


28 * 
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Weiss. 

Schwarz. 

22) 

Te3— b3 

Db6--c7 

23) 

Kg2— g3 

c5 — c4 

24) 

Tb3— a3 

g6— g5 (!) 

2.5) 

f4— g5: 

Dc7 — eöf 

26) 

Kg3-g2 

d5— d4 

27) 

Th3— h5 

e4 — e3 

28) 

Sfl— g3 

De5— d5f 

29) 

Kg2— gl 

00 

1 

IC 

30) 

De2— f2: 

e3— f2f 

31) 

Kgl— f2: 

Tg7— f7t 


und Schwarz 

gewinnt. 



AmerkugeB 

19; 

► g2— g4(?). 

Der Anziehende 

brechen 

und bereitet 

dadurch, wie es 

Unternehmen sehr häutig der Fall ist 


20) Kgl — g2(‘?). Ein Fehlziig; 
20) g4— g5. 


StellaoK nach dem 24. Za^ ron Schwarz. 
Bchwara. 



IMF 304. Partie. 

will diirclmus auf der Köiiigsseite durch- 
in der sicilianischcn Partie bei solchem 
sich selbst den Untergang, 
das Beste unter diesen Umständen war 


305. Partie. 
3inlianif(t)c (Eröffiiniig. 

Consultationspartie, gespielt zu London im Jahre 


(Scpi. 

i6. X .ÄcniifbH 

5flI^fr(Tclt 

Ulth 

3. .Söipcnlfiaf. 

lIn^ .iJ. -Faiiffni. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

c7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

e7 — c6 

3) 

d2— d4 

c5 — d4: 

4) 

Sf3-d4 

Sg8-f6 (!) 

5) 

Sbl— c3 

Lf8-1)4 

6) 

Sd4 — b.5 

0-0 

7) 

e4 — e5 

Sf6— e8 

8) 

Ddl-g4 (?) 

Sb8 -c6 

9) 

Lfl— d3 

f7— f5 

10) 

Dg4— g3 

Dd8 — a5 

11) 

0—0 

a7 — a6 

12) 

Sb5— d6 

Da5 — e5: 

13) 

Lei— f4 

Dc5— f6 

14) 

Sd6 — e8: 

Tf8— c8: 


Stellnng nach dem 10. Zage von Schwarz. 
Schwan. 



* WelM. 

Weiss. Schwarz. 


15) Tal— el Te8— f8 

16) Lf4— d6 Lb4— d6: 
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WeisB. Hchwam. 

17) Dg3— (16: 


Helm AI«. 



Wcim. 


17) ... 1)7— b5 

18) Tel— c3 Df6— f7 

19) f2— f4 Lc8-b7 

20) L(13— c2 Ta8— c8 

21) Le2— f3 g7— gO 

22) Tfl— (11 Ll)7— c8 

ffr.liwnnt. 



Anmerkun^eii 



Weiss. 

Schwarz. 

23) 

Lf3— c6: 

d7— c6: 

24) 

T)(16 — c6: 

Df7— a7 (! 

2.5) 

Tdl— d3 

e6— c5 

26) 

Kgl -fl 

e5 ~ e4 

27) 

l)c6— (15 t 

Lc8 — e6 

28) 

Dd5— (14 

Da7— c7 

29) 

Td3—(11 

Dc7 — f4‘f 

30) 

Kfl— gl 

TeS— (18 

31) 

l)d4— b6 

Td8— dlf 

32) 

Sc3— (11; 

Le6 — c4 

33) 

Sdl— f2 

Df4— c5 

34) 

c2 — c3 

Tf8—b8 

35) 

Db6— a7 

Tb8— (18 

36) 

Te3— h3 

De5— g7 

37) 

Da7— a6: 

Dg7— (17 

38) 

Th3— g3 

f5— f4 


9cl»>vars. 



Wrln*. 


Weiss giebt die Partie auf. 

lur 396. Partie. 


6) Sbl — c3. Wir halten den Üblichen Zug: 5) Lfl — d3 für sicherer. 

17) . . . b7 — bö. Noch vortheilhafter für Schwarz wäre wohl 17) . . . 
DfG — c7 gewesen. 

23) Lf3— c6: 1 iöwcnthal bemerkt zu diesem Zuge, dass Weiss dadurch 

zwar den verlorenen Bauer zurückerobere, aber den Angriff an die Gegner ab- 
trete und desshalb besser gethan liätte, 23) Sc3 — da zu ziehen, worauf folgen 
würde: A. 23) . . . e6— (15; 24) Lf3— rl5:, Te8— e6 25) Te3— e6:, d7— c6: 
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26) L(15 — c6: mit besserem Spiele für Weiss, oder B. 23) . . . Kg8 — g7 

24) Sdo— c7, Tc8— c7 25) Sc7— c6f, Te7— e6: 26) Te3— e6:, Df7— e6: 

27) D(l6-c6:, d7— c6: 28) Lf3— c6: oder C. bei 24) . . . Tc8— d8 25) Sc7 
— c61=, d7— e6: 26) Dd6— c6:, Td8— dlf 27) Lf3— dl:, Tf8— d8 28) Ldl— 
f3 mit demselben Ergebniss. Die mitgctheiltcn Varianten erscheinen uns jedoch 
nicht überaeugend; in der Fortsetzung Ä. z. B. kann Schwarz nach 23) Sc3 — 
d5, e6 — d5: 24) Lf3 — d5: durch die Antwort Te8 — c3: für die aufgeopferte 
Dame einen Thurm nebst zwei leichten Oftiziereu erhalten, also das numerische 
Ucbergewicht behaupten, olme der Gegenpartei erheblichen Vortheil in der 
Stellung einzuräumen. 

38) . . . fö— f4. Zieht Weiss den angeginffenen Tliiirm nach li3 zuriiek, 
so ei-zwingt Schwarz in drei Zügen Matt. 


306. Partie. 
5trilittmfd)f (Eröffimiitj. 

Gespielt zu Loiuluu iin J.-ihro 1862. 


(SiU'l. 

^Jf. ÄcmicbK, 

'3CiibcrfTfii, S. ?iuirffn 

!. iiiib ‘ilobfii. 

uitb Diilioi«. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

c2 — e4 

c7 — c5 

2) 

Sgl— fO 

c7 — c6 

3) 

d2— d4 

c5 — d4: 

4) 

Sf3— d4: 

Sg8— f6(!) 

5) 

Sbl— c3 

Lf8— 1)4 

6) 

Lfl— d3 

0—0 

7) 

0—0 

d7— d5 

8) 

c4 — e5 

Sf6— c8 

«) 

Ddl— h5 

f7— f5 

10) 

f2— f4 

Sb8 — c6 

11) 

Sd4— f3 

Se8 — c7 

12) 

Sc3 — e2 

b7— b6 

13) 

a2 — a3 

Lb4 — e7 

14) 

b2— 1)4 

a7 — a5 

15) 

b4 — b5 

Sc6— b8 

16) 

a3 — a4 

Sb8— d7 

17) 

Se2— d4- 

Lc8 — 1)7 

18) 

Lei — c3 

g7— g6 

19) 

Dh5— h3 

Sd7 — c5 

20) 

Sd4— b3 

Sc5 — b3: 

21) 

a2— b3: 

d5— d4 


SobMTsrS. 



Wd»». 

Weiss. Schwarz. 


22) Le3— f2 Sc7— d5 

23) Dli3 — g3 Lc7 — c5 

24) Tfl— el Sd5— e3 

25) Tal—cl Dd8— e7 

26) Sf3— d4: Se3— g4 

27) Sd4— c6 Lc5— f2f 

28) Dg3— f2: Lb7 -c6: 

29) Df2— b6: Lc6— d5 

30) h2— h3 Sg4— h6 

31) Ld8— c4 Tf8— b8 
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Welss. 


32) 

Db6— f2 

33) 

Tel— dl 

34) 

Tdl— (12 

35) 

Tel— dl 

36) 

Tdl— d2: 

37) 

Dfö— b6 . 

38) 

Lc4 — c6; 

39) 

I)b6— a7: 

40) 

Td2— f2 

41) 

Lc6 — c4 

42) 

e5 — c6 

43) 

1)3— b4 

44) 

a4 — a5 

45) 

Tf2— b2 

46) 

Tb2— b4: 

47) 

a5 — a6 

48) 

1)5 — 1)6 

49) 

Kgl — 1’2 

50) 

Lc4— fl 

51) 

bG— b7 

52) 

aG— 1)7: 

53) 

Tb4-1)7: 

54) 

Lfl— c2 

55) 

Lc2 — c4 

56) 

Lc4— d3 

57) 

L(13— c4 

58) 

Kf2— g3 ■ 


22) I<63 — f2. 
26) Tal— cL 

26) Sd4— eC:, Lc5 


Schwant. 

Ld5 — c4 
Sh6— f7 
Tb8— tl8 
T(18— (12: 
g6— g5 
go — f4: 
De7— a7 
Tu8— a7: 
Ta7— e7 
Kg8-g7 
Sf7— g5 
u5— 1)4: 
Sg5— e6: 
ScG — c5 
Kg7— f6 
Tc7 --g7 
L(‘4 — g2: , 
Lg2 — ü4 
IvfG—cf) 
Scö — 1)7: 
Tg7— 1)7: 
IM b7: 
f4™f3 
Kc5— f4 
Ll)7— c4 
Kf4— c5 
f5— f4t 


Stellong nach dem 61. Zuge von Weiaa. 

Hrhwar*. 





Weisp. SchwaiE. 


59) 

Kg3 

-f2 

Lc4- 

-1)7 

60) 

Lc4- 

—fl 

1.1)7 

— c8 

Gl) 

Kf2- 

— f3: 

I.e8 

l)7f 

62) 

Kf3- 

-f2 

1.1)7 

c8 

63) 

Kf2 

-f3 

Lc8- 

-b/j 

64) 

Kf3 

-12 

h7- 

-h6 

65) 

Lfl- 

— c4 

Lb7 

-c8 

66) 

Lc4 

-fl 

Le8 

-tl7 

67) 

Kf2 

— f3 

Ld7 

— c6f 

68) 

Kf3 

— f2 

Ke5 

-f5 

69) 

m- 

(??) 

Lc6- 

-g2: 

70) 

Kf2 

— g2: 

Kf5- 

— e5 

Wi 

eiss 

giebt die 

l’urtie 

auf. 


Annerkmigea lar 316. Partie. 

Woiss konnte den Bauer d4 nicht ohne Nachtheil nehmen. 
25) Sf3 — d4: würde zur Folge haben: 25) . . . Sc3 — g4 
— f2f 27) Dg3— fö:, Dd8— d3: 


.S. 2Pourffii. 

Weias. 

1) e2— c4 

2) Sbl— c3 


307. Partie. 
^idHatitfd)r (Eröffnung. 


Gespielt zu Herlin im Mai d. J. 1864. 


(9. 51. ^Iriiinmiti. 
Schwarz. 

c7 — c5 
Sb8— c6 


Weiaa. 

8) g2— g3 

4) Lfl-g2 

5) Sgl— e2 


Schwarz. 

(i7— d6 
e7 — c5 (!) 
Sg8— f6 
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Weisa. 

Schwarz. 


Weisa. 

Schwan. 

< 3 ) 

0—0 

1»7— ho 

18) 

(13— d4 

c5 — d4: 

7 ) 

.12— d3 

hr> — li4 

19) 

c3— d4: 

Dd8— b6 

«) 

Lei — g5 

h4 — li3 

20) 

Sdl— f2 

Ld7— b5 

9) 

Lg2 — hl 

Lf8— c7 

21) 

«14 — c5: 

(16 — c5: 

10) 

f2— f4 

Sf6— g4 

22) 

Tfl — dl 

Lb5— c2: 

11) 

Lg5 -e7: 

Seß - e7; 

23) 

Dd2 — c2: 

Se7 — c6 

12) 

Ddl— «12 

f7— fß 

24) 

Tal— cl 

Ke8 — c7 

13) 

Lhl— f3 

Sg4— hß 

25) 

b2— 1)3 

Sc6— .14 

14) 

f4— f5 

Shß— f7 

26) 

De2-b2 

Th8— (18 

15) 

Sc3— «11 

Sf7— g5 

27) 

1)3— b4 

Db6— b5 

10) 

Lf3-hl 


28) 

Tel— c8: 



Sohwarx 



Schwurx. 




WcJm. WHm. 


Iß) . . . • Le8— «17 

1 7) c2— c3 Ta8— c8 


Schwarz kündigt Matt in vier 
Zügen an. 


Anmerkungen zur 307. furtie (van <j. R. Neumunn). 

4) Lfl— g2. Der KünigsUlufer steht auf g2 in diesem Spiele nach un- 
serer Ansicht durchaus nicht vortheilhaft, wenn nur Schwarz nach Anderssens 
Rath den Bauer e4 fcstsetzt und dadurch dem liäufcr die Möglichkeit nimmt, 
in der Richtung nach a8 zu wirken. 

^ 16) Lf3— hl. Dieser offenbar unvortheilhafte Rückzug, wodurch Weiss 
den Abtausch vermeiden will, bcweis’t am deutlichsten Paulsens Vorliebe für 
die Läufer. Aber der gekränkte Springer nimmt nun furchtbare Riiche, indem 
er nicht von seinem Posten weicht und den stolzen Läufer bis an das Ende 
des Spieles zur Unthätigkeit verdammt. (Man vgl. das Diagramm am Schlüsse 
der Partie.) 

18) d3— d4. Paulsen schreibt dem Durchbruch in der Mitte den Verlost 
seiner Partie zu. In der That kommt Weiss wegen der offenen Stellung seines 
Königs schon in den nächsten Zügen in Verlegenheit. 
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27) . . . Db6— bö. Auch 27) . . . Tc8— cl: 28) Tdl~cl:, Sd4— f3f 
29) Lhl — f3:, Sg5— f3f 30) Kgl— hl, Td8— d2 31) Db2— a3, Td2— f2: 
32) b4 — b5f, Ke7— d7(!) 33) Tel— dlf, Db6— d4 hätte die Partie für 
Schwarz entschieden. 


308. Partie. 
.fiand)rtto M Donna. 

Gespielt zu Berlin im Mai d. .1. 18(>4. 



S. ?aun’en. 

ö. '5^. 3lcumaiiii, 


Weiea. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

b7— 1)6 

2) 

Sbl— c3 

Lc8 — b7 

3) 

g2— g3 

e7 — e6 

4) 

Lfl-g2 

Sg8— f6 


Sgl— c2 

c7 — c5 

6 ) 

(12— d3 

Lf8— e7 

7) 

0—0 

(17— d6 

8 ) 

-e4 — c5 

Sf6— d5 

9) 

e.5- (16: 

Dd8--(16: 

10) 

Sc3 — e4 

l),lC_d7 

11) 

b2— 1)3 

Sb8— c6 

12) 

Lei— 1)2 

c6— o5 

13) 

Ddl— d2 

f7— f5 

14) 

Se4— c3 

Sc6— (14 

15) 

f2— f4 

S(15— c3: 

16) 

Se2— c3: 

c5 — f4: 

17) 

L«2— 1)7: 

D(17— 1)7: 

18) 

D(12— f4: 

0-0 

19) 

Tfl— f2 

L(“7 • fO 

20) 

h2— h4 

Ta8— c8 

21) 

Tf2— g2 

Lf6— e") 

22) 

Df4— fl 

fö— f4 

2.3) 

Sc3— c4 

f4— g.3: 

24) 

Dfl— cl 

S(14--f3t 

2.5) 

Kgl— hl 

Dl)7— d7 

26) 

Se4 — g5 

Sf3 — g5: 


Stellung nach dem 18. Zuge von Schwarz. 


Aohwarx 



27) h4--g.'>: I)(17 — h3f 

28) Kill — gl Le5 — f4 


Weiss giebt die Partie auf. 


Sehwirn. 



.tnnerkingen zor 308. Partie (>ou U. R. I^euniann). 

8) e4 — eö. Das Verrücken des Königsbauern ist fehlerhaft, da nun der 
baldige Abtausch der weissen Läufer, durch welchen die Rochadestellung von 
Weiss bedeutend an Sicherheit einbüsst, unveimeidlich wird. 
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18) ... 0 — 0. Die gegenwärtige Position, welche durchaus den Charakter 
eines offenen Spieles hat, ist nicht uninteressant. Schwarz hätte im letzten 
Zuge den Bauer c2 nehmen können, er hielt aber die Rochade für stärker, 
um sofort den Angriff auf den entblössten König aufiiehmeu zu können. 

20) h2— M. Um 20) . . . g7 — g.^ zu verhindern, worauf die Dame 

kein günstiges Abzugsfeld hatte. 


309. Partie, 
.iiaiidirtto bi Donna. 

OcHpiclt zu Berlin iin Mai 1664. 



.5. 3Pauffeit. 

'S“!. -!lfumann 


Weise. 

Schwarz. 

1) 

e2 — c4 

1)7 — b6 

2) 

d2— (14 

Lc8 — 1)7 

3 ) 

Lfl— d3 

c7 — 

-o6 

4) 

Sgl — h3 

SgH-f6 

5) 

f2--f3 

c7 — c 5 

6) 

c2 — c3 

Sl>8 — c6 

7 ) 

Lei — o3 

(17- 

-(15 

8) 

c4 — e5 

Sf6— d7 

9) 

0—0 

Lf8 -c7 

10) 

Sbl— d2 

c5 — (14: 

H) 

c3 — (14: 

Sc6— 1)4 

12) 

Ld3-e2 

Ta8 — c8 

13) 

Lc3— f2 

Le7— h4 

14) 

g2— g3 

Lh4 -e7 

15) 

f3— f4 

g7— gO 

16) 

a2 — a3 

Sb4— c6 

17) 

Tal— cl 

h7— h5 

18) 

S(12— b3 

a7 — a6 

19) 

Le2 — d3 

b6 — 1)5 

20) 

Ddl— f3 

Dd8— b6 

21) 

Lf2— c3 

a6 — a5 

22) 

Df3— f2 

a5 — a4 

23) 

Sb3— d2 

Sc6 — a5 

24) 

Tel— c8f 

Ll)7- 

— c8: 

25) 

Sh3— g5 

Sa5 — c4 

26) 

Sd2— c4: 

b5 — c4: 

27) 

Ld3— c2 

Db6— a6 

28) 

h2— h3 

S(17— b8 


SteUunf nach dem 2S. Zuge von Schvan. 

Sk'hwanL 



WdM. ^ ^ 

SteUung nach dem 25. Zage von Schwan. 

Schwan. 



Welte. 

Weiss. Schwan. 


29) Sg5— f3 Sb8-c6 

30) Sf3— d2 Lc8-d7 
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Weiss. 

Schwarz. 

31) 

S(12— bl 

ScG — a5 

32) 

Sbl— c3 

Sao— b3 

33) 

Df2— e2 

Le7— fl8 

,34) 

De *2 — (1 1. 



Stallong nach dem 32. Zöge Ton Schwan. 

8(‘)nvar&. 


Ainerkingen z«r 3§9. Partie. 

(Von 0. R. Noumann.) 

22) Df3— f2. Auf 22) Sb3~~ 
c5 hftttc Schwarz mit 22) . . . Sc6 — 
d4: geantwortet. 

23) 8b3 — d2. Folgende inter- 
essante Fortsetzung wäre für Weiss 
nicht günstig gewe.scn: 23) Sb3 — c5, 



WP[*K. 


c8: 


Sd7— c5: 24) d4—cr):, Db6— aO 25) Df2— c2, Sc6— ;i7 26) c5— c6, Lb7 
27) Le3— a7:, Da6— a7f 28) Kgl— hl, Da7— b6 29) Tel— c6:, Tc8— c6: 
30) LdS— b5;, 0—0. 

26) Sd2 — c4: Die Opfcrcumbination 26) Sgo — f7:, Kc8 — f7: 27) LdS 
— g6f, die wir dem Studium der Leser empfehlen, müsste nach unserer An- 
sicht zum Vorthcilc für Schwarz enden. 

27) . . . DbÖ— a6. Es ist wohl ersichtlich, dass Schwarz den Bauer b2 
nicht nehmen durfte. 

34) De2 — dl. Wegen vorgerückter Zeit wurde auf den Vorschlag von 
Schwarz die Partie als remis abgebrochen. 


310. Partie, 
.fiandjftto M Donna. 


Gespielt zu London im Jahre 1862. 



X iPdnfffii. 

ölUftl. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

8) 

Se2— c3: 

f5 — e4; 

1) 

e2 — e4 

b7— b6 

9) 

Sc3 — c4: 

Sf6— e4; 

2) 

r 2— g3 

c7 — e6 

10) 

Ddl— h5f 

g7-g6 

3) 

Lfl— g2 

Lc8— b7 

11) 

Dh5— c5 

0—0 

4) 

Sbl— c3 

f7— f5 

12) 

(13— e4: 

Sb8— c6 

5) 

Sgl— e2 

Sg8— f6 

1.3) 

De5 — c3 

c6^ — e5 

6) 

d2— dS 

Lf8— b4 

14) 

Lei— h6 

Tf8— f7 

7) 

0—0 

Lb4 — c3: 

15) 

f5— f4 

Lb7— a6 (V) 
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StolloBg nach dem 16. Zuge von Welee. 

9ehwArK. 






Weise. 

Sehwarz. 

16) 

{4— Cf): (!) 

LaG— fl: 

17) 

Tal— fl: 

Dd8~e7 

18) 

Tfl— f7: 

De7— f7: 

19) 

c5— c6 (!) 

Df7— c7 

20) 

oG— (17: 

ScG— e.') 

21) 

Lg2 — li3 

gG— g5 

22) 

Dc3— c7: 

g5— g4 

23) 

M.I 

1 

00 

De7 — (18: 

24) 

Dc7-g7f. 


An 

imerkung zur 

316. Partie. 

16) 

f4— e5: (!). 

Eine vortreffliclie 


Coml»iiiation. 


?lfd(fiPiiritc. 


0 

Weise. 

c2 — c4 

2) 

(12— (14 

3 ) 

Lfl — e2 

4) 

Sgl— f3 

•'i) 

c2 — c3 

ß) 

Lei — g5 

7 ) 

Lg5 — fG: 

8) 

0—0 

9) 

e3— (14: 

10) 

L(13— b5 

11) 

Lb5 — c6; 

12) 

Sbl ~c3 

13) 

Tfl— cl 

14) 

Tal— cl 

15) 

Tel— c3 

16) 

Sf3— e5 

17) 

To3— f3 

18) 

Sc5 — f7: 


311. Partie, 
.fiaud^rtto bi Donna. 


CJospiolt zu Londun iin Jahre 18ül2. ^ 




Stellung nach dem 16. Zuge von Weise. 


Schwarz. 

b7— bO 
Lc8-b7 
V.7 — oO 
c7 — c..^> 
Sg8— fG 
1)7— liG 
Dfl8— fG: 
c5 — (14: 
Sl)8— cG 
a7- — aG 
Ll)7— cG: 
Ii8— b4 
0—0 
Ta8— c8 
1)6— b5 
Tf8— (18 (?) 
DfG— li4 
T(18-f8 


Srh'var«. 



WdM. 



Weiss. 

Schwarz. 

19) 

Sf7— e5 

LcG — c4: 

20) 

Tf3— f8f 

1 

1 

CO 

O 

H 

21) 

g2— g3 

Dli4— h6 

22) 

Sc3— e4: 

(17—15 

23) 

Se4 — c5. 

Schwarz giebt 
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S. 5’iuin'cn. 

(blliHllIng-ft ) 

AVeisa. 

1) c2 — o4 

2) il2—(14 

3) Sbl— c3 

4) Lfl— il3 

5) Sgl— c2 

6) Lei — r3 

7) Sc2— (14: 

8) Le3 — g5 

9) Lg5 — fC: 

10) S(14— b5 


19) Tfl--f2 

20) SdG— c4 


312. Partie. 
/iand)ett0 hi Domia. 

Gespielt zu Berlin !in Mai d. J. 18(>4 
Dr. 4iinbiier. 


Stellung n&oh dem 10. Zuge von Weise. 

Bchvt arx. 


Schwan. 

1)7 — bG 
I.c8— 1)7 
o7 — cG 
Sg8— fG 
c7 — c5 
c5 — (14: 
Lf8— b4(!) 
Ii7— hG (!) 
D(18— fG: (!) 
Sl)8— aG(?) 



11) 

0—0 

0—0 

■\V.1k. 

■V.\ >■ : 

12) 

Ddl— h5 

(17— dG 

Weiss. 

Schwan. 

13) 

f2— f4 

Lb4— c3f 

21) Sc4— (12 

Sl)7 — c5 

14) 

b2— c3: (!) 

DfG— c7 

22) Sd2— f3 

Dg5 — h5 

15) 

e4— e5 

dG — e5: 

23) Tal— fl 

f7— f5 (!) 

16) 

f4 — e5: 

SaG — c5 

1 

o 

Tf8— f6: 

17) 

Sb5— d6 

Dc7— g5 (!) 

25) De2— el (?) 

Td8— d3: (!) 

18) 

‘Dh5— e2 

Ü 

i 

Der späten Stunde wegen (um 1 Uhr 


Sc5— b7 
Ta8— (18 


10 Minuten) als unentschieden abge- 
brochen. 


Anmerkung fur 312. Partie. 

10) . . . Sb8 — aö (V). Hier lässt Schwarz die errungene Positionsüber- 
Icgenhcit unbenutzt. hätte ruhig rociiiren sollen, da der Angriffsversuch 
11) Sb5 — c7 offenbar an der Antwort Lb4 — c3f scheitern ivürdc. 


313. Partie. 


Gespielt zu London im Jahre 1862. 


ÄJfiiiib, (SlituofiiT Äl. 3on 

'3)crtcoit, 'üüafftfr 


Woiss. 

Schwan. 

unt) 

iinb lehren. 

3) 

Sgl— f3 

c7 — c5 

Woiss. 

Schwarz. 

4) 

d2— (14 

(17— d5 

1) e2— c4 

g7— g6 

5) 

Sbl— c3 

Lf8— g7 

2) f2— f4 

c7 — c6 

6) 

e4 — d5: 

e6 — d5: 
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Weist. 

Schwarz. 

7) 

d4 — c5: 

Lg7— c3f 

8) 

b2 — c3: 

Sg8 — e7 

9) 

Lei — e3 

0—0 

10) 

Lfl— c2 

Sb8— c6 

11) 

0—0 

Se7— f5 

12) 

Le3-f2 (!) 

Tf8— c8 

13) 

Ddl— d2 

Lc8 — c6 

14) 

Lc2— b5 

Dd8— c7 

15) 

Lb5— c6: 

b7 — c6: 

16) 

g2— g4 

Sf5— e7 

17) 

f4— f5 

g6 — fö: 

18) 

Dd2— h6 



Scbirkrx. 


Weist. Schwsn. 

23) Df6— f4:' I)c7— d7 

24) Tfl— el Te8— elf 

25) Tal— el: Ta8— fB 

26) Df4— g3 Dd7— e7 

Sc t> wart. 





18) 

« • • 

f7— fC 

19) 

g4— g5 

f5 — f4 

20) 

Lf2— d4 

Se7— f5 

21) 

Dh6— f6: 

Sf5— d4: 

22) 

Sf3— d4: 

Lc6— h3 


27) 

Kgl-hl (!) 

De7— d7 

28) 

g5— g6 

h7— h5 

29) 

g6— g7 

Tf8— f6 

30) 

Dg3— b8t 

Kg8— g7: 

31) 

Tel-glf 

Lh3 — g4 

32) 

h2— h3 

Dd7— e7 

33) 

Db8— g3 

De7 — e4f 

34) 

Khl— h2 

De4— h7 

35) 

Tgl -el 

Dh7— h6 

36) 

h3 — g4: 

h5— h4 

37) 

Dg3 — e5 

Kg7— g8 

38) 

00 

I 

Dh6— f8 

39) Deö— e8. 

Schwarz giebt die Partie auf. 


AnMerkmgen inr 313. Partie. 

1) • • • — g6. Diese nach Löwenthals Urtheil vollkommen sichere Er- 

öffnung ist erst neuerdings gebrituchlich geworden. Sie wird häufig ähuliche 
Stellungen herbeiführon, wie das Fianchetto di Donna. 

31) . . . Lh3 — g4. Auf 31) . . . Tf6 — g6 würde folgen: 32) Db8— 
e5f, Kg7— Ji6 (!) 33) De5— h8f, Dd7— h7 34) Tgl— g6f, Kh6— g6: 35) 
Dh8— li7f, K^6 — h7: 36) Sd4— c6: und Weiss muss ge\>innen. 



"N. 
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314. Partie. 
3painfd)c ))nrtir. 


Gt‘9|)ielt zu Leipzig am 2. Februar 1864, Abends 7 — 11 



S. ?nufftn. 

2Ö. .Snitflf. 


Woiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — c4 

e7— 

-e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8- 

-c6 

3) 

Lfl— b5 

Sg8- 

-fG 

4) 

d2— d3 

d7- 

-dG 

5) 

Sbl— c3 

Lc8- 

-d7 

6) 

0-0 

Lf8- 

-e7 

7) 

Sf3— el 

0-0 

8) 

f2— f4 

Ld7 

_g4 

9) 

Ddl— d2 

ScG- 

-d4 

10) 

Lb5— c4 

Lg4 

— c6 

11) 

Lc4— cG: 

S(14- 

— eG: 

12) 

f4— fo 

SeG- 

-d4 (!) 

13) 

Sei— f3 

Sd4- 

-f3f 

14) 

Tfl— f3: 

dG- 

-d5 

15) 

Dd2— e2 

Dd8 

— dG 

16) 

Kgl— hl 

Ta8- 

-d8 

17) 

Lei — g5 

d5- 

-c4: 

18) 

d3 — e4: 

DdG 

— c6 

19) 

Tal— fl 

Td8 

-d4 

20) 

Sc3— d5 

SfG- 

-d5: 

21) 

c4 — d5: 

DcG 

-dG (!) 

22) 

Lg5 — e7: 

DdG 

— e7: 

23) 

f.j— fG 

k7- 

■fG: 



8cbnr>r(. 




Weiss. 

24) 

Tf3— h3 (?) 

25) 

Tfl— f5: 

2G) 

Tf5— li5 

27) 

c2 — c4 

28) 

Th3— g3f 

29) 

b2— 1)3 • 

30) 

Do2— c3 

31) 

li2— h3 

32) 

De3 — cl 

33) 

Khl— h2 

34) 

Del — c2 

35) 

I)c2— c3 

3G) 

Dc3— c4 


Srinrari. 


Wrlu. 


37) 

l)c4— f7f (!) 

38) 

g2-f3: 

39) 

Th5— h7f 

40) 

Th7— g7 

41) 

Kh2— hl 

42) 

Khl— h2 

43) 

Kh2— hl 

44) 

Tg3-gl 

45) 

Khl— h2 

46) 

Kh2— g2 

47) 

Kg2— gl: 


Uhr. 

Schwarz. 

fG— f5 
f7— fG 
Tf8— f7 
De7— b4 (!) 
Kg8— f8 (!) 
T(.I4 — c4: 
Tc4-f4 
Db4— d4 
Dcl4— dö: 
Dd5— dG 
e5 — c4 (!) 
1)7— bG 
Tf4— f3(!) 



Kf8— f7: 
c4— f3; 
Kf7— eG 
Dd6-d2t 
Dd2— elf 
Del— e2f 
f3— f2 
De2— f3t 

Df3_f4| 

K-glf 
Df4— elf 
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Woiss. 

Schwan. 

Weiss. 

Schwarz. 

48) 

Kgl— h2 

Del— d2t 

51) Kg3-g4 

-1- 

1 

eo 

.£3 

49) 

Kh2— g3 

Dd2 — a2: 

52) Kg4— h3 

Ddl— hlf 

50) 

! 

CO 

Da2— b3f 

Aufgegeben. 

• 


Aimerknngen ztr 314. Partie. 

22) Lgö -e7: Wciss würde wolil zu einem stärkeren Angriff gelangt sein, 
wenn er sofort den Königslänferbauer vorgestossen hätte. 

24) Tf3 — h3 (?). Entschieden besser wäre 24) c2 — c3 gewesen. Nahm 
Schwarz darauf den Bauer d5, so wurde ihm 25) Tf3 — g3f nebst 26) Dc2— 
g4 verderblich. 

28) . . . Kg8 — f8(!). Auf Kg8— h8 wäre 29) Tli5 — c5: die Antwort. 

36) . . . Tf4 — f3 (!). Ein vortrefflicher Zug. Nimmt Weiss den Thurm, 
so gewinnt Schwarz durch 37) . . . Tf7 — g7 u. s. w. 


315. Partie, 
^panifdie iparKe. 

Gespielt zu Berlin am Id. Juli 1864. 



®. Suljff. 

•3. u. ^urr^fin-Cioriiil^. 


Weiss. 

Schwan. 

1) 

e2 — c4 

e7 — e5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

8) 

Lfl— b5 

a7 — a6 

4) 

Lb5 — a4 

1)7— b5 

5) 

La4 — b3 

Lf8— c5 

6) 

c2 — c3 

Dtl8— f6 

7) 

0—0 

Sg8— e7 

8) 

d2— d4 

o5 — d4: 

8) 

Lei — g5 

Df6~g6 

10) 

Lg5 — c7: 

Lc5— c7: (!) 

11) 

c3— d4: 

0—0 

12) 

Lb3— (15 

Ta8— 1.8 

13) 

Sl)l— c3 

Sc6— d8 

14) 

Sf3 — c5 

Dg6— 1»6 

15) 

Sc5 — g4 

Dh6— b6 

16) 

Sg4— c3 

d7- dG 

17) 

Ld5 — b3 

c7— c6 

18) 

Kgl— hl 

Le7— f6 

19) 

Sc3— c2 

Lc8 — c6 

20) 

Lb3— c2 

Le6 — c4 



Weiss. 

Schwan. 

21) 

Sc3 — c4: 

b5 — c4: 

22) 

f2— f4 (!) 

Sd8— e6 

23) 

c4 — e5 

d6 — e5: 

24) 

d4 — c5; (!) 

Ta8— d8 

2.5) 

Ddl— bl 

Db6— e3 

26) 

Lc2— h7f 

Kg8— h8 

27) 

Dbl — c4 

De3 — e4: 

28) 

Lh7— e4: 

Lf6— €7 


Schwan 



WeUa. 
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Weiss. 

Schwan. 

29) 

Tal— dl (!) 

Se6 — c5 

30) 

Se2— c3 (!) 

Td8~b8 

81) 

Tfl— f2 (!) 

f7— f5 

32) 

Le4 — bl 

g7— g6 

33) 

g2— g3 

Kh8-g7 (?) 

34) 

Tdl— d4 (!) 



Schwärs. 



WeJt». 


34) 

• « • 

Tb8— b4 

35) 

a2 — a3 

Tb4— b6 

36) 

Td4— c4: 

H 

00 

1 

1 

er 

00 

37) 

b2— b4 

Sc5 — c6 

38) 

Sc3— a4 

Tb6— b7 




Waiaa, 

Schwarz. 

39) 

Tc4— c6: 

Se6 — c7 

40) 

Sa4 — c3 

a6 — a5 

41) 

Tf2— b2 

a5 — b4: 

42) 

a3 — b4: 

Le7— b4: (?) 

43) 

Tb2— b4: 

Tb7— b4: 

44) 

Tc6— c7f 

Kg7— h6 

45) 

Lbl— c2 (!) 

Tb8-a8 

46) 

Sc3— d5 

Tb4— b2 

47) 

Sdo— f6 

g6-g5 

48) 

h2— h4 



Sch«vsrs. 



Schwarz giebt die Partie auf. 


316. Partie. . 




Gespielt zu Paris 

im Jahre 

1864. 



3^. ODupin. 

3lof«nlliaf. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weis«. 

Schwan. 

10) 

Df5— c8f 

Df6— d8 

1) 

c2 — e4 

e7— c5 

11) 

Dc8— b7: (?) 

Sb8— d7 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

12) 

Db7— d5: 

Sg8— f6 

3) 

Sgl— f3 

g7— gö 

13) 

Dd5— f3 

0—0 

4) 

}i2— h4 

g5— g4 

14) 

d2— d8 

Dd8— e7 

5) 

Sf3— e5 

Lf8— g7 

15) 

Lfl— c2 

Ta8 — c8 

6) 

Se5 — g4: 

d7— d5 

16) 

Sbl— c3 

De7 — c5 

7) 

e4 — e5 

Lc8 — g4: 

17) 

Sc3 — c4: 

Sf6— e4: 

8) 

Ddl— g4: 

Lg7 — e5: 

18) 

d3— c4: 

f7— f5 

9) 

Dg4— f5 

Dd8— f6(?) 

19) 

Lei — f4: 

Le5— f4: 


Suhle und Neomsno. Schach. 29 
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Weias. 

Schwarz. 

20) 

DfS— f4: 

Te8— c4: 

21) 

Df4— g5f 

Kg8 — b8 

22) 

Kel-dl 

Te4-e2: 


Weiss. Schwarz. 

23) Kdl— e2; Dc5— c2f 

24) Ke2— fl Tf8— g8 

Weiss giebt die Partie aut 


317. Partie. 

2lbg(UI)tttt0 Ctnanegambit. 

Gespielt zu Berlin den 17. Juli 1864. — Dauer der Partie 2 \ Stunde. 

1. Partie de» Wettkampfs zwischen Anderssen und B. Suhle im Juli 1864. 
(Resultat: Jeder gewann drei Spiele, zwei blieben unentschieden.) 




3. Suljff. 


Weiss. 

Schwarz. 

1) 

e2 — e4 

e7 — c5 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

3) 

Lfl— c4 

Lf8— e5 

4) 

b2— b4 

Lc5 — 1)6 

5) 

a2— a4 

a7 — a6 

6) 

0—0 

d7— d6 

7) 

c2 — c3 

Sg8— f6 

8) 

d2— d3 

0-0 

9) 

Lc4— b3 (?) 

Lc8 — g4 

10) 

Sbl— a3 

d6— d5 

11) 

1)2— h3 

d5— c4: 

12) 

h8 — g4: 

c4— f3: 

13) 

g2-f3: (!) 

Sf6— d7 (!) 

14) 

Kgl-g2 

Sc6 — c7 

15) 

Tfl— hl 

Se7 — g6 

16) 

(13— d4 (?) 

e5 — d4: 

17) 

c3 — d4: 

Dd8— f6 

18) 

Sa3 — c2 

h7— h6(!) 

19) 

Thl— h3 

Ta8— d8 

20) 

a4 — a5 

Lb6— a7 

21) 

Tal— bl (!) 

Sg6-f4r 

22) 

Lei — f4: 

Df6— f4: 

23) 

Ddl— d3 (?) 

Sd7— e5 

24) 

Dd3— e3 

Se5 — g6 

25) 

Tbl— dl 

Tf8— e8 (!) 

26) 

Dc3— c3 (!) 

Df4— f6 

27) 

Kg2— fl 

Sg6— f4 

28) 

Th3— h2 

Sf4— e2 

29) 

Dc3 — c4 

Df6— f3; 


Stslloiif nach dein 18. Zuge Ton Sohwerz. 
Sehwarx. 



WeUa. 

BteUong naoh dem 89. Zuge ▼on Schwarz. 
Schirara. 



WeUa. 

Schwarz. Weise. 

30) Tdl— d3 Df3— f4 

81) Sc2 — e3 Df4 — h2: 

Weiss giebt die Partie auf. 
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Antterkangen »r 317. Partie. 

13) — f3: (!). Uuvortheilhaft für den Anziehenden wäre 18) Ddl — f3: 

wegen der Antwort 13) . . . e5 — e4 nebst 14) . . . Sc6 — e5. 

19) Thl — h3, Nothwendig zur Deckung des Bauern f3, da der wcisse 
König nach dem letzten Vorbereitungszuge von Schwarz nunmehr auf 
Sg6 — h4f das Feld g8 nicht ohne grosse Gefahr betreten würde. 

21) Tal— bl. Dadurch wird der von Schwarz beabsichtigte Zug c7 — c5 
pai’irt 

31) . . . Df4 — h2: Weiss darf den Bauer f7 offenbar nicht schlagen; 
nimmt er den Springer e2 mit dem Könige, so erfolgt Dh2 — f4, und die 
Bauern d4 und g4 sind nicht zu halten. 


318. Partie. 

.SicUiantft^e Eröffnung. 

♦ 

2. Partie des Wettkampfs zwischen Anderssen und ß. Suhle, gespielt den 20. Juli 1864. 


5n^fc. 

Weiss. 

1) e2— c4 

2) Sgl— f3 

3) c2 — c3 

4) d2— d4 

5) e4— d5: 

6) Lfl— c2(?) 

7) 0-0 

8) c3— d4: 

^9) Sbl— c3 

10) Lei -c3 

11) Ddl— d2 

12) Sf3— go (?) 

13) f2— f4 

14) h2— h3 

15) Sg5— f3 

16) Sc3— c4: 


^Ctiberffen. 

Schwarz. 

c7 — c5 
c7 — c6 
Sb8— c6 
d7— d5 
e6— d5: 
Sg8— f6 
c5 — d4: 
Lf8— e7 
0-0 
Le7- d6 
Lc8 — c6 
Le6— f5 
Tf8-c8 
Ta8 — c8 
Sf6- e4 
Lf5 — e4: 


Weiss. 

22) Le2— b5 

23) Tf3— f2 

24) Del— c3 (!) 

25) Tf2— c2 

26) Tc2— el 


Schwarz. 

Te8— e7 (?) 
Dc2 — e4 
{?7— g6 
De4 -blf 
Dbl— a2 


Sebwars. 



17) 

a2 — a3 

Sc 6 — ao 


Weif*. 


18) 

Tal— cl 

Sa5— b3 

27) 

Lb5— a4 (?) 

Sb3— al 

19) 

Tel— c8: 

Dd8— c8: 

28) 

b2— b4 

b7— 1)5 

20) 

Dd2 — el 

Le4 — f3: 

29) 

Tfl— al: 

Da2 — c4 

21) 

Tfl— f3: 

Dc8 — c2 

80) 

Dc3— c4; 

d5 — c4: 


29 * 
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W'eiss. 

Schwan. 


Weiss. 

Schwarz. 

31) 

La4 — b5: 

Tc7— o3: 

45) 

h4— h.5 

f5-g4f 

32) 

Lbö — c4: 

Ld6— f4: 

46) 

Ld7— g4: 

g6 — hö; 

33) 

d4 — (15 

Kg8— f8 

47) 

Lg4 — li5: 

Kf4 — gö 

34) 

Lc4 — bö 

Lf4— g3 

48) 

Lhö— f3 

Kgö — f4 

35) 

Lbö— c6 

Kf8— e7 

49) 

Lf3— g2 

Kf4 — gö 

36) 

a3 — a4 

Kc7— d6 

50) 

Lg2— hl 

Kgö— f4 

37) 

b4— bö 

Te3— elf 

51) 

Kh3— h4 

Kf4 — c5 

38) 

Tal— el; 

Lg3 — el; 

52) 

Kh4— hö 

Keö— d6 

39) 

Kgl -fl 

Lei — aö 

53) 

Kh5— h6 

Kd6— c5 

40) 

g2— g4 

f7— f6 

54) 

Lhl— f3 

Kc5 — b4 

41) 

h3— h4 

Kd6— eö 

55) 

Lf3— dl 

Kb4 — c5 

42) 

Kfl— g2 

Keö— f4 

56) 

Kh6— h7: 

Kc5 — dö: 

43) 

Kg2— h3 

Laö — c7 


Remis. 


44) 

Lc6— tl7 

f6— fö 






Annerkangeii 

»r 318. 

Partie. 


6) 

Lfl— e2. 

Stärker ist 6) Lfl 

— bö, worauf z. B. folgen kann 6) 


c5 — d4: 7) 0 — 0 mit vorzüglichem Spiele für Weiss. 

12) Sf3 — gö (?). Diese Combination enveis’t sich als unvortheilhaft für 
den Anziehenden. 

22) . . . Te8 — e7 (V). Besser wäre Te8 — e6 gewesen. Weiss hätte 
darauf nicht die feindliche Dame mit dem Thurme angreifen dürfen, sondeni 
23) Del — f2 ziehen müssen. 

27) Lbö — a4 (?). Ein Irrthum. Weiss hätte die Einsperrung der schwar- 
zen Dame zu einem Angiiffe auf den feindlichen Königsflügel benutzen sollen. 


319. Partie. 

.Sidliamf'c^e (Eröffnung. 

3. Partie des Wettkampfs zwischen Anderssen und B. Suhle, g^espielt den 21. Juli 1864. 



5Cnbfr|TfM. 

Änlifr 


Weiss. 


Schwan. 


Weiss. 

Schwan. 

3) 

(13 — c4; 

b7— 

b6 

1) 

c2- 

-o4 

c7 — c5 

9) 

Sgl- 

-f3 

Lc8- 

-b7 

2) 

Lfl- 

— c4 

c7 — e6 

10) 

0-0 


Lf8- 

-e7 

3) 

Sbl- 

— c3 

a7 — a6 

11) 

Tfl — 

■el 

0—0 

4) 

a2~ 

-a4 

Sb8 — c6 

12) 

La2— 

-c4 

Sc6- 

-d4 (v) 

3) 

d2- 

-d3 

Sg8-f6 (!) 

1.3) 

Ld2- 

-f4 

h7- 

h6 (V) 

6) 

Lcl- 

-d2 

d7— dö 

14) 

Lf4- 

-eö 

Ta8- 

— c8 

7) 

Lc4 

— a2 

dö — c4; 

15) 

Ddl- 

-d3 

' Sd4- 

-c6 
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St«llDa; n«oh d«m 6. Zngt ▼on Sohwarz. 


* Sch'T«rx. 



Weiss. Schwarz. 


16) 

Dd3 

-fl (!) 

Sc6- 

-e5; 

17) 

Sf3- 

-c5: 

Dd8- 

— c7 

18) 

f2— 

f4 

Tc8- 

-a8 

19) 

Tal- 

—dl 

Tf8- 

-(18 

20) 

Tdl- 

~(13 

Td8- 

-d4 

21) 

b2- 

-b3 ^ 

Ta8- 

-d8 


# 


22) 

Weis«. 

Td3— e3 

Schwarz. 

Td4— d2 

23) 

Lc4 — d3 

c5 — c4 

24) 

Se5- 

-c4; 

Le7 — c5 

2.5) 

Sc4- 

-(12: 



Schwan, 





25) . . . Sf6— g4 (??) 

26) Sc3 — (11 und Weiss gewinnt 


AnMerkHogen iir 31f. Partie. 

7) . . • dö — e4: Wohl zu früh! Das Beste ist wohl 7) . . . Lf8 — e7. 
12) . . . Sc6 — d4 (?), Dem Charakter der sicilianischen Erölfhung ange- 
messener wäre 12) . . . Dd8 — c7 (!) gewesen. ■ 

25) . . . Sf6 — g4(??). Ein Versehen! Durch 25) . . . Lc5— e8=f 26) 
Tel — eS:, Dc7 — c3: hätte Schwarz für den geopferten Bauer den Vortheil der 
besseren Stellung bekommen. 


320. Partie. 

^ötiigdlänfrrgamliU. 

4. Partie des Wettkampfs zwischen Änderssen und B. Suhle, gespielt den 21. Juli 1864. 



33. 

3Cn6#r(T<tt. 


Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

6) 

Kel 

—fl 

g7— g5 

1) 

e2 — e4 

e7 — eö 

7) 

(12- 

-d4 

Lf8— g7 

2) 

f2— f4 

c5 — f4: 

8) 

Sbl- 

-c3 

Sg8 — e7 

3) 

Lfl— c4 

(17— dö 

9) 

Sgl- 

-f3 

Dh4— hö 

4) 

Lc4 — dö: 

c7 — c6 

10) 

h2- 

-h4 

h7— h6 

5) 

Ld5— b3 

Dd8— h4f 

11) 

Sf3- 

-eö(!) 

Dh5— dlf 
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Weiss. Schwatz. 

12) Sc3— (11: Lg7— e5: 

13) (14— e5: Tli8— g8 

14) li4— g5: li6 — g5: 

15) S(U— f2 


Schnarx. 



W«lu. 


15) 

• a • 

16) 

Lb3 — c6: 

17) 

Thl— h5 

18) 

Sf2— h3 

19) 

Sh3-g5: (i; 

20) 

Sg5-e6:(!) 


IiC8 — c6 
f7— e6: 

Sb8 — (17 
Sd7— c5: 
0 - 0-0 (!) 


Scliwars. 




Wein. 


20) 

• • • 

Td8— e8 (!) 

21) 

Lei— f4: (!) 

Se7 — g6 

22) 

Lf4 — e5: 

Te8 — e6: 



Weiu. 

Schwarz. 

23) 

Leö — li2 

Te6 — e4: 

24) 

Th5— li7 

Sg6— f4 

25) 

Lh2— f4: 

Te4 — f4f 

26) 

Kf I -gl 

Tf4— g4 

27) 

Th7— h2 

Kc8 — c7 

28) 

Tal -dl 

Kc7— b6 

29) 

Tdl— (12 

a7 — a5 

80) 

Tli2— h3 

Kb6— b5 

31) 

Kgl— li2 

a5 — a4 

32) 

a2 — a3 

c6 — c5 

33) 

g2— g3 

b7— b6 

34) 

T(12— g2 



Reh war«. 




WeUt. 


34) 

• • • 

Kb5 — a5 

35) 

Th3— h4 

Tg4— g5 

36) 

g3— g4 

Ka5 — bö 

37) 

Kli2— li3 

Kl)5— e4 

38) 

Th4— h5 

Tg5— g6 

39) 

g4— g5 

h6— b5 

40) 

Tg2— g4f 

Kc4— d5 

41) 

Kh3— h4 

Tg6— e6. 

42) 

g5— g6f 

Kd5— d6 

43) 

g6— g7 

Te6— el 

44) 

Tg4-g6t 

Kd6 — e7 

45) 

Kh4— g5 (!) 

b5— b4 

46) 

Kg5— h6 

b4 — a3: 

47) 

b2 — a3: 

Tel— fl 

48) 

Kh6— h7 

Ke7— f7 
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Weist. Schwen. 8Ullaa( aeoh dem 6L Zage Toa Weits. 

49) Tg6— g.5 Tfl— f6 

50) Th5— h6 Tf6- f2 

51) Tf5— g6 

Schwarz giebt die Partie auf. 

Ainerkwiieii iir 329. Partie. 

ö) Ld5 — b3. Auch Ld5 — c4 ist 
nicht zu verwerfen, für manche Fälle 
vielleicht sogar besser. 

8) . . . Sg^ — e7. Li der am 
27. Juli gespielten achten Partie des 
Wettkampfs, die wir nicht in unsere 
Sammlung aufnehmen, weil sie von 
Seiten des Anziehenden in Folge ernstlicher Erkrankung im Ganzen 
mittelmilssig gespielt ist, zog Anderssen 8) . . . h7 — h6 (?), worauf 9) e4 — e5, 
Lc8 — f5 10) Lei — d2, Sg8 — e7 11) li2 — h3 (?), Lf5 — g6 erfolgte. Statt des 
letzten Zuges hätte 11) Lb3 — c4 (!) geschehen sollen. Weiss würde übrigens 
auch durch 9) Sgl — f3 u. s. w. das bessere Spiel erlangt haben. Anderssen 
selbst erklärte nach Beendigung des Spieles 8) . . . h7 — h6 fllr einen 
schwachen Zug. 

lö) Sdl — f2. Nicht vortheilhaft für den Gambitgeber ist der Angriff 
15) Thl— li7. 

15) ... Lc8 — e6. Besser ist 15) . . . Se7 — g6; doch erlangt der 
Anziehende auch darauf durch 16) Thl — h5 (!) das bessere Spiel; z. B. 16) 
. . . Sg6— e5: 17) Lei— f4: oder 16) . . . Sg6— f8 17) g2— g3, f4— g3: 18) 
Sf2~hl oder 16) . . . g5— g4 17) Th5— li7 (!) u. s. w. 

34) . . . Kb5— a5. Dringt der schwarze König nach c4 vor, so tauscht 
Weiss durch 35) Th3 — li4 einen Thurm ab und gewinnt dann mit Leichtig- 
keit. Das folgende Endspiel bietet interessante Wendungen dar. 





WcUl. 


321. Partie. 

^$elel)nt(0 (Euansgatttlitt. 

6. Partie des Wettkampfs zwischen Anderssen und B. Suhle, gespielt den 22. Juli 18G4. 



5fnbfr(Tfit. 

51. Änfifr. 


Weise. 

Schwärs. 


WeisB. 

Schwarx. 

5) 

a2- 

-a4 

a7- 

-a6 

1) 

e2 — c4 

c7- 

-e5 

6) 

0— 

0 

d7- 

-d6 

2) 

Sgl— f3 

Sb8- 

-c6 

7) 

a4- 

-a5 

Lb6 

-a7 

3) 

Lfl~c4 

Lf8- 

— c5 

8) 

b4- 

-b5 

a6- 

-bü: 

4) 

b2— b4 

Lc5 

-b6 

9) 

Lc4 

— b5: 

Sg8- 

-e7 
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W«ias. 

SchwMt. 


Weias. 

Schwan. 

10) 

d2- 

-d4 

0-0(??) 

40) 

Ld5— g8 

Se2- 

— c3: 

11) 

d4- 

-e5: 

Sc6— c5: 

41) 

Lg8— h7: 

Kc7- 

-d8 

12) 

Sf3- 

-e5: 

d6 — eo: 

42) 

Se3— do 

Sc3- 

— d5: 

13) 

Lcl- 

-a3 (!) 

Dd8— dl: 

43) 

e4 — d5: 

g7- 

-g5 

14) 

Tfl- 

-dl: 

Lc8 — g4 

44) 

f4— f5 

Kd8 

— c7 

15) 

Tdl 

— d3 

c7 — c5 

45) 

d5— d6f 

Ke7 

-d8 

16) 

Sbl- 

-C3 

Tf8— dS 

46) 

Kc5— d5 

Ld7- 

— c8 

17) 

Sc3- 

-a4 

Se7— g6 

47) 

Lh7— g6 

Lc8- 

-d7 

18) 

La3- 

— c5: 

H 

00 

1 

48) 

h2— h3 

Ld7- 

— c8 


19) Lb5— d3: 

20) Sa4 — c5: 

21) Sc5— b3 

22) f2— f3 

23) Tal— a5: (!) 

24) Sb3— a5: 

25) Ld3— fl 

26) Kgl— f2 

27) Kf2-e3 

28) Kc3— d2 

29) Kd2— c3 

30) Kc3— b4 

31) Sa5— c4t 

32) c2 — c3 


La7 — c5: 
b7— 1)6 
b6— aö: 
Lg4— d7 
Ta8 — a5: 
Sg6— f4 
Kg8— f8 
Kf8— c7 
f7— f6 
Ke7— d6 
Sf4— e6 
Se6— d4 
Kd6— c7 
Sd4— e6 


Krliwan. 



'Weit*. 


33) 

Sc4 — eS 

Ld7— c6 

49) 

Lg6 — li5 

Lc8 — f5: 

34) 

Lfl— c4 

Se6— f4 

60) 

Lh5— g4 

Lf5 — g4: 

35) 

g2— g3 

Sf4— h3 

51) 

b3 — g4: 

Kd8— d7 

36) 

Kb4— c5 (?) 

Sh3 — gl 

52) 

Kd5— c5 

f6— f6 

37) 

Lc4— d5 

Lc6-d7 

53) 

g4 — f5: 

g5— g4 

38) 

f3— f4 

e5 — f4: 

54) 

f5— f6 

g4— g3 

39) 

g8-f4: 

Sgl — e2 


Remis. 




322. 

Partie. 





ÜtUtelgambit gegen fänfergambit. 


Partie des Wettkampfs zwischeo Anderssen und B. Suhle, gespielt den 23. Juli 1 


Snr^fe. 

‘SfnherlTfn. 


Weias. 

Schwan. 


Wein. 

Schwan. 

4) 

Lc4— d5: 

c7 — c6 

1) 

c2 — e4 

e7 — e5 

5) 

Ld5— b3 

Dd8— h4i 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

6) 

Kel— fl 

g7— g5 

3) 

Lfl— c4 

d7— d5 

7) 

d2— d4 

Lf8— g7 
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Weise. 

Schwarz. 

8) 

Sbl— c3 

Sg8 — e7 

9) 

Sgl-f3 

Dh4 — h5 

10) 

h2— h4 

h7— h6 

11) 

Sf3 — c5 

I)h5~dlf 

12) 

Sc3— -dl: 

Lg7 — e5: 

13) 

d4 — eo: 

Th8~g8 

14) 

h4 — g5: 

h6— go: 

15) 

Sdl— f2 

Sc7 — g6 

16) 

Sf2— (13 (?) 

b7— b6 

17) 

Kfl— f2 

Lc8 — c6 

18) 

Lei— d2 

Sb8— d7 

19) 

L(12— c3 

0—0—0 

20) 

Thl -gl (?) 

Tg8-h8 (!) 

21) 

Lb3 — c6: 

f7— e6: 

22) 

g2— g3 

f4— g3: 

23) 

Kf2-g3: 

Sg6— h4 

24) 

Tgl-fl 

c6 — c5 

25) 

b2— 1)3 

b6 — b5 

26) 

Thl— h2 

c5— c4 

27) 

b3 — c4: 

b5 — cd: 

28) 

Sd3— 1)2 

Sd7— c5 (!) 


Weiis. Schwan. 

2fJ) Tfl— el (!) Td8~f8 


Selivritrx. 



Weis». 


30) 

Tel— e3 (?) 

Tf8— f4 (!) 

31) 

Sb2— c4: (??) 

Sc5 — e4f 

32) 

Te3 — e4: 

Sh4— f5f 

33) 

Kg3— g2 

Th8— h2f 

34) 

Kg2— h2: 

Tf4— e4: 


Weiss giebt die Partie auf. 


Aimerkimgeii xiir 321 Partie. 

16) Sf2 — d2(?). Dadurch tritt Weiss den Angriff an den Nachziehen- 
den ab; der richtige Zug ist 16) Thl — h5, man vergleiche die Anmerkungen 
zur 320. Partie. 

30) Tel — e3(?). Statt dessen musste Lc3 — d4 geschehen. 


323. Partie. 

^gelel)ntr0 Ctoansgatnbit. 

7. Partie dos Wettkampfs zwischen Änderssen and B. Suhle, gespielt den 23. Juli 1864. 



‘^nbtrddi. 

•3. Snl)ff. 


Weise. 

Schwarz. 

1) 

e2- 

-e4 

e7 — c5 

2) 

Sgl- 

-f3 

Sb8 - -c6 

3) 

Lfl- 

— c4 

Lf8— c5 

4) 

b2- 

-b4 

Lc5— b6 

5) 

a2-^ 

-a4 

a7 — a6 



Weise. 

Schwan. 

6) 

0— 

0 

d7— d6 

7) 

a4- 

-a5 

Lb6 — a7 

8) 

b4- 

-b5 

a6 — b5: 

9) 

Lc4 

— b5: 

Sg8 — e7 

10) 

d2- 

-d4 

e5— d4: 

11) 

Sf3- 

-d4: 

Lc8— d7 
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Weiis. 


Sohw&n. 

12) 

S(14— 

■b3 

0—0 

13) 

Lei — 

-1.2 (?) 

Sc7— g6 

14) 

Sbl — 

c3 

Dd8 — g5 

15) 

Kgl- 

-hl 

f7— f5 


Achwiirt. 





16) Lb5— c4f Kg8— li8 

17) Lc4— (15 f5— f4 

18) Ddl— d2(?) Dg5— h5(!) 


Schwarz. 



19) 

Sc3— b5 

f4- 

-f3(!) 

20) 

e4 — e5 (!) 

Sc6 

— e5: (!) 

21) 

Sb5— a7: 

f3- 

-g2=f 


Weifs. Schwsix 

22) L(15 — g2; Se5 — f3 

Schwärs. 



WcUi. 


23) 

Lb2-g7f (!) 

Kh8— g7: 

24) 

Dd2--c3t 

Sg6 — eo 

25) 

Lg2 — f3: 

Dh5— f3f 

26) 

Dc3— f3: 

1 

• • 

27) 

Tfl— (11 

Ta8 — a7: 

28) 

. Sb3— c5 

Ld7— f5 

29) 

Sc5— d3 

Schwärs. 

Lf5 — e4 



Wefaa. 


und Schwarz gewinnt 


AnnerkuDgen zur 32S. Partie. 

13) Lei — b2 (?). Nach Beendigung der Partie erklärte Anderssen, dieser 
Zug sei vorzeitig gewesen, es hätte zuerst der Damenspringer entwickelt und 
später der Läufer nach b2 gezogen werden müssen. 
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16) Lb6 — o4f. Es hat den Anschein, als könne Weiss durch 16) a5 — a6, 
h7 — a6: 17) Ddl — d5f einen Offizier gewinnen; der Nachziehende würde je- 
doch nach 17) . . . Kg8 — h8 18) Lb5 — c6: durch die Entgegnung Sg6 — £4 
die feindliche Dame erobern. 

18) Ddl — ^d2 (?). Weiss verhindert dadurch das augenblickliche Vorrücken 
des feindlichen Königsläuferbauem und droht zugleich, gelegentlich seine Dame 
auf das Feld c3 zu bringen zum Angriff auf den Punkt g7. Trotzdem er- 
scheint uns dieser Zug als ein Fehler, denn nach dem Gegeuzuge 18) . . . 
Dg5 — h5 (!) wird das Vordringen des Bauern f4- nach f3 dem weissen Spiele 
noch weit mehr gefilhrlich, als vorher, weil nach der Entfernung der weissen 
Dame von ihrem Standorte nun die schwarze Dame das Feld f3 beherrscht 

19) Sc3 — bö. Der Anziehende versucht einen Gegenangriff, um sich aus 
der gedrückten Stellung zu befreien. Durch den naheliegenden Zug 19) f2 — f3 
würde er nur scheinbar in Sicherheit gelangen; wir können nicht absehen, wie 
Weiss dann die Mattcombination Sg6— e5 und Tf8 über f 6 nach h6 vereiteln will. 

23) Lb2 — g7‘f (!). Das einzige Rettungsmittel. Nimmt Schwarz den Läufer 
nicht, so deckt der Gegner seinen König durch 24) Dd2 — h6 und steht 
nicht schlecht. 


<S. ^i^ddopp. 


WeUs. 


1) 

e2- 

•e4 

2) 

Sgl- 

-f3 

3) 

Lfl- 

-b5 

4) 

0—0 

5) 

d2~ 

-d4 

6) 

Sf3- 

-d4: 

7) 

Sd4- 

-f5 

8) 

Sbl- 

~c3 

9) 

Sc3- 

-d5 

10) 

Ddl 

— d5: 

11)‘ 

Dd5 

— d3 

12) 

Lb5- 

— a4 

13) 

Lcl 

-~d2 


324. Partie. 
Spanifdie |)arHe. 

Gespielt zu Berlin im Juli 18C4*). 


5fnbtr([fH. 

Schwan. 

e7 — eo 
Sb8— c6 
Sg8— e7 
Se7 — g6 
e5 — d4: 
Lf8— c5 
Dd8— f6 
Sc6 — e7 
* Se7— d5: 
Lc5 — e7 
c7 — c6 
0—0 
Tf8— c8 


Weiss. 


Schwan. 


14) Ld2— c3 Sg6— e5 

15) Dd3 — g3 Le7 — c5 


ScbwftrE. 





*) E. Schallopp spielte im Jidi d. J. 1864 mit Anderssen 39 Partieen, ron denen 
er fünfzehn gewann and eine remis machte. 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

16) 

Kgl -hl (?) 

b7- 

-b5 (!) 

29) 

Kh2— g3 

Lg4 — f5 

17) 

f2— f4 

Df6- 

-gG 

30) 

Kg3— h4 

1x5 — e7f 

18) 

La4— 1)3 

Dg6- 

— g3: 

31) 

Kh4— h5 

b5 — b4 

19) 

Ii2-g3: (?) 

Se5- 

-g4 

32) 

a3 — 1)4: 

a5 — 1)4: 

20) 

Sf5— g7: 

Te8- 

— e4: 

33) 

Lc3 — e5 

f7— f6 

21) 

Tal— el 

d7- 

(15 

34) 

g2-g4 (?) 

Lf5 -g6f 

22) 

Tel — e4: 

(15- 

-e4: 

35) 

Kh5--h6 

f6 — e5: 

23) 

Sg7— h5 

a7- 

-a5 

36) 

f4 — f5 ' 

Lg6— f7 

24) 

a2 — a3 

Sg4- 

-f2f 

37) 

f5— f6 

Le7— c5 

25) 

Khl— h2 

Lc8- 

-f5 

38) 

IJ)3_f7; 

Kf8— f7: 

26) 

Sh5— f6f 

Kg8 

-f8 

39) 

Kh6— h7: 

Ta8— g8 

27) 

g3— g4 

Sf2- 

-g4f 

Weiss giebt die 

Partie auf. 

28) 

Sf6— g4: 

Lfo- 

-g4: 





AiHerkiiBgei iir 524. Pirtie (toi E. SchiUopi»). 

9) Sc3 — dö. Noch stärker ist wohl 9) Lei — leS. 

16) Kgl— hl (?). Durch 16) b2— b4, Lc5— b6 17) Kgl— hl hätte Weiss 
einen Offizier erobert. 

20) 8f5— g7: Auf 20) Tal— el folgt 20) . . . (17— d5. 


(S. -ädiaOropp. 


1) 

Weiss. 

e2 — e4 

2) 

Sgl— f3 

3) 

Lfl— b5 

4) 

0-0 

5) 

(12— (14 

G) 

Ddl—e2 

7) 

Lb5 — c6: 

8) 

d4 — e5: 

9) 

Lei — e3 

10) 

Tfl— (11 

11) 

Sbl— c3 

12) 

Sf3— d4 

13) 

f2— f4 

14) 

Sd4— f5 


325. Partie. 
)0artu. 


Gespielt zu Berlin im Juli 1864. 


?fn6fr(ircn. 

Schwarz. 

e7 — e5 
Sb8— c6 
Sg8— f6 
Sf6— e4: 
Lf8— e7 
Sc4— d6 
b7— c6: 
Sd6-b7 
0—0 
Dd8— e8 
d7— df) 
Sb7— c5 
Sc5 — e6 
Le7— b4 


Weiss. 


Schwarz. 


15) De2— g4 Kg8— h8 

16) Sc3— e2 Tf8— g8 

17) Dg4— h4 Se6— c5(?) 
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Weiss. 

Schwarz. 


Weise. 

Schwarz. 

18) 

Sf5-g3 (?) 

Sc5 — e4 

36) 

Sg3 — c4: 

Ld3- 

— c4: 

19) 

Sg3— c4: 

d5 — e4: 

37) 

Toi— dl 

Te5- 

-e7 

20) 

Se2 — g3 

Lb4— e7 

38) 

Se4— f6: 

Tb8- 

— b2 

21) 

Dh4— h5 

f7— f5 

39) 

Sf6— e4 

Lc4- 

— a2: 

22) 

e5— f6: 

Le7 — f6: 

40) 

f5— f6 

Tc7- 

-e8 

23) 

Dh5 — e8: 

Tg8— c8: 

41) 

Td2— d8 

Tb2- 

— b8 

24) 

c2 — c3 

Ta8— b8 

42) 

Td8— e8f 

Tb8 

— e8: 

25) 

Tdl— d2 

a7 — a5 

43) 

Tdl— al 

La2- 

-d5 

26) 

Tal— el 

Lc8 — a6 

44) 

Sc4— d2 

Te8- 

-~a8 

27) 

Le3 — a7 

Tb8— a8 

45) 

g2— g4 

a3— 

-a2 

28) 

La7— d4 

La6— d3 

46) 

h2— h4 

Kh8 

— g8 

29) 

Ld4— f6: 

g7— f6; 

47) 

g4— g5 

Kg8 

-f7 

30) 

f4— f5 

c6 — c5 

48) 

Kf4 — e5 (?) 

Ld5- 

— e6 

31) 

b2— b3 

c5 — c4 

49) 

c3 — c4 

Ta8- 

-aöf (!) 

32) 

b3^ — c4: 

Ta8— 1)8 

50) 

Kc5— d4 

Kf7- 

_g6 

33) 

Kgl-f2 

Te8— e5 

51) 

Sd2— f3 

Kg6- 

-f5 

34) 

Kf2— e3 

a5 — a4 

52) 

Sf3— e5 (?) 

c7— 

c5f 

35) 

Ke3— f4 

a4 — a3 


und Schwarz i 

gewinnt 



Anmerkttiigett zur 333. Partie (von E. Schallopp). 

18) Sf5 — g3 (?). Durch 18) Sf5 — e7 hätte Weiss mindestens die Qualität 
gewonnen, da auf 18) . . . g7 — gÖ 19) f4 — g5:, DeS— e7: 20) Dh4 — b4:, 
auf 18) . • . Tg8 — f8 dagegen 19) Se7 — c8:, Ta8 — c8: 20) c2 — c3 folgt. 

39) Sf6 — e4. Hier müsste 39) Td2 — b2: geschehen, z. B. 39) . . . a3 
— b2: 40) Tel — bl, Lc4 — a2: 41) Tbl — b2: und Weiss müsste gewinnen. 

48) Kf4 — e5 (!). Besser wäre zunächst h4 — h5. 


326. Partie. 
3patttfd|e )Üartir. 

Gespielt zu Berlin den 23. Juli 1864. 



ö. Äd)a(Iofn». 

5Cnh?rf|'fn. 


Weiss. 

" Schwarz. 


Weiss. 

Schwarz. 

7) 

Sf3- 

— c5: 

d7— 

-d5 

1) 

e2 — e4 

e7 — e5 

' 8) 

0— 

0 

Lc8- 

-a6 (?) 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

9) 

Tfl- 

— cl 

d5- 

-e4: 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

10) 

d3- 

-d4 

Dd8 

— o8 

4) 

d2— d3 

Lf8— c5 

11) 

Lcl 

~g5 

Lc5- 

— c7 

5) 

c2— c3 

0-0 

12) 

Sbl 

— d2 

c6- 

c5 

6) 

Lb5 — c6: 

b7— c6: 

18) 

Lg5 

— f6: 

g7- 

■f6: 
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WeisB. 

Schwuz. 


Wels«. 

Schwuz. 

14) 

Se5- 

-g4 

f6— f5 

26) 

Dh5 

— g6: 

b7— g6: 

15) 

Sg4- 

-li6t 

Kg8— h8 

27) 

Sf5- 

-g3 

f7— f5 

16) 

Sh6 

— f5: 

Le7— f6 

28) 

Sg4- 

-f2 

f5— f4 

17) 

Sd2- 

— e4; 

De8 — c6 

29) 

Sg3- 

-c4 

La6 — e2 

18) 

Se4 — g3 

Dc6— b6 

30) 

Tdl- 

— d7 

f4— f3 

19) 

Ddl 

— h5 

c5 — d4: 

31) 

g2- 

■g3 

Te8— b8 

20) 

c3- 

-d4: 

Db6— b2: 

32) 

Tbl- 

— b8: 

Tf8— b8: 

21) 

Sg3- 

— e4 

Lf6— d4: (?) 

33) 

h2- 

-li4 

Tb8— blt 

22) 

Tül- 

-bl 

Ld4— f2f 

34) 

Kgl- 

~b2 

Kh8— g8 

23) 

Sc4- 

-f2: 

Ta8— e8 

35) 

Se4- 

-f6t 

Kg8— f8 

24) 

Tel- 

-dl 

Db2— f6 

36) 

Sf2- 

-c4 

Aufgegeben. 

25) 

Sf2- 

-g4 

' Df6— g6 








AnnerkMüg fu 326. 1 

ParÜe. 



8) 

• • • 

Lc8 — 

a8 (?), Stärker ist 8) 

• • 

. d5 — 

-c4:; man 

vergleiche die 


287. Partie. S. 420. 


327. Partie. 
.Spanifi^e )Dartu. 




Gespielt zu Berlin 

im Juli 

1864, 




ö. .Sdjoffopp. 

3(nl>fr(T«n. 


Weis«. 

Schwarz. 


Weis«. 

Schwan. 

18) 

f4— 

f5 

Sh3— g5 

1) 

e2 — e4 

e7— e5 

19) 

h2- 

-h4 

Sg5 — c4 

2) 

Sgl— f3 

Sb8— c6 

20) 

Ld3 

— e4: 

d5 — e4: 

3) 

Lfl— b5 

Sg8— f6 

21) 

Sbl- 

-a3 

e4 — e3 

4) 

d2— d3 

Lf8— c5 

22) 

Dd2 

— c2 

Lc8 — d7 

5) 

c2 — c3 

0—0 

23) 

Sa3- 

— c4 

Ld7— c6t 

6) 

0—0 

Lc5— d6(?) 

24) 

Kg2 

— h2 

Db6— b5 

7) 

Lei — g5 

h7— h6 

25) 

a2— 

a4 

Db5--d5 

8) 

Lg5 — f6: 

Dd8— f6: 

26) 

Tal- 

-dl 

Dd5— g2f 

9) 

d3— d4 

Sc6 — c7 

27) 

De2 

— g2: 

Lc6 — g2: 

10) 

Lb5— d3 

Se7— g6 

28) 

Tfl- 

-el 

e3 — e2 

11) 

Ddl— d2 

Sg6— f4 

29) 

Tdl- 

-d2 (?) 

Lg2— f3 

12) 

d4 — eö: 

Ld6— c5; 

30) 

Kh2 

—gl 

Tf8— e8 GO 

13) 

SfS— e5: 

Df6— c5: 

31) 

Kgl- 

-f2 

Lf3— h5 

14) 

g2— g3 

Sf4— h3f 

32) 

Td2- 

-d4 

c7 — c5 

15) 

Kgl— g2 

d7— d5 

33) 

Td4- 

— e4 

g7-g6 (!) 

16) 

f2— f4 

De5— d6 

34) 

f5— 

f6 

g6- g5 (!) 

17) 

e4— c5 

Dd6— b6 

35) 

h4- 

•g5: 

h6~g5: 
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W«i88. 


Schwan. 



Weiss. 

Schwan. 

38) 

Tc2— c3 (!) 

Ld3 — c4: 

39) 

Tel— hl (!) 

Ta8— d8 

40) 

Te3— h3 

Td8— d2f 

41) 

Jf2— el 

Td2— e2f 

42) 

Kel~dl 

Te8— d8f 

43) 

Kdl— cl 

Te2— elf 

44) 

Thl— el; 

Td8— d3 (!) 

45) 

Th3— h5 

Lc4 — d5 

46) 

Th5— g5f 

Kg8— f8 

47) 

Tel —dl 

Td3— dlf 

48) 

Kcl — dl: 

Ld5— b3f 

49) 

Kdl— d2 



und Weiss gewinnt 



36) gS— g4 Lh5—g6 

37) Te4— e2: Lg6— d3 


Annerknugeii zir 337. fartie (von E. Schallopp). 

29) Tdl — d2(?). Stärker wäre 29) Tdl — d4; inan vergleiche den 
32. Zug. 

30) . . . Tf8 — e8 (?). Hier müsste 30) . . . Ta8 — d8 geschehen. 

39) . . . Ta8~dS. Schwarz kann das Matt nicht anders abwehren. 

44) . . . Td8 — d3. Auf 44) . . . Lc4— d5 folgt 45) Th3 — d3 u. s. w. 

mit Offiziergewinn. 

46) Thö — g5f. Auf 46) Tel — c2 würde 46) . . . Ld5 — b3 folgen. 


328. Partie. 


iHUtelgambit gegen £änfergatnbtt. 

Gespielt zu Berlin im Juli 1864. 




3f«her(lett. 


Weiss. 

Schwan. 


Weiss.' 

Schwan. 

10) 

h2- 

h4 

h7— 

-h6 

1) 

o2— c4 

c7 — ei) 

11) 

Sc3> 

-c2 (?) 

Lc8- 

-g4 

2) 

S2—H 

o5— f4: 

12) 

Kfl- 

-f2 

Dh5 

— g6 

3) 

Lfl— c4 

d7— dö 

13) 

Ddl- 

-d3 (?) 

Sb8- 

-d7 

4) 

Lc4 — d5: 

c7 — c6 

14) 

c2 — 

■c4 

0—0—0 

3 ). 

Ldö— b3 

Dd8— h4f 

15) 

Dd3 

-c2 

Lg7- 

-d4f 

6) 

Kel— fl 

g7— g5 

16) 

Sf3- 

-d4: 

Sd7- 

- c5 

7) 

d2— d4 

Lf8-g7 

17) 

Sd4- 

-f5 

Se7- 

-f5: 

8) 

Sbl— c3 

Sg8 — e7 

18) 

Lcl- 

-f4: 

Sc5- 

~d3t 

3) 

Sgl— f3 

Dh4-—h5 

19) 

Kf2- 

-gl 

g5- 

f4: 
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ßteUoBg nach dem 15. Zuge tob Weise. 


Scbwam. - i 




Weiss. 

Schwan. 

20) 

c4 — f5: 

Lg4 — f5: 

21) 

h4 — li5 

Dg6— g4 

22) 

Se2 — c3 

f4— f3 

23) 

Thl— h2 

Dg4 — d4t 

24) 

Kgl-«- fl 

Th8 — g8 

25) 

Tal— dl 

Td8— e8 


Weiss giebt die Partie auf. 


Anmerkuig zur 328. Partie. 

11) 8c3 — e2(?). Der allein richtige 
Zug ist 11) SfS — e5; man vgl. die 
320. Partie. S. 458. 


329. Partie, 

^ureri^k^'dlambit. 

Gespielt im Jahre 1864. 



^r<ufihnriir. 

'Dermenon. 


Weiss. 

Schwan. 


(bliocUing*.) 


15) 

a2 — a4 

Kc8— b8 


Weiss. 

Schwan. 

16) 

a4 — a5 

d6— d5 

1) 

c2 — e4 

e7 — e5 

17) 

a5— a6 

Sd7— b6 

2) 

f2— f4 

e5 — f4: 

18) 

a6— b7: 

. Df7-g7 

3) 

Sgl— f3 

g7— gö 

19) 

Df3— d3 

Th8— g8 

4) 

h2— h4 

gö— g4 

20) 

g2— g3 

Td8— (8 

5) 

Sf3— e5 

d7— d6 

21) 

Lb5 — c6 

f4— f3 

6) 

Se5 — g4: 

f7— f5 

22) 

'Tel— gl 

Sf6-g4t 

7) 

e4 — f5: (?) 

Lc8 — f5: 

. 23) 

Kf2— fl 

Lh6 — cl: 

8) 

d2— d4 

Dd8— e7f 

24) 

Tal— a7: 

Sg4— h2f 

9) 

Kel— f2 

Lf5— g4: 

25) 

Kfl— f2 

Kb8— a7: 

10) 

Ddl — g4: 

Sb8— d7 

26) 

Sc8— b5f 

Ka7— b8 

11) 

Lfl— b5 

0-0—0 

27) 

Dd3— a3 

Lei — e3f 

12) 

Thl— el 

Sg8— f6 

28) 

Kf2— el 

f3— f2f 

13) 

Dg4— f3 

De7— f7 

29) 

Kel — c2 

f2-glf 

14) 

Sbl— c3 

Lf8— h6 


und Schwarz gewinnt. 



AttMerkang 

zur 329. 

Partie. 


7) 

e4-fö: (?). 

Wir ziehen mit 

Chess Players Magazine 

i 7) Sg4— f2 vor. 


Wilhelm Gronau'* Buehdruokcrcl In Dcrllu. 
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Seit Januar 1864 erscheint in Unterzeichnetem Verlage; 


^«ue 

Heracugcgeben von 

A. Anderssen und G. R. Neumann. 

Monatlioh ein Heft von 2 Bogen im Formate dieses Werkes. 


PreiM d«s J»hrK«nKe8 v«n 12 sauber braehirten Heften 

2 Thlr. SO 


Den wesentlichen Inhalt derselben bilden: 

1. Theoretische Aufsätze über Eröffimngen und Endspiele. 

2. Von Meistern gespielte Partien mit eingehender Analyse. 

3. Erlesene Probleme, Spiel -Endungen und interessante Stellungen aus 

gespielten Partien. 

4. Kaohriohten über gegenwärtige Schachzustände. 

5. Anzeige und Beurtheilung neuer Schachwerke. 

6. Historische, philosophische und andere das Schachspiel betreffende 

Aufsätze. 

7. Correspondenz ; Beantwortung der an die Eedaotion gestellten Fragen. 

Jedem Jahrgänge wird mit dem Decemberhefte ein Titel- 
blatt und ein l^haltsyerzeichniss beic^eoreben. 

Preis -Ausschreibungen werden nach einem Ueberein- 
kommen der Redaction mit der Verlagshandlnng jährlich min- 
destens einmal gestellt. 

Die Verlagshandlung ist für eine sehr saubere Aus- 
stattung, deutlichen Dnack, sowohl in den Typen als in den 
Diagrammen, und gutes Papier besorgt.. 



3n^alt btr bi6l)er rr|’d)ifnenrn 

Januarheft. 

Eine Tariante des Evans-Gambits. Theoretischer Aufsatz von B. von Guretzky-Cornitas. 

Gespielte Partien: l. Zwischen G. R. Neumann und S. Mieses, — 2. Zwischen G. B. Nen- 
mann und B. v. Guretzky-Comitz. — 3. Consultationspartic zwischen B. Suhle u. P. Ilirsch- 
fcld gegen B. v, Guretzky-Comitz. — 4 und 5. Zwischen A. Anderssen und C. Mayet. — 
6. Zwischen E. Schallopp und Ad. Rothmaler. — 7 u. 8. Zwischen C. Mayet und v, d. Lasa. 
— 9. Zwischen G. R. Ncumann und E. Schallopp. — 10. Zwischen G. R. Neumann und 
Herrn Wemich aus Washington. — 11, Vorgabepartie zwischen G, R. Neumann nnd 
E. Schallopp. — 12. Vorgabepartie zwischen G. R. Neumann nnd Herrn L. R. (zum 
Studium für Anfänger). — 13. Vorgabepartic zwischen G. R. Nenmann und A. Goehle, 


— IjL Vorgabepartie zwischen G. B. Neumann und Herrn Dr. Emer. — 15* Vorgabe- 
partie zwischen G. R. Neumann und Herrn v. Weise (mit Aufgabe n. 

Hachrichten. 

Eodspieloi Zwischen v. d. Lasa und C. Majet. — Zwischen E. Schallopp und Dr. Pomtow. 

— Zwischen E. Schallopp und stud. thool. Hein. — Zwischen E. Schallopp und 
stud. phil. Silberstein. — Zwischen G. K. Neumann und Schliemann. 

Anf^abon: 2 . Stellung aus einer zwischen stud. jur. v. Horn und stud. theol. Heim ge- 
spielteu Partie. — 3* Stellung aus einer zwischen G. R. Neumann und V. Knorre ge- 
spielten Partie. — d. Stellung aus einer swischen E. Schallopp und Ad. Bothraaler 
gespielten Partie. — 5 und 6. Von Victor Knorre. — I. Von Capitain C. Speyer. — fi. 
Von A. Lichtcusteiu. — 9 und 10. Von Ad. Rothmaler. — 11 und 12. Von B. v. Guretzky- 
Comitz. — liL Von E. Schallopp für Anfänger. — 11. Von Eugen Knorre für Anfänger. 

Correspondenz. 

Febrnarheft. 

Zur Theorie des durch Lc5-b6 abgelehnten Evansgambits. Theoretischer Aufsatz von 
B. Suhle mit Partie 16 zwischen B. Suhle und B. v. Guretzky-Comitz. 

Gespielte Partien: 1 7 . Zwischen G. R. Neumann und B. v. Guretzky-Comitz. — 18. Con- 
sultatiouspartie zwischen P. Hirschfeld und B. v. Guretzky-Comitz gegen B. Suhle. — 
19. Zwischen A. de Rivi^re und P. Morphy. — 20 und 21. Zwischen W. Schulten und 
B. Suhle. — 22. Zwischen C. Mayct und B. Suhle. — 23. Zwischen B. Suhle und 
Dr. Pomtow. — 21. Zwischen v. d. Lasa und C. Mayct. — 25 u. 26. Zwischen B. Suhle 
und B. V. Guretzky-Comitz, — 21. Zwischen B. v. Guretzky-Comitz und P. Hirschfcld. 
— • 2Ä- Zwischen E. Schallopp und stad, phil, Dahl. — 29. Zwischen E. Schallopp und 
Eliasou. — 30. Zwischen G. R. Neumann und A. Lichtenstein. — 31 und 32. Zwischen 
G. R. Ncumann und C. Mayct. — 83. Vorgabepartie zwischen G. R. Neumanu und 
Dr. Ritter. — 31. Vorgabepartien zwischen G. R. Neumann und Dr. Pomtow. — 35. 
Vorgabepartic zwischen G. R. Ncumann und Dr. Pomtow (zum Studium für Anfänger). 

— 36. Vorgabepartie zwischen G. R. Ncumann und Techniker v. Weise. 

Hachrichten. 

Endspiele: Zwischen Ad. Rothmaler und eand. theol. Ad. Hermes. — Zwischen E. Schal- 
lopp und Dr. Pomtow. — Zwischen G. R. Neumanu und Dr. Ritter. — Zwischen 
G. R. Neumann und Dr. Ritter. 

Aufgaben: 13 . Stellung aus einer zwischen B. v. Guretzky-Comitz und Geiger gespielten 
Partie. — 16. Stellung aus einer zwischen B. v. Guretzky-Comitz und sind. jnr. Gooble 
gespielten Partie. — li. Stellung aus einer zwischen E. Schallopp und Kahler gespielten 
Partie. — IB. Stellung aus einer zwischen K. Schallopp und Ad. Rothmaler gespielten 
Partie. — 19. Stellung aus einer zwischen G. R. Neumann und Wemich gespielten Partie. 

— 20. Stellung aus einer zwischen G. K. Ncuinauii und Dr. Ritter gespielten Partie. — 
21 und 22. Von Capitain C. Speicr. — 23. Von Victor Knorre. — 24. Von Lichten- 
steiu. — 26 und 26. Von Ad. Rothmaler. — 21. Von Alc.xundcr Goehlc. — 23. Von 
G. R. Ncumann. — 29, 30 und 31. Kon Michael Speyer (für Anfänger). 

Correspondenx. 

Märzheft. 

Zur Theorie des Kieseritzky-Gambits. Aufsatz von B. Suhle und G. R. Ncumann. 

Znr Theorie des Ginoco piano. Aufsatz von G. U. Neunmnn mit Partie 37 zwischen 
B. Suhle und B. v. Guretzky-Comitz. 

Gespielte Partien: 38. Zwischen P. Hirschfeld und B. Suhle. — 39. Zwischen G. R. Neu- 
roann und M. — 40. Zwischen J. Kolisch und E. Schallopp. — 41, Zwischen V. Knorre 
lind B. Suhle. — 42. Zwischen A. Lichtenstein und B. Suhle. — 43. Zwischen B. Suhle 
und M. — 44. Zwischen A. Schlicper und B, Suhle. — 45 und 46. Zwischen X. und 
B, Suhle. — 41. Zwischen P. Hirschfcld und B. v. Guretzky-Comitz. — 48 und 49. 
Zwischen C. Mayet und v. d. Lasa. — 50, Zwischen C. Sch. und H. Meyer. — 5L 
Zwischen V. Knorre und A. Lichtenstein. — 52, Zwischen G. R. Neiimann und J. Du- 
fresne. — 53. Zwischen L, J . . . . und E. Schallopp (zum Studium für Anfänger). 

Hachrichten. 

Endspiele: Zwischen Dr. Pomtow und K. Schallopp. — Zwischen B. v. Guretzky-Comitz 
und G. R. Ncumann. 

Aufgaben: 32 und 33 . Steilungen aus zwischen E. Schallopp und Dr. Pomtow gespielten 
Partien. — 34. Stellung aus einer von Schliemann gespielten Partie, — 35. Von C* 4 >i- 
tain C. Speyer. — 36. Von Victor Knorre. — 31. Von IL Meyer. — 33. Von Ad. Roth- 
malcr. — 89. Von L. v. Biluw, — 49. Von B. v. Gurctzky-Cornitz. — 4L Von Georg 
Mehrten». • — 42. Von Michael S)»oycr (für Anfänger). — 43. Von F, Zacke (für Anfänger). 

Correspondenz. — Berichtigungen. 




DIgllizeü by Google 


Aprilheft 

DdS durch d7 — d5 äbgolohntc ETänSgambit. Theoretischer Aufsatz B. v. Gurctzky-Comitz. 

Gespielte PÜrtieni M. Zwischen C. Mayet iinil B. Suhle. — 6Ä. Zwischen B. Suhle und 
B. V. Guretzky- Cornitz. — 56. Zwischen M. und B. Suhle. — 52. Zwischen B. Suhle 
und P. Hirschfcld. — 58. und 53. Zwischen B. Suhle und A. Schlioper. — 60. Zwischen 
W. Schulten uud B. Suhle. — 61 und 62. Zwischen C. Mayet und B. Suhle. — 68, 
Correspoudenzpartie zwischen Postsekretür Specht und A. Lichtenstein. — 64 und 65. 
Zwischen G. R." Neumanu und J. Dufresne. — 66. Zwischan G. R. Neumann uud 
V. Knorrc. — 62, Zwischen B. Suhle und Dr. Fischer (zum Studium für Anfänger), — 
68, Vorgabepartie zwischen G. IL Neumann und L. Rubin. 

Nachrichten. 

Endspiele! Zwischen V. Knorrc und N. N. — Zwischen G. R. Neumann und N. N. 

Anfgaben! 44. Stellung aus einer von B. Suhle gespielten Partie, — 45. Stellung aus 
einer von G. R. Neumanu gespielten Partie. — 46. Von B. v. Guretzky-Comitz. — 4L 
Von Capitain C. Si>eyer. — 48. Von Victor Knorrc. — 49. Von Heinrich Meyer. — 
50. Von Georg Mehrtens. — 51. Von Ad. Rothmalcr. — 52, Von L. v, Bilow. — 53. 
Von Michael Sjjeyer. — 54. Von F. Zacke. 

Lösongen der Aufgaben des Janoarheftes. 

Correspondenx. 

Haiheft. 

Urtheil Aber das Spiel des Rnj Lopez. Aufsatz von B. Suhle und G. R. Neumann. 

Gespielte Partien! 69 — 21 . Zwischen A. Amlerssen und G.Jl. Neumanu. — 22. Zwischen 
G. R. Ncumann uud L. Paulsen. — 28. Correspondeuzpurtic zwischen Newyork und 
Philadelphia. — 24. Zwischen Steinitz und Mongredien. — 25. Zwischen A. An<lcrssen 
und Barnes. — 26. Zwischen J. H. Blackbournc und Steinitz. — 22. Zwischen B. Suhle 
und A. Lichtenstein. — 28, Zwischen V. Knorrc und B. Suhle. — 29. Zwischen Justiz- 
rath Wilberg und B. Suhle. — 80. Zwischen H. Meyer und W. Weymann. — 84, 82 
und 88. Zwischen L. Paulsen und l)r. E. v. Schmidt. — 84 Zwischen L. Paulsen und 
S, Dubois, — 85. Zwischen J. H. Blackboume und Sisson. — 86. Zwischen J. H. Black- 
boume und Steiukühler. — 82. Consultationspartic zwischen Blackboume und Kling gegen 
Falkbeer und Zytogorsky. — 88. Zwischen Steinitz und Green. — 89, Zwischen Kling 
und Horwitz. — 90. Vorgabepartie zwischen A. Anderssen und stud, med. Z. 

Nachrichten mit Partie 91. 

Endspiel zwischen B. Suhle und V. Knorro. 

LOsimKen der Anfoaben 1 and 13—31. 

Aufgaben! 55. Stellung atis einer zwischen G, R. Ncumann und Dr. Erncr gespielten Partie. 

— 56. Stellung aus einer von G. R. Ncumann gespielten Partie. — 5L Von Heinrich 
Meyer. — 58. Von Georg Mehrtens. — 59. Von L. v. Bilow. — 60. Von Ad. Rothmalcr. 

— 64 Von F. Hcaley. — 62. Von Michael Speyer (für Anfänger). — 68. Von Hein- 
rich Meyer (für Anfänger). 

Correspondenx. 

Jonilieft. 

Gespielte Partien! 92 — 102 . Zwischen L. Paulsen und G. R. Ncumann. — 103. Zwischen 
A. Anderssen und G. R. Ncumann. — 104 Zwischen L. Paulsen und Justizrath Wil- 
berg. — 105. Zwischen P. Morphy und Sen. Domingucz. — 1 06. Zwischen P. Morphy 
und Sen. Golmayo. — 102. Zwischen P. Morphy und Sen. Sicre. — 108. Consultations- 
partic zwischen E. Schallopp gegen J. Hcrtsch und P. Holdhcim. 

Sachrichten. 

Endspiel zwischen H. Meyer und Th. Jüdcll. 

Lösongen der Aufgaben 32—38. 

Aufgaben! 64 Von Heinrich Meyer. — 65, Von Michael Speyer. — 66. Von Ad. Roth- 
malcr. — 66, 62 und 68. Von E. Schallopp. — 69. Von Wustro. — 20. Von Willem 
Jan Lollis Vcrbcek, Rcdactcur der „Sissn”. — 24 Von S. Loyg. — 22. Von Grosde- 
inange. — 23 und 24 Von Conrad Bayer. — 25. Von W. T. Piorcc. — 26. Von 
J. J. Watts. — 22. Von L. v. Bilow (fiir Anfänger). — Von Martin Rosenberg (für 
Anfänger). 

Correspondenx. — Berichtigungen. 

Jnliheft. 

Dame gegen Thorm und Bauer. Theoretischer Aufsatz von B. V. Guretzky-Comitz. 

Go^ieile Partien! loo und lio. Zwischen A. Anderssen und G. R. Ncumann. — 111. 
^vischen L. Paulsen und Dr. Lindnor. — 142. Zwischen V. Knorre und L. Paulsen. — 


1 13. Zwischen L. Faulscn und AlexL — 1 14. Zw'ischen E. Schallupp und L. Paulsen. 
115. Zwischen L. Paulsen und A. Goehle. — 1 16. Zwischen B, v. Guretzky-Comiti und 
L. Paulsen. — 117. Zwischen L. Paulsen und A. Lichtenstein. — 118. Zwischen Kühler 
und L. Paulsen. — 119. Zwischen L. Paulsen und Cordcl. — 112. Zwischen v. Helmersen 
und L. Paulsen. 

Nachrichten. 

Endspiele: Zwischen G. R. Nenmann und A. Goehle. — Zwischen A. Anderssen und 
G. R. Neuniann. — Zwischen E. Schallopp und N. N. 

LOsnngen der Angaben 39—52. 

An^anen: TSL Von Alexander Goehle in Berlin. — Bfl und 81. Von Samuel Gold ... in 
Kövagd-Eörs. — 82. Von Heinrich Meyer in Hannover. — 88. Von Ad. Rothnialer in 
Nordhausen. — 81. Von Eugen Knorre in Nicolajew’. — 85. Von G. R. Nenmann. — 
8G. Von E. Schallopp in Berlin. — 87 und 88. Von L. v. ßilow in Stralsund. 

Correspondenz. 

Angnstheft 

Ehren-Attest für Herrn LOwenthal. 

Zweifel. Aufsatz von Hirschbach. 

Gespielte Partien: 121 — 125 . Zwischen A. Anderssen u. G. R. Neuniann. — 126. Zwischen 
A. Anderssen und C. Mayct. — 127. Zwischen L. Paulsen und M. Lange. — 128. 
Zwischen C. M.ayet und L. Paulsen. — 129. Zwischen L. Paulsen und V. Knorre. — 
130. A. Goehle und E. Schallopp gegen G. R. Ncumann. — 131. K. v. Treskow und 
G. R. Neuinann gegen A. Goehle und E. Schallop]). — 132 und 133. Zwischen Dr. Pomtow 
lind E. Schallopp. — 134. Zwischen Sccinitz und Thorold. — 135. Vorgabepartic zwrischen 
E. Enlkbeer und L. 

Nachrichten. 

Endspiele: Zwischen C. Mayet und L. Paulsen. — Zwischen A. Goehle und N. N. — 
Zwischen R. Hain und E. Schallopp. — Zwischen Kühler und L. Paulsen. — Zwischen 
G. R. Neuniann und E. Schallopp. 

LOsnngen der Aufgaben 53—63. 

Aufgaben: so. Steilung aus einer zwischen G. R. Neuniann und A. Goehle gespielten 
Partie. — M, Von Rudolph Willmers in Berlin. — 91. Von Alexander Goehle in Berlin. 

— 92. Von Heinrich Meyer in Hannover. — 98. Von Ad. Rothmaler in Nordhausen. 

— 94. Von Samuel Gold ... in KovagiS-Eörs. — 95. Von Michael Speyer aus Nia>- 
lajew. — 96. Von Martin Rosenberg in Hainholz bei Hannover. — 97. Von E. Schal- 
lopp in Berlin. — 98. Von L. v. Bilow in Stralsund. — 99. Von F. Zacke in Wien. 

Correspondenz. 

Septemberheft. 

Dame Rogen Thurm und Bauer (Schluss). Aufsatz von B. v. Guretzky-Comitz. 

Gespielte Partien : 136 — 141 . Zwischen A. Anderssen und B. Suhle. — 142 — 145. Zwischen 
A. Anderssen und G. R. Ncumann. — I4fi. Zwischen A. Anderssen und Eliason. — 
147. Zwischen A. Anderssen und L. Paulsen. — 148. Zwischen G. und L. Paulsen. — 
149. Zwischen E. Schallopp und L. Paulsen. — 150. Vorgabepartie zwischen A. An- 
derssen und stud. nicd. Z. 

Nachrichten. ' 

Warnung. 

EndspieF zivischcn Ad. Rothmaler und G. R. Nenmann. 

Losungen der Aufgaben 64—72. 

Anfgaoen: l OO . Von Ad. Rothmaler in Nonlhauscii. — 101. Von A. Pillmeycr in Lauban. 

— 102. Von S. Loyd in New^york. — 103. Für Anfänger. 

Neueste Nachrichten. 

Correspondenz. 
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